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29. PI de Marcos Fonseca e Inconsciente de perfil.

INCONSCIENTE
E realmente isto que
vocé pensa?

LETREIRO

30. Letreiro escrito Cobigca e sua discricgdo no
diciondrio. Questdo de 10 frames ou menos. Quase
imperceptivel.

INT. MENTE

31. PM de COBIGCA levemente pela esquerda, mesma
personagem que Marcos Fonseca, vestindo um terno

. ' | ” s
elegante. Holofote  ACENDE e o revela. . . . . : ‘ T [ ; ' T
Inconsciente esté préximo frente a ele e de costas ! :

para camera.

INCONSCIENTE : . A cena do escritério mostra um momento decisivo,
Nos fale de comoug 1 ; e, - | que é a busca por uma concorrida vaga de
conseguiu o empxs ' ' \ 'l emprego. As chances sao pequenas, € muitos
mais promiggsg ; ; concorrentes a desejam. Este € uma oportunidade

de jogag iR | el s | A que pode fazer o futuro de uma pessoa. E a hora dos
. - : | P 3 | N v L1 _ competidores mostrarem todo o seu conhecimento,
INT. ESCROT Hante : : oy 4 ! LAt ‘ competéncia e esfor¢o. Os concorrentes trabalham

. F.Yv _ p o excessivamente e com exirema conceniragdo. O
32. CL de Max : “uh < : ' olhar dos avaliadores observa atentamente todos os

e trés cg /| ‘ . L ' \ detalhes.
estdo CON( ] 'SR \

atentos
pé no o | 1 | - "’ . ' 3 "
Marcos ' | VN i ' Um ambiente onde a tensao e a adrenalina estao

Contrap 1N T [ A m—n ! em alta. Este momento, este tipo de sentimento se
::rllgor € ' ' \ . ' I v 7 Y faz necessdrio ser transmitido ao espectador. Que

i A ' ' ! seja revelado ao mesmo todas as sensacoes que
e | estao ocorrendo no momento com o protagonista e
co 0.) " | i B - I “— - as demais personagens. Os planos, além de revelar

Havia ap vaga ' I ] _ R . S . . acena, devem também transmir tais sensacoes.
p a r as r & s T '

concorren deles

ndo ti enhuma

chance, mas o outro ' ' o’ Iniciaimente, h@ um close no protagonista,
saiu de uma faculdade , | | * S Vo mostrando-o tenso e concentrado em frente ao
zsii:zgizdi;itgc’r;or:: : Wi S o S A computador. A pariir dai a cdmera afasta-se da
o com alondeiatt. : | | __ i ) personagem, dando um travelling pra ’rr(!s,
experiéncia. - & & revelando assim o espaco e mostrando a situacao

. - . & - que estd ocorrendo no mesmo. O espectador faz,
SCIENTE (V.O.) - ' A i entdo, o reconhecimento do ambiente, de outras

sequiu personagens e da situagao.

A cena seguinte comeg¢a com um close nas
personagens secunddrias que, na cena anterior,
apareciam ao fundo. Tais personagens sAo Os
avaliadores, e est@o analisando e conversando
sobre os concorrentes. Novamente, temos um
fravelling, mais uma vez, revelando aos poucos ao
espectador, em cada uma das personagens, suas
acoes e emogoes. Entdo a camera se desloca, se
afastando destes e revelando um concorrente
atento na competicdo. Neste momento a camera se
desloca para o protagonista, porém enfatizando
ndo a personagem, mas a agdo que o mesmo estd
fazendo. Novamente, a cGmera continua a se mover
até revelar ao espectador o momento decisivo.
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