PAPEL NA FORMACAO CULTURAL

Analise do Plano Diretor

O terreno em estudo encontra-se na area do poligono central da cidade (a
qgual abrange o centro histérico de Floriandpolis), enquadra-se no tipo de
zoneamento AMC-6 (Area Mista Comercial - 6) e também APC-1 e APC-2 (4rea de
preservacao histérica e cultural) segundo o Plano Diretor da cidade.

A tabela de Limites de Ocupacédo traz algumas imitacdes, listadas a sequir:

Lote Minimo [Testada minima [N° max. de pavimentos|ind. de aproveitamento max. [Taxa max. de ocupacdo |Densidade média
1020 m? 30 m |2 3 (G) (A 1 095 hab/ha

| eitura do Plano Diretor

Considerando 3 pavimentos construidos (o n° de pavimentos do projeto);
Area do terreno = |.192 m2;
Taxa de ocupagao maxima = (37 - n° pav.) % = (37 - 3)% = 34%;
Indice méx. de aproveitamento = 3 x 4rea do terreno = 3 x |.192 = 3.576 m2;
Area méx. construida por pavimento = |.192 x 34% = 405,00 m?2 ;

Plano Diretor de Florianépolis - drea central
Fonte: IPUF
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Conceltos

A

Programa de Necessidades
Interatividade

Unidade Ol - Social

— "praca central" para convivio € apresentacdes eventuais (1 50 m2);
— espaco para exposicdes (1 50 m2);

— grande saldo para estudos e leitura com terraco jardim (1 OO m?2);
— café integrado com espaco para estar e leitura (50 m?);

— area de apoio para o café (20 m2); atividades culturais oferecidos e também com os outros usuarios do

— espaco para livre acesso a internet (50 m?2); local.
Area Total = 520 m?

O conceito de "interatividade" € um dos pontos centrais do
projeto. A Casa de Cultura, vista como equipamento piblico de
convivéncia, educacao, cultura e lazer, deve oferecer espacos que

Unidade O2 - Educativa

— espaco para oficinas interativas (50 m2);

— glbiteca e brinquedoteca (1 00 m?2);

— espaco lidico para brincadeiras, pode estar conectado a biblioteca infantil (50
m2);

— salas para auvlas de misica (3 salas de 1O m? cada = 30 m?);

— sala de professores com espaco para reunides (30 m2);

— sala para guardar instrumentos musicais € equipamentos (15 m2);

— sala para aulas de dancga (50 m?2);

— vestiarios e banheiros (20 m2); 4
Area Total = 345 m2 R\

Espaco para uso livre da internet - Sesc Pompéia - Sao Paulo
Fonte: Autora

Unidade O3 Cinema / Auditério

— sala de cinema / auditério com capacidade para |1 00 pessoas (1 00 m2);
— sala para projecao do cinema (5 m2);

— foyer (30 m2);

— bilheteria (10 m2);

— banheiros publicos (20 m?);

Area Total = 165 m?

Interatividade: sala para aulas de
danca onde o aluno participa
ativamente

Fonte: www.sedes.ba.gov.br

proporcionem aos usuarios a intéragao com os diversos equipamentos €

Unidade O4 - Administracao

— salas para a administracao do local (20 m?);
— recepgao (10 m2);

— banheiros puiblicos (20 m2);

Area Total = 50 m2

Unidade O5 - Estacionamento

— vagas para estacionamento (38 vagas de 2.5 x 5,0 m = 475 m?);

— vagas para estacionamento reservadas para pessoas com mobilidade reduzida
(I vaga de 2,5 x 5,0m + circ. de 1,2 x 5,0m = |5 m?);

— circulagdo do estacionamento (250 m2);

Area Total = 741 m?

Biblioteca infantil - Biblioteca de Salt
Lake City
Fonte: Autora

Area Total da Casa de Cultura = | .82 m?

Permeabilidade / continvagcido do passeio/ acessos covidativos

Os acessos a edificacao devem ser convidativos, facilmente visualizavels
e devem funcionar como uma continuvagao do passeio, com o intuito de levar
para dentro da Casa de Cultura a vitalidade do seu entorno.

Patio central Casa de Cultura Mario Quintana - Porto Centro Cultural Sao Paulo - S3o Paulo

Alegre Conexdo do edificio com a rua. O edificio ndo tem

O edificio funciona como rua. barreiras, suas entradas se confundem com a calcada.
Fonte: http://lwww.ccmqg.rs.gov.br Fonte: http://lwww.centrocultural.sp.gov.br

MUBE - SP Acessos convidativos

MASF - SP. Acesso da edificagdo integrado com o
passelo Fonte: http://www.arcoweb.com.br

Eixo visual e direcionador de caminhos

Os eixos funcionam como elementos que podem tanto valorizar visuvais
interessantes como paisagens exdticas ou monumentos histéricos ou indicar
caminhos ao longo de uvma edificacao.

Centro Estudantil da
Universidade Konan - Kobe
Tadao Ando

Fonte: ivro TADAO ANDO

Museu das criangas - Hyogo
Tadao Ando
Fonte: livro TADAO ANDO

Dialogo com o patrimdnio historico

Em locais onde existem monumentos histéricos significativos € preciso
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gue se faca um estudo cuidadoso antes de se iniciar um projeto, para que
o mesmo dialogue pacificamente com o patriménio histoérico.
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Integracao com o entorno histérico - Intervengao no Museu do Louvre - Paris

Fonte: www.ncc.up.pt

Enguadramento de visuais e edificacoes

A utilizacao de
elementos arquitetdnicos
e estruturais de maneira
a enguadrar visuals
especificos € um dos
conceltos que aparecem
no projeto da Casa de
Cultura, enquadrando
visualmente a Catedral.

Além de reforcar a
ligacdo entre os dois
edificios cria um visual
nusitado muito
interessante nas
cidades.

Museu Nariwa - Nariwa
Tadao Ando
Fonte: livro TADAO ANDO
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