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PREFACIO

A proposta do presente trabalho € a de ajudar os professores de
1.2 série a proporcionarem a seus alunos atividades nas quais eles
possam trabalhar naturalmente com conceitos matematicos, tendo li-
berdade de experimentar, discutir e sobretudo tirar conciusdes.

Durante o ano de 1981, as atividades foram experimentadas em al-
gumas classes de cinco escolas estaduais de 1.° grau da Regiao Me-
tropolitana da Grande Sdo Paulo. Semanalmente, as atividades eram
entregues aos professores de 1.2 série, que por sua vez davam-nos in-
formagdes quanto ao desenvolvimento das mesmas, e elementos da
equipe faziam observacédo do trabalho dos alunos em sala de aula.

Os dados colhidos foram valiosos, pois foi através deles que as
atividades foram reformuladas ou eliminadas e atividades complemen-
tares foram escritas.

Os resultados, ao término do ano, foram encorajadores o que nos
permite apresentar a versdo final do trabalho as escolas da rede esta-
dual de ensino.

Queremos deixar aqui consignados 0s nossos agradecimentos a
diversas pessoas sem as quais esse trabalho nao teria sido possivel.
Em primeiro lugar, aos diretores e as professoras que, confiando em
nosso trabalho, se dispuseram a levar a experimentacgéao até o fim:

EEPG “‘Miss Browne”’
Diretor: José Eduardo Galvao

Professoras: Adernize da Silva Nishiuchi, Alzira Pedroso Grisi
Emerson, Horténcia Pulli, Maria Aurea do Val Assis, Maria Ignes Men-
donc¢a de Oliveira, Maria Jurema Venceslau de Carvalho, Marilia Franci
Ambrosio;

EEPG ‘31 de Mar¢o™’
Diretora: Neusa Aparecida Koch Casadei

Professoras: Marilda Therezinha Martinez Siqueira, Marli Pinto
Ancarssuerd;

EEPG ‘“‘Domingos Faustino Sarmiento”’
Diretora: Doroti Gambetti de Castro
Professora: Maria Aparecida Spinola Gonzalez

EEPG ‘‘Raul Fonseca’’
Diretora: Neusa Maria Fraga
¥




Professoras: Anna lsaura de Souza, Setsuko Kishi Mitsui, Vilma
Orio;

EEPG ‘““‘Prof. Paulo Rossi”’

Diretor: Jackson Piteli

Professoras: Francisca Machado, 1zolete Anacleto, Maria Apareci-
da de Figueiredo Senise, Olympia Palhares do Nascimento.

Ao professor Dr. Lino de Macedo, do Instituto de Psicologia da
Universidade de Sao Paulo, pela critica e sugestoes feitas no desen-
volvimento do tema “‘Simbolizacéo’’.

Aos nossos colegas da equipe de segundo grau Ludmila Chnee,
Roberto Barbosa e Suzanna Laino Candido, que pacientemente parti-
ciparam das nossas reunioes semanais de estudos e discussdes.

A nossa colega Mere Abramowicz, que nos ajudou a elaborar os
quesitos constantes das informacoes dadas pelos professores assim
como sua participagdo nas reunides de estudo e discussdes.

Aos professores Ennio Angelo Bertoncini e Miguel Cicero No-
gueira Amazonas que, semanalmente, se desdobravam para que 0S
desenhos e os materiais graficos estivessem prontos, a tempo, para
serem aplicados nas escolas.

A professora Lydia Bechara, pela revisdo de Portugués.

Aos nossos colegas e amigos da Equipe de Recherche Mathéma-
tigue a L’Ecole Elémentaire do Institut National de Recherche Pédago-
gique de Paris que nos incentivaram a desenvolver, no ambito da es-
cola pablica e gratuita, algumas das abordagens dos conceitos mate-
maticos trabalhados por eles.

Finalmente, 4s nossas assessoras Delma Conceicéao Carchedi e
Maria Amabile Mansutii, que com dedicacao e competéncia contribui-
ram inestimavelmente para o enriquecimento do trabalho.




ra destinada ao aluno e a segunda ao professor.

menos, as atividades a desenvolver, pois além de se preparar melhor, podera, com calma, providen-
ciar o material necessario.

VOCABULARIO FUNDAMENTAL PARA A MATEMATICA

dos conceitos referentes a grandeza, posicéo, direcéo e sentido, através do emprego do vocabulario
pertinente. Para classes de criangas que cursaram a pré-escola, tais atividades podem ser abrevia-
das, a critério do professor.

GEOMETRIA .

Instrucdes para o uso do texio

Cada uma das atividades mateméaticas propostas neste livro compoe-se de duas partes: a primei-

A primeira parte explicita:

— o objetivo: descrigdo do comportamento esperado do aluno;
_ o material necessario: listagem dos materiais empregados na atividade;
— odesenvolvimento: descricdo de como a atividade deve desenvolver-se.

A segunda parte explicita:

_  otema: assunto ao qual pertence a atividade;

_  ameta: finalidade da atividade, segundo o ponto de vista do professor;

— os comentarios: informagbes complementares referentes a propria atividade ou ao tema em
tratamento.

Ao preparar as suas aulas, convém que 0 professor leia, com antecedéncia de uma semana, pelo

No apéndice encontram-se trés tipos de material:

a) modelos para stencil-folhas individuais para serem utilizados por stencil-eletrénico (na im-
possibilidade disto, o professor pode confeccionar um equivalente em élcool);

b) folhas para colar em cartolina e recortar: estas folhas permitem confeccionar, de modo sim-
ples, varios cartdes de uso coletivo;

¢) moldes de sélidos geométricos: eles devem ser reproduzidos em stencil ou em papel carbo-
no, a fim de serem obtidas sete colecbes de solidos; sua montagem, se for feita de uma so6
vez, sera longa e, portanto, convém ir fazendo aos poucos para que os solidos estejam pron-
tos no momento em que forem necessarios.

Os temas abordados sao os seguintes:

— Vocabulario fundamental para a Matematica
— Geometria

— Sequéncias

— Classificacao ‘
— Simbolizagao

— Numero natural

— Sistema de numeracao decimal
— Adicao |
— Multiplicacao |

As atividades desenvolvidas sob este tema tém por finalidade, simplesmente, avaliar o dominio

Nimero de atividades: 19

As atividades de geometria destinam-se a proporcionar experiéncias:

— com formas espaciais distintas; \
_  sobre o modo como um espacgo pode ser ocupado; .
_  sobre a forma como um espagco fica separado por uma superficie fechada simples; ‘
— declassificacdo de objetos fisicos; -




; - :

— de exploracao de semelhancas e diferencas entre soélidos geométricos para classifica-los e
para identificar faces, vértices e arestas.

NUmero de atividades: 12.

SEQUENCIAS

Este tema habitualmente ndo & tratado na nossa escola de primeiro grau. No entanto, ele &€ neces-
sario para desenvolver habilidades que favorecam a compreensio, ndo s6 do sistema posicional de
representagdo dos numeros naturais, como de qualquer outro procedimento algoritmico presente na
Matematica.

As situacoes selecionadas para a aprendizagem envolvem movimentos corporais, discriminagéo
auditiva, manipulacdo de materiais e representacoes graficas.

Nuamero de atividades: 7.

CLASSIFICAGAO

Este é um outro tema que habitualmente é deixado de lado no ensino da Matematica. A operacgao
de classificar &€, entretanto, absolutamente necessaria para o estabelecimento de categorias e, por- !
tanto, para a formacao de conceitos.

Tendo em vista que a nossa proposta de aprendizagem matematica preocupa-se fundamental-
mente com o desenvolvimento do pensamento, faz-se necessario incluir este tema que seré retraba-
Ihado e ampliado nas demais séries, segundo o amadurecimento das criancas.

As atividades propostas para a primeira série t&m a seguinte graduacio de dificuldade: reconhe-
cer entes semelhantes; discriminar um ente diferente entre entes de mesmas caracteristicas; estabe-
lecer a relagdo de pertinéncia de um ente a um grupo; agrupar por categorias; inferir o critério utiliza-
do nessa classificacédo e estabelecer critérios para o agrupamento de uma colecdo de entes.

Numero de atividades: 9. g

SIMBOLIZACAO
Estas atividades visam criar condi¢des para a compreensdo dos simbolos matematicos.

Grande parte da aprendizagem matematica pode ser encarada como aquisicdo de uma nova lin-
guagem e 0s simbolos matematicos podem ser considerados como palavras dessa nova lingua, cada
um deles correspondendo a um conceito perfeitamente definido. Criar condicdes para a aquisicédo
dessa nova linguagem € um dos NOSSOS objetivos.

Numero de atividades: 6.

NUMERO NATURAL

Estas atividades tém por finalidade propiciar condicdes para que 2 crianca perceba que cada nu-
mero natural designa uma colecao de colegbes com uma mesma quantidade de elementos.

Com as atividades iniciais o que se propde & avaliar o conhecimento que a criang¢a possui do nu-
mero e qual 0 ‘‘status’’ desse conhecimento. E importante partir de onde o aluno ja se encontra.

Em seguida a verificagao da contagem de rotina, sao oferecidas atividades nas quais 0s alunos
devem comparar colecdes segundo os mais variados recursos: colecdes até seis elementos, de sete
a quinze elementos e colecdes cujas quantidades ultrapassam a capacidade de contagem das ciian-
cas. Além disso, essas colecoes sao ora fixas, ora moveis, ora justapostas etc. Esta diversidade de si-
tuagoes visa a provocar nos alunos a criacéo de varios procedimentos para comparar colec¢des, cada
um dos quais tendo por caracteristica a melhor adequacao a situacao, em termos de rapidez e eficién-
cia.

E com o estabelecimento de eguivaléncia entre colegcdes com a mesma quantidade de elementos
que se destaca o conceito de numero naturai.

Numero de atividades: 28.

SISTEMA DE NUMERAGCAQ DECIMAL

As atividades constantes deste tema visam a proporcionar experiéncias com agrupamentos e tro- |
cas, inclusive em bases diferentes da decimal, a fim de propiciar a compreensao do processo de ‘
agrupamentos e trocas que caracterizam o sistema posicional de numeragao decimal.

O nosso sistema de numeragao nao apareceu de uma hora para a outra. Ele é a sintese de muitos J
séculos de civilizacao, contendo centribuicdes de varios outros sistemas empregados no passado,
criados para representar, de modo eficiente, qualguer nimero natura..
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As atividades desenvolvidas levam as criangas a entenderem que é possivel designar o nimero
de objetos de uma coiecao finita fazendo agrupamentos e nomeando-os ou realizando ““trocas’’ com
valores pre-estabelecidos. No nosso sistema, cada dez unidades valem uma dezena, isto &, trocamos
dez unidades por uma dezena etc.

Uma vez compreendido este sistema de trocas, os processos utilizados nas técnicas operatorias
fornar-se-do evidentes para a crianga. E, portanto, importante dispensar um bom tempo e atencéo a
este tema.

Numero de atividades: 19.

ADICAO

As atividades deste tema tém por objetivo propiciar o desenvolvimento da habilidade de realizar a
operacéo de adicdo, proporcionando situacdes de aprendizagem que conduzam & compreensao dos
sinais + e =. i

O professor encontrara aqui uma novidade: a representacido de um numero através de uma escri-
ia aditiva de diversas parcelas.

O entendimento deste fato & importante para a compreenséo da operacédo de adicdo e do sinal +.
Numero de atividades: 16.

MULTIPLICACAO
A multiplicagao fci incluida na 1.2 série, ao invés da subtragéo, principalmente por dois motivos:

— a multiplicacdo € a operacéo que junto com a adicdo determina a estrutura algébrica do con-
junto dos ndmeros naturais (motivo de ordem matematica);

— amultiplicacdo pode ser apresentada como uma adicdo reiterada de parcelas ig uais, podendo-
portanto, ser entendida corno uma extensao natural da adicéo (motivo de ordem pedagébgica).

E importante que o aluno saiba designar um niumero por meio de uma escrita multiplicativa, assim
como associar escritas multiplicativas as aditivas correspondentes.

O desenvolvimento do tema finaliza com a sistematizacdo dos fatos fundamentais cujos resulta-
dos ndo ultrapassam 45.

Namero de atividades: 12.

Por Gltimo, gostariamos de expor o seguinte: muitas atividades estéao propostas para serem de-
senvolvidas em grupo. Isto ndo significa que estejamos fazendo a apologia do trabalho em grupo.
Contudo, acreditamos firmemente que & na relacdo aluno-aluno que a descoberta dos conceitos
desenvolve-se melhor, além de propiciar o exercicio do espirito cooperativo (e nao competitivec como
na maioria dos casos).

E claro que, para a fixacdo de conceitos, sdo necessarias atividades individuais. Portanto, a estra-
tégia pedagogica depende do fim a ser alcancado.

O professor, para se adaptar a este tipo de didatica, devera entender que uma classe em ‘‘desor-
dem’ ou “‘barulhenta’” podera estar realizando uma aprendizagem valiosa, enguanto que uma ‘“‘em
ordem”’ e “‘silenciosa’’ podera simplesmente estar estagnada.

O professor criativo fara as adaptagdes necessarias as suas peculiaridades de clientela assim co-
mo de condicdes materiais de sua sala de aula.
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ATIVIDADE N.°1: “OS MEUS DEDOS”’

OBJETIVO: Empregar corretamente o vocabulario maior e menor.
MATERIAL: Lapis, folhas de papel sulfite.

DESENVOLVIMENTO: Diga aos alunos que observem bem as suas maos. Pergunte:

o y ,
— “‘Todos os dedos sdo do mesmo tamanho?”’

— “‘Qual & o maior?”’

— ““‘Qual é o menor?”’

Peca que contornem com o lapis, numa folha de papel sulfite uma das maos. A segunr devem as-
sinalar, na figura, o dedo maior e o dedo menor.

PARA O PROFESSOR

TEMA: Vocabulario fundamental para a Matemaética.
META: Verificar o dominio do vocabulario relativo ac conceito de grandeza.
COMENTARIOS: Multipligue as situacées de aprendizagem para os alunos que revelarem dominio in-

suficiente de vocabulario. Inicialmente, lide com objetos manipulaveis e, posteriormente, com repre-
sentacdes graficas, conduzindo sempre as criancas a verbalizarem as situacdes, empregando a ter-

minologia precisa.

SUGESTOES DE ATIVIDADES PARA ESSE FIM
a) Digaaosalunos:

— “‘Observem os cartazes da sala de aula. Qual € o maior? Qual é o menor?”’

b) Pecaaosalunos de uma das fileiras de carteiras da classe:
— ‘“‘Levantem os seus lapis.”
Pergunte a classe:

— “‘Quem tem o lapis maior, nessa fileira?"’
— ““Quem tem o lapis menor?’’

c) Apresente aos alunos folhas mimeografadas, com exercicios do tipo:

Pinte de vermelho a maca maior:

13




Risque 0 brinquedo menor:

Obs.. — ASs atividades de1 a 6 estao destinadas 3 avaliacao do desenvolvimento de conceitos referen-
tes a grandeza, pelo emprego do vocabulario periinente.

ATIVIDADE N.° 2 «LA, LINHAE BARBANTE”

OBJETIVO: Empregar corretamente as expressoes: “*mais grosso’’, “mais fino™’.

MATERIAL: Fios de la, linhae barbante de diferentes espessuras. cola, uma folha de sulfite para cada
¢rianca, durex ou fita crepe.

DESENVOLVIMENTO: Distribua para cada crianca 4 ou 5 fios de espessuras variadas, que sejam facil-
mente comparaveis.

Peca que cadauma faca o ‘‘desen ho'’ que desejar, colando os fios na folha.

Ao final, organize um painel com 08 «desenhos’’. Cada crianca deve explicar 0 seu “desenho’,
mostrando gual a parte que foi feita com © fio mais fino e qual a parte que foi feita com o fio mais

grosso.
PARA O PROFESSOR
TEMA: Vocabulario fundamental paraa Matematica.
META: Verificar o dominio do vocabulario relativo ao conceito de grandeza.

COMENTARIOS: Multipligue € diversifique situacoes de aprendizagem para os alunos que demons-
trarem insuficiente dominio do yocabulario, observando a orientacao oferecida nos comentarios da

atividade 1.
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ATIVIDADE N.° 3: ““OS BARBANTES”

OBJETIVO: Empregar corretamente as expressoes: ‘‘mais curto’ e ‘‘'mais comprido’’.

MATERIAL: Quatro pedacos de barbante de comprimentos diferentes (30cm, 35¢cm, 40cm, 45¢cm) para
cada grupo de 4 alunos; uma folha de papel sulfite por aluno, cola.

DESENVOLVIMENTO: Forme grupos de quatro alunos e distribua os pedacos de barbante.

Peca Gue examinem esses pedacos de barbante e verifiquem qual é o pedago mais comprido e
qual é o mais curto. A seqguir, eles deverdao arrumar €sses pedacos de barbante na carteira,
colocando-os em ordem, comegando peio mais comprido.

Em seguida, cada um dos alunos escolhe um pedaco de barbante e, usando a cola, faz um ‘‘dese-
nho’’ em sua folha de papel sulfite.

Durante a atividade, em cada grupo, pegue ao acaso dois pedacos de barbante, dialogando:

— “Qual & o mais curto desses dois?”’
— “Qual & o mais comprido desses dois?”’

— “Mostre o barbante mais comprido (ou mais curto) desses que estdo aqui.”™

Termiqados os trabalhos dos grupos, organize um painel com 0s ““desenhos’’ feitos com os bar-
bantes mais curtos e outro com os ‘‘desenhos’’ feitos com barbantes mais compridos.

PARA O PROFESSOR
TEMA: Vocabulario fundamental para a Matematica.
META: Verificar o dominio do vocabulario relativo ao conceito de grandeza.
COMENTARIOS: Multiplique e diversifique situacoes de aprendizagem para os alunos que demons-

trarem insuficiente dominio do vocabulario, observando a orientacdo oferecida nos comentarios da
Atividade 1.

ATIVIDADE N.° 4: “QUEM E O MAIS ALTO?”

OBJETIVO: Empregar corretamente o vocabulario mais alto, mais baixo.
MATERIAL: Folhas de jornal, pincel atdmico (ou giz colorido), tesoura, durex.

DESENVOLVIMENTO: Escolha 5 criancas de alturas diferentes. Peca que elas venham a frente e per-
gunte qual € a mais alta, qual & a mais baixa.

Solicite a classe que organize as cinco criancas, em ordem, da mais baixa para a mais alta ou vice-
versa.

Conte que as criangas vao seragora «“qesenhadas’’: cologue uma folha de jornal na lousa, de mo-
do que chegue a altura de uma das criancas. Peca a essa crianca que encoste na folha e desenhe o
contorno dela, na folha, com pincel atédmico (ou giz colorido).

Faca o mesmo com as outras quatro criancas.

A sequir, recorte cada uma das silhuetas e convide algumas criancas para afixarem essas silhue-
tas nalousa.

Provoque uma discussdo com a classe, a fim de ordenar as figuras, da mais baixa para a mais alta
s vice-versa.

Vocé podera, também, fazer perguntas que levem as criancas a utilizarem os termos mais alto
que, mais baixo que. Pergunte, por exemplo:

— De quem é esse ‘‘desenho’’? (Mostre uma das silhuetas.) Como vocés sabem que esse “‘de-
senho’’ naoc é de Fulano? e assim por diante.

A sequir, peca que cada aluno desenhe em seu caderno as pessoas de sua casa, lembrando, ao
sesenhar, quem € o mais alto, o mais baixo etc.

PARA O PROFESSOR

TEMA: Vocabulario fundamental para a Matematica.
15



META: Verificar o dominio do vocabulario relativo ao conceito de grandeza.

COMENTARIOS: Multiplique e diversifique situacoes de aprendizagem para 08 alunos que demons-
trarem insuficiente dominio do vocabulario, observando a orientacao oferecida nos comentarios da

tividade 1.

ATIVIDADE N.° 5: “VISITA A ESCOLA”’

OBJETIVO: Empregar corretamente o vocabulario mais largo; mais estreito.

MATERIAL: Papel sulfite, lapis de cor.

DESENVOLVIMENTO: Inicialmente, peca aos alunos que observem as filas de carteiras. Pergunte:
““Ha passagens mais estreitas?”’

— “Qual das passagens & a mais larga?”’
Em seguida, cada aluno devera observar as divisdes de seu estojo escolar. Pergunte:

“As divisdes do estojo sao de larguras diferentes?”
— *“*Qual é a mais larga?”’
— “*Qual é a mais estreita?”’
Peca que cada aluno desenhe na folha de sulfite um estojo, com divisbes de diferentes larguras.
Enquanto as criancas trabalham, percorra as carteiras, fazendo perguntas como:
— “Nasua figura, qual é a divisdo do estojo que é mais larga? E a mais estreita?”’
Mostrando duas divisbes desenhadas pelo aluno:
— “‘Qual dessas duas divisdes é a mais larga?”’

Conte, agora, a seus alunos, que vocés vao visitar a escola, conhecer as pessoas que trabalham
nela, o que elas fazem e onde ficam as principais dependéncias do edificio.

Peca que observem bem as portas por onde forem passando, os corredores que percorrerem etc.

Durante o trajeto, va perguntando:
— “Esse corredor &€ mais largo ou mais estreito que o outro que atravessamos?’’
‘‘Essa porta &€ mais larga que aquela?”’

— “‘Qual é a janela mais larga entre todas essas?”’

Ao voltar & classe, peca aos alunos que desenhem a parte da escola que percorreram, lembran-
do, ao desenhar, qual a porta mais larga, qual o corredor mais estreito etc.

PARA O PROFESSOR

TEMA: Vocabulario fundamental para a Matematica.
META: Verificar o dominio do vocabulario relativo ao conceito de grandeza.
COMENTARIO: As mesmas observacoes anotadas para as atividades anteriores.

ATIVIDADE N.° 6: “VAMOS FAZER EMBRULHOS?”

OBJETIVO: Empregar corretamente as expressoes: maior, menor, referenciadas a mais comprido,
mais curto.

MATERIAL: Para cada 5 alunos:
_  cinco caixas vazias de mesma forma e tamanhos diferentes;

— cinco pedacos de papel de embrulho (ou jornal), de tamanhos diferentes;
— cinco pedagos de barbante, de comprimentos diferentes.
DESENVOLVIMENTO: A classe é dividida em equipes de cinco alunos. Cada equipe recebe sua cole-

¢do de caixas, papéis e barbantes.
Os alunos deverdo embrulhar cada uma das caixas e amarrar 0s pacotes, escolhendo 0s tama-
nhos de papel e barbante convenientes para cada embrulho. !

Durante o trabalho das equipes, percorra a classe, fazendo a cada grupo perguntas que levem 0s
alunos a utilizar as expressoes: maior, menor, mais curto, mais comprido.

Pergunte, por exemplo:
— “Por que vocé escolheu esse pedaco de barbante e nao aquele, para fazer este embrulho?”’

— “Por que vocé ndo escolheu esse pedaco de papel para embrulhar aquela caixa?’’ e assim por
diante.
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PARA O PROFESSOR

TEMA: Vocabulario fundamental para a Matematica.
META: Verificar o dominib do vocabulario relativo ao conceito de grandeza.

COMENTARIOS: Ao escolher 5 caixas para cada grupo, procure conseguir caixas de mesma forma e
de tamanhos tais que cada caixa menor caiba dentro de outra maior. Desse modo, facilita-se a compa-
racdo entre os tamanhos das caixas, feita pelos alunos.

Os pedacos de papel deverao ser cortados de tal modo que cada pedaco sirva para embrulhar
apenas uma das caixas com pouca sobra.

Os pedacos de barbante devem ser da mesma espessura e, do mesmo modo que o papel, cada
pedaco deve servir para amarrar apenas um dos pacotes, com pouca sobra. Combine com os alunos
gue o barbante deve ser passado no pacote, conforme a figura:

Para os alunos que ndo forem bem sucedidos nessa atividade, proponha situacdes de aprendiza-
gem nas quais as discriminacées de tamanho (quer de objetos, quer de representacgdes graficas de
objetos) requeridas sejam claramente evidentes (isto é: ndo exijam discriminagdes mais finas) e o
confronto se reduza a apenas dois objetos ou duas representacoes graficas.

Situacdes equivalentes podem ser utilizadas referenciando maior/menor a mais largo/mais
estreito e a mais alto/mais baixo.

ATIVIDADE N.° 7: “COLAGEM”’

OBJETIVO: Empregar corretamente o vocabulario “‘em cima’’ e ““em baixo’’.

MATERIAL: Folha de sulfite; quatro pedacos de papel ou cartolina colorida (vermelho, amarelo, azul e
verde) de formas e tamanhos diferentes; cola.

DESENVOLVIMENTO: Distribua a cada aluno o material citado e dé a seguinte ordem:
— “Vocés vao fazer uma colagem mas é preciso gue colem:
e 0 pedaco de papel azul em cima dovermelho,
s 0 pedaco de papel verde embaixo do amarelo.”
Peca para uma crianc¢a repetir o que voceé disse paraver se compreenderam.
Ao final, exponha os trabalhos e pega que digam o que fizeram.

PARA O PROFESSOR
TEMA: Vocabulario fundamental para a Matematica.
WMETA: Verificar o dominio do vocabulario relativo ao conceito de posicao.

COMENTARIO: Para agueles alunos ndo bem sucedidos em repetidas situacoes de verificacao, ofere-
-er multiplas situacdes de aprendizagem, principalmente com objetos manipulaveis (por exemplo:
~slocar o livro em cima da mesa,; tirar o papel que esta embaixo da carteira; colocar o cartdo amarelo
=mbaixo do vermelho . . .) e, posteriormente, com representacdes gréaficas utilizando gravuras (o que
=st2 em cima de . . .) sempre conduzindo a crian¢a a verbalizar os conceitos que estao sendo traba-
Ihados.

As atividades de 7 a 13 dizem respeito ao vocabulario relativo ao conceito de posicao.
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ATIVIDADE N.° 8: “OS VIZINHOS”

OBJETIVO: Desenvolver o conceito: ‘“‘entre’’.

MATERIAL: Nenhum.

EESENVOLVIMENTO: Coloque seis criangas, uma aoc lado da outra, dando-se as maos, como mostra a
igura.

A
M AR A SoAo
Vocé, entdo, perguntara:
— “Quem esta entre Maria e Antonio?”’
— “Quem est4 entre Jodo e Roberto?”’
— ““Jodo esta entre Roberto e Paulo?”’

— Carlos esta entre e 2
Peca a Jodo, por exemplo, que se coloque entre Carlos e Paulo. Repita varias vezes esta ativida-

de e, ao final, pergunte as criangas:
— ““Agora, o que podemos fazer para que Maria fique entre duas criancas, sem ninguém soltar as

maos?”’
_ ““Maria ficou entre quem e quem?”’

PARA O PROFESSOR
TEMA: Vocabulario fundamental para a Matematica.
META: Verificar o dominio do conceito de posicao ‘‘entre’’.

4 % b kS K
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.COMTEN.TARIOS: Multiplique e diversifique as situacdes de aprendizagem para os alunos que revelem
insuficiéncia de dominio de vocabulario, observando a orientagdo oferecida nos comentarios da ativi-
dade n.° 7.

ATIVIDADE N.° 9: ““O PREDIO DE APARTAMENTOS”’

OBJETIVO: Empregar corretamente o vocabulario: “emcima”, “embaixo”, “‘entre’’.
MATERIAL: Uma tira de cartolina estreita, dobrada como no ‘‘cartaz de pregas’’; figuras de pessoas
(desenhadas ou recortadas de revistas coladas em cartolina); fita adesiva.

DESENVOLVIMENTO:
Inicialmente, vocé pode prender a tira de cartolina no quadro-negro, dizendo*

““Esse é um prédio de apartamentos.™
Cologue uma das figuras em uma das pregas e diga:
_ “Esse é 0 Jodo. Ele esta na janela do apartamento dele.”™
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Apresente, agora, outra figura, dizendo:
— ‘‘Essa €& a Lucia. Ela mora no apartamento do andar que fica embaixo do andar de Joao.
Quem quer vir colocar Licia na janela do apartamento dela?’’

Espere que algum aluno coloque a figura no lugar e pergunte a classe se a figura esta no lugar
correto.

Apresente, em seguida, outra figura (Ana) e peca a outro aluno que a coloque na janela do aparta-
mento do andar que fica em cima do andar de Jo&o.

Diga agora:
— “Vejam: O apartamento de Joao esta entre o apartamento de Licia e o de Ana.”

Vocé pode variar a posicao das figuras, sempre pedindo aos alunos que verbalizem cada uma das
situacdes apresentadas. Do mesmo modo, vocé pode indicar a posi¢cdo e pedir aos alunos que colo-
guem as figuras nas posi¢des indicadas.

PARA O PROFESSOR
TEMA: Vocabulario fundamental para a Matematica.

META: Verificar o dominio do vocabulario ‘“‘entre’ referenciado a “em cima’’/ “‘embaixo’’.
COMENTARIOS: Os mesmos da atividade 7.
ATIVIDADE N.°10: “EM UMA SALA DE AULA”

OBJETIVO: Empregar corretamente as expressdes ‘‘na frente de', ‘“‘atras de’’, “‘ao lado de”,
“primeiro’’ e “‘dltimo’’.

MATERIAL: Papel, lapis de cor, cola, figuras recortadas etc.

DESENVOLVIMENTO: Aproveite a situagdo de sala de aula para trabalhar o vocabulario relativo aos
conceitos de posicao, perguntando, por exemplo, as criancas:

— “Quem esta sentado a sua frente € menina ou menino? E atras de vocé?”’
— “‘Quais sdo os colegas que estao sentados ao seu lado?”’

— ““Quem é o primeiro desta fileira?”’

— ““Quem & o ultimo desta fileira?”’

Diversifique a atividade, propondo que as crianc¢as utilizem desenhos ou colagens para represen-
tar situagdes solicitadas por vocé.

Exemplos de algumas situagdes que vocé podera solicitar:

— Um menino na frente de uma casa.

— Uma arvore atras de uma casa.

— Um carro ao lado do outro.

— Umafila de carros, sendo o primeiro vermelho e o 0ltimo azul.

— Um cartao com trés objetos, pintando de verde o objeto que esta entre os outros dois.

Afixe no quadro-negro ou na parede uma gravura e diga as criang¢as que elas deverao observa-la
bem antes de responder ou executar as ordens dadas.

— Exemplos de algumas ordens que vocé podera dar:
““Qual a cor das flores plantadas ao lado da casa?’’

— “‘Quem esta na frente da carroca? E atras? E aolado ?”’
— “Indique a galinha que esta atras do galo.”’

— ““Pinte o patinho que esta atras dos seus irmaos.’’ etc.

PARA O PROFESSOR
TEMA: Vocabulario fundamental para a Matematica.

META: Verificar o dominio do vocabulario relativo ao conceito de posicao.
COMENTARIOS: As observagdes sao as mesmas registradas na atividade nimero 7
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ATIVIDADE N.°11: ““O ANIVERSARIO”’

OBJETIVO: Aplicar conceitos relativos a posicéo.
MATERIAL: Nenhum.
DESENVOLVIMENTO: Diga as criancgas o seguinte:

— ““Hoje nos vamos contar uma historia: a histéria de um menino que ganhou uma bola bem gran-
de no dia de seu aniversario.”

— “Yamos dar um nome a esse menino? Que nome vocés vio escolher?”’

Permita que as criangas sugiram alguns nomes e depois entre em acordo com elas para a escolha
de um nome. Suponha, apenas para que possamos continuar, que o nome escolhido tenha sido Pau-
lo.

— ““Eacordabolade Paulo, qual €2’

Deixe as criangas escolherem a cor. Suponhamos, por exemplo, que a cor escolhida tenha sido
vermelha.

— “Bem, podemos continuar? Agora ja sabemos que o menino se chama Paulo e que a bola é
grande e vermelha.”

— ‘*Paulo ficou muito contente com o presente. Era bem o que ele queria. Brincou o dia todo, até
que chegou a hora de dormir. Muito cansado, Paulo foi para o seu quarto. Dentro do quarto, Paulo co-
locou sua bola em cima de uma mesa. Vocés sabem o que aconteceu com a bola, durante a noite?”’

Deixe as criancas darem suas idéias. Caso ninguém tenha sugerido que a bola rolou e caiu no
chao, vocé mesma o fara.

— “A bola rolou e caiu no chdo. No dia seguinte, depois de muito brincar, Paulo resolveu guardar
a bola embaixo da mesa.

Adivinhem o que aconteceu na manha seguinte?”

Depois de as criancas discutirem, conte o que aconteceu.

— ““A mée de Paulo foi arrumar o quarto e tirou a bola que estava embaixo da mesa, para poder
varrer.”

— “*Onde, entéo, colocar a bola? Dentro do armario ela ndo cabia. Quem sabe por qué? (Era muito
grande,) O jeito era ficar fora do armario. Mas onde, de modo que néo altrapalhasse?”’

Deixe as criancas discutirem o assunto.

“Depois de pensar, Paulo decidiu que o melhor lugar para deixar a bola era entre a cama € o ar-
mario, pois |4 ela cabia direitinho e n4o atrapalhava em nada.’’

— “Na manhé seguinte, ele acordou contente, pois ao abrir os olhos, viu a bola ao lado da cama.”’
Apés a elaboracédo da historia da bola vermelha, peca a classe que a dramatize.
PARA O PROFESSOR
TEMA: Vocabulario fundamental para a Matematica.

META: Avaliar o dominio dos conceitos relativos a posicao.

COMENTARIOS: Para a dramatizacdo, vocé pode comecar pela preparacdo do cenario, discutindo
com as criancas o material que sera utilizado em cada cena. E claro que muitas coisas terdo de serim-
provisadas, como a cama e até mesmo a bola. A propria classe pode escolher as criancas que irdo re-
presentar os personagens, mas & importante que todas elas participem de alguma forma, montando o
cenario, como convidados do aniversario de Paulo etc.

ATIVIDADE N.°12: “UMA HISTORIA EM QUADRINHOS

OBJETIVO: Fixar os conceitos relativos a posicdo.

MATERIAL: Lapis, borracha, iapis de cor, papel, fita adesiva, figuras, cola, palitos, graos, pedagos de
pano etc.
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DESENVOLVIMENTO: Diga as criangas que elas irao representar, em uma folha, cenas da historia que
dramatizaram na atividade anterior.

Para isso, divida a classe em, aproximadamente, seis grupos. A cadaum deles, entregue uma fo-
lha em branco, nao muito peguena, como por exemplo: uma cartolina, ou duas folhas de sulfite cola-
das, ou papel manilha etc. As criancas podem desenhar, colar figuras ou palitos, pintar, enfim usar
qualquer técnica para executar a tarefa.

Determine a cada grupo a cenaque ira representar. Assim,por exemplo:

GRUPO1
Paulo colocou a bola em cima da mesa e foi dormir.

GRUPO 2
A bola que estava em cima da mesa rolou e caiu no chao.

GRUPO 3
Depois de muito brincar, Paulo guardou a bola embaixo da mesa.

GRUPO 4
A bola era grande e Paulo nao conseguiu coloca-la dentro do armario.

GRUPO 5 _
Paulo resolveu deixar a bola entre o armario € a sua cama.

GRUPO 6
Ao acordar, Paulo viu a bolaao lado de sua cama.

Ao final da tarefa, recolha os trabalhos.

Peca as criancas que coloquem oS desenhos na ordem em que a histéria ocorreu. Vocé pode or- jas
ganizar um painel, afixando os desenhos no quadro-negro ou na parede, com fita adesiva. £
PARA O PROFESSOR —
TEMA: Vocabulafio fundamental para a Matematica. b
META: Avaliar o dominio dos conceitos relativos a posicéo.
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ATIVIDADE N.° 13: “DIREITA E ESQUERDA"”

OBJETIVO: Desenvolver o conceito direita-esquerda.
MATERIAL: Lapis, lapis de cor, papel, cesto, ‘‘folhinha’’, gravuras, cartoes coloridos etc.

DESENVOLVIMENTO: Aproveite e crie situacdes em que vocé possa dar ordens, utilizando os ter-
mos: esquerda e direita.

Exemplos de algumas ordens:
— ‘‘Levante o lapis com a méao direita.”
— ‘“Segure aorelha esquerda.”’
— “QOrdinario marche — meia volta, & direita; a esquerda, volver.”
— ‘““‘Apanhe o cesto que esta a direita da mesa.”
— “Mudea ‘“folhinha’’ de lugar: coloque na parede do lado esquerdo.”
— ‘“Cologuem os cadernos na carteira, a direita.”
Utilizando gravuras:
— “Qual & a cor do casaco da pessoa que esta a direita da arvore?”’
— “Que objeto a menina segura com a mao esquerda?’’
— “Desenhe uma bola a direita do menino.”
— *“‘Cole o cartao azul 4 esquerda do vermelho.”’

PARA O PROFESSOR
TEMA: Vocabulario fundamental para a Matematica.

META: Avaliar o desenvolvimento do conceito referente a posi¢do, pelo emprego preciso dos termos
direita-esquerda.

COMENTARIOS: E comum as criangas demonstrarem, inicialmente, alguma dificuldade na organiza-
cao espacial empregando ‘‘direita”, ‘‘esquerda’’ (especialmente aquelas que ainda nao tém definida
sua predominancia lateral). E importante, durante as atividades, que direita e esquerda tenham como
referéncia sempre a lateralidade direita e esquerda da crianca.

Assim, ao mandar pintar ou assinalar alguma coisa em um desenho, a ordem deve ser sempre em
relagao a esquerda ou a direita da crianca que vai executar a tarefa. Por exemplo: “'Pinte de vermelho
o barco que esta a sua direita.”” Ou entédo: ‘“Pegue os livros & sua esquerda.”

Os comentarios da atividade nimero sete devem ser observados também para esta atividade.

ATIVIDADE N.° 14: ““O BONECO ATENCIOSO”’

OBJETIVO: Desenvolver os conceitos: “‘para frente”, ““para tras’’ e ‘‘para o lado’’.

MATERIAL NECESSARIO: Giz.

DESENVOLVIMENTO: Sorteie uma crianca que ira fazer o papel de ‘‘boneco atencioso’’. Marque no
chio, com giz, um ponto de partida. O “‘boneco’ ficara sobre ele e vocé dara uma ordem. Por exem-
plo:

— Dé dois passos para a frente, dé& um passo para tras, dé um passo para o lado da janela (ou
qualquer outro ponto de referéncia) e assim por diante.

A classe participa, verificando se o “‘boneco’’ &€ realmente atencioso.
Em uma segunda fase, vocé pode riscar no chdo, com giz, alguns caminhos, como por exemplo:
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Em cada ponto de partida estara um “boneco’ e uma crianca dara ordens corretas para que cada
um deles ande sobre 0 caminho tragado. Ao final, vocé pode perguntar-lhes:

— Algum ““boneco’’ voltou ao ponto de onde partiu? Qual deles?
PARA O PROFESSOR

TEMA: Vocabulario fundamental paraa Matematica.
META: Proporcionar condi¢oes parao dominio dos conceitos de direcado e sentido.

COMENTARIOS: E importante que 0S deslocamentos solicitados tenham sempre um ponto de refe-
réncia, para que a crianga reconheca a direcao do deslocamento. Os pontos de referéncia podem ser.
as posi¢des ocupadas no espago por objetos ou se€res, em relacao a crianca.

Exemplificando: ‘‘Dé um passo para a frente’’ — deve ser entendido para ‘‘sua’ frente, isto €, 0
ponto de referéncia é a posicao dos objetos que estio na frente da crianca, 'y4 para tréas da fila”> — o
ponto de referéncia é a posicdo dos colegas que formam a fila.

Além disso, a pessoa que da ordens e os observadores devem estar orientados da mesma forma
que a crianca que vai executar a ordem a fim de que todos possuam a mesma orientacéo.

Jogos e dramatizagoes sio situactes de aprendizagem que propiciam o dominio esperado dos
alunos relativamente aos conceitos de diregao e sentido.

As atividades de 14a 19 dizem respeito ao vocabulario relativo aos conceitos de diregéo e sentido,
valendo para elas as observacgdes feitas nos comentarios da atividade namero um.

ATIVIDADE N.° 15:0 JOGO DAS FILAS”

OBJETIVO: Desenvolver 0S8 conceitos: *‘por baixo de”’, “por cimade’’, “pelo ladode’’.
MATERIAL NECESSARIO: Duas bolas.

DESENVOLVIMENTO: Os alunos devem colocar-se, formando duas filas, e vocé da uma bola ao pri-
meiro aluno de cada uma delas. Peca que cada um passe a bola para a crianca que esta atras, obede-
cendo a seguinte regra: a bola devera ser passada “‘por cima’’ da cabeca dela.

O ultimo aluno da fila devera pegarabolae colocar-se a frente do primeiro & assim sucessivamen-
te. O jogo termina quando o primeiro aluno de uma das filas retornar 4 sua posicao inicial.

Repita varias vezes O jogo, alternando as regras como por exemplo: a bola sera passada por baixo
das pernas de cada aluno ou por um dos lados e assim por diante.

PARA O PROFESSOR
TEMA: Vocabuléario fundamental para a Matematica.
META: Proporcionar condi¢des para o dominio dos conceitos relativos adirecao e sentido.

COMENTARIOS: Jogos € dramatizacoes sdo situacdes valiosas para que 0s alunos venham a alcancar
o objetivo explicitado.

ATIVIDADE N.° 16: «SENTIDOS CONTRARIOS™

OBJETIVO: Discriminar ““no mesmo sentido’’ e ‘‘em sentidos contrarios’” em situacoes concretas.

MATERIAL NECESSARIO: Duas bolas.

DESENVOLVIMENTO: 1.2 Fase: Divida a classe em duas filas e dé uma bola ao primeiro aluno de cada
fila. A um sinal seu, 0 jogo tera inicio, sendo que cada crianca devera passar a bola para a que esta
atras.

f—
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Ganhara o jogo a equipe que terminar em primeiro lugar a passagem da bola.
2.7 Fase: Nesta fase, a bola que estda na méo do ultimo aluno de cada fila sera passada para a
* frente.

o

———

3.2 Fase: Em uma das filas a bola sera entregue a Gltima crianga que ira passa-la para a frente, en-
quanto, na outra fila, a primeira devera passar a bola para tras.

—_—

-

4.2 Fase: Solicite as criancas que descrevam verbalmente as trés fases, introduzindo as expres-
sdes no mesmo sentido, para os percursos das bolas nas duas primeiras fases e em sentidos contra-

rios, para os percursos das bolas na terceira fase.

5.% Fase: Repita a brincadeira, utilizando, ao dar as ordens, as expressdes no mesmo sentido ou
em sentidos contrarios. Diga-lhes por exemplo:
— “*Vocés querem que as bolas caminhem no mesmo sentido ou em sentidos contrarios?”’

PARA O PROFESSOR

TEMA: Vocabulario fundamental para a Matematica.

META: Proporcionar condigbes para o desenvolvimento dos conceitos relativos a direcao e sentido.

ATIVIDADE N.°17:“BRINCANDO DE RODA”’

OBJETIVO: Discriminar “‘no mesmo sentido’’ e ‘‘em sentidos contrarios’’ em situacdes concretas.

MATERIAL NECESSARIO: Nenhum.

DESENVOLVIMENTO: As criancas devem, dando-se as maos, formar duas rodas como esta indicado
nafigura abaixo:

1.2 Fase: Bata palmas e peca que as duas rodas girem ambas no mesmo sentido.
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2.2 Fase: Peca, agora, que cada roda gire em sentido contrario ao da outra.

Durante a atividade, todos cantam uma cantiga qualquer. Combine com as criancas que, todas as
vezes que o estribilho for entoado, elas deverdo mudar o sentido da roda a que pertencem, isto €, de-

verdo girar em sentido contrario.

ATIVIDADE N.° 18: “OS TRENS”

OBJETIVO: Discriminar ‘‘mesmo sentido’’ “santidos contrarios'’, em situactes representativas.

MATERIAL NECESSARIO: Giz, lapis e papel sulfite.

DESENVOLVIMENTO: Divida a classe em duas filas que deverdo representar os trens.

No chdo, com giz, desenhe um “trilho’’. Suas extremidades séo as “gstactes’’ e de cada uma de-

las devera partir um trem.
Pergunte, entdo, as crian¢as:
— O que vai acontecer?
y — O que fazer parague 08 dois “‘trens’’ possam continuar a viagem?
Espere algum tempo, para que as criancas apresentem sugestoes. P
mo: fazer um desvio, construir dois trilhos etc.
Oriente a discussao, mostrando que haveria um choque porgue os tre
e andando em sentidos contrarios.
Utilize as experiéncias do dia-
mao dupla.

p [T - e e

& 3

odem surgir idéias tais co-

ns estavam no mesmo trilho

a-dia das criancas relativas ao transito: sinais de méo, contraméo €

Peca, agora, as criancas que desenhem:
__ Uma rua com mao unica, com carros andando em um mesmo sentido;
__ Uma rua com mao dupla, com carros andando em sentidos contrarios;

— Umaruacomum carro andando na contraméo e... um guarda multando!

‘ PARA O PROFESSOR

i TEMA: Vocabulario fundamental para a Matematica.
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META: Proporcionar condi¢des para o desenvolvimento dos conceitos relativos a direcao e sentido.

.COMENTARIOS: A cantiga serve para fixar e verificar o dominio dos conceitos.

Exemplo de Cantiga:

Eu entrei naroda,

Eu ndo sei como se roda,

Eu entrei na outra roda, estribilho
Mas ndo sei rodar.

Sete e sete sdo catorze
Trés vezes sete, vinteeum,
Tenho sete namorados,
Mas nao gosto de nenhum.

Fui andando num caminho,
Encontrei um carrapato,
Vestidinho de amarelo e
Calcadinho de sapato.

Fui andando num caminho,
Encontrei uma coruja,
Pisei no rabo dela,

Me chamou de cara suja.

Todo mundo se admira

De macaca fazer renda,

Eu ja viuma perua

Ser caixeira de uma venda.

E assim por diante, vocé pode inventar, com as criancas, Nnovos VErsos.

ATIVIDADE N.° 19:“FESTA NAESCOLA”

OBJETIVO: Empregar corretamente as expressdes para cima; para baixo; no mesmo sentido; em sen-
tidos contrarios.

MATERIAL NECESSARIO: Folhas de cartolina ou pedacos grandes de papel grosso; lapis de cor; figu-
ras recortadas de revistas; cola; fita adesiva.

DESENVOLVIMENTQ: Conte a seguinte historia, paraa classe:

“Jodo e Luisa sédo amigos.

Eles foram a uma festa na escola onde estudam e resolveram participar de algumas competictes.
Uma delas era atingir uma barra colocada bem no alto, subindo por cordas que estavam presas a bar-
ra. Nas cordas, havia alguns nos, onde 0s meninos apoiavam 0s pes para subir.

Quem conseguisse alcangar a barra encontraria uma caixa de doces, COmMo prémio.

Varios menin_os e meninas se candidataram a essa prova. Jodo e Luisa se animaram e também fi-
zeram suas inscricoes.

Quando o juiz deu o sinal, la se foram eles, para cima... para cima... com grande esforgo.

De repente, Jodo comegou a escorregar e |4 se foi Jodo para...”

(Deixe que os alunos completem a frase)

“‘Enquanto isso, Luisa continuava indo para...”

(Deixe, novamente, 0s alunos completarem a frase.)

“Nesse momento, Luisa olhou para baixo e vendo Jodo escorregar, comegou a rir e perdendo o
equilibrio, comec¢ou a escorregar também.

Assim, 14 se foram os dois para...”
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(A classe completa a frase)
“Quase ninguém conseguiu alcangar as caixas de doces, mas a brincadeira foi 6tima e eles se di-
vertiram muito.”’

Apos ter contado a historia, divida a classe em grupos de quatro alunos e convide cada grupo a fa-
zer a dramatizagdo da historia.

A etapa seguinte sera a confeccéo de cartazes, representando cenas da histéria: cada grupo de-
vera escolher uma das cenas, para representar em um grande pedacgo de papel ou cartolina. Para es-
sa representacdo, os alunos poderao usar desenhos ou recortes de revistas.

Vocé devera orientar as escolhas dos grupos, para evitar que haja cenas repetidas ou falta de al-
guma cena.

Prontos os trabalhos de todos os grupos, eles serao afixados na lousa ou no varal da classe, em
seqiéncia, reconstituindo a historia.

Cada grupo que fez um quadro ira a frente contar sua parte da historia.

Aproveite, entdo, para usar 0s termos: no mesmo sentido, quando Jo&o e Luisa estdo indo ambos
para cima ou ambos para baixo; em sentidos opostos, quando Jodo esta indo para baixo e Luisa,para
cima.

PARA O PROFESSOR
TEMA: Vocabulario fundamental para a Matematica.

META: Verificar o dominio do vocabulario para cima, para baixo, no mesmo sentido, em sentidos
opostos.

COMENTARIOS: As mesmas observacdes anotadas para as atividades anteriores.

ATIVIDADE N.° 20: *“‘AS FILEIRAS”

OBJETIVO: Diferenciar entre varios entes aqueles que sdo semelhantes.

MATERIAL: Uma folha do tipo A para cada aluno (modelo no apéndice).

DESENVOLVIMENTO: Recorte a primeira fileira da folha tipo A e distribua, dando uma a cada aluno.
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Pec¢a que observem bem as figuras, pois devem marcar a que mais se parece com a do primeiro
quadradinho.

Comente os acertos e 0s erros eventuais, solicitando que as prdprias criancas se manifestem a
respeito.

Faca o mesmo com as demais fileiras.

Depois de realizarem a tarefa com a Gltima fileira, as criangas podem colar as tiras no caderno e
colorir as figuras.

PARA O PROFESSOR
TEMA: Classificacao.

META: Propiciar o desenvolvimento da habilidade de classificar.

ATIVIDADE N.° 21: “QUAL A FIGURA DIFERENTE?"

OBJETIVO: Diferenciar entre entes semelhantes, o ente diferente.
MATERIAL: Uma folha do tipo B para cada aluno (modelo no apéndice).

DESENVOLVIMENTOQ: Distribua uma folha do tipo B para cada aluno.

Peca que observem bem as figuras de cada fileira horizontal, pois devem marcar a que é diferente
das demais.

Comente os acertos e 0s erros eventuais, solicitando que as proprias criancas se manifestem a
respeito.

Ao final, as criancas podem colar a folha no caderno e colorir as figuras.
28
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PARA O PROFESSOR
TEMA: Classificacéo.
META: Propiciar o desenvolvimento da habilidade de classificar.

COMENTARIOS: Ao realizar uma classificacao, é sempre necessario discriminar se um ente pertence
Ou nao a uma das classes. Discriminar diferencas é o inicio dessa compreensao.

Classificar & agrupar em categorias, segundo um critério pré-estabelecido.

O estabelecimento de categorias é, porem, um processo complexo e diferente de simplesmente
agrupar.

Tendo em vista que a nossa proposta de aprendizagem matematica se preocupa com o desenvol-
vimento do pensamento, se fez necessario incluir entre os temas escolhidos um de classificacao.

Este tema sera retrabalhado e ampliado nas demais series, segundo a idade e 0 amadurecimento
das criancgas.

Na primeira série nos limitaremos a propor o exercicio de algumas atividades necessarias ao de-
senvolvimento da operacéo de classificacao, de acordo com a seguinte graduacao de dificuldade:

reconhecer entes semelhantes;

discriminar um ente diferente entre entes de mesmas caracteristicas;

estabelecer a relacdo de pertinéncia de um ente a um grupo;

estabelecer a relacdo de néo pertinénciade um ente a um grupo:

agrupar por categorias, mediante um critério estabelecido pelo professor;

agrupar diferentemente os mesmos elementos por critérios diferentes estabelecidos pelo
professor;

inferir o critério utilizado numa classificacao;

e estabelecer critérios para o agrupamento de uma colecdo de entes.

Em cada atividade relativa ao tema, temos sempre presente, também, um crescendo de dificulda-
des.
Nesta atividade, a sequéncia das fileiras a,b,c,d, e é ordenada levando isto em conta.

Esta atividade pode também ser realizada com formas geométricas. Por exemplo:

A, H A

ATIVIDADE N.° 22:“°A GALINHA DO VIZINHO’

OBJETIVO: Proceder a contagem de rotina.

y'\

MATERIAL NECESSARIO: Nenhum.

DESENVOLVIMENTO: No patio da escola, as criancas formam uma roda e cantam:
“A galinha do vizinho,
Bota ovo amarelinho,
Bota um, bota dois,
Bota trés, bota quatro,

Bota nove, botadez.””

Ao dizer “‘bota dez”’, todas as criancas se abaixam. Aquelas que nio se abaixarem irdo para den-
tro da roda “*chocar os ovos’’.
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Repita algumas vezes a brincadeira, até que todas as criangas memorizem a sequéncia dos n(-

M meros naturais de 1 a 10.
Ct
PARA O PROFESSOR
E: s
TEMA: Nimero natural.
META: Verificar o dominio da contagem de rotina.
COMENTARIOS: Antes de iniciar a aprendizagem sistematica dos nimeros naturais, & importante que
se verifique se a crianca esta pronta para o trabalho. Um dos indicadores da prontidao requerida é a
recitaca@o ordenada dos nameros, habilidade basica da contagem, ainda que um processo mecanico.

Assim sendo, estas atividades iniciais pretendem apenas verificar qual € o conhecimento que a

crianca possui do numérico e qual o “‘status’’ desse conhecimento.
ATIVIDADE N.° 23: “QUANTOS SAQO OS OV0OS?”’
OBJETIVO: Representar graficamente quantidades numéricas.
MATERIAL NECESSARIO: Lapis, borracha, papel sulfite, lapis de cor.
DESENVOLVIMENTO: Continuando a atividade do dia anterior, dé a cada crianga uma folha de papel
sulfite e diga:

— ‘““Hoje, vocés vao desenhar uma galinha e a quantidade de ovos gue ela chocou. Vocés po-
dem escolher o nimero de ovos, de um até dez.”’

Depois de feito o desenho, vocé propde a classe perguntas como por exemplo:

— ‘““Alguém desenhou uma galinha que tenha chocado apenas dois ovos? E trés?”’

Os alunos que tesponderem afirmativamente mostrarao seus desenhos para a classe e assim por
diante. Explore com perguntas todos 0s nimeros que surgirem nos desenhos. Ao final, vocé pode
perguntar:

— “‘Qual foi a galinha que chocou mais ovos?”’

PARA O PROFESSOR
" TEMA: Namero natural.
E META: Verificar o dominio das quantidades ruméricas.
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ATIVIDADE N.° 24: “OUTRAS CANTIGAS™

OBJETIVO: Proceder a contagem de rotina.

MATERIAL NECESSARIO: Nenhum.

DESENVOLVIMENTO: Vocé pode repetir a atividade anterior com cutras cant
quéncia numeérica natural.

SUGESTOES:

— Um, dois, feijao com arroz.
Trés, quatro, feijao no prato
Cinco, seis, repito uma vez.
Sete, oito, como biscoito.
Nove, dez, como pastéis.

— Coelhinho da Pascoa,
Que trazes pra mim?
Um ovo, dois ovos, trés ovos assim.
Coelhinho da Pascoa,
Que corelestém?
Azuis, amarelos, vermelhos também.
Azuis, amarelos, vermelhos também.

Meus amigos

Olga B. Pohlman.

— Minha mio tem cinco dedos
Que me ajudam a brincar
Mas nas horas de servico
Todos sabem trabalhar.

Mao direita! M&o esquerdal
Quantos dedos elas tém?

Dez dedinhos, dez amigos,
Que me servem muito bem.

O amigo mais gordinho
E o dedo polegar

Este é o indicador
Gosta muito de apontar.

O mais alto € o dedo médio
O do lado anular

E 0 amigo mais fraquinho
Gosta mais de descansar.

v PARA O PROFESSOR
TEMA: Niumero natural.

META: Verificar o dominio da contagem de rotina.

2s gue envolvam a se-

s efc.

Aproveitando a ocasido, poderdo ser feitas dramatizacfes canc nhas rodas

., a seu critério.

ATIVIDADE N.° 25: “DURANTE UMA VIACEW

OBJETIVO: Relacionar sinais de transito aos seus significacos

MATERIAL NECESSARIO: Cartdes com ‘‘placas’ de sinalizacZdoce vans = =
DESENVOLVIMENTO: Conte as criancas que os avos de Ancar
interior e, ja ha algum tempo, ela sente muita saudade deles =
sua familia resolveu ir visita-los.

32
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Durante a viagem, Andréa observava atentamente a paisagem, pois o dia estava muito bonito. A
certaaltura, proximo a um posto de gasolina, Andréa viu a seguinte placa:

Curiosa, perguntou a seus pais o que significava aquela figura. Eles lhe explicaram que aquela
placa indica a existéncia de um restaurante préximo dali.

O pai de Andréa acrescentou que, no caminho, encontrariam novas placas e ela deveria dizer o
que elas indicam.

Aviagem prosseguiu e Andréa encontrou as seguintes placas:

Vamos ajudar Andréa?

Organize sua classe de maneira a formar 6 ou 7 grupos e distribua 3 ou 4 placas para cada grupo.

Peca aos alunos para descobrirem o significado de cada placa. Passado algum tempo, um aluno
de cada grupo afixara no quadro negro as placas de seu grupo e explicara a classe o que elas signifi-
cam.

Em caso de duvidas ou de desconhecimento da sinalizacao, peca que as criancas perguntem aos
seus pais ou irmaos o significado das placas e contem aos colegas no dia seguinte.

PARA O PROFESSOR

TEMA: Simbolizacio.

META: Proporcionar condi¢bes para a compreensao dos simbolos matematicos.
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ATIVIDADE N.° 26: “QUEM SABE O QUE E?”

* OBJETIVO: Inferir que um simbolo representa um objeto, uma idéia, uma atividade e apenas uma.

MATERIAL NECESSARIO: 16 simbolos (modelo no apéndice).

DESENVOLVIMENTO: Divida a classe em guatro grupos. D& a cada grupo guatro das figuras abaixo
para que tentem dizer o que cada uma delas representa (significa).

+
>0
W

Passado algum tempo, interrompa a acédo e peca a cada grupo gue £sco ~z um representante. Ca-
da um deles ira a frente e, mostrando as figuras, explicara quais os s mbo os qus conhece.

Em caso de dividas ou desconhecimento dos simbolos, peca as criancas gue perguntem a seus
pais ou irm&os se eles os conhecem e contem aos colegas no dia seguinte

PARA O PROFESSOR
TEMA: Simbolizacao.

META: Proporcionar condigdes para a compreensao do conceito de s moo o matematico.
34
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COMENTARIOS: Grande parte da aprendizagem matematica pode ser encarada como aquisicdo de
uma nova linguagem e os simbolos matematicos podem ser considerados como palavras dessa nova
lingua, cada um deles correspondendo a um conceito perfeitamente definido. Sobre esses simbolos
& estabelecida uma sintaxe que, com suas regras proprias, vai determinar como eles podem ser rela-
cionados entre si.

A fi{n_de desenvolver um bom trabalho, que tenha por objeto a aquisi¢do desta nova linguagem, é
necessario apresentar as criancas atividades que sirvam de suporte a introdugdo, compreensao e uti-
lizacdo dos simbolos matematicos.

ATIVIDADE N.° 27: ““UM, DOIS, TRES,...”

OBJETIVO: Relacionar um simbolo numérico a quantidade que ele designa.

MATERIAL NECESSARIO: 15 cartdes com os nimeros 1, 2, 3, 4,5,6,7, 8, 9,10, 11, 12, 13, 15 e 20 grafa-
dos (modelo no apéndice). :

DESENVOLVIMENTO: Peca as criancas que se dividam, formando 5 grupos. Dé a cada grupo trés car-
toes, evitando, porém, que algum grupo receba cartées com nimeros de mais facil reconhecimento

que outros. (Sugestdo: 1,9e20;2,10e15;3,8 e 13;4,7e12; 5, 6 e 11). Diga que a faixa preta do cartéo
deve ficar sempre na parte de baixo (para evitar confusao entre o 6eo09).

Agora, peca as criangas que discutam entre si o que significa cada simbolo desenhado nos car-
toes.

Depois de algum tempo, peca a cada grupo que va a frente e represente, em um desenho, a quan-
tidade que esta indicada em cada cartdo recebido.

PARA O PROFESSOR
TEMA: Namero natural.
META: Verificar o conhecimento que as criancas tém de alguns simbolos numéricos.
COMENTARIOS: O numero 12 foi escolhido levando-se em conta que: 12 & umadizia e € bem comum;

013 porque esta associado & sorte e & bem popular; 15 e 20 simplesmente para verificar até onde vaio
conhecimento das criancas.

ATIVIDADE N.° 28: “QUANTOS ANOS VOCE TEM?”

OBJETIVO: Representar graficamente quantidades numeéricas.
MATERIAL NECESSARIO: Lapis, borracha, lapis de cor e papel sulfite.

DESENVOLVIMENTO: Peca a cada crianga que desenhe quantidades associadas aos simbolos numé-
ricos que conhecem. Cada folha sera usada para um 86 nimero e as criancas podem desenhar obje-
tos variados. Apresente os cartdes da atividade anterior, umaum,

Ao final, pergunte a uma das crian¢as:
— ““Vocé pode nos ‘“‘dizer”’, com um dos desenhos, guantos anos vocé tem?”’

PARA O PROFESSOR

TEMA: Numero natural.
META: Verificar o dominio da associacado dos simbolos as quantidades correspondentes.

COMENTARIOS: Esta atividade e a anterior permitem verificar ate onde vai o conhecimento da crianca
com relacdo aos nimeros. Por isso, faga um levantamento dos resultados para reforcar a aprendiza-
gem, quando for necessario.
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ATIVIDADE N.° 29: “ERA UMA VEZ...”

OBJETIVO: Reconhecer que os objetos apresentam diferentes formas.

MATERIAL NECESSARIO: Caixas de formatos bem variados: de pasta dental, de alfinetes, de sorvete,
de chocolate, de sapatos: tubos de enrolar papel higiénico, retroses, chapéus de palhaco (aniversa-
rio), caixas de leite, bolas de isopor (ou pingue-pongue).

DESENVOLVIMENTO: Divida a classe em grupos de cinco alunos e distribua entre esses grupos o ma-
terial que eles trouxeram.

Deixe que manipulem esse material e, em seguida, peca que construam alguma coisa com ele, in-
ventando uma histéria a respeito.

Espere o tempo que julgar suficiente para a realizacao da tarefa e solicite aos grupos que contem
a histéria inventada, em voz alta, para os demais grupos.

PARA O PROFESSOR
TEMA: Geometria.

META: Proporcionar experiéncias com formas espaciais distintas.

ATIVIDADE N.° 30: “QUEM TEM MAIS?”’

OBJETIVO: Comparar duas colecodes.
MATERIAL NECESSARIO: Duas colecGes com, no maximo, 6 objetos de tamanhos diferentes.

DESENVOLVIMENTO: Divida a classe em grupos com quantidades diferentes de alunos. Cada grupo
deve ter, no méximo, 6 alunos. Peca as criangas que comparem os grupos, dois a dois, levando-as a
empregarem as expressdes: ‘‘mais que’’, ‘“‘menos que’ e “tanto quanto’’.

Assim,vocé pode fazer as perguntas do tipo:

— “Este grupo tem tantos elementos quanto aquele? E este outro?”’
Escolha dois grupos e peca que seus elementos fiquem em pé.
Pergunte a classe:

— “Qual desses dois grupos tem mais elementos? Quantos a mais?”’
— “Qual tem menos? Quantos a menos?’’

— ““Como é que vocés sabem?”’

Agora, separe a classe em grupos de guatro alunos e dé a cada grupo duas colecdes de objetos.
Por exemplo: uma colecdo de 5 tampas e uma colecao de 6 palitinhos.

Peca aos grupos que verifiguem qual das duas cole¢Oes possui mais objetos.

PARA O PROFESSOR
TEMA: Numero natural.

META: Verificar como as criancas procedem para comparar colegdes de no maximo seis objetos cada
uma.

COMENTARIOS: Foi constatado, através de pesquisas pedagdgicas,notadamente as realizadas pelo
“Instituto de Pesquisas do Ensino da Matematica’’ de Bordeaux (Franca), que criancas de 7 anos pro-
cedem de diferentes maneiras quando comparam as quantidades de elementos de duas colecdes. Os
diferentes procedimentos estariam relacionados com a ordem de grandeza dos elementos das referi-

das colecdes.
Assim é que, se as colegdes possuem no maximo 6 objetos cada uma, a resposta a pergunta “Em
qual colegéo ha mais objetos?” é dada imediatamente, pois a percep¢do & global.

As criancas, neste caso, ndo sentem necessidade de formar pares de elementos para responder
a pergunta.
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Nesta atividade é conveniente que vocé disponha os objetos, em ‘cada grupo, de uma forma dife-
rente, para observar em que medida o ““modo”’ de dispor estes objetos induz a resposta dada pelas

criancas. Assim, por exemplo, séo disposi¢des diferentes:

© _ O o\ al’ c%3 11111
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Varie a quantidade de objetos de cada colecao. Percorra os grupos para obse¢var os procedimen-
tos utilizados pelas criancas e procure sempre estimular a participacio de todos.

ATIVIDADE N.° 31: “COELHOS E TOCAS”’
OBJETIVO: Comparar quantidades.

MATERIAL NECESSARIO: Giz.

DESENVOLVIMENTO: Desenhe no chao (do patio, se possivel) 8 circulos que irdo representar as ‘‘to-
cas’’ dos coelhinhos.

O
O O

O O

O O
O

Escolha seis criancas para serem os ‘“*coelhinhos’’. Eles vao andar em volta da roda e, quando vo-
cé bater palmas, entrarao em uma das tocas.

Nesse momento, faca a classe perguntas do tipo:
— “*Algum coelhinho ficou fora da toca?”’
— ‘O que ha mais: coelhos ou tocas?”’

Peca a essas criancas que voltem aos seus lugares e escolha outras 9 criancas. Diga a classe que
esses coelhinhos vao brincar novamente de ““entrar natoca’’, mas vocé quer saber antecipadamente

O que ird acontecer.

Espere algum tempo para que as criancgas discutam e cheguem a uma conclusao. Depois, realize
a brincadeira para que as criangas verifiquem se sua resposta estava certa.

Peca,agora, aos que ainda nao participaram da brincadeira que escolham entre eles tantos "’coe-
lhinhos™ quantas s3o as “‘tocas’’ existentes.

PARA O PROFESSOR

TEMA: Nimero natural.

META: Verificar como o0s alunos procedem para comparar quantidades superiores a 6 e inferiores a 9,
sendo uma fixa e outra movel.

COMENTARIOS: Se os nUmeros de objetos de duas colecdes A e B estiverem mais ou menos entre 7
215, o procedimento adotado pela crianca (caso ela ndo saiba contar) € o de formar pares constituidos
porum objeto de A e um objeto de B (cada objeto & utilizado uma (inica vez na formacao dos pares).
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—
A resposta a pergunta ‘“‘Em qual das cole¢des ha mais objetos?” &, agora, dada em fungéo dos
elementos que sobraram em um dos conjuntos, A ou B. Se néo houver sobra de elemen_tos emAeem
M B, entdo A tem tantos objetos quanto B. Caso contrario, um dos conjuntos tem mais objetos do que 0
outro. =,
o Se as colegdes A e B estiverem desenhadas em uma folha de papel, a formacdo dos pares &, em
E geral, feita através de linhas que unem, um a um, objetos de A a objetos de B.

ATIVIDADE N.° 32: ““A FAMILIA DAS ARVORES"

OBJETIVO: Estabelecer a relacdo de pertinéncia de um ente a um grupo de entes de mesmas carac-
teristicas.

MATERIAL: Uma folha do tipo C para cada aluno (modelo no apéndice).

DESENVOLVIMENTO: Distribua uma folha do tipo C para cada aluno.

)

2

)

Solicite que digam quais sdo os entes representados na fileira do alto da folha. Certifique-se de
que toda a classe reconheceu que s&o arvores.

Peca, a seguir, que identifiquem e marquem a figura da fileira de baixo que representa um ente
gue pertence ao0 mesmo grupo.

Comente os acertos e os erros eventuais, permitindo que as criancas digam porgue cada um dos
entes representados pertence ou nao ao grupo de arvores.
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PARA O PROFESSOR
TEMA: Classificacao.
META: Propiciar o desenvolvimento da habilidade de classificar.

COMENTARIOS: Esta atividade é mais complexa que as anteriores, pois o grupo-dado ndo € de figuras
que representam o mesmo ente mas sim entes de mesmas caracteristicas.

A mesma atividade pode ser executada variando os entes. Por exemplo:

a) Fileirado alto: pato, galinha, sabia.
Fileirade baixo: cachorro, gato, porco, rato, papagaio, coelho.
b) Fileirado alto: flauta, violao, piano.

Fileira de baixo: regador, martelo, funil, saxofone, alicate, chave de parafuso.

c) Fileirado alto: carro, caminhao, moto.
Fileirade baixo: onibus, pneu, avido, navio, helicoptero, sinal de transito.

d) com figuras geometricas:

A B &

AlD@IO|O|A

ATIVIDADE N.° 33: ““NAO E DA FAMILIA”

OBJETIVO:; Estabelecer a relagéo de né&o pertinéncia de um ente a um grupo de entes de mesmas ca-
racteristicas.

MATERIAL: Uma folha do tipo D para cada aluno (modelo no apéndice).

DESENVOLVIMENTO: Distribua uma folha do tipo D para cada aluno.

>
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39




Peca que observem as figuras de cada fileira horizontal. Depois devem marcar a figura que repre-
senta o ente que ndo pertence a familia das demais.

Comente os acertos e os erros eventuais solicitando gue as criancas se manifestem a respeito.
Ao final, as criancas podem colar a folha no caderno e colorir as figuras.

PARA O PROFESSOR
TEMA: Classificacao.

META: Propiciar o desenvolvimento da habilidade de classificar.

ATIVIDADE N.° 34: “MENINOS X MENINAS™’

OBJETIVOQ: Comparar quantidades.
MATERIAL NECESSARIO: Nenhum.

DESENVOLVIMENTO: Vocé redne todos os alunos, se possivel, no patio. Peca-lhes que descubram
uma forma de saber se na classe ha mais meninos ou meninas. Ohseﬁ.e como as criangas se compor-

tam para chegar a uma resposta.

PARA O PROFESSOR

TEMA: Nimero natural.

faca através da formacgéo de

11}

META: Criar condi¢cdes para que a comparacédo de quantidades moveis s
pares.

ATIVIDADE N.° 35: “BARRA MANTEIGA™
OBJETIVO: Comparar quantidades.

MATERIAL NECESSARIO: Nenhum.

DESENVOLVIMENTO: Leve as criancas para o patio. Peca gue se dix
quantidade (Se o namero total de alunos for impar, sugira qgue um

Solicite aos grupos gue se cologuem frente a frente, sobre linhas previaments tragadas no chao,
como mostra o desenho:

-
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Faca um sorteio para decidir qual das equipes iniciara o jogo.
Uma crianca do grupo sorteado (o “‘fugitivo’’) ira até a outra eguipe. once fodas as criangas deve-
rdo estar com uma das maos estendida. O ‘‘fugitivo’ tocara a mao c= uma c= as e voltara correndo
para 0 seu grupo.

A crianca cuja mao for tocada saird correndo atrads do “‘fugitive = S= a can :a:: o “fugltwo” ira
para a priséo do campo contrario ao dele e a crian¢a que o pegou sera o nowo fugiti . Se o ““fugiti-
vo'’ ndo for alcancado, ele continua na sua equipe € 0 jogo serarenc a:: COMm UM eiemento da equi-
pe contraria.

A linha demarcatdria ndo pode ser ultrapassada pelo ‘“‘persegucor  Se ='o0 ocorrer, eleird para

a prisdo da outra equipe.

Depois de algum tempo, a professora interrompe o ;ogo e os 2lunos rdo werificar qual é a equipe
que tem mais prisioneiros. E importante deixar que os proprios alunos cec dam =sta guestio.
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PARA O PROFESSOR

TEMA: Nimero natural.

META: Verificar se as criancas se utilizam da formacao de pares para comparar duas quantidades mo- -

veis.

.ATIVIDADE N.° 36: “BOLAS BRANCAS E BOLAS PRETAS”’

OBJETIVO:; Comparar duas colecdes, utilizando o recurso da formacéo de pares.

MATERIAL NECESSARIO: Uma folha do, tipo “‘E’’ para cada aluno, com 23 bolas brancas e 25 bolas
pretas (modelo no apéndice).

DESENVOLVIMENTO: Dé a cada crianca uma folha de papel sulfite com o desenho que mostra a figura

abaixo:

® O O

o O O

o O

O eRT

Peca as criancas que descubram:

- se hatantas bolas pretas quanto brancas,
- se ha mais bolas brancas do que pretas e, se houver, quantas a mais,

- se ha mais bolas pretas do que brancas e quantas ha a mais.

Para cada aluno que terminar a tarefa, peca que justifique o resultado encontrado.

PARA O PROFESSOR

TEMA: Numero natural.

META: Avaliar o dominio do procedimento de formacao de pares para comparar duas colecdes fixas.
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| ATIVIDADE N.° 37: ‘O MEU SIMBOLO”’

OBJETIVO: Compreender a fungdo dos simbolos.

" MATERIAL NECESSARIO: Lapis, borracha, lapis de cor, uma folha de desenho € um pedacgo de carto-
lina branca de dimensao 6 cm x 9 cm, aproximadamente, para cada aluno.

DESENVOLVIMENTO: Escolha 6 ou 7 objetos escolares (por exemplo: um caderno, uma caixa de la-
pis, uma régua, uma borracha etc.) e cologue-os sobre a mesa.

Peca as criancas para ‘‘fazerem de conta’ que estdo em uma “‘papelaria’’. Diga-lhes que nela ha
muitos objetos iguais aos que estdo em cima da mesa, isto &, eles sdo uma amostra do que a papela-

ria tem para vender.
Diga que cada um pode comprar apenas trés objetos.

Peca, entdo, a cada crianca que desenhe em sua folha os objetos escolares que gostaria de com-
prar. Quando todos terminarem a tarefa, recolha os desenhos.

Escolha, ao acaso, uma das folhas e peca a uma crianca que observe bem e descubra o que o(a)
dono(a) daquela folha comprou. (Caso a tarefa seja impossivel, devido a ma qualidade de representa-

¢cdo, pegue uma outra folha).

Em seguida, pergunte a classe:

— E possivel descobrir quem fez este desenho?

— Como poderiamos resolver este problema?

Deixe que as criangas discutam em pequenos grupos e apresentem sugestdes.

Provavelmente, se a atividade n.° 26 tiver sido assimilada, elas concluirdo que uma das solugdes
& inventar um simbolo que represente cada criancga.

Diga as criancas que escolham e desenhem uma figura para ser o ‘‘seu simbolo’’ ou que escre-
vam o seu nome, caso saibam e queiram fazé-lo.

Como estimulo, vocé pode escolher uma figura e dizer a classe:

— “Olhem, este é o simbolo que me representa.”

Peca a cada crianca que desenhe, em seu caderno, o simbolo que escolheu para representa-la.

Em seguida, chame cada um dos alunos a frente e peca-lhe que apresente o seu simbolo e expli-
que porgue o escolheu.

Verifigue com a classe se ha dois simbolos iguais, pois, nesse caso, um dos alunos devera esco-
Iher um outro simbolo.

A medida que as criancas forem se apresentando, va afixando os desenhos no quadro-negro, pa-
ra que todos possam observéa-los hem.

Em seguida, dé a cada crianga um pedaco de cartolina branca, de 6 cm x 9 cm, e peca que dese-
nhe nela o simbolo ja escolhido.

Ao final, recolha o desenho, pois ele servira de ‘‘cracha’’ e sera utilizado nas atividades seguin-
tes.

PARA O PROFESSOR

TEMA: Simbolizacéo.

META: Assegurar a compreenséo da linguagem matematica.

ATIVIDADE N.° 38: “ENVIANDO UMA MENSAGEM”’

OBJETIVO: Representar graficamente uma acéo.

MATERIAL NECESSARIQ: Folhas de papel almaco sem pauta, lapis de cor, fita adesiva, lapis, borra-
cha e uma caixa.

DESENVOLVIMENTOQ: Divida a classe em grupos de 4 alunos e distribua a cada grupo uma s6 folha de
desenho.
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Devolva os ‘‘crachas’’ confeccionados na aula anterior e peca-lhes que o coloquem no peito (vo-
cé pode usar fita crepe, por exemplo).

Diga, entdo, a cada grupo:

— ““Nesta folha, vocés vdo representar o que cada um ‘‘comprou’’ na papelaria, de modo que,
olhando os desenhos, nds possamos descobrir 0 que foi comprado e por quem.”

Lembre as criangas que cada uma delas ja tem um simbolo para representa-la.

Espere o tempo suficiente para a realizagdo desta tarefa.

Ao final, recolha as folhas de desenho, distribuindo-as a seguir, de modo que nenhum grupo re-
ceba o seu proprio desenho. Peca a cada grupo que tente “‘decifrar a mensagem’’ recebida, isto &,

que diga ‘‘quem comprou 0 qué’’.

Ao interpretar as mensagens, cada grupo ira verbalizar o que descobriu e o grupo que fez o dese-
nho dira se os colegas acertaram ou nao.

Ao final desta atividade, afixe as folhas no quadro-negro e inicie um debate para saber qual dos
desenhos apresentados comunica melhor.

Recolha os “crachéas’ e guarde-0s numa caixa.

PARA O PROFESSOR

TEMA: Simbolizacéo.

META: Criar condigdes para que as crianc¢as utilizem os seus simbolos ao representarem graficamen-
te uma agao, enviando, decifrando e avaliando mensagens.

COMENTARIOS: Os procedimentos escolhidos pelas crian¢cas serdo 0s mais variados possiveis e é
muito bom que isto acontega pois a discussao ficard mais rica.

ATIVIDADE N.° 39: “‘PORCAS E PARAFUSOS”’

OBJETIVO:Comparafi duas colecdes.
MATERIAL NECESSARIO: Duas folhas do tipo F por aluno.

DESENVOLVIMENTO: Dé a cada crianca uma folha de papel sulfite onde estdo desenhados ‘‘porcas’’
e “‘parafusos’’, como indica a figura abaixo:
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A folha possui 129 porcas e 111 parafusos.

Peca a cada crianca que descubra se ha mais ‘“porcas’ do que ““parafusos’. Observe como
criancas procedem, pedindo-lhes que justifiguem a resposta dada.

Se ndo souberem contar, o procedimento de fazer tragos unindo uma “porca™ e um “parafus
vai ser complicado, devido ao “’grande’’ nimero de tracos. Para os que assim procederam_disiro
uma outra folha igual e pe¢a que descubram uma outra maneira de resolver O problema.

PARA O PROFESSOR

TEMA: Nimero natural.

META: Propiciar condi¢cdes para a descoberta de um outro procedimento, que n3o o da formacao
pares, para comparar as quantidades de duas colecdes fixas e justapostas.

COMENTARIO: Se o nimero de objetos das duas colegdes A e B for ““bem grande™ (isio &, ultraps
sar a capacidade que a crianca tem de contar), ela provavelmente tera que inveniar outro procedime
to, para comparar as quantidades de elementos de duas colecdes.

Algumas adotam o procedimento de formacdo de pares (como nas atividades anteriores =
quanto outras preferem formar, em cada colegao, ‘’grupos’ (ou pacotes) com a mesma guantidade |
objetos, até que restem, em ambas, quantidades facilmente com paraveis. Por exemplo:

A

Nesse exemplo, como sobraram 3 objetos em A e 2 objetos em B, a conclus3o & gue A tem mal
objetos que do B (ou B tem menos objetos do que do A).

Esse procedimento dispensa o conhecimento de nimeros grandes e, na verdade, refrata a =¢
guinte decomposicéo, que foi intuitivamente percebida pelas criangas:

@mw\mmoub-
NN &

As atividades propostas até agora, para propiciar a comparacao de guantidades. pretendem cola
car a crianca frente a situagdes que provoguem os procedimentos mais diversos possiveis- percep
cao global, comparacdo um a um, comparag¢ao por grupos etc...
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ATIVIDADE N.°40: ““‘A CAIXA DE SAPATOS”

OBJETIVO: Concluir que um dado espacgo pode ser ocupado de diferentes maneiras por uma colecao
» de objetos.

MATERIAL NECESSARIO: Caixas com formatos bem variados: de dentifricio, de alfinetes, de sapatos,
de lencos, de remédios etc. d

DESENVOLVIMENTO: Esta atividade pode ser realizada por grupos de cinco alunos, em duas etapas:
1.2 Etapa: Peca a cada grupo para arrumar © maior nimero de caixas, dentro da caixa de sapatos, sem

colocar umas dentro das outras.

2.2 Etapa:Peca a cada grupo para arrumar o maior nimero de caixas, dentro da caixa de sapatos, sen-
do que agora & permitido colocar umas dentro das outras.

Conduza cada grupo a avaliar o seu desempenho,fazendo com que observem se conseguiram a
melhor ocupacdo possivel do espaco.

PARA O PROFESSOR
TEMA: Geometria.

META: Proporcionar condi¢des para que o aluno perceba que existem diversas formas de ocupacéo
de um espaco.

ATIVIDADE N.° 41: ““BOLAS AZUIS, VERMELHAS E AMARELAS”

OBJETIVO: Formar colecdes com a mesma quantidade de elementos.
MATERIAL NECESSARIO: Folha do tipo G para cada aluno e lapis de cor (modelo no apéndice).

DESENVOLVIMENTO: D& a cada crianca uma folha de papel sulfite com o seguinte desenho:




C

Peca-ihes para pintar de vermelho todas as ‘‘bolas’ da 1.2 parte da folha (da esquerda para a di-
reita). Dé algum tempo para a execu¢do da tarefa e diga-lhes:

— ‘“‘Agora, vocés iréo pintar na 2.* parte da folha tantas ‘“*bolinhas’’ azuis, quantas sdo as bolas
vermelhas que vocés pintaram.”’

Depois de alguns minutos, solicite-lhes que dobrem a folha de modo que a 1.2 parte fique virada
para baixo para entdo pintarem, na 3.2 parte, tantas bolas amarelas quantas séo as “’bolinhas’’ azuis.

Finalmente, peca que desdobrem a folha e pergunte:
— ““O que ha mais: bolas amarelas ou bolas vermelhas?”’

PARA O PROFESSOR

TEMA: Nimero natural.
META: Ressaltar a transitividade da relagdo ‘‘tem a mesma quantidade que’’.

COMENTARIOS: E importante estimular a explicitacdo da justificativa da resposta. E necessario que
as crian¢as consigam ‘‘provar’ por meio de argumentos aquilo que afirmam.

Ao final da atividade, caso permanec¢am dlvidas, sugira c emprego de uma colecio intermediaria,
por exemplo, colocar um grédo sobre cada bola vermelha e, depois, colocar os mesmos gréos sobre as
bolas amarelas.

ATIVIDADE N.° 42: “‘OS AUSENTES”’

OBJETIVO: Compreender e traduzir o significado de representacoes gréficas.

MATERIAL NECESSARIO: Lapis, borracha, lapis de cor, cartolina.

DESENVOLVIMENTO: No inicio da aula, peca a cada crianca que procure o seu craché. Ao final, per-
gunte aos alunos:

— “‘Sobrou algum cracha?”’
Sobrando algum, discuta com as criancas o que representam os crachas que ficaram na caixa.

Uma vez descoberto que os crachas representam as criancas ausentes, diga que vocé precisa sa-
ber quantos alunos faltaram e que, para isso, eles vao ajuda-la a marcar este fato em um cartaz, como
por exemplo:

\

\
S
\\
\
S

segunda terca quarta quinta sexta

% um aluno ausente
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Esta atividade sera desenvolvida todos os dias € em cada semana o quadro sera trocado.
No final da semana, analise com a classe ‘‘o quadro dos alunos ausentes’’, estimulando as crian-
¢as com perguntas como:

— “"Quantos alunos faltaram hoje? E ontem?”’

— ““Em que dia houve mais faltas, hoje ou ontem? Quantas a mais?"’

— ‘“‘Na semana passada, em que dia houve menos faltas? Quantas a menos?”’
— “E nesta?"’

PARA O PROFESSOR

TEMA: Simbolizagéo.

META: Proporcionar o dominio de um recurso util nos estudos cientificos e, concomitantemente, con-
duzir ao conceito de quantidade, estabelecendo relacdes de equivaléncia e nao equivaléncia entre
pequenas quantidades.

COMENTARIOS: O quadrc dos ausentes confeccionado pelas criangas permite, entre outras caisas,
gue elas tomem contato com numeros pequenos, que ja conhecem, assim como com as expressoes
“um a mais’’, ‘‘dois a menos”’ etc., antes da apresentacao de um sistema de numeracgao.

E conveniente que esta atividade seja desenvolvida num dia em que haja pelo menos um aluno
ausente. Nos demais dias sera interessante chamar a atencao das criancas quando ndo existirem alu-
nos ausentes pois esta situagdo estara associada ao nimero zero.

ATIVIDADE N.° 43: ““PALHACOS E CHAPEUS”

OBJETIVO: Comparar coleces.

MATERIAL NECESSARIO: Folhas dos tipos H, e H, (frente e verso) para cada aluno (modelo no apén-'
dice do livro).

DESENVOLVIMENTO: Dé a cada crianca uma folha de papel sulfite, onde estdo desenhados, de um la-
do, 30 circulos e, no verso, 32 tridangulos.
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Peca aos alunos para desenharem, em cada circulo, a carade um ‘‘palhaco’’.

Agora, diga a classe:
— ‘“Nés vamos pintar, em cada tridngulo, um ‘“‘chapéu’’ para cada ‘‘palhago’’. Mas, depois de vi-
rarmos a folha, ndo mais poderemos desvira-la até o final da tarefa.”

Verifique se as criancas entenderam a instrugcdo dada e pergunte-lhes:
— ““Como podemos fazer para ndo pintar chapéus a mais ou a menos?”’
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Espere que as criancas discutam entre si. Naturalmente, elas terdo dificuldades em solucionar
este problema. Se nenhuma crianga chegar a uma solucéo, sugira-lhes que coloquem um botéo sobre
cada ‘““palhaco’ e separem esses botbes. Em seguida, virem a folha e cologquem um botdo sobre cada
‘““chapéu”’, para colorir apenas estes.

Ao final, pergunte-lhes o que concluiram: “Ha mais ‘“‘palhacos’’ ou ‘‘chapéus’’? Justifiqguem sua
resposta.”

PARA O PROFESSOR
TEMA: Nimero natural.

META: Propiciar condi¢des para a explicitagdo da propriedade transitiva da relagdo ‘‘tem a mesma
quantidade.

ATIVIDADE N. 44: “DESCUBRA A REGRA’

OBJETIVO: Identificar o motivo de uma seqiiéncia repetitiva.

MATERIAL NECESSARIO: Nenhum.

DESENVOLVIMENTO: Disponha algumas criancas, em uma fila, do seguinte modo: um aluno ficara
sentado, um em pé, um sentado, um em pé e assim por diante. Em seguida, peca as outras criancas
que se coloquem na fila de modo que a mesma “‘arrumacado’”’ continue.

Pergunte, a seguir, para cada um:

— “Por que vocé esta ai nessa posi¢do?”’

— ““Vamos ver se esta certo? O que vocés acham?’’
Desta forma, vocé podera corrigir os eventuais erros.

Oriente a discussdo para que os alunos descubram a regra de formacéo da sequéncia em ques-
tao.

Forme uma nova seqiéncia: um menino, duas meninas, um menino, duas meninas e assim por
diante.

Depois de todos estarem corretamente colocados, tente fazer com que verbalizem a regra de for-
macao da seqiéncia. Para tanto, é necessario que as criancas percebam qual é a menor parte da se-
queéncia que se repete (isto &, o motivo da sequéncia).

Nos exemplos dados, os motivos s3o respectivamente: “um aluno sentado, um em pé” e “‘um
menino, duas meninas®’.

Peca a um grupo de alunos (5 ou 6 alunos) gue combinem entre si uma regra (motivo) e se “‘arru-
mem’’ segundo esta regra. As outras criancas deverao se dispor de modo a completar a seqléncia,
verbalizando o motivo da mesma.

Lembrando que em algumas brincadeiras infantis existem sequéncias repetitivas de gestos, vocé
pode utiliza-las para explorar esta atividade. Por exemplo: as brincadeiras do ““pirulito que bate bate’’,
“atirei um pau no gato’’ e “‘escravos de Jo".

PARA O PROFESSOR

TEMA: Seqiiéncias.

META: Propiciar condi¢6es para a compreensio do sistema posicional de representacio dos ndme-
ros naturais.

COMENTARIOS: A compreensio do sistema posicional de numeracéo pode ser mais facilmente obti-
da com a exploragdo conveniente de determinadas atividades. Os exercicios que lidam com
seqléncias (uma sucessdo de elementos determinada por uma regra) permitem a compreensao de
procedimentos semelhantes aos que serdo encontrados no estudo de representacdo da sequéncia
dos numeros naturais, por isso, esta atividade inicia o trabalho com seqléncias repetitivas.

Numa sequéncia repetitiva como A [0 A [ A [ ... ha sempre um motivo. Por motivo,
entende-se a ‘“‘menor parte’’ da seqiéncia com a qual, mediante repeticao, & possivel forma-la. As-
sim, no nosso exemplo, o motivo & A [ e os termos da seqiiéncia sao portanto todos iguaisa A 1.
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ATIVIDADE N.° 45: ““AS SEGUIDINHAS™

OBJETIVO: Formar sequéncias repetitivas com os mais diversos materiais manipulavess

MATERIAL NECESSARIO: Papel sulfite, cola, tesoura, lapis de cor, palitos, tampinhas, botte
dos, gréos, figuras geométricas etc.

DESENVOLVIMENTO: Organize a classe em grupos e dé a cada grupo uma colecao de obsei
por exemplo: botGes coloridos, figuras geométricas coloridas, palitos, graos e tampinhas.

Peca a cada grupo para construir um “trenzinho’ ', colocando, um apds o ouiro. objetos Ot
lecdo.

Em um primeiro momento, a crianga ira criar livremente. Aos poucos, porem, ¥oce pode
que elas construam uma ‘“’sequidinha’’, isto €, um trenzinho de vagées iguais (o0 mesmo gu
uma seqiéncia repetitiva).

1. Com botées coloridos, podem ser feitas as “’seguidinhas’’;

— um botdo grande, um pequeno, um botao grande, um pequeno e assim por dianie.

— um botao vermelho, dois brancos, um vermelho, dois brancos e assim por diante.

— um botdo azul, um branco, um vermelho, um botdo azul, um branco, um verme ~o e as
diante.

o

Com graos, palitos e tampinhas, podem ser feitas as seqléncias:
— Uumatampinha, dois palitos, uma tampinha, dois palitos e assim por dianie.
— umgrao, uma tampinha, dois palitos, um grdo, uma tampinha, dois palitos e assim por dian

3. Com figuras geométricas, explorando os atributos forma e cor:

O B 0O B O .S
O b0 D QOg-ae
S 0O O0O®QO-.-.-.
A OV A o v oA

Vocé pode iniciar, algumas vezes, a colocacédo das pecas, pedindo as Crancas Dara Contey
rem a construcao.

Ao final, as criangas fardo colagens (ou desenhos) para representar 2= seqiéncias gue cos
truiram. Cada grupo devera afixar, nalousa, o seu trabalho para que todos o velam.

PARA O PROFESSOR
TEMA: Seqléncias.

META: Propiciar condicées para a compreensao do sistema posiciona o= representacio dos n
meros naturais.

COMENTARIOS: Durante a experimentacdo desse material, as criancas se referiam as seqod
cias como ‘‘as seguidinhas’’. Achamos, entao, preferivel adotar €5sa nomenciatura na medik
€m que é mais significativa para elas.
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ATIVIDADE N.° 46: “‘OS DOMINOS”’

, OBJETIVO: Reconhecer quantidades de 1 a 6.

MATERIAL NECESSARIO: Um jogo de dominds para cada 4 criancas (Folha do tipo | — modelo no
apéndice).

DESENVOLVIMENTO: Divida a classe em grupos de 4 alunos e dé a cada grupo um conjunto de domi-
nés.

Diga as criancgas para colocarem as pecas sobre a mesa, com as figuras viradas “*para baixo’’. Pe-
¢a as equipes para embaralharem os dominds e sortearem 7 pecas para cada crianca.

Cada jogador deve dispor suas pe¢as de modo que apenas ele possa vé-las. O jogo se inicia com
uma das criangas colocando gualquer uma de suas pecas sobre a mesa. Por exemplo:

Iniciado o jogo, outra crianca devera colocar sobre a mesa um domind que tenha a guantidade 2

*~ ouaquantidade 5, como esta indicado na figura abaixo:

Caso esta crianga ndo tenha uma pe¢a com a quantidade 2 ou com a gquantidade 5, ela aguarda a
préxima vez de jogar, e 0 jogo prossegue com outra crianca.

Durante o jogo, € comum as crian¢as conversarem referindo-se as quantidades pelo seu nome.
Assim, por exemplo, elas dizem: *“Vocé tem o dois? E o cinco?”’

O jogo acaba quando uma das criancas do grupo conseguir colocar todos os seus dominds sobre
amesa.

PARA O PROFESSOR

TEMA: Nimero natural.

META: Avaliar o dominio das quantidades pequenas.

ATIVIDADE N.° 47: ““AS FACES DO DADO”’

OBJETIVO: Reconnecer quantidades de 1 a 6.

QAATERIAL NECESSARIO: Lapis de cor, dados de papeldo, papel sulfite ou folhas de caderno, 9 cubos
e cartolina.
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DESENVOLVIMENTO: Distribua os cubos e peca as criangas para pintarem as ‘‘faces’’ (mostre a elas
0 que isto significa) com cores diferentes e para representarem, em cada uma delas, um dos numeros
1,2,3,4,50u6, como sugere o desenho abaixo:

Em seguida, pergunte a um dos grupos:
— “‘Quantas cores vocés usaram para pintar o dado? Quais foram elas?’’
— ‘“‘Qual éacordaface nimero1 do dado de vocés? E a da face niumero 4?7’

E assim por diante, varie o tipo de pergunta, dando oportunidade a todos os grupos de participa-
rem desta atividade.

A correspondéncia “‘cor-numero’’ certamente nao sera a mesma para todos 0s grupos.

A seguir, peca para apoiarem o dado sobre uma folha de papel sulfite (ou folha de caderno) e con-
tornarem, com o lapis, cada uma das faces, colorindo a figura encontrada com a mesma cor da face.
Por exemplo:

Cada desenho devera ser feito em uma folha.

Peca, entdo, as criancas que mostrem a folha do ‘*quatro’’, a folha do ‘'dois’’ etc...
Peca-lhes que, em casa, colem:

uma figura na folha do ‘‘um”’

duas figuras na folha do “‘dois’’,

trés figuras na folha do “‘trés’’ etc. para, no dia seguinte, trazer o que fizeram.

PARA O PROFESSOR
TEMA: NUmero natural.
META: Introduzir os simbolos numericos, propiciando sua relagdo as quantidades correspondentes.

COMENTARIOS: Para construir 9 cubos de cartolina, recorte 9 moldes como o da figura abaixo, do-
brando nas linhas tracejadas e colando nas partes hachuradas.

NN
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" ATIVIDADE N.° 48: “O QUE MOSTRA O CARTAO?"

C OBJETIVO: Lere grafar simbolos numéricos.

I MATERIAL NECESSARIO: Cartées com quantidades de 1a 6; cartdes com os simbolos1,..., 6; fita ade-
siva; cola e papel sulfite.

DESENVOLVIMENTO: Levante o cartao E que indica a quantidade um. de modo que todas as crian-
¢as possam vé-lo. A seguir, peca-lhes que:

— mostrem um nGmero de dedos igual ao indicado pelo cartao:

— coloquem sobre a mesa um nimero de objetos igual ao indicado-

— digam o ndmero que o cartio indica;

— identifiquem entre os cartdes com os simbolos de 1 2 8. gue devem estar afixados na lousa,
qual o que representa o numero um.

A seguir, afixe na lousa uma folha de papel sulfite onde esido colados, lado a lado, os car-

toes E e E] como mostra a figura abaixo-

As criancas passarao a desenhar o simbolo 1 no ar. na lousz e no caderno, observadas as linhas
de dire¢do corretas.

Repita para as quantidades 2, 3. 4. 5260 gue

PARA O PROFESSOR
TEMA: Numero natural.
META: Assegura_r que a crianca grafe corretamente os SimDolos numeéricos
COMENTARIOS: A orientacdo metodoldgica que se propde para 3 =0rendizagem da escrita dos

simbolos numéricos é a compreendida na caligrafia muscula- C SNt lefras e nimeros sdo gra-

fados pelas criancas em papel sem pauta, observadza 2 Seguinte segiiSncia-
( 1 — Escrita do simbolo (sempre um de cada vez) nNo guadro, pelo professor chamando a atencao
« para alinha de direcéo a ser obedecida. Repetir a execucao trés ou GUSTo vezes
$ 2 — Execucio do movimento, no ar, pelas criancas: a princinic “omancadas pelo professor (que
[ Se coloca na mesma diregdo das criancas posicionadasdepele = S€guir, sozinhas, sob o seu contro-
C le.

3 — Execuc¢éo no quadro pelas criancas (naoc mais de &8 alunos de cada vez_ a fim de permitir a cor-

€ recao imediata dos possiveis desacertos; repetirao o movimento por irés ou Juz2iro vezes e os demais
s alunos poderao executa-lo na carteira, com o dedo).

4 4 — Execucao, no papel, por todos os alunos, repetindo z escr ia Ires ou guairo vezes.
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E importante que O professor fagca observar a posicéo inicial correta (quer a posicao do corpo co-
"' mo a do papel e o manejo do lapis). E importante, sobretudo, assegurar o tragado correto, néo se per-
mitindo a repeticdo do movimento errado para evitar sua fixacao.

ATIVIDADE N.° 49 “FORMANDO RODINHAS"

OBJETIVO: Associar um simbolo numérico a uma determinada quantidade.

MATERIAL NECESSARIO: Cartoes com 0S simbolos 1, 2, 3,4,5e6.

DESENVOLVIMENTO: As criancas estao andando, no patio, livremente.

Vocé bate palmas e mostra um cartdo com um simbolo numérico. Neste momento, os alunos de-
vem se agrupar formando “‘rodinhas’’ com a quantidade de criancas que estiver indicada no cartao.
As criancas que sobrarem (nao podendo formar uma roda, porque 0 nUmero delas é menor do que O
indicado no cartdo) ‘‘caem fora’’ e a brincadeira prossegue, com vocé mostrando novos cartoes.

PARA O PROFESSOR

TEMA: Numero natural.

META: Propiciar condigbes para que as criancas apliquem, em situacoes ladicas, 0S conhecimentos
que possuem dos simbolos numéricos.

ATIVIDADE N.° 50: *“VAMOS COLORIR QUADRADINHOS”

OBJETIVO: Representar graficamente guantidades de 1 aB6.

MATERIAL NECESSARIO: Lapis de cor; folha de papel quadriculado de 1cm x icm (Folha do tipo J —
modelo no apéndice).

DESENVOLVIMENTO: Dé a cada crianca uma folha de papel quadriculado. Peca que pinte, nessa fo-
lha, tantos ““quadradinhos’’ quantos sdo os indicados pelo simbolo escrito no quadro-negro.

Os ‘“‘quadradinhos”’ coloridos devem estar dispostos de modo que cada um deles “toque’’ algum
outro em pelo menos um ponto. Por exemplo:
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PARA O PROFESSOR

TEMA: Namero natural.

META: Propiciar condicdes para perceber a conservacao das quantidades de 1 a6.

COMENTARIOS: Inicialmente, empregamos as disposi¢cdes das marcas das faces de um cubo ou das
pecas do jogo de domino para que as crian¢as reconhecam quantidades de 1 a 6. E preciso, no entan-
to, liberta-las destas disposi¢des particulares a fim de que reconhecam estas quantidades dispostas
de qualguer outra forma. Esta atividade tem exatamente este propoésito.

Estimule as criancas no sentido de encontrarem o maior nimero possivel de formas diferentes
para representar cada quantidade. Faca com que observem as diferentes disposi¢des encontradas
pelos colegas, mostrando a classe alguns dos trabalhos.

Para conferir as respostas, vocé e as criancas ‘‘contam’ oralmente, ao mesmo tempo em que
elas assinalam com uma cruz cada quadradinho colorido. E importante que a prdpria crianga confira o

seu trabalho.
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ME" ATIVIDADE N.° 51:**"VAMOS INVENTAR FORMAS COM 5 PALITOS”’
o0 OBJETIVO: Desenvolver o conceito do nimero cinco.
Exe MATERIAL NECESSARIO: Palitos.

DESENVOLVIMENTO: Dé a cada grupo uma certa quantidade de palitos. Solicite as criancas que agru-
pem esses palitos de 5 em 5, por exemplo. Em seguida, peca a eles gque arrumem cada grupo de pali-
tos sobre a carteira, utilizando varios tipos de disposicdes. Por exemplo:

ﬂ S/

/N =

PARA O PROFESSOR

TEMA: Ndmero natural.

META: Propiciar condicées para perceber a conservacgédo da quantidade cinco.
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ATIVIDADE N.° 52: “QUANTOS PONTOS EU FIZz?”

OBJETIVO: Comparar quantidades de 1 a 6, representando-as graficamente.

MATERIAL NECESSARIO: Dados, folhas de papel Quadriculado de “Temxicm” e fita adesiva.

DESENVOLVIMENTO: Divida a classe €M grupos de 4 alunos cada um. Dé a cada grupo um dado e
uma folha de papel quadriculado.
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- “Quem conseguiu razer MAIS pontos?’' ou
- “‘Quem obteve MENOS pontos?’’

PARA O PROFESSOR
TEMA: NGmero natural.

META: Fazer €om que os alunogs comparem quantidades de 1 a B, utilizando-se de um mesmo tipo de
representacgao grafica das quantidades.

ATIVIDADE N.° 53: 0 OBJETO ESCONDIDO’

OBUJETIVO: Reconhecer superficie fechada simples e os tras conjuntos que ela determina no espaco:
interior, exterior e fronteira.

tos variados.
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DESENVOLVIMENTO: Divida a classe em grupos de cinco alunos € proponha a cada equipe que es-
conda dentro de uma caixa de papeldo um objeto escoihido, sem que as demais equipes o vejam. Pe-
c2 que vedem a caixa da melhor maneira possivel, usando para isso fita crepe, cola ou durex.

Em seguida, a equipe deve desenhar, na tampa da caixa, um sinal que a represente e trocar sua
caixa com outro grupo.

A tarefa consiste em descobrir, balancando a caixa, o que ha dentro dela, pelo som gque o objeto
produz.

Proponha entio, questdes do tipo:

—“E possivel verificar se cada grupo acertou ou errou o que ha dentro da caixa sem abri-la?
Por qué?”’

- O que separa a parte de dentro (interior) da parte de fora (exterior) da caixa?”

PARA O PROFESSOR

TEMA: Geometria.

META: Proporcionar condicOes para que a crianca identifique os trés conjuntos de pontos que toda
superficie fechada simples determina no espago.

ATIVIDADE 54: “COMO ESTA O TEMPO?"

OBJETIVO: Desenvolver a habilidade de ler e construir graficos.

MATERIAL NECESSARIO: Papel sulfite, lapis, borracha, fita crepe, lapis de cor, cartolina.

DESENVOLVIMENTO: Pouco antes do recreio, converse com as criancas a respeito do tempo de
hoje:

— “‘Como esta o tempo hoje? Ensolarado, nublado ou chuvoso?”

Depois de obter resposta, peca as criancas que, durante o recreio, observem atentamente o tem-
po.

Ao voltarem 3 classe, tente saber o que elas observaram.

Pergunte se alguém se lembra qual era o tempo de ontem » Na hora do recreio. Faca, ainda, a
mesma pergunta sobre os dias anteriores.

E provave| que nem todos se Igmbrem qual foi o tempo de todos os dias. Assim, pergunte a clas-
se:

— “‘Sera que na proxima semana conseguiremos nos lembrar de como esta o tempo hoje?”’
Peca sugestdes de como guardar esta informacao.

Analisando com as criancas as respostas obtidas, provoque a necessidade de um registro
grafico (figuras etc.) para tal fato.

Separe a classe em grupos, pedindo a cada grupo que represente um dia de chuva, um dia enso-
lzrado e um dia nublado.

Ao final, recolha os desenhos e exponha-os para a classe. Promova uma votacado para a escolha
de trés desenhos (sendo um de cada tipo)que mostrem de modo mais simples e mais repre-
sentativo o que foi pedido.

Combine, entao, cdbm a classe que, todos os dias, sera feito, em um calendario, o registro do tem-

-~
(8.0

Como ha dias em que o tempo varia de um horario paraoutro, leve as criancas a sentirem a neces-
sidade de ser fixado um horario para as observacgées. Vocé pode fixar, por exemplo, a hora do recreio.

Todos os dias, & mesma hora, uma crianca ira fazer o registro, desenhando em um calendario afi-
xado o simbolo que eles escolheram na aula anterior pararepresentar o tempo observado.

Vocé pode mimeografar um calendario para cada aluno.

Ao final da semana, aproveite para observarem o calendario, fazendo com que verbalizem o
acontecido.

Vocé pode fazer perguntas do tipo:

— “"Houve muitos dias de sol?*’

— “Quantos dias foram chuvosos?’’
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— “*Houve mais dias de sol ou de chuva?”’
— "Quantos foram os dias nublados?’*

Terminada a discussdo, peca a uma das criangas que observe o tempo no sabado e no domingo,
No mesmo horario do recreio. Avise-a que, na 2.2 feira, ela fara o registro desses dois dias.
» Proponha a confecio de um quadro
V0sos e nublados eles tivera

para marcar quantos dias ensolarados, chu-
m. Este quadro pode ser afjx

ado ao lado do calendario. Uma vez atualiza-
do, o registro podera ser feito diariamente.
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PARA O PROFESSOR
TEMA: Simbolizacao.

META: Criar a necessidade de um registro grafico organizado como auxiliar da memoria.






ATIVIDADE N.° 55: «p ESCADA"’

OBJETIVO: Reconhecer que a seqléncia numérica & formada pelo acréscimo sucessivo de um ele-
mento.

MATERIAL NECESSARIO: Palitos.

| m—

— —— -} — e — _— = =——wp == ==
Pare em um determinado momento e realize oralmente com as criancas a enumeracao dos palitos
de cada linha.
PARA O PROFESSOR

TEMA: NGmero natural.

ATIVIDADE N.° 56: ““ DE UM EM um”

OBUETIVO: Reconhecer que a sequéncia numérica é formada pelo acrescimo sucessivo de um ele-
mento.

MATERIAL NECESSARIO: Papel sulfite.

DESENVOLVIMENTO: Dé a cada crianca uma folha com o desenho abaixo.
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Peca as criancas para desenharem as figuras que estao faltando.

PARA O PROFESSOR
TEMA: Nimero natural.

META: Continuar a aprendizagem da seqiéncia numeérica.

ATIVIDADE N.° 57: “DEPOIS DO SEISVEMO...”

OBJETIVO: Desenvolver o conceito do numero 7.

M ATERIAL NECESSARIO: Palitos, um cartdo com o numero 6 grafado e um com o nimero 7 grafado.

DESENVOLVIMENTO: Distribua para cada crianca um montinho de palitos.
Mostre as criancas o cartdo com o numero 6 e peca-lhes que:
— digam o nome da quantidade indicada;
— mostrem com os dedos a quantidade indicada;
— cologuem sobre a carteira seis palitos;
__acrescentem um palito aos que estao sobre a carteira.
Em sequida, afixe na lousa o cartdo com o numero sete grafado, realizando a sua leitura.
Faca comentarios sobre 0 novo nimero como sendo seis mais um.

Reproduza-o0 no quadro negro varias vezes, chamando a atencéo para a diregdo do movimento. A
seguir, dramatize o movimento no ar e de costas para 0s alunos que devem imitar o movimento de sua
mao.

Mande, entdo, grupos de 5 ou 6 criangas grafarem o namero no quadro negro, enquanto os de-
mais observam.

Por ultimo, eles devem fazer o mesmo numa folha de papel em branco.
S—T

65



St

pi
d

er
Si
48

26

Repita esta atividade parao8eo09.

PARA O PROFESSOR

TEMA: Namero natural.

META: Apresentar O numero sete como o sucessor do 6, o oito como o Sucessordo 7, e o nove como 0
sucessor do 8, continuando assim a desenvolver o conceito de seqiiéncia numeérica. :

ATIVIDADE N.° 58: “PINTANDO O SETE”

OBJETIVO: Desenvolver 0s conceitos dos nlimeros sete, oito e nove.

MATERIAL NECESSARIO: Lapis de cor; papel quadriculado.

DESENVOLVIMENTO: Dé a cada crianca 4 folhas de papel quadriculado.
Mostre o cartio com o nimero 7 para as criancas e peca-lhes para colorirem tantos quadrinhos
quantos sdo indicados pelo simbolo do cartio mostrado.
Repita esta atividade para os numeros 8 e 9. Procure fazer com que as criancas observem as dife-
rentes disposicoes encontradas pelos colegas.

PARA O PROFESSOR
TEMA: Namero natural.

META: Proporcionar condi¢ées para que o aluno perceba a conservacan do sete, do oito e do nove.

ATIVIDADE N.° 59: “QUE SOM E ESTE?”

OBJETIVO: Reproduzir e criar seqiiéncias repetitivas estabelecidas através de sons e ritmos diferen-
ciados.

MATERIAL NECESSARIO: Lapis.

DESENVOLVIMENTO: Antes de iniciar a exploracdo de sequéncia de sons, é necessario que as crian-
cas facam algumas atividades de discriminacdo desses sons.

Para isso, peca a todos 0s alunos que fechem os olhos e tentem descobrir 0 que aconteceu na
classe. Assim, por exemplo, vocé pode bater palmas ou bater a mio na mesa ou bater com o lapis na

mesa etc.

Em seguida, explique a classe que vocé vaj “bater palmas’ e & preciso prestar bastante atenciao
para repeti-las no mesmo ritmo. Vocé pode iniciar com seqléncias simples, como por exemplo:

a) bater palmas uma vez, intervalo, bater palmas duas vezes, intervalo, bater palmas uma vez, inter-
valo, bater palmas duas vezes e assim por diante;

b) bater palmas uma vez, bater um lapis sobre a mesa, bater palmas uma vez, bater um lapis sobre a
mesa e assim por diante;

¢) bater palmas duas vezes, bater um lapis duas vezes sobre a mesa, bater palmas duas vezes, bater
um lapis duas vezes sobre a mesa e assim por diante;

d) bater palmas trés vezes, bater um lapis trés vezes sobre a mesa e assim por diante.

Em seguida a cada sequéncia, solicite as criangas uma explicacao verbal, isto é, que digam o que
escutaram e em que ordem.

Pergunte 4 classe quem gostaria de inventar uma ‘‘seguidinha’ de sons, diferente das ja realiza-
das, para que a classe a imite. Dé sugestdes de Sons que podem ser utilizados: assobios, estalos de
lingua, batida com o lapis sobre a mesa etc.

PARA O PROFESSOR

TEMA: Seqiiéncias.
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META: Propiciar condi¢cdes para a compreensao do sistema posicional de representacdo dos nume-
ros naturais.

COMENTARIOS: Esta atividade trabalha com seqgiéncias repetitivas, utilizando como recurso a discri-
minag¢do auditiva.

_ Se a escola tiver instrumentos musicais como: reco-reco, chocalho, tridngulo e outros, seria
valioso utiliza-los nesta atividade.

ATIVIDADE N.° 60: “TIRANDO DE UM EM UM”’

BBJETIVO: Desenvolver o conceito do nimero zero.

MATERIAL NECESSARIO: Um cartdao com o simbolo zero grafado; palitos, tampinhas, figuras etc.

DESENVOLVIMENTO: Peca as criangas que formem colecdes de 5 objetos do mesmo tipo (5 tampi-
nhas, 5 palitos etc).

A seguir, escolha algumas criancas para nomearem as suas colecoes. Ressalte, entao, gue numa
colecdo de cinco lapis, um lapis € uma unidade; numa colecédo de palitos, um palito &€ uma unidade
etc. .

Diversifique a situacdo, conduzindo as criangas a empregarem a terminologia: cole¢ao, quantida-
de e unidade.

A seguir, pega que formem uma colecao de 8 tampinhas em cima da carteira. Devem, entdo, reti-
rar cada tampinha, sucessivamente, até a carteira ficar vazia.

Pergunte:

— “*Quantas tampinhas restaram?’’

Verifique se verbalizam na frase ‘‘nenhuma tampinha’. Verbalize vocé o fato dizendo: *“Nenhuma
unidade nesta colegao de tampinhas ou zero tampinhas.”

Proceda da mesma forma com outras colecgoes.

Utilize, entdo, representacdes graficas,no quadro-negro,que registrem a mesma sequéncia esta-
belecida com as colecdes manipulaveis. Por exemplo, conte a histéria: A mae de Lili vai fazer um bolo
que leva 9 ovos. Aqui estao os ovos(desenhe-os num vasilhame). Lili ajuda a sua mée, entregando-lhe
os ovos um a um. Convide uma crianga a ir apagando os ovos € a classe a ir contando os que vao res-
tando, até chegar a nenhum, a zero.

Apresente o cartdo com o simbolo zero grafado e siga a mesma sequéncia utilizada para os de-
mzis numeros: movimentos no ar, na lousa, no caderno.

PARA O PROFESSOR
TEMA: Numero natural.

WMETA: Propiciar condigoes para o aluno concluir que o zero esta associado aauséncia de quantidade.

ATIVIDADE N.° 61: “DITADO MUDO”’.

ORJETIVO: Associar os simbolos numéricos de 0 a 9 as quantidades correspondentes.

W ATERIAL NECESSARIO: Cartdes com figuras quaisquer representando quantidades de 0 a 9 e car-
s7=<com os simbolos0,1,2,3,4,5,6,7,8e9.

==~raver o0 simbolo correspondente no caderno.
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Depois, mostre os cartdes com 0s simbolos numéricos e as Criancas desenham Para cada um de-
les objetos em numero igual ao que eles indicam.

3 6 4 1 3

PARA O PROF ESSOR

TEMA: Nimero natural.

META: Avaliar o conhecimento dog ndmerosde 0 a 9.
A

cortem as figuras da folha L, pois deverao arruma-las nas prateleiras de modo que as da mesma familia
figuem juntas.

Solicite, ao final, que as criangas expliguem por que escolheram g Prateleira do meio (ou a de ¢j-
Ma ou a de baixo) para o grupo das frutas (ou dos brinquedos Ou dos objetos de cozinha).

PARA O PROFESSOR
TEMA: Classiﬁcagéo.
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ATIVIDADE N.° 63: “FORMANDO PILHAS DE PAPEL”’

OBJETIVO: Designar classes de colecdes equipotentes.

MATERIAL NECESSARIO: Jornais, revistas, cola, tesoura, papel sulfite e barbante.

DESENVOLVIMENTO: Peca as criangas para recortarem figuras de jornais ou revistas que elas trouxe-
ram.

Dé a cada crianca duas folhas de papel sulfite e peca que colem, em cada uma das folhas, algu-
mas das figuras que recortaram.

Em cada folha as criancas devem desenhar, em um canto, o simbolo correspondente a quantida-
de de figuras nela colada.

A seguir, uma crianca de cada fileira ira recolher as folhas de sua fileira e mistura-las. Solicite,
ainda, que ela ““arrume’’ (classifique) essas folhas de acordo com o nimero de figuras coladas em ca-
da uma, formando assim ‘‘pilhas’’ de papel.

Relina todas as “’pilhas’’, formando a “‘pilhado 1", **a pilhado 2’ e assim por diante.

Pegue cada uma dessas ‘‘pilhas’” e mostre a classe as folhas que a compdem, pedindo as crian-
cas para explicarem o critério utilizado na “‘arrumacéao’’. Finalmente, amarre com um barbante cada

pilha de papel.
Coloque as ‘“‘pilhas’’ sobre a sua mesa, com as figuras voltadas ““para baixo’’ e pergunte a classe:

— ‘0 que podemos fazer para que uma pessoa possa descobrir em qual das “*pilhas’’ estéo as fo-
lhas com 5 figuras?”’

Espere algum tempo até que as criangas encontrem uma solucao.

Uma solugdo possivel é colocar, em cada pilha, uma etiqueta com o simbolo correspondente a
guantidade de figuras coladas em cada uma de suas folhas.

Chame a atencdo das criangas para o fato de que as pilhas tém volumes diferentes e que o nime-
ro escrito nas etiquetas ndo depende do volume das mesmas.

Se houver possibilidade, faga um “‘varal’’ como o da figura abaixo:
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PARA O PROFESSOR

TEMA: Ndmero natural.

META: Propiciar condicées para que a crianga perceba que cada niimero natural designa uma colecas

de cole¢bes com uma mesma quantidade de elementos.

DT A A~

w
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ATIVIDADE N.° 64: ““‘BONECO DE PAU™

OBJETIVO: Representar simbolicamente uma segiiéncia repetitiva de movimentos.

VATERIAL NECESSARIO: Papel sulfite, lapis e borracha.

DESENVOLVIMENTO: Diga as criangas que voceé ira fazer alguns movimentos, em uma certa ordem, e
gue elas deverdo prestar bastante atencao para poder repeti-los nessa mesma ordem.

Vocé pode iniciar esta atividade executando sequéncias de movimentos bem simples e, a0s pou-
cos, irintroduzindo algumas dificuldades. Assim, por exemplo:

< Com um dos bragos vocé executa os movimentos: para cima e para baixo, para cima e para baixo e
assim por diante. Peca as criancas para, junto com vocé, fazerem esses movimentos.

Analogamente ao item1, vocé faz os seguintes movimentos: para cima, na horizontal e para baixo;
para cima, na horizontal e para baixo e assim por diante.

r

Em seguida, vocé pode repetir os itens 1 e 2 usando os dois bracos.

Dé a cada crianca uma folha de papel em branco. Peca-lhes que representem no papel, de um mo-
do bem simples, cada uma das seguiéncias de movimentos realizados. Diga as criangas para ‘‘fazerem
de conta’ que elas devem contar, por meio de uma carta, a uma prima ou amiga, que mora longe, 0s
movimentos que fizeram.

Se ap6s algum tempo na@o surgir qualquer representagdo simples, vocé podera sugerir alguma.
Sorexemplo:

‘_.'rnovimento': l t l l | e

2.° movimento: | L=t

b Y
\ “ "lo

Algumas criancas poderao desenhar na lousa as representacdes que elas criaram.

Pergunte aos alunos se algum deles gostaria de inventar uma outra segiiéncia de movimentos. Se
2s criancas tiverem dificuldades, vocé pode dar mais um exemplo.

Ao final, uma das criancasira alousae tentara representar a sequéncia que seu colega criou.

PARA O PROFESSOR

TEMA: Seqguéncias.
WIETA: Proporcionar condi¢gbes para a com preensdo do sistema posicional de representacdo dos nu-
=ros naturais.

~OMENTARIOS: Ao trabalhar esta atividade sobre sequéncias de movimentos, no momento em que =
~=dida uma representacdo das mesmas, as criancas tentardo desenhar figuras humanas executando

—~vimentos. Provoque, entdo, uma discussdo de modo a surgir a idéia de utilizarem sinais grafados
=r= comunicar o que foi feito. A Gnica condicao a ser respeitada é que a representacao deve ser cla-

18

&3 situacbes selecionadas para a aprendizagem de seqiéncias envolvem movimentos corporais,
-iminacéo auditiva, manipulacao de materiais e representacodes graficas.

‘mportante que o aluno perceba que ha uma analogia entre estas situagoes diferentes, isto g,
= no fundo ele esta trabalhando com uma mesma idéia.
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ATIVIDADE N.°65: ““A RETA NUMERICA”

OBJETIVO: Associar os ndmeros naturais a pontos de uma reta.

MATERIAL NECESSARIO: Barbante, caneta hidrogréfica, pregadores de roupa, cartées com o=
simbolos 0,1,2,, 9e papel sulfite.

DESENVOLVIMENTO: Construa um “varal” em sya classe, utilizando um barbante. Nele, marque
dois pontos Usando, por exemplo, dois Pregadores de roupa COmo mostra a figura abaixo.

Zm seguida, marque, a direita do ponto 0, pontos que distem 2 unidades do ponto 0, 3 unidades
do ponto 0, 4 unidades do ponto 0 e assim por diante.

Deixe sobre g Sua mesa todos os cartées numerados € pecaaumadas criangas para pendurar ca-
da cartdo em seu respectivo ““lugar’ no varal.
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Chame a atencdo dos alunos para o fato de que a distancia entre “‘ozero e o um’’ & igual as
distancias entre: ““oum e o dois’’, ‘“‘odoise o trés’’, "o trés e o quatro’’ e assim por diante.

Agora, cada crianca ira desenhar areta numérica em uma folha de papel quadriculado. Para isto, a
crianca devera tragar uma reta, escolher um ponto qualquer dessa reta (que ira representar o nimero
0) e escolher uma unidade para medir as distancias entre os pontos. Por exemplo:

PARA O PROFESSOR
TEMA: Namero natural.
WMETA: Obter uma representacao geometrica dos numeros naturais.

COMENTARIOS: Cada crianga podera escolher uma unidade diferente para a “‘sua’’ reta numérica. O
importante &, em cada caso, manter distancias iguais entre dois nimeros consecutivos quaisguer.

ATIVIDADE N.° 66: “FECHANDO A SALA”

DBJETIVO: Reconhecer superficie fechada simples e os trés conjuntos que ela determina no espago:
nterior, exterior e fronteira.

WM ATERIAL NECESSARIO: Folhas de jornal, durex etc.

DJESENVOLVIMENTO: Peca as criancas que imaginem estar numa grande caixa formada pelas pare-
des da sala de aula e que devem tomar providéncias para que essa “caixa’’ figue perfeitamente fecha-

Espere que as criangas se movimentem e trabalhem nesse sentido.
Quando terminarem, pergunte a elas se tém certeza de que nédo é possivel fazer sair alguma.coisa

de dentro da sala.
Vocé mesmo pode provocar situacoes tais como:
— passar uma folha de papel pelas frestas das portas ou janelas;
— passar um palito pelo buraco da fechadura.
csses detalhes devem ser analisados e as criancas explicardo porque isso foi possivel.
Sias deverdo concluir que havia “puracos’’ na fronteira e, portanto, a sala nao estava bem veda-

[
[3Y]

PARA O PROFESSOR
TEMA: Geometria.

4- Proporcionar condi¢gOes para que as criancas percebam que néo é possivel passar do interior
- exterior de uma superficie fechada simples sem passar pela fronteira.
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MATERIAL: Uma colecido de barrinhas de 1 a9, para cada crianca; uma folha de pPapel manilha: y~
pincel atémico.

DESENVOLVIMENTO: Primeiramente, as criancgas vip Preparar o materia| Para a atividade: cada ums=
delas vaj recortar, em pape| Quadriculado, barrinhas Compostas de 1, 2,3,4,5 8, 7,8 e 9quadrinhos
Em Seguida,vio colorir as barrinhas do Seguinte modo:

brance Ve ¢- Jevde Yoxo Ama- Verde Prely "Ma rropm Xyl

Pega que coloquem todo o material confeccionado pelo grupo em uma caijxa.

E desejave] que fagam:

10 barrinhag do um;

5 barrinhas do dois;

4 barrinhas do trés;

3 barrinhas do quatro:;

3 barrinhas do cinco;

3 barrinhas do seis;

2 barrinhas do sete;
barrinhas do oito e

2 barrinhas do nove.

Diga-ihes que escolham nove barrinhas diferentes, colocando-as €m ordem, em cima da Carteira,
da menor para a maior,

Dé um tempo para que executem a tarefa. Ao final, as Criancas, duas a duas, devem comparar
Seus trabalhos.

Feito isso, convide a classe g dizer, em voz alta, o nome dos nimeros que as barras representam:

um, dois, trés, Quatro, cinco, seis, sete, oito, nove.



O muro devera ser construido da seguinte maneira:

— cada fileira s6 pode ter dois tijolos;

— cadafileira deve ser diferente da outra;

— o muro deve ter o maior nimero possivel de fileiras.

Ao final da tarefa, chame um aiuno ao quadro-negro e peca para os demais conferirem seus traba-
nos individualmente, fazendo uma marca ao lado da fileira correspondente aquela que o colega for

snunciando em voz alta.

Exemplos: 1.%fileira
a barradoum e a barra do cinco.
2.® fileira
duas barras do trés
e assim por diante.

Finalizando, repita vocé a formagdo do muro, ordenando as combinagdes e apontando para o que
=sté escrito no guadro-negro.
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Nesse momento, vocé introduz o sinal + (mais), dizendo:

— “Um mais cinco € o mesmo que seis. Um mais cinco escreve-se:1 + 5.7

— “Dois mais quatro & o mesmo que seis. Dois mais quatro escreve-se: 2 + 4.7

Sintetize os resultados construindo o seguinte quadro na folha de papel manilha, usando o pincel

atomico:
&)

S
&
3
2
1

AR

1
7
S
4
5

Sixe esse quadro na parede.
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PARA O PROFESSOR
TEMA: Adicao.

META: Introduzir o sinal ** + .

COMENTARIOS: Durante a execucao da tarefa, verifigue se os alunos estio encontrando todz
combinacGes possiveis. Quando estiver faltando alguma delas, procure orientar o aluno, dizendo:

— "‘Sera que este muro nao pode ser ainda mais alto?”’

— ‘‘Sera que vocé ja descobriu todas as maneiras possiveis de combinar suas barrinhas parz
mar esse muro?"”’

Caso ninguém tenha percebido, chame a atencdo da classe para o seguinte fato: se uma fileir
construida com uma barra x seguida de uma barra y, entdao é possivel construir outra fileira come
dopelabarray seguidadabarra x. Assim, podem-se construir duas fileiras ‘““diferentes’” com as 7
mas barras.

Repita esta atividade para construir um muro para as barrinhas do 2, 3, 4,5,7,8¢e 9.

Os quadros com as sinteses dos resultados constituem um repertério de escritas aditivas.
total até 9.

Estes quadros devem estar disponiveis, para que os alunos os consultem nas demais atividz
sobre adic3o.

ATIVIDADE N.° 68: ““O SINAL ="

OBJETIVO: Estabelecer a correspondéncia entre diferentes escritas aditivas.
MATERIAL: Uma folha, do tipo N, para cada aluno; tesoura; cola; cartolina; 8 envelopes ou caixinha:

DESENVOLVIMENTO: No dia anterior, distribua uma folha do tipo N, para que, em casa, colem a m
ma num pedaco de cartolina e recortem, de forma a obter 44 fichas, as quais deverao ser trazidas
dia seguinte, junto com 8 envelopes ou caixinhas.
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Peca que numerem os envelopesde2a9.

A tarefa seguinte consiste em colocar dentro de cada envelope (ou caixinha) as fichas que corres-
pondem a uma mesma quantidade.

Terminada a tarefa, proceda & verificacao, escolhendo algum aluno para ler em voz alta todas as
fichas que colocou em um determinado envelope. Os demais alunos deverio conferir se esta correto
ou ndo. Se houver dlvidas, poderao soluciona-las, consultando os quadros elaborados na atividade
anterior.

A seguir, peca que procurem em um dos envelopes (0 de n.° 6, por exemplo) a ficha que tem um
numero sozinho. Pergunte se as demais fichas desse envelope representam a mesma quantidade
Jue esse numero.

E a ocasiao de introduzir o sinal **="". Tirando uma a uma as fichas do envelope, va dizendo:

— ““Um mais cinco € igual a seis e isto nés escrevemos assim: 1+5=6; dois mais quatro é igual a
s2is e nods escrevemos: 2+4=6.""

E assim por diante.

Peca que copiem no caderno estas igualdades e depois empregue a mesma estratégia para os
Zemais envelopes.

PARA O PROFESSOR
TEMA: Adicio.

META: Propiciar o desenvolvimento da habilidade de realizar a operacgao de adicdo, proporcionando
siuacOes de aprendizagem que conduzem a compreensdo dos sinais + e =.

COMENTARIOS: Chame a atengéo para igualdades do tipoa + b = ¢ e b+a=c.
Ex.:4+3=7 e 3+4=7.

ATIVIDADE N.° 69: ““O JOGO DA MEMORIA”
J2JETIVO: Jogar o jogo da memodria.
WATERIAL NECESSARIO: Um jogo da meméria para cada quatro criancas (modelo no apéndice).

——r
g

CESENVOLVIMENTO: Divida a classe em grupos de cinco criancas e dé a cada um dos grupos, inicial-
menie, apenas 10 dos 24 pares que compdem cada jogo.

Solicite aos grupos que misturem bem as pecas e as disponham sobre uma mesa, com as figuras
o'fadas “‘paracima’’, de modo a formar um painel tipo ‘4 por 5.
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% seguir, devem virar cada uma das peg¢as de modo que as figuras fiquem voltadas para baixo.
ligue gue 0 jogo consiste no seguinte:

rimeira crianga a jogar vira ‘‘para cima’’ uma das pecas, de modo que todos vejam sua figura.
2smo com outra pecga. Entao:

Se as duas pecas forem iguais, ela as guarda pafa si e tem direito de jogar outra vez, escolhen-

duas pecas. Este procedimento se repete enquanto pares de figuras forem ocorrendo.

e as duas pecas forem diferentes, o jogador as recoloca em suas posicdes originais (isto &,
uras voltadas para baixo) e sera a vez da crianga seguinte jogar.

uipes podem comecar a jogar, sendo quatro criancas os jogadores e uma o juiz, verificando
crzs estd@o sendo obedecidas.

1
Q= m

]

(%)
w
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PARA O PROFESSOR

TEMA: Sistema de Numeracio Decimal.

COMENTARIOS: Os modelos das pec¢as do jogo da meméria apresentados no apéndice sao suficie~
tes para formar dez jogos.

E recomendada a participacdo das criancas na confecgido das pecas do jogo. Pode ser solicitace
de cada uma delas colorir um par das pegas, observando-se Que devem fazé-lo de modo que a figurs
tenha idéntica representacao grafica em uma e outra peca que compéem o par.

A tarefa pode ser realizada durante as atividades relacionadas a Programacgao de outros compeo-
nentes curriculares, particularmente da area de Comunicacao e Expressio.

P — . S

ATIVIDADE N.° 70: ‘4 POR 1"

OBJETIVO: Estabelecer a equivaléncia de quantidades, usando a regra de trocas.

MATERIAL NECESSARIO: Jogos da memoria; 3 fichas vermelhas, 12 azuis e 48 amarelas, para cacz
grupode 5 alunos.

DESENVOLVIMENTO:

1.2 fase: Quando as criancas estiverem familiarizadas com o jogo da memoria, aumente o ndmers
de pecas para 48, formando um painel de tipo ‘6 por 8’ (ou “4 por 12" etc.). Ojogo se realizara, po-
tanto, com 24 pares.

Novamente, divida a classe em grupos de cinco alunos dos quais um deles sera escolhido parz
Yjuiz”. Desta VE€z, 0 juiz sera também o dono de um monte de fichas amarelas; ele dara a cada jogadaor
uma ficha amarela para cada pega acumulada.

Observe como as criancas procedem para saber, no final do iogo, quem tem o maior nimero de -
chas amarelas num determinado grupo.

2.® fase: Agora, diga a classe que, para diminuir o nimero de fichas amarelas, vocés vao comb -
nar uma coisa:

— umgrupo de 4 fichas amarelas sera trocado pPor uma ficha azy| e
— Umgrupo de 4fichas azyujs sera trocado por uma ficha vermelha.

Estaregrade trocas sera denominada “‘4 pori’’,

Verifique como pProcedem para decidir isto.

PARA O PROFESSOR

TEMA: Sistema de Numeracido Decimal.

visando a propiciar a compreenséo do processo de agrupamentos e trocas que Caracteriza o sistemsz
de numeragio decimal.




Na segunda fase, durante as experiéncias de trocas, a fim de se habituarem aregra ““4 por1’”, va-

- zs possibilidades podem surgir em funcdo do namero de fichas amarelas.

Por exemplo:
a) 20 amarelas devem ser trocadas por 5 azuis e 4 azuis por 1 vermelha; logo as criancas verifica-

rao que 20 amarelas valem 1 vermelhae1azul;
b) 16 amarelas devem ser trocadas por 4 azuis e estas por 1 vermelha. Portanto, 16 amarelas va-

lem 1 vermelha.
De modo analogo,

c) 12amarelas valem 3 azuis;

d) 26 amarelas valem1 vermelha, 2 azuis e 2 amarelas;
2) 30amarelas valem1vermelha, 3 azuis e 2 amarelas;
£) 48 amarelas valem 3vermelhas.

As fichas podem ser substituidas por tampas de trés cores de pasta dental ou qualquer outro ma-

s=rial equivalente.

ATIVIDADE N.° 71: ““O PLACAR”’

JBJETIVO: Empregar aregra de trocas.

W ATERIAL NECESSARIO: Um jogo da memoria, trés envelopes, 96 fichas amarelas, 24 azuis e6 ver-
—=zlhas para cada 5 criangas.

DESENVOLVIMENTO: Divida a classe em grupos de 5 alunos.

Novamente as criancas jogardo uma partida do jogo da meméria. Desta vez, serdo apenas 3 a jo-

- pois, além do juiz, uma sera escolhida para ‘‘secretario’.

A funcao do secretario € anotar, em um quadro desenhado numa folha qualquer, o numero de fi-

-~as amarelas que o juiz vai dando aos jogadores.

~-~z2dos com as listas e os envelopes de um outro grupo.

Exemplo de quadro:

Antonio Paulo Carlos
2 0 2
0 2 0
2 0 0
2
0

Se um jogador conseguir formar um par de pecas, o juiz dara 2 fichas amarelasaelee o secretario

~:ar4 2 na coluna correspondente ao mesmo. Caso contréario, anotara 0.

—wal

Ao final da partida, depois das trocas das fichas com a regra 4 por 1, cada jogador coloca as suas

s -mz2s em um envelope com 0 seu nome (ou qualguer outra coisa que identifique a crianga).

As listas feitas pelo secretario do grupo € 0s envelopes dos jogadores do respectivo grupo sao

& tarefa agora é a de reconstituir, mediante as listas do secretario, o numero de fichas de cada

- que ha em cada envelope.

2zra tanto, manipulam as fichas amarelas, azuis e vermelhas e, ao final, colocam ao lado de cada
v=lope as fichas que supdem serem iguais as contidas nele.

4 verificacdo do acerto ou erro é feita pelas préprias criancas abrindo cada envelope. Caso as fi-

=5 nZ0 sejam iguais, devem recomecgar para saber onde esta o erro.

PARA O PROFESSOR
12 Sistema de Numeragdo Decimal.

TA- Propiciar condi¢bes para que os alunos compreendam a regra de trocas, aumentando o grau

e abstracao.

-~ WIENTARIOS: Nesta atividade, os alunos tém que ‘‘refazer’” os pontos dos jogadores, servindo-se

_—z listagem dos pontos ganhos.
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‘COM QUEM ME PARECO?’

ATIVIDADE N.° 72- «

OBJETIVO: Estabelecer relagdes de semel ol[] atri 1 dc
meio fisico.

DESENVOLVIMENTO: Proponha a classe O seguinte jogo: ““A cada solido que for mostrado, vocés d=
e ate 5 objetos que tenham a mesma forma deie, ou que sejam parecidos co~

vem dizer o nome d
ele”’.

Faca um resumo das respostas dadas

€, num segundo momento, as criancas podem desenhar o=

objetos citados. Cada grupo de objetos parecidos deve ser desenhado em uma folha de papel diferen-

te.

TEMA: Geometria.

META: Proporcionar exper
sificacdo dos mesmos.

ATIVIDADE N.° 73:

OBJETIVO: Criar sequéncias repetitivas co

MATERIAL NECESSARIO:
bante, tesoura, papel sulfit

DESENVOLVIMENTO: Dist

0 motivo da sequéncia.

TEMA: Seqiéncias,

80

PARA O PROFESSOR

iéncias com objetos fisicos de maneira a permitir Posteriormente uma ¢

“VAMOS FAZER UM COL;-\R?”

m objetos manipulaveijs.

las-

Canudinhos de plastico colorido, cortados €m pedacos de 1cm a 2cm, bar-

e e lapis de cor.

ribua pedacos de ¢anudinhos de plastico colorido a
que faga um ““colar’’ colocando-os em um fio de linha ou barbante, segundo uma regra criada por ela

Ao final, Peca que cada crig






W
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ATIVIDADE N © 74: ““OS ENVELOPES
OBJETIVO: Empregar a regra de trocas.

PARA O PROFESSOR

TEMA: Sistema de Numeracao Decimal.

META: Propiciar co
terial e bassando a lidar com representacses gréafic

82

ndicdes para que os alunos com
as.

d)

pPréendam a regra de trocas, libertando-se do mg



ATIVIDADE N.° 75:“QUEM FEZ MAIS PONTOS?”

J2JETIVO: Ordenar guantidades representadas por escritas obtidas mediante umaregra de trocas.

- =

J2TERIAL NECESSARIO: Nenhum.
S=SENVOLVIMENTO: Cologue no quadro-negro uma tabela do seguinte tipo:

vermelha azul amarela
Anténio 1 0 3
Olivia 1 1 2
Maria 0 1 3
Carlos 2 0 )
José 2 1 0
Tiago 1 1 3
Célia 0 2 1

omo no jogo da memoria,

cxplique que as pessoas listadas jogaram um certo jogo e que elas, €
de pontos que iam fazen-

=mbem ganharam fichas amarelas, azuis e vermelhas, segundo o nimero
- usandoaregra ‘‘4 por1

Peca que 0s alunos se agrupem de 2em 2 (ou de 4 em 4), para decidir qual dessas pessoas dalista
== mais pontos; a seguir, quem & 0 2.° colocado, depois o 3.° e assim por diante.

ra refazer o quadro, ordenando-o do primeiro ao altimo co-

%0 final, discuta com a classe toda, pa

B

PARA O PROFESSOR

TEMA- Sistemade Numeracdo Decimal.

=T A- Proporcionar condicdes para o desenvolvimento do conceito de sistema de numeragao posi-

~OMENTARIOS: A discussao entre as crian¢as devera fazer que concluam ser:

mais facil observar primeiro guem tem mais fichas vermelhas;
uis que decide, no €aso de haver empate no nimero de fichas vermelhas;

W

onumerodeaz
- onumerode amarelas que decide, se houver empate também nas azuis.

isto &: o » 112
12 < 13

sz tabela dada, a ordem final devera ser: José, Carlos, Tiago, Olivia, Antonio, Célia, Maria.

ATIVIDADE N.° 76: “CONTINUE O DESENHO”

~= =T/O:- Continuar uma sequéncia repetitiva representada graficamente.

WwaTERIAL NECESSARIO: Folhas de papel quadriculado, lapis e borracha.

=3 VOLVIMENTO: Dé a cada crian¢a uma folha de papel quadriculado onde estido desenhados 0s
= -os elementos de algumas seqléncias repetitivas. Peca as criancas para continuarem o dese-

~=~- ~entificando o motivo das sequéncias representadas.
83
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Porexemplo, as criancas podem trabalhar com as Seguintes seqliéncias:




Jocé pode dar, também, para cada crianca uma folha de papel quadriculado onde estao grafados
~_—e=ros ou figuras para que ela complete as sequéncias.

“or exemplo:

A004a|00 Ola O

¥ ¥ O * O

CINEKX X X

+ (D

c2 a2s criancas para completarem os espacos em branco de modo a obterem sequéncias
“Eoettvas.

PARA O PROFESSOR
SV L Seqguéncias.

=T+ Proporcionar condi¢gdes para a compreensao do sistema posicional de representagado dos nu-
sros naturais.

wT A

" WENTARIOS: Exercicios como 0s propostos nesta atividade oferecem a crianca oportunidade de
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ATIVIDADE N.°77: * AS LISTAS”

JO: Associar a uma dada escrita, obtida mediante uma regra de trocas, uma colecdo de obje-

L TER1AL NECESSARIQ: Listas de pontos elaboradas pelo professor, papel sulfite e lapis de cor.

TESENUVOLVIMENTO: Divida a classe em dois grupos e dé a cada grupo as listas de pontos obtidos
-~ -== ogadores em uma partida ficticia. Assim, por exemplo:
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1.° grupo 2.° grupo
Aluno A Aluno B Aluno C Aluno D Aluno E Aluno F
2 0 2 2 0 2
0 0 2 0 0 2
2 2 0 2 0 0
0 0 — 0 2 0]
2 — — 0 0 —
0 — — 2 — —_

De acordo €om a mensagem recebida, o 1.¢ (ou 2.9) grupo devera

desenhar as fichas amaraa
que cada um dos jogadores A,BeC(ou D,EeF) deveriam Possuir, resp

ectivamente, antes de scran

A verificacio & feita Comparando-se as fichas desenhadas ¢om os nimeros anotados nas tahe

PARA O PROFESSOR
TEMA: Sistema de Numeracio Decimal,

META: Propiciar condicées para que o i ida, i reg
de trocas, Compreenda o processo de trocas.

Fichas Fichas Fichas
vermelhas azuis amarelas
Aluno A 0 3 2
Aluno B 0 2 0
A-l:r;o C 0 3 2
Fichas Fichas Fichas
vermelhas azuis amarelas
Aluno D 0 2 2
Aluno E 1 0 0——
Aluno F 0 1 0

ATIVIDADE N .° 73- “O ALBUM DE FIGURINHAS

CBJETIVO: Agrupar entes de mesmas Caracteristicas.

MATERIAL: Uma folha do tipo O para cada aluno, tesoura e cola (modelo no apéndice),

DESENVOLVIMENTO: Distribua uma folha do tipo O Para cada aluno.
86



Peca que pintem as figurinhas como quiserem e depois recortem as mesmas.
Diga que védo fazer um &lbum, colando as de mesmas caracteristicas numa folha de caderno.
Deixe que discutam, dois a dois, qual 0 nome que darédo a cada folha.

PARA O PROFESSOR

TEMA: Classificacdo.

W ETA: Propiciar o desenvolvimento da habilidade de classificar.
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ATIVIDADE N 7g. “NUNCA TRES

1.2 Regra

“Trés palitos nunca podem ficarjuntos, na casa amarela.”’

Para resolver esse problema, cada grupo de trés mudari para a casa azul. Como fazer para preps
rara ““mudanca’’?

Sugira as criancas que amarrem 0s palitos em grupinhos de 3 (com o barbante oy o durex) e ==
seguida, mudem esses grupinhos para a casaazul.

Isto feito, pergunte 4 classe:

— “Quantos grupinhos de 3 palitos estdo morando na casaazul?’’

(No nosso exemplo, sdo 4.)

— ““Quantos palitos soltos continuam morando na casa amarela?’’

(No nosso exemplo, sio 2.)

Continue as instrucdes, dizendo:

— ““Onosso iogo ainda nio terminou. H4 mais umaregra a ser obedecida.”

“Trés grupinhos (de 3 palitos) nunca podem morar juntos na casa azul.”

Novamente, as criancas poderido fazer a “mudanga”, de 3em 3, isto é: 3 grupinhos da casa =
serdo amarrados, de modo a formar um grupo maior e este sers mudado para g Ccasavermelha.

Agora, pergunte & classe:
— “Quantos grupos (de 3 grupinhos de 3 palitos) estido morando na casa vermelha?”’
(No nosso exemplo, é1.)
— ““Quantos grupinhos (de 3 palitos) estao morando na casa azy|?”
(No nosso exemplo, é1.)
— “Quantos palitos soltos ficam Na casa amareglg??”
(No nosso exemplo, s3o 2.)

PARA O PROFESSOR

TEMA: Sistema de Numeracio Decimal.

Numerac3o.
88



Para isto, elas poderdo utilizar trés caixas de fésforo, sem tampa, justapostas (coladas com fita
crepe, por exemplo) e pintar o interior das mesmas como indica a figura abaixo:

s\
e\“o
qeﬁ“ /0\ o«‘o‘c\/
L | |

Esta caixa de numeracido pode também ser improvisada com tampas quaisquer de caixas maiores
e, neste caso, poderdo ser utilizados palitos de sorvete ao invés de palitos de fosforo.

Diversifique a atividade, dando outras quantidades de palitos para serem agrupados.

ATIVIDADE N.° 80: “MARCHA-RE”

OBJETIVO: Desenvolver a habilidade de agrupar, segundo uma regra, realizando a operagao inversa.
MATERIAL NECESSARIO: Giz colorido, palitos de fésforo e as caixas de numeracgao.

DESENVOLVIMENTO: Desenhe na lousa uma ‘‘caixa de numeracédo’’, como a indicada na figura abai-

’ﬁ/
ﬁ
| |

Peca as criancas que descubram, observando a figura, um modo de saber quantos palitos havia
na casa amarela, antes de efetuadas as ‘‘mudancas’™.

Para isso, cada crianca devera ter a sua disposicdo palitos de fosforo (ou sorvete) e uma *‘caixa
de numeracao’”.

Apés algum tempo, pecaa um aluno que diga a classe o total de palitos colocados na casa amare-
la, justificando sua resposta.

PARA O PROFESSOR
TEMA: Sistema de Numeracao Decimal.

META: Proporcionar condi¢des para que o aluno decodifique o resultado da operagao de agrupamen-
to, segundo uma regra.

COMENTARIOS: S6 podemos dizer gue um aluno entendeu realmente o processo de agrupamentos
com uma certa regra, se ele for capaz de realizar a operacado inversa, isto &, dado o resultado de um
agrupamento, obter a colegdo inicial que deu origem a ele. Portanto, se algum aluno errar a resposta,
faca com ele os agrupamentos necessarios para obter a configuracao representada na lousa.

Tanto para esta atividade como para a anterior, as caixas de numeragao poderao ser substituidas
por uma folha de papel dividida em 3 partes, de modo que cada uma delas tenha as mesmas cores das
caixinhas originais.

Exemplo:

VQ‘
o Y% &
Qy

<

Chama-se este recurso de ““abaco de papel’’.
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ATIVIDADE N.° 81: ““NUNCA QUATRO, NUNCA CINCO,..., NUNCA DEZ”

OBJETIVO: Realizar a operacao de agrupamento, segundo uma regra, utilizando como base os niime-
ros de quatro a dez.

MATERIAL NECESSARIO: Palitos de sorvete (ou de fésforo); barbante ou fita crepe; caixas de nume-
racao.

DESENVOLVIMENTO: Refazer as atividades ‘“Nunca trés’”’ e “Marcha-ré’’, porém, mudando a regra
para “‘nunca quatro’’, ““nunca cinco’’, “nunca sete’’ e ‘“‘nunca dez’’.

Ao final da atividade, pergunte as criancas se elas jafizeram algum outro jogo parecido com esse.

PARA O PROFESSOR
TEMA: Sistema de Numeracio Decimal.

META: Proporcionar aos alunos condicdes para que eles generalizem a operacio de agrupamento,
segundo uma regra.

COMENTARIOS: Observe que as atividades relativas a agrupamentos s&o semelhantes as do jogo da
memaéria no que diz respeito a troca de fichas. Neste ultimo, os entes (fichas) sao agrupados e troca-
dos por outros de maior valor. Nos jogos de “nunca ..."", 0s entes sdo agrupados e reagrupados, obe-
decendo a regras pré-fixadas. Assim sendo, nas atividades do “‘nunca ..."”", onumero de entes que ini-
ciam o jogo € mantido concretamente, enquanto que no ‘‘jogo da memoria’”’ o nGmero de entes ini-
ciais & transformado, mediante uma regra de trocas, em um nimero menor, porém, de valores maio-
res.

Entretanto, nos dois casos, obtém-se a mesma representacdo escrita do nimero de entes ini-
ciais.

ATIVIDADE N.° 82: ““AS RODINHAS’®

OBJETIVO: Empregar em situacées concretas a operacio de agrupar segundo uma regra.

MATERIAL NECESSARIO: Cartdes com os nimeros 3, 4, 5 e 6.

DESENVOLVIMENTO: Leve as criancas para o patio da escola. Mostre-lhes um dos cartées, por exem-
plo, o do nimero quatro. Diga para que andem livremente e que, a um sinal seu, deverao formar rodi-
nhas com o niUmero de elementos indicado pelo cartao.

A seguir, com outro sinal, as criancas deverao reagrupar-se formando uma ‘‘roda maior’’ com 4
grupos-de 4 criancas cada uma.

Repita o exercicio com um outro cartéo.

Peca que verbalizem como a classe ficou agrupada e porqué, isto é:
— ““Quantas rodas grandes?”’

— "“Quantas rodinhas?”’

— “Quantas criancas sobraram?’’

Terminada a atividade, peca as criancas para representarem com um desenho os agrupamentos
obtidos segundo os diferentes cartdes.

PARA O PROFESSOR

TEMA: Sistema de Numeracao Decimal.

META: Propiciar condi¢oes para que os alunos realizem agrupamentos, sendo eles mesmos entes da
‘‘colecao’ a sertrabalhada.

COMENTARIOS: Em uma classe com 23 criancas, teriamos a seguinte configuracao final:
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ATIVIDADE N.° 83: ““AS ARGOLINHAS"

OBJETIVO: Traduzir os agrupamentos realizados em uma representacao escrita, utilizando algaris-
mos.

MATERIAL NECESSARIO: Tiras de papel, de 1cm x 6¢cm; barbante; cola.

DESENVOLVIMENTO: Divida a classe em grupos de 2 ou 3 alunos e dé a cada grupo uma certa quanti-
dade de tiras de papel, por exemplo: 37.

Proponha as criangas que fagam, utilizando cola, argolinhas com todas as tiras de papel.
A sequir, proponha que formem, utilizando barbante, pulseiras com 5 argolas.

Quando todos terminarem a tarefa, peca que cada aluno forme colares, sendo que cada colar sera
formado por 5 pulseiras presas a um barbante.

Depois que todos os grupos tiverem formado os colares, eles deveréo verificar o que obtiveram e
registrar, em seu caderno, a situacao obtida.

Para isso, cologque no quadro-negro uma tabela que servira como modelo para o registro dos alu-
nos:

Palb 1 SE 4 R ARGOLA

9




No nosso exemplo, das 37 argolas agrupadas de 5 em 5, os alunos registrariam, a situacao:

P UL SE R A ARGOLA

1 2 e

Os alunos poderdo fazer pulseiras e colares, variando a quantidade de argolas a serem agrupa-
das:dedemd4oudebembetc.

Depois de feito o exercicio varias vezes, vocé podera colocar na lousa a representacéo de algu-
mas situacdes e os alunos, manipulando as argolas a sua disposicéo, deverdo descobrir quantas ar-
golas sdo necesséarias em cada caso. Por exempiu: as 37 argolas, agrupadas de 4 em 4:

P ESEEER A ARGOLA

] |

Finalmente, proponha que agrupem de dez em dez.

PARA O PROFESSOR

TEMA: Sistema de Numeragao Decimal.

META: Proporcionar situacdes para que 0s alunos generalizem o processo de agrupamento e de es-
critas numéricas correspondentes.
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COMENTARIOS: Foram exploradas atividades de agrupamentos de 3em 3, 4 em 4, de 5 em 5 etc., co-
mo uma preparacio para a compreensao do processo de agrupamento de 10 em 10, que é a base do

sistema de numeracdo decimal.

Estas atividades sdo muito importantes para que as crianc¢as possam entender bem a representa-
¢cao dos nimeros naturais no sistema de numeracao decimal: 0 que significa, por exemplo, a escrita
‘17" e porque ela é diferente da escrita “‘71"".

A compreensio desse sistema & fundamental para que os alunos entendam as técnicas operaté-
rias com as quais se defrontarao mais tarde.

ATIVIDADE N.° 84: ‘““Os Garfinhos”’

OBJETIVO: Ordenar quantidades agrupadas de dez em dez, representadas por escritas numeéricas.

MATERIAL NECESSARIO: Uma caixa de garfinhos de madeira para cada 5 alunos ou palitos de sorve-
te; fita crepe ou barbante.

DESENVOLVIMENTO: Divida a classe em grupos de 5 alunos e distribua a cada um dos seus membros
o contelido de uma caixa de garfinhos de madeira.

Peca, em cada grupo, que verifiguem quem tem mais garfinhos, agrupando-os de dez em dez com
uma fita crepe ou amarrando um barbante.

Depois de decidirem quem tem mais garfinhos em cada grupo, peca que expliquem porqué.

A seqguir, devem ordenar as quantidades de garfinhos comegando pela que tem mais.

Ao final, os alunos deverdo anotar em um quadro {(como o da figura abaixo) os resultados do seu
grupo.

Paulo

Ana

Claudia

PARA O PROFESSOR

TEMA: Sistema de Numeracao Decimal.
META: Introduzir o Sistema de Numerac¢édo Decimal.

COMENTARIOS: Se por acaso algum aluno conseguir formar 10 macgos de 10 garfinhos, devera
amarra-los e formar 1 ma¢o maior como na atividade ‘“‘nunca 10”’.

A compreensdo de um quadro deste tipo nao é facil, pois exige a coordenacio de duas variaveis.
Faca vocé mesmo um deles no quadro-negro, comentando como esta fazendo o registro.
— ““Quantos macos grandes a Ana fez? Nenhum.
Entdo na coluna do mago grande eu marco 0.”’
— ““Quantos macos de 10 a Ana fez? Nove.
Entdo eu marco 9 na coluna dos macos etc.”’
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ATIVIDADE N.° 85: ““OUTROS GARFINHOS”’

OBJETIVO: Ordenar quantidades expressas por meio de escritas decimais.

MATERIAL NECESSARIO: As tabelas elaboradas na atividade ““OS GARFINHOS".

DESENVOLVIMENTO: Cologue, na lousa, uma tabela com 0s resultados obtidos por 8 pessoas que
agruparam garfinhos de 10 em 10:

4%
.

Pessoa A 0 9 6
Pessoa B 1 0 3
PessoaC 0 7 6

Explique, mostrando como um ‘‘mag¢o maior’’ é obtido.

‘ Pergunte aos alunos qual a pessoa da lista que agrupou mais palitos; espere que discutam (& pre-
ciso que as criancas justifiquem suas respostas, pois isso faz que elas explicitem os criterios desco-
bertos).

Peca que indiquem, também, 0 2.° e 0 3.° colocados da lista.

Solicite, agora, que cada aluno complete uma tabela, registrando, em ordem, os resultados dos
agrupamentos obtidos pelas 8 pessoas.

PARA O PROFESSOR
TEMA: Sistema de Numeracdo Decimal.

META: Proporcionar condi¢des para que o aluno generalize o processo de ordenacdo de quantidades
representadas no sistema de numeracdo decimal.

COMENTARIOS: Incentive as criancas a justificarem as suas respostas.

Tal explicitacao, além de por em evidéncia o nivel de compreensao do processo alcancado pela
crianca, enseja o desenvolvimento da habilidade de auto-avaliar a resposta encontrada para as situa-
¢des em tela. ‘

Apesar de aparecerem algarismos de terceira ordem, & possivel trabalhar com essas representa-
cdes, mesmo sem conhecer 0 nome dos numeros.

ATIVIDADE N.° 86: ““AS FICHAS”

OBJETIVO: Desenvolver o significado dos numeros de 10 a 20 e representa-los simbolicamente.

MATERIAL NECESSARIO: Cartolina, tesoura, caixa, folha do tipo P para cada aluno (modelo no apén-
dice).
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DESENVOLVIMENTO: Dé a cada crianga uma folha do tipo P de 20cm por 22cm dividida conforme a fi-
gura abaixo.

Cada aluno devera recortar, com cuidado, as pegas, cola-las em cartolina e guarda-las em uma
caixinha. Isto podera ser feito em casa.

Quando todas as criangas tiverem preparado o seu material, diga a elas que peguem uma peca
grande e Verifiquem guantas pecas peqguenas sio necessarias para cobri-la. Elas concluirdo que sao
necessarias 10 pecas pequenas. Nesse momento, vocé combinara com a classe o seguinte: 10 pecas
pequenas podem ser trocadas poruma grande (isto &, passaraavaleraregrado ‘‘nuncadez’’).

A seguir, cada aluno pegara em sua caixinha treze pecas pequenas. Eles poderdo coloca-las, uma
a uma, sobre a carteira a medida que vocé conta em voz alta: um, dois, ..., treze. Em seguida, peca-
lhes para executarem as trocas possiveis.

Verifigue com a classe que apds serem realizadas todas as trocas possiveis obtém-se:

Escolha algumas crian¢as e peca que expliguem o que obtiveram: quantas pecas grandes e quan-
tas pequenas.

Diga as criangas que irdo, agora, associar a essas pecas uma escrita numérica. Para isto, cons-
trua na lousa uma tabela como a da figura abaixo:
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e 30O = -

Explique as criangas que, nesta tabela, o “1’’ indica uma pec¢a grande e o “‘3” indica trés pecas
pequenas que sobraram apds todas as trocas possiveis.

Repita esta atividade com os outros niumeros de 10 a 20.

PARA O PROFESSOR

TEMA: Sistema de Numeracdo Decimal.

META: Proporcionar situacdes para a compreensao do ‘“‘Principio de Posi¢ao’ utilizado no Sistema
de Numeracao Decimal.

COMENTARIOS: Lembre-se de que vocé ndo pode utilizar a representacgao abaixo, comum em livros
didaticos, pois o sinal ** = *’ 86 pode ser utilizado entre simbolos matematicos.

==

Dé especial atencdo ao namero 10. Neste caso, restara sobre a carteira, apos a troca, uma unica
ficha (grande).

Novamente ressalte que, na tabela abaixo, o ‘“1”’ indica que, ap6s todas as trocas, ficou uma peca
grande e 0 “‘0‘“ indica que n&o sobrou qualquer peca pequena.

O

ATIVIDADE N.° 87:*SOMANDO OS PONTOS DO DOMINO”’

OBJETIVO: |nferir o papel do zero como parcela.

MATERIAL: Jogo do Dominé

DESENVOLVIMENTOQ: 1.® fase: Separe a classe em equipes e dé a cada grupo um jogo de domino,
sem as pecas em gue pelo menos uma das casas nido tem pontos marcados.

A primeira parte dessa atividade consiste em associar a cada peca do dominé uma igualdade que
dé o total de seus pontos, utilizando dois niameros de um a seis, o sinal + e o sinal —.

Exemplos:

o [ ]
® ® ® & @
® o

1+2:=2 1ad=2 3+{=4
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Cada aluno devera registrar, em seu caderno, as igualdades obtidas.
Peca que fagcam o mesmo, virando a peca ao contrario.

@ a
ou

2.* fase: A tarefa a seguir consiste em separar as pegas do domino em cole¢des (ou montinhos)
de maneira que fiquem numa mesma colecdo as pecas que tém 0 mesmo namero de pontos.

Convide os alunos a conferirem as suas cole¢des, a medida que vocé for nomeando em voz alta
cada peca e as igualdades correspondentes.
Exemplos:

®fe o e @ e

a L2

ou, virando

3.2 fase: Distribua as pecas restantes:

® @
e ®
e o
e @ '.' eeoe
e e ® @ 0@

Pergunte se ndo se poderia aumentar cada uma das colecOes com essas novas pecas. Onde de-
veriam ficar?
Ao final, introduza as novas igualdades:

Cro=-0 Ori= |
A+ = A B 3 wras
I+0 = L 0+> =3
5102 e o+ = |
4y o=H ©r5 = 5
54 0:-% 9+ 6

Cada aluno deve registra-las em seu caderno.
PARA O PROFESSOR
TEMA: Adicao.

META: Propiciar o desenvolvimento da habilidade de realizar operagées de adicdo nas quais uma das
parcelas é zero.
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COMENTARIOS: Comente com os alunos, caso esse fato ndo surja durante a atividade, que, depen-
dendo da posigédo da peca, podemos ter duas escritas diferentes:

@ @ -] ]

® (-]
[ e ] [ ]
(« 19

Os alunos deverdo obter 12 colecdes, como na figura:

o 1 2 3 4 5
. o | o e o2 o
o’ K I I eel o
olecl | [Le°T.e
6 7 8 9 10 {1 12

ATIVIDADE N.° 88: “AUMENTANDO OS QUADROS”

OBJETIVOQ: Fixar os fatos fundamentais da adicéo.

MATERIAL: Os quadros de papel manilha da atividade ““O muro mais alto’ e mais quatro quadros: 0s
dozero, 1,10, 11,12.

DESENVOLVIMENTO: Afixe os quadros de zer¢ a 12 no quadro-negro.
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L 2 3 4
1+0 2 +0 340 4 +0
& 44 o0+2 o+3 0t4

| + 1 4t 2 113
2 ' 3 +4
2 +2

9 10 el 12

t

Peca as equipes da atividade anterior que observem as suas colecoes a fim de escrever nos qua-

dros os novos resultados obtidos.
Diga que é possivel ampliar o quadro do 10. Para tanto, proponha o seguinte jogo, para duplas de
zlunos: o primeiro diz um namero até 10, e o segundo um namero que, com o anterior, totalize 10.

Peca que registrem no quadro 0S NoOVOS resultados.
PARA O PROFESSOR

TEMA: Adigao.

META: Propiciar o desenvolvimento da habilidade de realizar a operagéao de adicao, promovendo a sis-
tematizacao dos fatos fundamentais da adic¢ao.

COMENTARIOS: Esta atividade concorre para o aumento dos quadros dos nimeros, iniciados na ativi-
dade “O muro mais alto™.

ATIVIDADE N.° 89: “ONUMERO 10’

OBJETIVO: Fixar os fatos fundamentais da adigdo de soma igual a10.

MATERIAL: Nenhum.
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DESENVOLVIMENTO: Coloque no quadro-negro os seguintes exercicios, pedindo que copiem nos
cadernos, para resolvé-los depois.

1) Complete corretamente:

+
o)

5+... 1

FT

fos. |6+
2+ '

2) Complete corretamente:

0 + 10=... 1+9 =... 2 + 8=..
10 % .10 20 3 T s L P
3 + ..=10 R () 5 Eyan =10
7 o+ 3=.. 6 + .. z=40 .- + 5=10

3) Ligue cada dois numeros, cuja soma é iguala10.

I

PARA O PROFESSOR
TEMA: Adic3o.
META: Propiciar a fixacdo dos fatos fundamentais da adicao.
COMENTARIOS: E importante fazer muitos exercicios sobre esse assunto, inclusive exercicios orais,

pois 0 conhecimento destes fatos ajudara mais tarde a descobrir os demais.
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ATIVIDADE N.° 90: ““OS SOLIDOS GEOMETRICOS”’

OBJETIVO: Estabelecer relacées de semelhanca e diferenca de forma entre s6lidos geométricos.

MATERIAL NECESSARIO: Uma colecao de sdlidos geométricos; bolas de pingue-pongue, isopor ou
borracha.

DESENVOLVIMENTO: Apresénte as criancas dois tipos de sélidos.

Peca-lhes que os observem bem e descubram o que eles tém de parecido e o que eles tém de di-
ferente.

Escolha pares como por exemplo:

a) cone e piramide;

b) cone e cilindro;

€) piramide (de base quadrada) e cubo;

d) cubo e cilindro;

e) cubo e paralelepipedo;

f) cilindro e esfera etc.

Procure explorar todas as semelhancas e diferencas possiveis, inclusive nos casos onde nao ha-
jaqualquer semeihanca.

Ao se referir a cada um desses solidos, é aconselhavel que vocé empregue o nome correto, sem
exigir isso das criancas.

PARA O PROFESSOR
TEMA: Geometria.

META: Permitir que as criancas explorem as diferengas e semelhancas existentes entre dois sélidos
geométricos quaisquer, a fim de mais tarde obter uma classificacio dos mesmos.

ATIVIDADE N.° 91: “OS MUROS”’

OBJETIVO: Designar um nimero por uma escrita do tipoa X b.

MATERIAL NECESSARIO: Papel quadriculado, lapis de cor, papel manilha, tesoura.

DESENVOLVIMENTO: Solicite as criancas que peguem, cada uma, sua colecao de barrinhasde1ag.
Peca que construam ““muros’’ com essas pecas, colocando lado a lado barrinhas da mesma cor.
Oriente a confec¢do de alguns muros. Por exem plo:

— Formar um muro com cinco tijolos vermelhos:

— Formar um muro com trés tijolos amarelos:
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Proponha as criancas que encontrem uma escrita representando o que foi feito.

Provavelmente surgirdo escritas do tipo: 2+2+2+2+2 para representar o primeiro muro, 5+5+5
para representar o segundo muro.

Pergunte se haveria uma forma mais curta para representar o que elas fizeram.

Algumas criancas poderdo sugerir:

— No primeiro muro, temos ‘’cinco vezes o dois”.

— No segundo muro, temos ‘‘trés vezes o cinco’’.

Nesse momento, pode ser introduzido o sinal “X”’ e sera enfatizado que essa escrita € mais curta
que a primeira, mas ambas designam o mesmo namero:

2+242+2+2=5X2

5+5+5=3X5

Sob sua orientagdo, as criangas irdo construir outros ‘‘muros’ e, em seguida, apresentarao as
escritas aditiva e multiplicativa correspondentes.

PARA O PROFESSOR

TEMA: Multiplicagéo.

META: Introduzir o conceito de multiplicacéo.

COMENTARIOS: A situagao de construcdo de muros € propicia para a introducéo do sinal ‘X’ relacio-
_nado com o sinal *“+ . E importante que o aluno relacione a multiplicagdo a situacdes de parcelas
iguais. A partir desta compreenséo & que o aluno ira construir os fatos fundamentais da multiplicacao
evitando a simples decoracgédo da tabuada sem entender do que se trata.

ATIVIDADE N.° 92: “COMPLETANDO OS DESENHOS™

OBJETIVO: Diferenciar os sinais + e X.

MATERIAL NECESSARIO: Uma folha de papel mimeografado para cada aluno; lapis de cor.

DESENVOLVIMENTO: Distribua a cada aluno uma folha de papel mimeografado, segundo o modelo
abaixo:

] @

@ L

@ @

@ @

® ® o oo o 0o 0®
@@ ®|® @ @] .!
L BN @@ @ O
247 2x 7 7+ 3 e

| BN BN J

® ® @ oo @ o
@ | o @ @ @ @ @ o
@ @ e @|® el 0O @ @
3+ 4 3x 4 345 3% 5
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A tarefa consiste em completar, quando necessario, a quantidade de bolinhas indicadas pelas es-
critas dadas.

PARA O PROFESSOR
TEMA: Multiplicacao.

META: Propiciar o desenvolvimento do conceito de multiplicacdo, assegurando a percepcio da dife-
renca entre os sinais + e X.

ATIVIDADE N.° 93: ““A LOJA DE MOVEIS”’

OBJETIVO: Agrupar diferentemente os mesmos entes, segundo critérios distintos estabelecidos ‘‘a
priori’’.

MATERIAL: Lapis de cor e uma folha do tipo Q para cada aluno {modelo no apéndice).
DESENVOLVIMENTO:

1.2 fase: Distribua a cada aluno uma folha do tipo Q e peca que pintem:
— de vermelho, a primeira e a segunda linhas;
— de azul, a terceira e a quarta linhas e
— de amarelo, a quinta e a sexta linhas.
Em sequida, devem recortar de maneira a obter 18 figurinhas.
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Peca a cada aluno que forme um trenzinho (ou uma fileira) de sofas,até quando for possivel, da
seguinte maneira: ele escolhe uma figurinha e a coloca sobre a carteira; a figurinha seguinte tem que
ter uma sé coisa parecida com a anterior e assim por diante.

Ao final, escolha pelo menos um aluno para explicar a ordem das figuras dele, de preferéncia
aquele que conseguir deixar menos figurinhas sobrando.

2.% fase: Neste momento, as criangas vio trabalhar duas a duas. A tarefa & a mesma da fase an-
terior, s6é que as criancas colocam as figurinhas alternadamente.

3.% fase: Diga aos alunos que é preciso formar um mostruario da loja de moéveis que possui es-
tes sofas e que para tanto eles deverao fazer quatro mostruarios.

1.°) colocando juntos os sofas que tenham 0 mesmo nimero de lugares;
2.°) colocando juntos os sofas que tenham o mesmo tipo de tecido;

3.°) colocando juntos os sofas que tenham a mesma cor de tecidos;

4.°) colocando juntos os sofas com braco ou sem braco.

Peca para cada fileira que execute um dos mostruarios.

Ao final da tarefa, convide os alunos a examinarem os trabalhos dos colegas; cada um pode esco-
Iher o tipo de mostruério que mais gostou e refazer o seu, de acordo com sua escolha.

PARA O PROFESSOR
TEMA: Classificacdo.

META: Propiciar o desenvolvimento da habilidade de classificar.

COMENTARIOS: A primeira e a segunda fases servem tao-somente para que o aluno tome contato
¢om o material, percebendo as diferencas e semelhancas existentes entre duas figurinhas quaisquer.

Na terceira fase os alunos estao realizando classificagdes com critérios fornecidos por vocé.

Talvez, ao terminar a atividade, algum aluno queira organizar o mostruario de outra maneira, com-
binando duas variaveis. Por exemplo:

— tipo de tecido e cor de tecido;
— tipo de tecido e nimero de lugares etc.

ATIVIDADE N.° 94: ‘“ONDE DEVO ESTAR?”’

OBJETIVO: Classificar figuras espaciais de acordo com um determinado critério.

MATERIAL NECESSARIO: Uma colecao de caixas, um conjunto de sélidos geomeétricos, bolas de
pingue-pongue, isopor ou borracha, por grupo de 5 criancas.

DESENVOLVIMENTO:

1.® fase:cada grupo devera arrumar esse material como se fosse dono de uma loja onde se vendem
caixas. Diga que pensem numa arrumacéao de modo que, quando um fregués pedir uma determinada
caixa, seja facil de encontra-la.

Dé um tempo para as criancas realizarem a tarefa e peca a cada equipe que explique o critério que
escolheu.

2.% fase: Num segundo momento, proponha outros critérios de arru macao, como por exemplo:
— pelacor(se o tipo de material permitir);
— pelaforma; .
— pelo material de fabricacio (papelao, plastico etc);
— pelo tamanho;
— pelo fato de rolarem ou nao;
— pelo fato de terem bicos ou nao.
PARA O PROFESSOR

TEMA: Geometria.

META: Proporcianar as criangas situagdes de escolha de um critério para classificar solidos.
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ATIVIDADE N.° 95: ‘O QUE VEM DEPOIS?”’

OBJETIVO: Inferir a regra de construcéo de seqliéncias recursivas.

MATERIAL NECESSARIO: Folhas de papel quadriculado.

DESENVOLVIMENTO: Peca as criangas para descobrirem a ‘“‘regra de formacéo’’ de sequéncias, co-
mo as dos exemplos abaixo:

O
O | *
O % | *
O x| % | %
21?2?2127
212122177

A

Ala

Ala B

Ala|B |}

17121217 |?

?1?2]?2]2(?2]|?

AlAla|Ala|B| 2212121212221 ?21?2|2(?2(2|2!2
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112
123
4777
20 L2202

1
10 3
100
R

-~
~
J

-~

)

Vocé pode propor as crian¢as que criem novas seqUéncias do mesmo tipo.
PARA O PROFESSOR
TEMA: Sequéncias.

META: Proporcionar condi¢cdes para a compreensao do sistema posicional de representacdo de ni
meios naturais.

COMENTARIOS: Esta atividade lida com sequéncias “‘recursivas’’,
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A palavra “‘recursiva’’ nao se encontra ainda dicionarizada. Neste contexto, ‘‘recursiva’’ aplica-se
a uma sequéncia na gual o sucessor de um termo qualquer é obtido a partir do antecessor, mediante a
aplicacédo de uma regra nao repetitiva.

Em uma seqaéncia ‘‘recursiva’’ como AOAOOAOOOACADO... sempre ha, como na repetitiva,
um motivo. Neste caso, entretanto, o motivo € a “‘menor parte’”’ da sequéncia com a qual, mediante
uma regra nio repetitiva, ela pode ser tormada. No exemplo dado, o motivo & ALl earegraé “a-

crescentrarum [J aotermo imediatamente anterior’’. Desse modo, os termos da seqgliéncia sao.

A U
A L1 L
AT L
ADOODO0O

Tanto em uma seqiéncia repetitiva como em uma seqUéncia recursiva o motivo se constitui no
seu primeiro termo.
Convém que esta atividade seja desdobrada ao longo do ano letivo e nao dada de uma sé vez.

ATIVIDADE N.° 96: ““‘UM ABACO DE PAPEL”

OBJETIVO: Desenvolver o significado de dezena e unidade e da escrita decimal que as representa.

MATERIAL NECESSARIO: Pecas de cartolina e papel sulfite.

DESENVOLVIMENTO: Divida a classe em grupos de quatro criancas cada um.
Escreva, na lousa, em uma tabela como a da figura abaixo, um namero menor do que 80:

As criancas deverao colocar sobre a mesa fichas grandes e pequenas de acordo com os digitos
indicados na tabela.
Em seguida, inverta o problema: mostre algumas fichas grandes e pequenas € peca as criangas
narza interpretarem, numa tabela como a abaixo, a quantidade que elas representam.
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Repita esta atividade, utilizando outros nimeros.
Finalmente, diga a classe que as pecas menores serdo chamadas de “‘unidades” e as pecas

grandes (que representam grupos de 10 pecas pPequenas) serdo chamadas de ‘‘dezenas’’.
PARA O PROFESSOR
TEMA: Sistema de Numeracao Decimal.

META: Introduzir os conceitos de dezena e de unidade.

COMENTARIOS: E importante fixar os conceitos de dezena e unidade, porém é necessario tomar al-
guns cuidados. Dada a escrita 32, por exemplo, a resposta para*‘Quantas unidades ha em 322"’ & trin-
ta e duas e nao duas! O importante & que a dezena seja compreendida como um grupo de dez unida-
des, isto &, trocamos dez unidades por uma dezena. Uma das regras do Sistema de Numeracio Deci-
mal & ““10 por 1”’. Se as criancas entenderem este ‘‘sistema de trocas’’, os processos utilizados nos
célculos ficardo claros para elas.

ATIVIDADE N.° 97: “CONTANDO HISTORIAS”’

OBJETIVO: Construir situacdo-problema envolvendo adicao.

MATERIAL: Folhas de papel sulfite, dobradas ac meio tendoem ¢
: 2 ada um
{(ou colagem) de um certo namero de figuras. parades o desang

YOOIO0| | ® & | DB B B
QOO0 | B ® | |5 Bx0n
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DESENVOLVIMENTO: Escolha uma das folhas previamente preparadas.

Diga as criancas que elas deverao inventar uma histéria que corresponda ao que vocé ira mostrar
numa folha. Para tanto, deverdo prestar muita atencdo nas figuras desenhadas, assim como na quanti-
dade de cada uma delas.

Mostre uma das metades da folha dizendo:
— ““A histéria que vocés irdo imaginar comeca assim.”’

wivlwlwiwie,
wlv]wiwjoly

Em seguida, apresente a ouira metade da folha dizendo:
— ‘‘Agora acontece isto na historia.”’

P&
Y ¢

Finalmente, mostre a folha aberta dizendo:

wiviviwivie
wiwiwiviwlw

VA -4
7L .

Diga para as criancas imaginarem a historia de acordo com o que foi mostrado: como comega, o
gue acontece e como termina.

Espere algum tempo.
Escolha alguns alunos para contarem a histéria que imaginaram.

Repita a mesma atividade, usando outras folhas, de modo que todas as criancas tenham oportuni-
dade de contar pelo menos uma histdria.
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PARA O PROFESSOR
TEMA: Adigao.

META: Propiciar condi¢cdes para que as criangas associem a Ccperacdo adicdo a determinada
situacdes-problema.

COMENTARIOS: Os motivos dos desenhos de cada uma das folhas devem ser da mesma espécie. Pc

exemplo: frutas, flores, brinquedos, aves etc.
— . . N

ATIVIDADE N o 98: ““A MENSAGEM"’
—_*—*———____—————__H__‘_.—‘____

OBJETIVO: Representar um namero através de uma escrita aditiva de diversas parcelas.

MATERIAL: Uma folha do tipo R para cada aluno (modelo no apéndice).

-

QQAA *%mm
OO| , . * * QR
OO 4 & S Tl
OOAA *%mm
OO A A %%mm

l *

DESENVOLVIMENTO: Essa atividade sera realizada individualmente.

Entregue uma folha do tipo R a cada um dos alunos, dizendo que voce vai enviar uma mensagem
para eles,

Porexemplo, a mensagem:
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indica:

—uma o

Escreva uma mensagem no quadro-negro, por exemplo:

6 3 4 5 0

Peca aos alunos que pintem, na folha que receberam, a quantidade de figuras correspondente a
cada numero. ‘

Terminada a tarefa, peca as criancas que se agrupem de duas em duas para verificarem se colori-
rarm as mesmas quantidades.

Diga que o total de figuras coloridas por eles pode ser representado por:

6 + 3 + 4 + 5 + 0
Paca-lhes que copiem no caderno.

PARA O PROFESSOR
TEMA: Adicao.

META: Propiciar condicdes para o desenvolvimento da habilidade de realizar a operagao adicao, intro-
duzindo situagdes mais complexas de operar, lidando com mais de duas parcelas.

COMENTARIOS: O que importa saber, neste momento, ndo € o niumero total de figuras, mas que o
alunc identifique a escrita aditiva como representacédo do nimero total de figuras.

ATIVIDADE N.°99: “ENVIANDO E RECEBENDO”’

OBJETIVO: Reprasentar um numero sob forma aditiva.

MATERIAL: Folhas de dois tipos:

— tipo R (trés folhas) (igual a da atividade anterior);
—tipo S (trés folhas) (modelo no apéndice);
pedacos de papel em branco.

DESENVOLVIMENTO: Separe a classe em seis grupos de alunos. Trés grupos iréo receber, cada um,
uma folha de tipo R. Os outros trés grupos irdo receber, cada um, uma folha do tipo S e um pedacgo de
papel em branco.
Folhadotipo S
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Dirija-se aos grupos que receberam a folha do tipo S dizendo:

— “‘Olhem com muita atencédo todas as figuras que estdo desenhadas na folha que vocés recebe-
ram. Agora, vocés irdo enviar uma mensagem para um dos grupos que recebeu uma folha diferente,
escrevendo-a no pedago de papel em branco. Essa mensagem deve indicar todas as figuras que apa-

recem na sua folha.”’
= “‘Os alunos que receberam folhas iguais a esta (mostrar as folhas do tipo R) deverao colorir a
quantidade de figuras, de acordo com a mensagem que receberem. Podem comecar.”

Terminada esta parte da atividade, um grupo reune-se com o grupo que lhe enviou a mensagem
para conferir se a quantidade de figuras pintadas na folha do tipo R corresponde a quantidade de figu-
ras da folha de tipo S. Se houver correspondéncia, diga que o segundo arupo consequiu enviar uma
boa mensagem. ;

PARA O PROFESSOR

TEMA: Adicao.

META: Propiciar condigcbes para que um numero seja representado por meio de uma forma aditiva
‘com mais de duas parcelas.

COMENTARIOS: Refaca a atividade para uma outra folha como a do tipo S, porém, trocando os gru-
pos, isto é, aqueles que enviaram a mensagem deveréo, agora, receber a mensagem.

Vocé podera dar exercicios individuais de fixacao.

1) Escreva o nimero de objetos de uma colecéo, usando a forma aditiva.

Exemplos:
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2)Desenhe uma cole¢do de objetos, cuja quantidade é indicada, no quadro-negro, através da for-
ma aditiva.

84 2 + 4 +1

ATIVIDADE N.°100: ““PINTANDO DA MESMA COR”’

OBJETIVO: Associar escritas multiplicativas as escritas aditivas correspondentes.
MATERIAL NECESSARIO: Uma folha mimeografada para cada aluno; |apis de cor.

DESENVOLVIMENTO: Distribua a cada aluno uma folha, segundo o modelo abaixo.

EID @ @D

(3

Peca que pintem da mesma cor as escritas que representam o mesmo numero.

PARA O PROFESSOR

TEMA: Multiplicacgéo.

META: Propiciar condicdes para o desenvolvimento do conceito de multiplicacdo, associando-a a adi-
cdo, por meio da equivaléncia das escritas aditivas e multiplicativas.
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ATIVIDADE N.°101: *“ + QU X, QUAL DOS DOIS?”

OBJETIVO: Reconhecer que a escrita multiplicativa simplifica determinadas escritas aditivas.

MATERIAL NECESSARIO: Duas folhas de papel quadriculado 1cm x 1cm para cada crianga; quatro car
tazes com as escritas:

9+9+9+9+9+9+9+9+9+9;

10 x 9;

8+8+8+8+8+8+8+8+8+8+8;

11 x 8;

fita adesiva e tesoura.

DESENVOLVIMENTO

1.% fase. Afixe no quadro-negro os cartazes Com as escritas:
9+9+9+9+9+9+9+9+9+9 e 10 x 9.

Distribua a cada crianca uma folha de pbapel quadriculado. Peca a cada fileira, alternadamente.
que pinte um muro correspondente a uma das escritas.

2.2 fase. Afixe, no quadro-negro, os cartazes com as escritas:
8+8+8+8+8+8+8+8+8+8+8 e 11 x 8.

Distribua a cada criangca uma folha de papeil quadriculado.

Elas devem escolher uma das escritas dadas e pintar o muro correspondente a ela na folha qua-
driculada.

A tarefa prossegue como na primeira fase. Ao final, faca um levantamento de quantos escoiheram
cada uma das escritas.

Deixe que discutam, para concluir qual delas é a majs simples.

PARA O PROFESSOR
TEMA: Multipiicagao.

META: Propiciar o reconhecimento de que a escrita multiplicativa simplifica determinadas escritas
aditivas.

COMENTARIOS: Na Segunda fase, a grande maioria dos alunos escolhe a escrita multiplicativa, pois
ela evita a contagem dos ndmeros oito, existentes na escrita aditiva. Aqueles alunos que nio apre-
Sentarem tal resultado devem seraele conduzidos.

ATIVIDADE N.°102: “QUAL A MAIS SIMPLES?”

OBJETIVO: Diferenciar 0s sinais + e X.

MATERIAL NECESSARIO: Uma folha de papel mimeografado para cada aluno; lapis preto; lapis de
cor.

DESENVOLVIMENTO: Distribua a cada crianca uma folha de papel mimeografado, segundo o modelg
abaixo:
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Solicite que pintem uma figura de cada cor. Por exemplo:
¢ aprimeirade vermelho;

e asegundade amarelo;

e aterceirade azul;

e aquartade roxo;

e aquintade verde;

¢ asextade laranja.

A seguir, devem escrever embaixo de cada figura uma escrita que represente o nimero de seus
guadradinhos. Para fazer isso, devem obedecer as seguintes condi¢des:

a) s6 podem utilizar os nimeros
1,2,3,4,5,6,7,8, 9
b) podem utilizar apenas um dos sinais + ou X;

c) aescritadeve seramais curta possivel.
Ao final, discuta os resultados, selecionando as escritas que se encaixam nas especificacoes da-
das, a saber:

nal.?figura:3 + 5+ 2 + 1;

na 2.2 figura:3 + 4 + 5;

na3.? figura:1 + 2 + 3 + 4 + §;
na4.® figura: 4 X 2;

na5.? figura: 3X6;

na 6.2 figura: 8 X 3.
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PARA O PROFESSOR
. TEMA: Multiplicacéo.

META: Propiciar condi¢gdes para o desenvolvimento da habilidade de multiplicar, sistematizando fatos
fundamentais da multiplicacao.

ATIVIDADE N.°104: ““OS GRUPOS”’

OBJETIVO: Reconhecer o papel de cada um dos termos da multiplicacéo.
MATERIAL NECESSARIO: Nenhum.

DESENVOLVIMENTO: Apresente as criancas o seguinte desenho:

Pergunte quantos grupos de 6 estdao sendo apresentados. Incentive uma discussao para saber
que escrita aditiva (usando o sinal +) e que escrita multiplicativa (usando o sinal X) representam o to-
tal dos pontos.

Oriente a discussao a fim de gque fique claro tratar-se de 6 + 6 e 2X 6.

Escreva isto no quadro-negro chamando a atencao que séo 2vezes 0 6 e por isso € que temos 6 +
B.

Coloque no quadro-negro as representacdes abaixo e peca que copiem e também déem as duas
maneiras possiveis de representar o total de pontos, sempre verificando quantos grupos de uma de-
terminada quantidade estdo sendo considerados.

grupos de
a) oo @ ee o |leoeo
e ® ® © e & @ 1o e @
—_ X — = —t——
grupos de
b) e @ ) ¢ @ S . L]
e o ® e @ ® ¢ @ @
X = % 4+ + +
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A sequir, diversifique a atividade Propondo o contrario:
I} Peca para Completarem o desenho de acordo com g €scrita dada:

By -
i
COC =

) Coloque tantas ¢ruzinhas nos circulos gquantas as escritas indicam:



®NOH AN X

0SDO

OO0

200

Ill) Forme os grupos indicados pelas escritas:

x X X X x X X x X
X *% X b4
* x

5 x3

bxii

V) Faca as escritas correspondentes:

Py 4.

H oy

¥ X X X X X R

T x 2,
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PARA O PROFESSOR

TEMA: Multiplicagéo.

META: Propiciar condi¢cbes para o desenvolvimento de habilidades que constituem pré-requisitos da
resolucao de problemas que envolvem a multiplicagao.

ATIVIDADE N.° 105: ‘“‘OS VERTICES DE UM SOLIDO”’

OBJETIVO: Identificar e totalizar 0s vértices de um solido geométrico.

MATERIAL NECESSARIO: Um conjunto de soélidos geométricos para cada cinco alunos. Cartdes com
numeros grafados pelas proprias criancas (de 1 a10).

DESENVOLVIMENTO: Divida a classe em grupos de cinco elementos e dé a cada equipe um conjunio
de solidos.

Peca as criancas que separem oS solidos que rolam dagueles que nao rolam. Em seguida, elas
trabalhardo apenas com 0s que nao rolam.

Diga as criangas que observem esses solidos e digam o que eles tém de parecido. Os bicos ou
cantos sdo logo evidenciados pelas criancas. ;

Solicite, entdo, que peguem cada solido e pintem os seus bicos, um de cadacor.
Diga que a pontinha de cada bico se chama vértice.

Encerrada essa tarefa, as criangas contam quantas cores usaram em cada so6lido e o colocam jun-

to ao cartdo no qual estiver escrito 0 numero correspondente & quantidade de vértices que elas conta-
ram.

Os varios grupos poderédo comparar oS seus resultados, verificando se todos colocaram 0S mes-
mos solidos junto a cada cartéo.

Faca perguntas do tipo:

— “Em qual desses grupos ha mais solidos?”’

— “Em qual desses grupos hamenos solidos?”’

— “Que cartdes ficaram sem solidos?”’

— “Qual dos solidos tem o maior namero de vértices?”’

PARA O PROFESSOR

TEMA: Geometria.

META: Permitir que as criancas identifiquem os vértices como uma das caracteristicas dos solidos
geométricos que ‘‘nao rolam’’.

ATIVIDADE N.°106: ““QUANTAS SAO AS UNIDADES?”’

OBJETIVO: Desenvolver 08 conceitos de dezena e de unidade.

MATERIAL NECESSARIO: Pecas de cartolina.
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DESENVOLVIMENTO: Para os mesmos grupos da atividade n.° 96, proponha exercicios de “volta as
umdad{es”, isto e, dada uma tabela do tipo abaixo,as criancas deverao mostrar quantas fichas peque-
nas (unidades) ao todo,essa notacao representa.

Bkt o

Percorra os diferentes grupos para verificar o acerto ou ndo das respostas.
Repita esta atividade, algumas vezes, com outros nimeros como: 24, 42, 33, 20 etc.

PARA O PROFESSOR

TEMA: Sistema de Numeracédo Decimal.

META: Propiciar condi¢cbes para o desenvolvimento dos conceitos de dezena e de unidade.

COMENTARIOS: E importante que vocé chame a atencdo para nimeros em cuja escrita aparecem os
mesmos algarismos como 24 e 42, pois & com eles que fica ressaltado o Principio do Valor Posicional
do nosso sistema de numeracéo: o valor de cada algarismo na representacdo depende da posigédo

que ele ocupa.

24 equivale a

- O0ao

—
42 equivale a :I D U
— (o |

Evite falar em valor absoluto e valor relativo. Nada disso é necessario.
ATIVIDADE N.°107: ““O CARTAZ DE PREGAS”’

OBJETIVO: Representar e ordenar nimeros menores do que cem.

MATERIAL NECESSARIO: Cartolina, cartdes, palitos de fésforo, a caixinha de numeracdo ou um aba-
co de papel e fita durex.
DESENVOLVIMENTO: Organize a classe em grupos de 4 alunos. D& a cada grupo uma certa quantida-
de de palitos. Por exemplo, 35 para um dos grupcs, 23 para outro etc.

Com a caixinha de numeracéo (ou um abaco de papel) peca as criancas que fagcam agrupamentos
de ‘10 em 10”’ de acordo com as regras do ““‘nunca10’’.

Feitos os agrupamentos, dé a cada grupo dois cartées. Em cada um deles as criancas escreverio
onumero de ““dezenas’’ (grupo de 10 palitos) obtidas e em outro, o niUmero de palitos que sobraram.
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Em seguida, um elemento de cada grupo encaixard seus cartdes em um ‘“‘cartaz de pregas’ gu=
vocé afixou, previamente, na lousa.

[Z] [E]
[3] [5]

Finalmente, peca as criancas que facam uma “‘arrumacio’’ dos numeros no cartaz, dispondo-os
do ‘‘maior para o menor’’, Faga perguntas do tipo:

— ““Quem deve vir em primeiro lugar? Por qué?*’
— “*Eem segundo lugar?’’ E assim por diante.

d

[3] B
2] [3]

PARA O PROFESSOR

TEMA: Sistema de Numeracao Decimal.

META: Propiciar condicdes para o desenvolvimento da compreensao do principio do valor posicional

ATIVIDADE N.°108: “ENFEITANDO OS SOLIDOS"’

OBJETIVO: Identificar e totalizar as faces de um sélido geomeétrico.

MATERIAL NECESSARIO: Um conjunto de sdlidos geométricos {excluindo-se o cone, o cilindro e 2
esfera) para cada grupo de cinco criancas; cola, cartées com numeros grafados de 1 a 10, figuras re-

cortadas de revistas.

DESENVOLVIMENTO: Divida a classe em grupos de cinco elementos.

Proponha a cada equipe gque enfeite seus sélidos com figurinhas recortadas de revistas, colands
Uma em cada face. Mostre o que é uma face de um soélido qualquer.

Ao término da colagem das figuras, as criancas devem colocar cada sdlido junto ao cartdo no qua
estiver grafado o nimero correspondente & quantidade de figuras utilizadas.

Peca aos grupos que comparem seus resultados. Faca perguntas do tipo:
— "““Em que grupos ha mais solidos?”’

— “Em que grupo ha menos so6lidos?”’

— “Quais os cartées que ficaram sem soOlidos?”

— "Qual o sélido que tem o maior nimero de faces?”

— “*Qual o sdlido que tem o menor namero de faces?”’
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PARA C PROFESSOR
TEMA: Geometria.

META: Permitir que as criancas identifiguem as faces como uma das caracteristicas dos solidos geo-
métricos que ‘‘nédo rolam’’.

ATIVIDADE N.° 109: “MAIS FATOS FUNDAMENTAIS”

OBJETIVO: Inferire sistematizar os fatos fundamentais restantes da adicao.

MATERIAL: Folhasde papel manilha; pincel atdmico; jogo de barrinhas detail.

DESENVOLVIMENTO: Na primeira parte desta atividade, os alunos trabalharéo individualmente.
Afixe os quadros ja feitos, com 08 fatos da adicdo de 0 a12.
Coloque no quadro-negro a seguinte escrita: 5+ 7.

Como este resultado ndo aparece nos quadros afixados, os alunos deverao descobriruma manei-
ra de encontra-lo.

Caso néo aparecam idéias melhores, sugira que eles facam o seguinte:

Db of

545+

Vocé pode ilustrar esse processo, utilizando as barrinhas.

I |

|

| |
Diga que também & possivel encontrar rapidamente o resultado, do seguinte modo:
S5+7
2+3+F

AN

2+10
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Com as barrinhas, ficaria:

A seguir, escreva as seguintes adicoes para que 08 alunos calculem os resultados:

=~ ¢l [z+7] [a+3]| [e+6] |7=+5

Confira cralmente com a classe e, a seguir, peca que copiem no caderno, enguanto VOCE Os regis-
tra nos quadros ja existentes.

PARA O PROFESSOR

TEMA: Adicao.

META: Propiciar condi¢cdes para o desenvolvimento da habilidade de realizar a operagéo de adicac
promovendo a sistematizag@o dos seus fatos fundamentais.

COMENTARIOS: Esta atividade fornece estratégias por meio das quais o aluno descobre os resuliz-
dos das adi¢cdes cuja soma estejaentre10 e 18.

E importante que todos entendam que para encontrar um resultado que ndo esteja no repertoric
podem-se alongar as escritas aditivas, procurando obter, inicialmente, um par de nGmeros cuja soma
seja10 e, em seguida, o total.

Observe que, para um mesmo caso, ha diferentes solugdes:

N
+
N
i
Q)
Q)N
+
N
A
N
@)
+
T
+
n
+

ATIVIDADE N.°110: “NOVOS QUADROS”

OBJETIVO: Inferir novos fatos fundamentais da adicédo.
MATERIAL: Os quadros dos numeros de zero a 12; novos quadros, de13a18.

DESENVOLVIMENTO: Prepare, antecipadamente, quadros de papel manilha, como os anteriores.
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i 14 15 16 17 18

Divida a classe em 8 grupos, dando a cada grupo a tarefa de descobrir todas as escritas aditivas
de dois nimeros que representam um dos numeros: 11,12,13, 14,15,16,17,18.

Confira os resultados no quadro-negro e todavezquea classe concordar, va registrando as novas
escritas nos quadros de papel manilha.

PARA O PROFESSOR

TEMA: Adicao.
META: Propiciar condicdes paraa descoberta dos fatos fu ndamentais da adicéo.

COMENTARIOS: Pode acontecer que algumas equipes nao encontrem todas as combinagdes
possiveis; nesses ¢asos, as demais equipes poderao auxiliar.

Em alguns quadros, podera acontecer de nao aparecerem as escritas com o zero. Nesse caso,
chame a atencao para 0s demais gquadros, para que 0s alunos percebam guais os fatos que estio fal-
tando.

0 quadro completo do15é:

15 {5
o + 15 0o + 15
15 + O 1+ 14
1+ 14 2 4+ 13
1% + 1 3+ 12
2+ 13 4+ 11
13+ 2 5 + 1o
3 4= 12 6 + 9
12 # 3| 4 Z & B
4+11 8-;—'—720\3“.
1M+ 4 9 + 6
5 + 10 o = 5
lo + 5 M+ 4
6 + 9 2+ 5
q + 6 134 2
7+ B 14 + A
8 + 7 (e 2o

O trabalho de completar todos 0s quadros pode ser feito i i
i , paulatinamente, nam
alunos forem descobrindo novas combinacdes. SRpacRReD
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ATIVIDADE N.° 111: “QUAL E O MEU GRUPQ?"’

OBJETIVO: Inferir o critério que determina a separacao de um grupo em classes.
MATERIAL: Nenhum.

DESENVOLVIMENTO: Proponha as criancas a seguinte brincadeira: um dos alunos deverd sairdasz =
€, enquanto isso, os demais se “‘arrumam’ em dois grupos, segundo algum critério que vocé mes—az
escolheu. Por exemplo, vocé pode pedir aos meninos que se cologuem em um dos cantcs da szlz =
as meninas, em outro; ou, as criancas que tém oculos de um lado e as que nao tém, do outro.

Peca a crianga ausente que retorne a classe e observe bem os dois grupos formados, pois elac=-
ve se colocar junto ao grupo ao qual pertence.

Espere algum tempo até que a crianca se coloque em um dos grupos. Peca entdo que expligus
porque escolheu aquele grupo.

Repita essa brincadeira varias vezes, mudando os grupos, até que as criangas percebam a impor
tancia de escolherem critérios que nao permitam davidas quanto a pertinéncia de cada elemento a2z
‘““seu grupo’’. Isto &, deve ficar bem claro que para classe a que a crianca que esta fora, ao voltar. ==
podera se colocar em um Gnico grupo. '

Agora, peca as criancas que elas mesmas escolham criterios para novas “‘arrumacées’’.

PARA O PROFESSOR
TEMA: Classificacéo.

META: Propiciar o desenvolvimento da habilidade de classificar.

ATIVIDADE N.°112: ““O ROLINHO”’

OBJETIVO: Estabelecer a série numérica.

MATERIAL NECESSARIO: Palitos de sorvete, tiras de papel de forma retangular de 5cm de largura
caixas de numeracdo ou abaco de papel, cola, tesoura e papel sulfite.

DESENVOLVIMENTO: Divida a classe em grupos de 4 alunos. Deixe a disposicdo de cada um dosgr
Pos o seguinte material: 100 palitos de sorvete, uma caixa de numeracéo (ou um abaco de papel), tiras
de papel de 5¢cm de largura e cola.

Cada crianga do grupo ira construir o seu “‘rolinho dos numeros’’, individualmente, colando u=s
tira de papel em um palito de sorvete, como mostra a figura abaixo:

1
2
3

—_— )

Agora, diga as criancas que elas irdo escrever no “rolinho’’ os numeros que conhecem, de um
em um, comegando pelo zeroc.

Quando houver necessidade, novas tiras poderido ser recortadas e coladas a anterior para qus ¢
trabalho prossiga.

Estimule as criangas a falarem o nome dos niimeros enguanto os escrevem.

Caso haja alguma dificuldade na passagem de um nUmero para outro, as criancas podem recorrs
a caixa de numeracéo.

A medida que a tira de papel se tornar muito comprida, as criancas passario a enrola-la no pa
de sorvete.
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PARA O PROFESSOR

TEMA: Sistema de Numeracdo Decimal.
META: Propiciar condicdes para a fixacéo da sequéncia dos nameros naturais.

COMENTARIOS: Observe o comportamento da classe, verificando até que ponto as criancas dominam
aescrita dos nimeros e o fazem compreendendo o seu significado € nao apenas mecanicamente.

Ao gue parece, as criancas tém maior dificuldade na “‘passagem das dezenas’’, isto &, do 19 para
0 20, do 29 para o 30 etc. Por isto, € importante estar atento a este fato.

A confeccdo do “rolinho’’ pode ser iniciada quando da introducgao dos primeiros nimeros. A me-
dida que forem escrevendo, vocé pode ir introduzindo o nome dos niimeros a fim de que a crianca as-
socie um nome a umarepresentacéo e vice-versa.

“ATIVIDADE N.° 113: “FAZENDO TROCAS”’

OBJETIVO: Reconhecer a propriedade comutativa da multiplicacdo, associando escritas multiplicati-
vas as escritas aditivas correspondentes.

MATERIAL NECESSARIO: Uma folha de papel quadriculado para cada aluno; lapis preto; lapis de cor.

DESENVOLVIMENTO: Proponha exercicios individuais do tipo:
a) Indique, de acordo com o modelo, o nimero de quadradinhos representado em cada escrita:

3 %4 = 3x2 = 4% 2 =

2 X4

il
1]

4 X3 = Ix3

O que vocé nota?
b) Calcule:
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PARA O PROFESSOR

TEMA: Multiplicagéo.
META: Introduzir a propriedade comutativa da multiplicacéo.

COMENTARIOS: E importante que as criangas reconhe¢am que axb = bxa, porém nao é desejavel a
introducdo da nomenclatura da propriedade.

ATIVIDADE N.° 114: “DESCOBRINDO NOVOS FATOS"’

'OBJETIVO: Reconhecer o papel do zero e do um como termos de uma multiplicagcio.

MATERIAL NECESSARIO: Nenhum.

DESENVOLVIMENTO: Proponha exercicios individuais do tipo:

a) Calcule:
4X1
2X1
3X1
9X1
5X1
7X1
6 X1
8X1

I+

S S b e

O |

Ao final, pergunte se agora poderiam saber quanto é:
1X4
1X2
1X3

[ S S G Y
KX XXX
CO~thw

b) Calcule:
2X0=...+..
8X0=..+..
6X0 =
7X0=
3X0=
4X0 =
5X0=
9X0 =

et =

i

Ao final, pergunte se agora poderiam saber quanto é:
0Xx2 :
0X8
0X6
0X7
0X3
0X4
0X5
0X9

PARA O PROFESSOR

TEMA: Multiplicacao.

META: Introduzir, com compreensao, os resultados dos fatos fundamentais da multiplicacdo, nos
qugis um dos fatores é 0 zero ou o um.
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COMENTARIOS: Observe que, tendo sido a multiplicacao apresentada como uma adi¢do de parcelas
iguais, as escritas 0 X aou 1 X a ficariam sem sentido.

A fim de dar um significado a esses tipos de escritas multiplicativas, empregamos a propriedadde
comutativa da multiplicacdo, a saber:

1) SeaX1=1+1+ .. +1=a,
g e Y

aparcelas
entao: 1 X a &, necessariamente, igual a a.

2) SeaX0=0+0+..+0=0,
e S R

aparcelas
entdo: 0 X a &, necessariamente, igual a 0.

ATIVIDADE N.°115: ““QUE MARCAS EU DEIXO?”’

OBJETIVO: Identificar e totalizar as arestas de um sélido geométrico.

MATERIAL NECESSARIO: Uma colecdo de solidos geométricos para cada grupo de cinco criangas.
Uma folha de papel em branco. Lapis de cor.

DESENVOLVIMENTO: Mostre as criancas um so6lido qualquer € uma folha em branco. Em seguida per-
gunte:

— *“Imaginem este solido pintado com tinta fresca e encostado na folha de papel. Que figuras fi-
cariam marcadas nessa folha?”’

Aguarde as opinides. Dependendo do solido apresentado, surgirdo diferentes respostas.
Apdie apenas um dos vértices sobre a folha e levante a seguinte questao:
“0 que vocés acham que eu possc ‘‘marcar’’ agora na folha?”’
Varias respostas devem surgir. Provavelmente, alguéem dira: “‘um ponto™’.
Nesse momento, vocé pode perguntar:

““Se quisermos desenhar uma linha nessa folha, de que maneira devemos apoiar o s6lido so-
bre ela?”

Depois que as criancas resolverem a questéo, diga a elas que as ‘‘dobras’ do solido, que permi-
tem marcar linhas, chamam-se arestas.

Peca que observem e que passem o0 dedo sobre as arestas de seus sélidos.

Elas podem também contar o nimero de arestas de cada sélido, riscando com lapis de cor dife-
rente ou caneta hidrogréafica cada aresta ja contada.

PARA O PROFESSOR
TEMA: Geometria.

META: Permitir que as criancas identifiquem as arestas como uma das caracteristicas dos sdélidos
geométricos que ‘‘ndo rolam’’.

N ATIVIDADE N.° 116: “UM DOMINO DIFERENTE”’
OBJETIVO: Fixar os fatos fundamentais da adigao.

MATERIAL: Quadros com os fatos fundamentais da adigdo; cartdes de papel sulfite ou cartolina; pin-
cel atémico.

DESENVOLVIMENTO:

A) Cartdes relampago

Confeccione, antecipadamente, cartées em cartolina ou papel sulfite, contendo em uma das faces
uma adicao de duas parcelas e na outra o resultado dessa adicao.
Mostrando a face onde esta escrita a adicdo de um dos cartdes, diga:
— “Pensem qual é o resultado desta adicao. Levante a mao quem souber e eu indicarei quem
responde.”
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Obtida a resposta, mostre a outra face para que confiram.

Repita o mesmo, algumas vezes, com outros cartdes. Em seguida, peca para cada aluno inveniz-
cinco cartdes semelhantes ao que vocé fez, utilizando os resultados dos quadros dos nimeros afixa-
dos na parede.

Quando os cartbes estiverem prontos, cada crianca deve escolher um parceiro para jogar.

Um dos alunos inicia o jogo mostrando ao outro a face do cartdo onde aparece a adicdo. O parce -
ro diz o resultado. Se acertar é sua vez de mostrar um de seus cartées; se errar, o aluno que iniciou o
jogo jogara outra vez.

B) Dominé da adigdo

Vocé pode confeccionar (ou mandar que os alunos confeccionem) dominés com todos os fatos
fundamentais da adicdo até soma10.
Exemplo:

lo |18+1| |3+5] 6 1 15+0 £ 1947 2 |3+

Separe os alunos em grupos. Eles deverao jogar, combinando cada escrita com a quantidade que
elarepresenta.
Exempio:

5*01 1 [l1+0o| 4

z 6%
& [SES

o
5+2[ q || 9

]

PARA O PROFESSOR
TEMA: Adicao.
META: Propiciar condicdes para a fixacdo dos fatos fundamentais da adicao.

COMENTARIOS: O jogo dos cartdes-relampago deve ser retomado varias vezes mudando a dupla de
alunos,

O dominé da adigcdo pode ser ampliado combinando-se suas pecas com os fatos fundamentais
restantes.

Também podem ser dados exercicios individuais no caderno:
a) Complete corretamente as tabelas, indicando o que voceé fez.

f+1 =2 2+{=
1+2 = 2+2=
112 1+3= 2+3=

= (N

b) Complete corretamente, segundo o modelo
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os quadrinhos onde aparecem escritas que representam a mesma quanti-

c) Pinte da mesmacor

dade.

2+3 €+3 6+7

6 +2 3 +4 6+ 6

$+4 4 +<4 9+ 3

2495 4 t+4 5+8

d) Quadrados magicos.
Prepare alguns ““quadrados magicos’’, tais como:

6|18 1510

.;4
3
W
S
) SHEY
0 [N
™|
N |0

LIN

4 4 8 3¢ 3 |10

O

2

os em qualquer direcdo de um desses quadra-

Peca aos alunos gque calculem a soma de 3 numer
les notam. Diga, entdo, a eles, que é por esse

dos (horizontal, vertical e diagonal). Pergunte © que e

motivo que tais quadrados sao chamados ‘‘méagicos’’.
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ATIVIDADE N.°117: ““OS ANIMAIS”

OBJETIVO: Agrupar difergntemente os mesmos entes, segundo critérios distintos.
"MATERIAL: Uma folha de tipo T para cada aluno, cola e tesoura (modelo no apéndice).

DESENVOLVIMENTO: Distribua uma folha do tipo T para cada aluno. Deixe gue pintem as figuras co-
mo quiserem. Depois deverao recortar, de modo a obter 18 figuras.
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Diga que devem organizar um album de figurinhas de modo que:
a) cada paginadeve ter um titulo;

b) cadaanimal se enquadre em um unico titulo.

Escolha alguns alunos para exporem como separaram os animais. E preciso que o critério utiliza-
do figue bem claro. Corrija os eventuais erros, perguntando:

— “Por que este animal esta aqui? Sera que nao deveria estar em outra pagina?”’
Depois de realizarem a classificacdo, podem colar as figurinhas no caderno, colando em cada pa-
gina os animais de um Unico grupo.
PARA O PROFESSOR
TEMA: Classificacdo.

META: Propiciar o desenvolvimento da habilidade de classificar.

COMENTARIOS: Esta é a tinica atividade em que os alunos classificam sem um critério pre-fixado. Por
isso, deverdo aparecer classificacdes segundo os mais diferentes critérios. Por exemplo:

— pelo nimero de patas;

— 0SQquevoam e 0s gue nao voam;

— ©0squetém penas, os de couro liso, os de pélo e 0s de escamas;
etc.

ATIVIDADE N.° 118: “FORMANDO COLECOES”

OBJETIVO: Identificar e totalizar as arestas que delimitam uma face de um sélido geométrico que
‘‘ndo rola’’.

MATERIAL NECESSARIO: Um solido geométrico e guatro folhas em branco para cada crianca; lapis
de cor; tesoura e cola.

DESENVOLVIMENTO: Distribua a cada crianga uma folha em branco & um sélido geométrico.
Peca que as criancas apoiem uma das faces na folha, contornando a mesma com um lapis.
Este procedimento deve ser repetido para as demais faces. _

A face contornada pode ser marcada, a fim de lembrarem que ja foi utilizada.

Exemplo de folha que
pode ser obtida com a pi-
ramide quadrangular.

Terminada a tarefa, peca que, dois adois, 0s alunos observem as formas obtidas.

Peca, entdo, que escrevam, no interior de cada figura, o niumero de lados que ela tem, colorindo
de uma mesma cor as figuras com ¢ mesmo nimero de lados.
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Distribua no maximo trés folhas de papel em branco para cada dois alunos e peca que recortem =
colem numa mesma folha s6 as figuras de mesma cor.

Junte os trabalhos feitos e pecga que trés alunos fagam pilhas de folhas, de modo que todasas® |
guras de mesmo numero de lados figuem juntas (triangulos numa pilha, quadrilateros em outra e per-
tdgonos em outra).

PARA O PROFESSOR
TEMA: Geometria.

META: Permitir que as crianc¢as classifiguem as faces dos sélidos geométricos.
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ATIVIDADE N.° 119: “LOGO ANTES, LOGO DEPOIS”’

OBJETIVO: Estabelecer o antecessor e o sucessor de um nimero natural.

MATERIAL NECESSARIO: Rolinho dos nimeros: grupos de trés cartées com ndmeros naturais con-
secutivos.

DESENVOLVIMENTO: Peca as criancas que peguem seu rolinho dos ndmeros. Diga-lhes que obser-
vem cada numero natural. Escolha um deles, por exemplo, o 29. Pergunte qual é o nimero que vem
logo antes do 29 e 0 que vem logo depois.

29
30/
31
32

e e )

Repita 0 mesmo com outros nimeros.
Pergunte se qualquer um dos ndmeros tem um que vem logo antes e outro que vem logo depois.

Dé, a seguir, um cartdo numerado a cada crianca e peca que procurem, na classe, seus proximos:
qual o que vem logo antes e qual o que vem logo depois.

Peca as crian¢as que se coloquem lado a lado, exibindo os seus cartées numerados, para que to-
dos os vejam. As proprias criancas irdo conferir as respostas.
PARA O PROFESSOR
TEMA: Sistema de Numeracédo Decimal.

META: Propiciar condi¢6es para a fixacdo da seqiéncia dos nimeros naturais, com énfase especial
no antecessor e sucessor dos nimeros 10, 20, 30, 40,...

COMENTARIOS: Eis alguns exemplos de grupos de trés nimeros naturais consecutivos com os quais
vale a pena trabalhar, por serem agueles onde as dificuldades aparecem mais:

9, 10, 11 10, 11, 12
19, 20, 21 21, 22, 23
29, 30, 31 32, 33, 34
39, 40, 41 43, 44, 45
49, 50, 51 54, 55, 56
59, 60 61 65, 66, 67
69, 70, 71 76, 77, 78
79, 80, 81 87, 88, 89
89, 90, 91

Evitamos a expressao ‘‘os vizinhos de 29", pois na 2.2 série introduziremos a nomenclatura corre-
ta.

ATIVIDADE N.120: ““O TELEGRAMA”’

OBJETIVO: Reduzir uma escrita aditiva, aplicando os fatos fundamentais da adicao.

MATERIAL: Folhas de papel sulfite; repertério dos fatos fundamentais da adicéo, até o total 18, que
devera estar afixado na classe.
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DESENVOLVIMENTO: Entregue ao primeiro aluno de cada fileira uma folha de papel suifite, como
mostra a figura abaixe:

1+ 2+44+5+3+2+]

Diga as criancas que elas deverdo procurar encurtar essa escrita aditiva. Para tanto, cada aluno
escolhe apenas dois nimeros e os substitui por um sé nimero que represente a mesma quantidade.

Por exemplo, um aluno pode escolher:
1 + 2 + + 9 4+ 3 + 2 + 1

1 + + 5 + 3 4+ 2 + 1, depois passa, imediatamente, essa nova escrita para o
que estd atras, transcrevendo-a na segunda ‘‘tira”’ e dobrando a primeira ‘‘tira’’ para baixo, de modo a
escondé-la. Essa dobra deve ser feita exatamente no tracado da folha.

1e6:5+3+ 2/ N

A segunda crianga da fileira devera repetir o mesmo procedimento. E assim sucessivamente.

Quando a folha chegar ao Gltimo aluno de cada fileira ele devera reduzir, ainda uma vez, a escrita
aditiva e, em seguida, colocar no quadro-negro a escrita resultante.

Peca a classe para comparar as escritas. Naturalmente, elas poderdo ser diferentes, pois as es-
colhas das parcelas podem ter sido distintas e o niumero de alunos de cada fileira pode variar.

Se houver erro em alguma das escritas, devolva a lista ao grupo de alunos, da respectiva fileira,
para que revejam e descubram onde erraram.

Apoés a verificacdo de todas as escritas, expostas no quadro-negro, peca aos alunos que esco-
lham a mais curta.

Ao final peca aos alunos que inventem igualdades utilizando as escritas obtidas.
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PARA O PROFESSOR

TEMA: Adicao.

META: Propigiar condicoes para o desenvolvimento da habilidade de realizar a operacao adicéo, intro-
duzindo a propriedade associativa através da reducao de escritas aditivas.

COMENTARIOS: As crian¢as podem utilizar-se do repertorio dos fatos fundamentais da adicao que
devera estar afixado no quadro-negro.

ATIVIDADE N.°121: “CARTOES E ENVELOPES”

OBJETIVO: Comparar nimeros representados por escritas aditivas de diversas parcelas.

MATERIAL: Cartdes numerados; envelopes; caixacom objetos (palitos, tampinhas, graos).

DESENVOLVIMENTO:

1.2 fase: Divida a classe em equipes de 8 alunos. Peca a cada equipe que se subdivida em dois
grupos de 4 alunos e se cologuem frente a frente:

P P

Entregue aos alunos que estio sentados de um mesmo lado envelopes contendo cartbes com 0s
numeros 4, 5, 7, 8 e aos que estao sentados do outro lado envelopes com 08 numeros: 4,5,7,9. Déa
cada equipe uma caixa com objetos (palitos, tampinhas, graos, lapis etc). ,

Em seguida, oriente 0s grupos para que cada crianca sorteie um cartao e retire da caixa a quanti-
dade de objetos igual a indicada no cartao.

Cada aluno coloca seus objetos junto ao cartdo correspondente. Por exemplo:

N e N Vo

e o 0 v e @ o o g
e © e ¢ @ e ¢ e ¢ ¢ o

= | = | & | [E]
30 = el O e 5

»
» ® @ e @& o 0

e & o
0 e & @ .‘.'..oco

\__/\_/\_/‘\_/
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Peca as equipes que comparem as colecoes.
Observe como procedem e solicite que justifiqguem suas conclusoes.

Os alunos irao registrar, no caderno, as duas escritas aditivas, contornando, com um lapis de cor,
a que representa a maior guantidade de objetos.

5+7+4+9) . 4+5*7+08

2.2 fase: Retome a mesma atividade, mas sem utilizar a caixa de objetos.
Distribua envelopes contendo cartbes com 0s numeros: 8, 7, 4, 5 para um dos grupos de alunos da
equipe e 8, 4,9, 7, para 0 outro grupo.

Pergunte:
— “Se cada grupo escolher, na caixa, objetos correspondentes as quantidades representadas nos
cartdes, qual deles tera mais objetos?”’

Os alunos discutem, concluem e justificam suas respostas. Em seguida, registram o resultado
em seus cadernos:

8 +7+4+5 e 8+4+9+1.

3.2 fase: As criancas trabalharao, agora, individualmente.
Registre duas escritas aditivas no quadro-negro.
Exemplo:

§ o Tod 2 4 8 B 8B %1401 #e
Peca as ¢riancas que comparem as quantidades representadas.
As que tiverem dificuldades deverao representa-las com desenhos.

Observe os procedimentos e justificativas encontradas, para descobrir qual representa a maior
quantidade.

4.* fase: Dadas duas escritas, as crian¢as deverao comparar as quantidades que elas represen-
tam e descobrir guanto deve ser acrescentado a uma das escritas para que ambas representem a
mesma quantidade.

Nesse momento, pode ser utilizado o sinal = (jado conhecimento dos alunos).

Exemplos de escritas:

8 +6+2+5 e 1+5+7+ 4+ 2 completando para que representem a mesma quanti-
dade:

8 +6+2+5 = 1+5+7+4+2+2

Explore, para cada etapa, outras situacdes.

PARA O PROFESSOR

TEMA: Adicao.

META: Propiciar o desenvolvimento da habilidade da operagao adicéao, conduzindo o aluno a compa-
rar nGmeros escritos sob a forma aditiva.

COMENTARIOS: As fases desta atividade devem ser desenvolvidas em dias diferentes, alternadas
com outras atividades.

Podem ser dados exercicios individuais de fixacao,como por exemplo:

a) Exemplificar, utilizando a forma aditiva, igualdades e desigualdades entre duas colegdes.
b) Completar as escritas de forma que elas representem a mesma quantidade ou quantidades
diferentes.
Exemplo:

3 +7+ 1+ 4 = 3+6+...+2
Dadas trés escritas, na forma aditiva, coloca-las em ordem, comecando da que representa a
menor quantidade.

(9]
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ATIVIDADE N.°122: ““JOGANDO O DADO”’

OBJETIVO: Aplicar os fatos fundamentais para simplificar escritas aditivas.

MATERIAL: Um dado para cada equipe, uma folha de papel em branco para cada aluno e o repertoério
dos fatos fundamentais da adicao.

DESENVOLVIMENTO: Separe a classe em grupos de cinco alunos. Cada crianca joga uma vez o dado
e anota, na folha em branco, o0 niumero de pontos da face que ficou voltada para cima.

Diga as criangas que registrem o niumero de pontos que cada uma vai obtendo através da escrita
aditiva.

Exemplo:
Jogadas do Joao
2+5+14 ..

Cada crianca joga uma vez € passa para o colega. Apés cada aluno ter realizado seis jogadas, soli-
cite que verifiguem, individualmente, quantos pontos fizeram.

Ao final as criancas trocam suas folhas a fim de conferirem os resultados.
PARA O PROFESSOR
TEMA: Adigao.
META: Propiciar condi¢bes para aplicar os fatos fundamentais da adi¢cao a multiplas situagoes.

COMENTARIOS: Antecipadamente, solicite as criancas que possuem dados que os tragam.

Caso ndo haja dados em nimero suficiente, utilize o cubo da atividade n.° 47, pedindo que as
criancas desenhem, em cada face, respectivamente, uma, duas, trés, quatro, cinco e seis bolinhas
pretas, imitando um dado. Oriente a execucdo dessa tarefa.

Para encontrar o total as criancas deverio utilizar o mesmo procedimento da atividade ‘‘O telegra-

73

ma’.
Exemplo:

2+5+1+ 6+2 +3
\V
7 +4+64+2+3
N/
T +4+ 8 +3
Bt B3
19

Oriente-o0s para que procurem os resultados no repertério que esta afixado nas paredes e que-
procurem, sempre, encontrar pares de numeros que somem 10, pois isto |hes facilitara os calculos.
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ATIVIDADE N.°123: ““PASSA-PASSA”

OBJETIVO: Identificar as faces dos sélidos geométricos gue ‘‘nio rolam”’.
MATERIAL NECESSARIO: Uma caixa de papeldo com recortes e um conjunto de sélidos geométricos.
DESENVOLVIMENTO: Prepare uma caixa de papelao (de sapatos, por exemplo) para cada equipe, de-

senhando e recortando na parte externa do fundo da caixa, o contorno de algumas faces desses solj-
dos.

Entregue uma caixa a cada grupo e proponha o seguinte jogo:

“Descubra através de qual janela pode passar, bem justinho, cada um dos sélidos.’”’

Uma crianca sorteia um sélido, observa-o e aponta o buraco pelo qual ele pode passar bem justi-
nho.

A equipe julga se o colega esta certo ou errado e, em seguida, a propria crianca testa o seu palpi-
te.

PARA O PROFESSOR
TEMA: Geometria.

META: Permitir que as crianc¢as tenham experiéncias com os'solidos, levando-as a observa-los sob di-
versos pontos de vista.

COMENTARIOS: E importante que na caixa haja buracos de mesma forma e tamanhos diferentes (di-
ferencas bem pequenas) para que o jogo seja mais atraente. Além disso, faca com que alguns solidos
nao possam passar por qualquer dos buracos, permanecendo fora da caixa.

ATIVIDADE N.°124: “JUNTANDO FICHAS”

OBJETIVO: Efetuar, com auxilio do ‘‘abaco de papel”, adicdo, com duas parcelas, cujo numero de or-
dens ndo ultrapasse a dois.

MATERIAL: Folha de papel sulfite (uma para cada crianca); fichas que foram utilizadas para represen-
tarem dezenas e unidades.

DESENVOLVIMENTO: Distribua a cada crianca uma folha mimeografada, com a seguinte tabela:

S
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Solicite as crian¢as que representem com as fichas, no ‘‘abaco de papel’’, o nimero 12. Em se-
guida, peca que juntem a elas fichas que representem o niimero 23.

O

—

Feito isto, pergunte as criancas que nimero esta representado por esse total de fichas e de que
maneira seria possivel registrar tudo o que foi feito.

Aguarde as sugestdes.

Elas deverao chegar a uma escrita do tipo:

12+ 23=35

E interessante verbalizar esse procedimento de varios modos.
Exemplo:

— “‘Juntamos duas fichas pequenas com trés fichas pPequenas, obtendo cinco pequenas e uma
ficha grande com duas fichas grandes, obtendo trés grandes.”’

— “‘Juntamos duas unidades com trés unidades, obtendo cinco unidades e uma dezena com
duas dezenas, obtendo trés dezenas.’’

— “duntamos doze com vinte e trés e obtivemos trinta e cinco.”’

Apos esses comentarios, vocé pode introduzir o algoritmo da adicao, comparando-o com o que foi
feito com as fichas:

SN ~| A
afw v e
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Também é interessante explorar a escrita decomposta:

s 2 12 589

2o *+3 10+ 2 + 20+ 23
o + 5
o 35

Pergunte as criancas quem é capaz de inventar uma historia a partir desses nimeros.

PARA O PROFESSOR
TEMA: Adicao.

META: Introduzir a técnica operatoria para adi¢cdes nas quais a soma dos algarismos de cada ordem é
menor ou igual a nove.
COMENTARIOS: a) Repita a atividade para varias adicdes. Por exemplo: 15 + 34,16 + 52, 26 + 31 etc.
Peca que inventem também algumas.
b) Existem alunos que poderao apresentar adi¢coes do tipo:

26 + 37 ou 52 + 38 ou 29 + 32 etc., nas quais a soma dos algarismos das unidades é maior que no-
ve.

Neste caso, deixe que resolvam usando o material das fichas, pois o sistema de numeracao foi
bem trabalhado.

Oriente estes casos, pedindo para que eles peguem as fichas suficientes para cada nimero e as
reagrupem, segundo a regra 10 por 1, escrevendo em seguida o resultado obtido.

ATIVIDADE N.°125: “‘OS PROBLEMAS”’

OBJETIVO: Resolver situacOes-problema que envolvam adicao.

MATERIAL: Folhas mimeografadas com situa¢cdes-problema.

DESENVOLVIMENTO: Proponha as seguintes situacdes-problema:
1) Marcos e Paulo estéo brincando de tiro ao alvo. Cada um tem direito a 3 jogadas.
Este & o desenho do alvo.

52
41
32
21
12
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Marcos acertou as flechas nos niimeros: 12, 21 e 61.
Paulo acertou as flechas nos numeros: 32, 41 e 12.
Quem ganhou a partida?
2) .Em um parque infantil estdo brincando: 13 criangas na gangorra; 14 crianc¢as no balanco; 10
criancas no escorregador; 2 criang¢as no trepa-trepa.
Quantas criancas estdo brincando no parque infantil?
3) Hoje o professor entregou: 18 lapis para o grupo das meninas; 11 lapis para a equipe dos me-
ninos.
Quantos lapis ele entregou a seus alunos?
4) Nossaclasserecebeu material escolar: 30 cadernos; 17 lapis pretos; 12 borrachas.
Que quantidade de material escolar recebemos?

5) Hoje Carlos completou 17 anos. Quantos anos ele tera daquia12 anos?

6) Invente uma histdria com esses dados e conte o seu final: 26 figurinhas de animais; 32 figuri-
nhas de jogadores; 12 figurinhas de automoveis.

7) Vamos verificar quantos alunos ha em cada uma das fileiras de nossa classe. (Escolha um alu-
no de cada fileira para fazer a contagem € anota-la no quadro-negro.)

Agora, vamos determinar quantos alunos ha em nossa classe, hoje.

8) Marcelo e Mario estédo brincando. O jogo é o ‘““Caminho do Tesouro’. (Explique o jogo: numa
cartela ha um caminho numerado que leva ao tesouro. O tesourc esta na casa de nimero 30.)

Cada jogador lanca o dado e avanca de acordo com o nimero de pontos que aparecem na face su-
perior do dado.

Marcelo esta na casa de nimero 18. Ele joga o dado trés vezes e obtém: 3, 2 e 6 pontos.
Mario esta na casa de nimero 16. Ele joga o dado trés vezes e obtém: 5, 3 e 4 pontos.
Em que casa foi parar cada menino?

Algum deles chegou ao tesouro? Quem esta mais préximo do tesouro?

PARA O PROFESSOR
TEMA: Adicao.

META: Propiciar condigbes para que o aluno alcance o objetivo pelo qual se propée a aprendizagem
das operacgoes: resolver situagdes-problema.

COMENTARIOS: A fim de facilitar esse tipo de atividade, vocé pode preparar folhas mimeografadas
com situagbes-problema. Em algumas dessas situacdes, ao invés de colocar as perguntas, vocé pode
pedir a propria classe que as proponha.

E interessante que se faca a dramatizacido das situacdes, sempre que necessario.

Na resolucgdo de situagcdes-problema, oriente as criangas para que utilizem como recursos: o re-
pertorio dos fatos fundamentais da adicdo, o ‘‘abaco de papel’’ ou a reducédo de escrita aditiva.

Os problemas podem ser resolvidos em grupo ou individualmente.

Ao inventar outros problemas procure ndo exibir situacdes irreais ou que fagam a apologia do cal-
culo pelo céalculo.
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ATIVIDADE N.°126: ““CORTANDO TIRAS E FORMANDO QUADROS”’

OBJETIVO: Organizar os fatos fundamentais da multiplicacéo de produto igual ou inferior a 45.

MATERIAL NECESSARIO: Uma tira de papel quadriculado (1cm x 1cm) de 47cm de comprimento, para
cada aluno; tesoura; cola; lapis de cor; folhas de papel manilha; pincel atdbmico.

DESENVOLVIMENTO: Oriente como obter a tira necessaria a esta atividade, um dia anies, a fim de
que possam confecciona-la em casa: pe¢a que numerem os quadrinhos, da mesma forma que fizeram

com o rolinho de nameros.

1121314 |5|6|7|8|9|lo|#|--- ---|45]46]47

A seguir, devem contar de 5 em 5, colorindo sempre 0 5.° quadrinho.

11234l el7]a]ali]u]-- ---Vis]4]4s

Em seguida, recortam a tira de modo a separa-la de cinco em cinco, colando pedacos de mesmo
comprimento, um abaixo do outro, em uma folha de papel em branco:

Ao final, pegca que completem com o auxilio do quadro obtido:

1x5= 6x5=
2x5= 7x5=
3x5= 8x5=
4x5= Ix5=
Sxb=

PARA O PROFESSOR
TEMA: Multiplicagéao.

META: Conduzir & sistematizagcédo dos fatos fundamentais da multiplicacdo cujo produto seja menor
ou igual a 45.
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COMENTARIOS: Para os alunos que nio perceberem que os produtos se encontram assinalado's nos
quadradinhos que se encontram a direita do quadro, deixe que calculem utilizando as escritas aditivas
correspondentes.

: Repita essa atividade, pintandode2em 2,de3em 3 ede 4em 4.

Anote os resultados em uma folha de papel manilha, utilizando pincel atdémico e afixe nas paredes
da classe, para servir de repertério para as proximas atividades.

ATIVIDADE N.°127: “CARTOES RELAMPAGO”

OBJETIVO: Fixar os fatos fundamentais da multiplicacdo em que um dos fatores € 0, 1, 2 ou 5.

MATERIAL NECESSARIO: Uma folha do tipo U para cada aluno, cola e cartolina (modelo no apéndice).

DESENVOLVIMENTO:

1.* fase. Peca aos alunos que confeccionem cartdes com os fatos fundamentais da folha do tipo
u.

O 2%l e sas 248
2%9 | Ox28 2%/ 1x5
°X1 11x1 | 0x3 | 2x2
XA Bx2 | 2X6 | Oxd
Sl 2 | O%5 | 53

SX 8O 2 X3 | 11 X8
GPEi o 55 SHRISPES
ol S O G e o oS 20 €5
x4 | 9x4 | 0x%9 [<5%9

Mostrando um dos cartbes pergunte:

“‘Qual é o resultado desta multiplicacao? Levante a mao quem souber, pois vou indicar quem res-
ponde.’’

Uma vez que a classe concorde com o resultado, peca que o escrevam no verso.
Repita 0 mesmo para os demais cartoes.

2.* fase. Agora os alunos jogam dois a dois. Um deles pega um dos cartées e pergunta ao outro o
resultado. Desvira o cartdo para que quem respondeu possa conferir.
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Atividade n.° 25: ‘‘Durante uma viagem®’
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Atlvidade n.° 25: ‘‘Durante uma viagem’
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Atividade n.° 25 “‘Durante uma viagem"’
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Atividade n.* 28:  “Quem sabe o GUTR S
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Atividade n.® 26: ‘‘Quem sabe o que &?"
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Atividade n.® 27: *'Um, dois, trés . . ."
Atividade n.° 48: ‘'O que mostra o cartio?"’ 3
Atividade n.° 49: “‘Formando rodinhas’’ 159
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Atividade n.° 27:

“‘Um, dois, trés . . ."”’
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Atividade n.° 48: “0Q que mostrao cartao?"’
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MODELOS PARA ESTENCIL — FOLHAS INDIVIDUAIS
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Atividade n.° 21:  ‘‘Qual a figura diferente?"’
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Atividade n.° 32: *'A familia das arvores”
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Atividade n.° 39: “porcas e parafusos
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Folha G
Atividade n.° 41:

‘Bolas azuis, Vermelhag € amarelas
174




““Palhacos e chapéus”

Folha H1 (frente da folha H2)

Atividade n.? 43:
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Atividade n.° 62: ''As prateleiras"’
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Folha P
Atividade n.° 83: ‘*As fichas'
Atividade n.° 124: “« juntando fichas'’
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Atividade n.© 117: ©‘Os animais’’

187




X

1x0

2 X8

2X9Y

Ox?2

2 X/

1x5

5%

Ox3

2XC

Tx/

5% 2

2 XD

Ox4

5x /

%2

Ox5

oXx8

X6

2 X3

5X 5

2 x4

Ox8

1 X3

x4

0x9

FFFFFF
Ativi




MOLDES SOLIDOS G

(Atividades:

E

OMETRICOS

—-n
f 7
=y

ap. 94, 105, 108, 115, 118, 123)

189



cuBO

-----.--.n..-- --------

el

"""" Vincar e Dobrar

WZ Colar




N,

",

\\"; .
\;'\ SO
R

N
LY

A

NI

OO
NS

«
",
e

\\

%

T

3

)

xi_\:{\

NN

~
N

SN

%

-

N

?\\‘\\

W\
N

P

3\
AW

AN
T T T, W,

Jdl;.qt;u..:ll\-.rjll'

1/). L+ .rl/la -
m///zﬁ A
oy W\,
MVUU/V \

OTNONYL13IH 0Q3did3 13vHvYd

8|00 \\\\\\\\\

Je1qOQ @ JBOUIA -7 77 -
jepon T ‘




- — S e e e M e R

S

Cortar
«==~==: Vincar e Dobrar

182




—----o-.--—-._.-—..—---

s (O (1T

’,7//////, Colar

183




PO

184

oo

—— - =

- wn ww W e e

PRISMA pENTAGONAL

I NI

|

l ‘ |
Il : E | |
! ! 1 X | |
| =, ' | ||
| : ' |' Ili.ﬁ'
; : | | | |
: ! ' \‘
. : ‘f-
[} . I
\ '

_____ Vincar e Dobrar

W Colar




K
# \..... +_.
el 4 ey
1o .
/ /
iy /
HJ,”AW/, ././.../.4/ /.//// // /.v /V.‘ ,.,JV/.,U.V
|
XA // u ,. . ,/ /a./,. f///./ //_.
Ll . ~ 9 _4||1_|__ \\xi.v\lH
// f // 7/, . \
A Y, 4
/I.-l!......._—.l..nl_.rlilunulblrr]r

HY INONVIHL 2GINYHId



R
pIRAMIDE TRIANGULA

R
LY
~eu.

e—  COTar
~~==ewe Vincare Dobrar

'/7////4 Colar

196

—







OCTAEDRC!

vincar e Dobraf

’//////// Colar

— R
Cortar

- -
- -
- ow e -
-
Rl

198



CONIE

— OTtar

Vincar e Dobrar

- - -

W Colar




N

-

/

F

-




N

-

/

F

-




—

9

WPRENSA OFICIAL
DO ESTADO §.A IMESP
SAQ PAULD - BRASIL
1588

.




