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Projeto "HAPRONT"
APRESENTAGAO

’ 0 Departamento de Ensino Fundamental do Ministé
rio da Educagio e Cultura tem como um dos seus objetivos
prioritarios, a implantagdo de uma politica global de de
senvolvimento de recursos humanos, atraves da qual preten
de assegurar a melhoria da produtividade dos sistemas de
ensino.

Nesse sentido, esta promovendo a experimentagao
de um modelo curricular de habili:u;io de professores que
se constitui em um instrumento de busca de melhores pa
drées para a formagao profissional. Em resposta a uma red

‘lidade que desafia os meios do ensino convencionais, ess¢
modelo adota uma metodologia de educagdo 3 distancia, sen
do veiculado por uma série de 250 modulos de ensino. Este
¢ um dos modulos dessa série.

Cada mddulo & uma unidade composta de:objetivos,
pré-teste, procedimentos e atividades basicas, pos-teste;
procedimentos e atividades de suporte, pos-teste;procedi
mentos e atividades de enriquecimento.

0s médulos sao encaminhados aos professores -
cursistas para serem estudados em seus locais de  traba

© lho. Por esse processo deverdo ser habilitados a nivel |
’ de 29 grau, professores nao titulados em exercicio em |
© classes de 1% e 4% séries. |

v

; SUBPROJETO 13.1 do Plano Setorial de

Educagio

(o4
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s
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JULO: APRENDIZAGEM: TEORIA E PRATICA

ASSUNTO: PrinctP1os Que REGEM A APRENDIZAGEM DA MATEMATICA

MATéRIA: DipAtica E PRATICA DE ENSINO

DiscipLINA: DiDATICA E PRATICA DA MATEMATICA

PRE-REQUISITOS

- Conhecimento das caracteristicas bio-psicoldgicas do edu
cando de 7 a 12 anos.

- Formagao de "conceitos".

OBJETIVOS:

1 - OBJETIVO GERAL:

Orientar a aprendizagem dos contefidos dos diferentes com
ponentes curriculares do 1?9 grau, organizando atividades
de sala de aula, de servigos escolares, de integracao de
pais e comunidade na escola, além de outros.

2 - OBJUETIVOS TERMINAIS:

Identificar melhores solugées metodolégicas de ensino das
matérias do 19 grau:

- diferentes técnicas de ensino individual e em grupo;

- materiais de ensino e vantagens de seu uso;

- novos recursos de tecnologia educacional;

- problemas de aprendizagem dos alunos, observando desem
penhos em uma escola de 19 grau, e acompanhando o seu
desenvolvimento, - observar e registrar as dificulda
des surgidas.

3 - 0BJETIVOS OPERACIONALIZADOS:

a) Identificar, corretamente, os principios que regem a
aprendizagem da Matematica.

b) Selecionar exercicios que levem o aluno & formagao de
conceitos, elaborando um fichdrio para uso em classe.

-1 -
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V1 - PROCEDIMENTOS E ATIVIDADES

PRINCIPIOS QUE REGEM A APRENDIZAGEM DA MATEMATICA, SEGUNDO DIENES

"0s psicologos que estudaram os problemas da aprendi

zagem e do pensamento, raramente eram matematicos; por essa razao
nao temos uma teoria de aprendizagem adequada a Matematica" - diz
DIENES.

Em seu livro, "Aprendizado Moderno da  Matematica",
DIENES esboga uma teoria sobre a aprendizagem dessa disciplina e so

licita ao professorado, de modo geral, a participagao ativa na apli
cagao dos principios que ele esposa, analisando-os cientificamente,

controlando os resultados da sua aplicagao para a verificacao da fi
dedignidade do que afirma.

Todo o trabalho de DIENES fundamenta-se nas pesquisas
de PIAGET sobre a "formacao de conceitos".

Para PIAGET, a estruturacao de um "conceito" leva mui

to mais tempo do que anteriormente se supunha; o bebé brinca com

sons e silabas muito antes de ter qualquer idéia de gue esses sons

serao, mais tarde, veiculo de comunicagao. A crianca brinca com ti

jolos e outros objetos, grupando-os em diferentes formas e volumes,

muito antes de saber que esta, realmente, praticando com os elemen

tos que lhe permitirao formar, posteriormente, os "conceditos" de ni
mero e espago.

Brincando com tijolos, a crianga percebe que as pilhas
da mesma altura tém alguma coisa em comum, isto &, t&m o mesmo tan-

to de tijolos, e alegra-se com a descoberta, repetindo e repetindo

O experimento. Isso &, para DIENES, o desabrochar da nogcao de nime
ro. £ a fase do brinquedo ja bem mais dirigida ao "conceito", pois
todos os elementos para a formagao do niimero foram percebidos: a
correspondéncia, a equipoténcia, a relagao de igualdade da quantida

de, a idéia de uma classe infinita de conjuntos equipotentes. Nes
sa fase ja se pode apresentar novas atividades, com materiais diver
sificados e focalizando o mesmo "conceito" até que, de algum modo

r

a crianga perceba aquilo mesmo que sentiu no experimento anterior.

Antes do Glossario, ha uma pagina contendo in

formagdes sobre DIENES e PIAGET. 0 t{tulo da
pagina é "Biografias".

- 5 =
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Para facilitar a compreensao, tanto das crilangas Que

compreendem melhor vendo, como das que compreendem melhor ouvindo,

ou das que necessitam manusear o material, & que devemos Varlar os

meios perceptivos empregados na apresentagao do "conceito". Mas,
nossas classes escolares s3o numerosas e nao temos ainda um manejo
delas com atividades diversificadas e nem material apropriado para
trabalho individualizado. Assim sendo, para levarmos a crianca ao
conceito, por exemplo de paralelogramos, € necessario que apresente
mos a forma dessas figuras geométricas ou desenhadas, ou represen
tadas no geoplano, como no eucatex com pinos e algas de  elasticos
umas largas e curtas, outras longas e estreitas, grandes e pequenas
lados congruentes, e angulos congruentes; em suma, na forma de qua
drados, losangos, retangulos e paralelogramos propriamente ditos.Ma
nuseando, dobrando, medindo, comparando o que ha de semelhante e di
ferente, enfim, lidando com esse material a crianca descobrira o]
que ha de comum em todas as figuras e sentird nesse trago comum, O
"conceito" de paralelogramo: todas as figuras tem lados paralelos ,
dois a dois (nao importando a medida dos angulos, nem o tamanho dos
lados) .

Compreendida a nogao nova, o aluno ird testar a desco
berta. Segue-se, pois, uma fase de pratica em que ele repete o ex
perimento como que para se certificar de que ira Sempre . acorrer a
mesma coisa. E o caso da crianga que aprende a dizer mamae e ira re

petir inUmeras vezes esse nome sO para ver se tem o efeito suposto.

Como a aprendizagem desenvolve-se em cadeias, adquiri
do um "conceito" este servira de pré-requisito a nova aprendizagem,
prosseguindo assim os ciclos, um apos outro, cada um baseando-se em

ciclos previamente executados.

"ouando uma crianga houver formado efetivamente um "eonceito",por
meio de suas proprias experiéncias, terd criado algo que nao esta
va 14 antes. E esse algo sera elaborado em suq personalidade, no
sentido psicologico, do mesmo modo que as substanciags essenciais

de seu alimento sao elaboradas em seu corpo”, B o que diz DIENES.

FASES NA ELABORAGAO DO "CONCEITO", CONFORME PIAGET

No processo da formagao do "conceito", PIAGET destac?

trés diferentes fases:

-Fase Preliminar:
A crianca sente al

guns aspectos do "conceito", sem, efit¥atanto:
e
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abrangé-lo.

-Fase da Estruturacao:

%o decorrer das experiéncias preparadas para o educando, os compo
nentes do "conceito” transformam-se num todo significativo.

-FPase da Fixacao:

Para gque o "conceito” figue realmente integrado, é necessario pra

ticar com ele, aplicando-o as mais variadas situacoes.

O JOGO NA ELABORACAO DO "CONCEITO"

DIENES aconselha o uso de jogos como experiéncia in
dispensavel para vencer as trés fases acima aludidas. Tais jogos po
dem ser assim compreendidos:

1 - Jogos preliminares.
2 - Jogos estruturados.
3 - Jogos da pratica.

Um mesmo jogo pode atender, fase por fase, o desenvol
vimento de um "conceito”. Outras vezes, € necessario selecionar jo
gos adequados a uma ou duas fases. Certo cuidado é indispensavel
na ordenagao dos jogos. Nenhum jogo-de-pratica poderd ser dado an
tes da elaboragao do "conceito”. Também € preciso ter cuidado ao
passar de um jogo para o outro; ha necessidade de saber as fases pe
las guais estd passando a crianga, na elaboragao do "conceito", uma
vez que as diferencas individuais em ritmo e em tipo de aprendiza

gem sao incontestaveis.

PRINCIPIOS QUE REGEM A APRENDIZAGEM DA MATEMATICA

Analisados os aspectos principais sobre "conceitos",
apresentamos a seguir o pensamento de DIENES sobre a formacgao de
"conceitos” no aprendizado da Matematica.

Segundo esse matemdtico e psicdlogo, quatro sao os
principios que regem a aprendizagem da Matematica:

s PRINCIPIO DINAMICOD,
® PRINCIPIO DA CONSTRUTIVIDADE,
_‘7-
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e PRINCIPID DA VARIABILIDADE MATEMATICA e
e PRINCIPIO DA VARIABILIDADE PERCEPTIVA.

PRINCIPID DINAMICO

rendizagem”. Dai a

g e = a Eina
Conforme este principio, "sem agao nao ha ap
professor que en

- = : ao O
afirmativa de que "é a crianga que aprende e nao
sina". Toda a diferenga entre a didatica antiga (o
o aluno repete) e a moderna (a crianga aprende faze

professor dizé e
ndo) esta neste

principio.
ui o emprego da agao

Como se sabe, DIENES aconselha aq &
ase da elaboracgao

na aprendizagem e o ajustamento de jogos a cada £

do "conceito", como dissemos anteriormente.

Para dar atendimento ao Principio Dinamico, © profes

sor deve valer-se dos estudos feitos sobre atividades diversifica
das, trabalhos em pequenos grupos, ensino individualizado e ir
habituando a organizar a sala de aula para O bom éxito desses come

se

timentos. Um cantinho para as novidades (incentivagoes para os as
suntos do dia), uma prateleira ao alcance do estudante, com livros,
folhetos, fichas, material de objetivagao para um "conceito" novo,
e com arrumagao sob a responsabilidade da classe, tudo isso nao po

de ser dispensado.

Outra preocupagao para atender a esse principio, & re
ferente a atitude do professor; € 6bvio que uma atitude autoritaria
nao permitiria o desenvolvimento de uma aprendizagem como a Que Se€
esta aconselhando. Uma palavra aspera muitas vezes desencoraja Y
aluno. Também a crianga precisa ter liberdade para se movimentar na
sala de aula, para apanhar o material, consultar o fichirio e inqui
rir ao professor. Por outro lado, o professor terj que agir com;
conselheiro e auxiliar dos alunos na solugao dos Seus problemas.

PRINCIPIO DA CONSTRUTIVIDADE

Aquilo que se quer que a crianga aprenda deye T . s
= ado pass
a passo, € nao apresentado como um todo para que
€la o analj
ise.

Se o professor ja estudou as caracteristicas g s
= : a cria
ga, deve lembrar-se que SO depois da fase da Y

n
- construcaop™ n
samento concreto (até 10 ou 12 anos), §ao”, oudo pen

é -
- dque ela esti pronta para a
analise.

Quando na 1% série, aos 7 anos, o.e5001ar E
: i i s S rabalha

com conjuntos equipotentes e chega 3 igéia de niime ro o
= ~ r €sta dominan

do apenas uma face da numeragao, a do niimero cardinal g g
o

S conjunto,
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aceitando os numerais como um todo para denominar a quantidade: 5,
8,12,15. Entretanto, o "conceito" do valor da posigao do algarismo
no numeral ele nao pode alcangar facilmente; esse "conceito" tem
que ser construido passo a passo, sem atropelos. Sao precisos jogos
auxiliares, materiais especificos (blocos multibase oumaterial equi
valente), ou perguntas encadeadas de modo a guid-los na observagao
de pontos importantes. A crianga, para compreender o valor da posi
gao, passara, entdo, a brincar de "jogo do trés, do cincoe do dez";
nesses jogos formara conjuntos, conjuntos de conjuntos, etc., as
sentando, num quadro, o nimero de elementos, e, a esquerda deste, o

numero cada vez maior de conjuntos formados.

Pelo principio dinamico, a crianga deve ser envolvida
nesses experimentos, nao podendo ser mera espectadora. No caso da
formacdo do "conceito" do valor da posigao do algarismo no numeral,
o aluno deve dispor, para desenvolver os jogos indicados, de mate
rial adequado a formagao desse "conceito": material multibase, ou,
como veremos em modulo posterior de nimero 97, usando palitos, dese

nhos e outros recursos didaticos.
O material multibase, também chamado blocos multiba

se, compoe-se destas pegas:

Base 3:

gao

Unidade burra placa bloco

bloco comprido  placa grande

Base 4:

gy

Unidade barre place  bloco btoco comprido

Contagem, no "Jogo do Trés"

Por exemplo, contar uma porgao de cubos no "Jogo do
Trés". A caixa de material multibase para esse jogo conteria estas
unidades, varias vezes:

Ordens: 59 ot 2% 48 4%
Base 3:
o W]
bloco comprido bloco placa barra  Unidade
=g
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juno seria: trocar as ypy
oa 3

o or a 2 ~ .
A sugestao do profess der, até nao ser majg

§ (S ue pu
dades (cubos) pelas maiores unidades 4

possivel a troca. por uma barra; cads

{ 30 trocadas
Cada trés unidades sao o bloco; cads

"s lacas,
trés barras, por uma placa; cada tres P

trés blocos, por um bloco comprido.

ficaremos com:
Se tivermos 16 unidades para trocar,

placa, barra, barra, unidade; L

(9 + 3 4 3 x 52

Se forem 25 unidades, ficaremos com:

placa, placa, barra, barra, unidade;

s + 9 + g + 3 ]} =258 5%

Assentando os resultados do primeiro experimento, te
remos:

4| 3a| 2a| 1a
1k 2 4L

Anotando os resultados 4o S€gundo, teremos:

49-| 39| 2¢-| 10
Y S b

as unidades mai

Como esse materi

. Tutur
Péclalmente para esse fim, o alung T o gty dizey
fase do jogo),

1,de gi¢r.. ’
Como, Yoogatad Elficy) Compreensao

vidades especificas sobre a fqo L1500 8 pe

Peticdo de ati
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fundamentado no mesmo principio e confeccionado em folhas de plasti
co. Esse material foi feito para a contagem da base 2 a base 10.

Base 2: D Dj

Z‘@A\N\A\
M/\/e\ﬁ\/%

PRINCIPIO DA VARIABILIDADE MATEMATICA

Conforme este principio, todos os aspectos essenciais da estru
tura do "conceito" devem ser variados, para que o educando venha a
sentir o que € constante, comum.

Quando falamos, anteriormente, no "conceito" de para
lelogramo, além de variarmos a apresentagao do material, tivemos o
cuidado de fazer aparecer as variaveis matemiticas, ou melhor, to
dos os tipo de paralelogramos: quadrados, losangos, retangulos, e
paralelogramos propriamente ditos. Comparando uns aos outros, os alu

nos poderao descobrir o que & constante nessas figuras.

PRINCIPIO DA VARIABILIDADE PERCEPTIVA

Diz este principio que quanto mais variados forem os meios de
percepgao (tato, visao, audicado, etc.) usados nos experimentos, mais
facilmente a crianga chegard a descoberta do "conceito".

No nosso exemplo de "conceito de paralelogramo", wusa
mos o geoplano, com elasticos, para que o movimento e o tato fosse;
bastante usados; servimo-nos de recortes de figuras e todas
mas em madeira, para que fossem apalpadas,

em todas as posicgoes.

as fo;
colocadas e visualizadas

OS EXERCICIOS NA ELABORACAO DE "CONCEITOS"

Os jogos, como vimos, s3o recursos de grande valia na
=
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= s, sao eles 1
elaboragao do "conceito". Por todas as suas vantagens, an

gamente apregoados em diditica. Tém objetivos bem
to-motivadores, mantém vivo o interesse do B & disciplinan

definidos, sao ay

atitude do escolar por meio de cédigos suavemente aceitos.

Por outro lado, também o uso de material didatico e a
Programagao de atividades sio meios aconselhados para levar a crian

- 55 5 : n
¢a a fazer suas proprias experiéncias e chegar ao "conceito'.

Mas, nao é sd o uso desses recursos que leva O esco
lar a elaboracao de "conceitos". A crianca também pode reagir, posi

tivamente, a uma experiéncia de aprendizagem bem estruturada em um

exercicio.

Vejamos alguns exercicios com essa finalidade:

OBSERVE, NAS TABUAS SEGUINTES, AS ADIGCOES DE NOMEROS PARES E IN
PARES. i

0 que voeZ poderd concluin?

+
(00}
(52}
Y
o

| N
8
—
w
wm
~

o o | |o N
n =N W |©

par + par

n

par impar + fmpar

LI B

COMPLETE 0S SEGUINTES EXERCICIODS:

S8 V17 SEgirusivas S0k 2w S BER 2 w

S8 6 x"2¢ SRS BhEBeeEix 2 M i
585 X5 = 250 entin SOEEERS ORSEURE {11, BT : -
S8 8 .x 3. = 27, entan 90 % 3 5 beae L BO0 S : P

Para multiplicar um ndmero

multiplicar os algarismos que tem Valor gj
el gnificativo

b s -
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L "CONCEITOS",
EM QUE ORDEM SAD USADDS 0S JOGOS, NA FORMAGAD DE S

Jogos de pritica, jogos estruturados, jogos preliminagj

= e g ; 0s esfrutu
Jogos de pratica, j 108 ares, Jog -

Jogos preliminares, jogo A5 ca, jogos estruty
Jogos preliminares, jog

Jogos estruturados,

DE ACORDOD coMm os PRINCIF
TICA:

a) [::] 0 orientador
b) [:] 0 professor
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VIIT - PROCEDIMENTOS E ATIVIDADES - NfveL DE SuPORTE

B junto 3s primeiras classes do ensino  fundamental,
em Adelaide, na Australia, assim como no Canada, Franga, Bélgica e
em outros paises, que ZOLTAN P. DIENES, matemdatico e psicdlogo hiin

garo, vem se empenhando na divulgagado da Teoria dos Conjuntos. Seu

pensamento, gque passaremos a reexaminar a sequir, ainda que numa
sintese, também tem encontrado no Brasil todo o acatamento, atencgao

e receptividade que merece.

Para DIENES, quatro sao, como vimos, os principios
que regem a aprendizagem da Matematica:
e Principio Dinamico,
® Principio da Construtividade,
® Principio da Variabilidade Matematica e
@ Principio da Variabilidade Perceptiva.

PRINCIPIO DINAMICO

Vocé, professor, ja estudou as caracteristicas bio-psicoldgicas
da crianga e chegou i conclusdo de que "o educando s6 aprende na me
dida de suas possibilidades bio-psiquicas, que dependem de sua ida
de e de seu ambiente”. Sabe, também, que o tipo de pensamento de
uma criancga, aos 7 anos, & concreto, vale dizer, depende das conclu
soes que tira dos seus experimentos e das suas observagoes de coi
sas e fatos. Por esse motivo é que, nas primeiras séries do ensi
no fundamental, a aprendizagem deve se processar por meio de experi
mentos, em condigoes de liberdade, com estimulagao da agao e inicia

tiva, onde o professor faz o papel de orientador.

Os jogos, pelo seu dinamismo, preenchem, de modo ple
no, este principio, por isso seu uso & largamente aconselhado. Ha
jogos proprios a cada fase da formagao de um "conceito" e essa cor
respondéncia precisa ser respeitada pelo professor. Nunca se deve
dar um jogo de pratica antes de o aluno ter formado o "conceito".

PRINCIPIO DA CONSTRUTIVIDADE

Tudo o que a crianca tem de aprender, o principio da construti
vidade manda que seja apresentado de tal forma que ela possa, a pa;
tir de "conceitos" conhecidos, construir novo "conceito", embor;
ainda nao saiba apreciar e nem explicar tais construgoes. Esse enca
deamento, essas conexoes sao decorréncia do "pensamento 18gico" que

_15_
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lo que se querq
50 € nao apresey,.
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.gase da

e
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conjunto com alguns elementos. Forma, ao lado, um conjunto com dois
subconjuntos com esse numero de elementos. Solicita a formagao de
outros conjuntos e forma outros com dois subconjuntos equipotentes.

Coloca no quadro-de-giz o desenho e os cardinais dos conjuntos for
mados.

(o]
5
. 0
(0]
| 3
(o) (0]
(0] o 6
& (0]
&
4
o2

A outro aluno, o professor pede que corte um pedago de
barbante, usando um lapis, por exemplo, como unidade de medida. E,
a vista das criancgas, corta outro que tenha o dobro das unidades de
medida do primeiro pedago. Solicita mais dois pedacos; repete a ce
na de medigéo e, no quadro-de-giz, representa assim o que foi feitéz

Soc sl aL 1) = 2.1
- - 3 U . - - - 6 U
2.4 - . s - 4 U

Usando moedas, um outro aluno coloca Pequena quantia

num conjunto. Ao lado, noutro conjunto,

O professor coloca duas
vezes essa quantia,

de preferéncia com moedas de valores diferen

- 17 -
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3 & po- Lmnlil\tl asslm o que foy faly
) tes, No quad =de=q " e N SR \
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R R

LR BAVR WO

; : 10 4
xRS S 969 W
i centavos| \ centavos !
10 1
2 centavon ;
J )
60
centavon

0 profess,
aqueles alunos .qu‘:ﬁ
tao, o primeiro cor

Se Q-Itnrg‘.l.‘u‘ e

)
_ iﬁ‘-e}hl. no jogo, con
1@ & para fazer, E compde, e
rando a reagdo do aluno,
880r prosseque m
& 0. G B i M enquanto qu
g S Ou com 8 elementos  quals
quer. Medindo um C Ny . - :
ceiro alagrama ; & coloca=a no
$, T ae
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Para concluir, o professor diz: - Este jogo permi
tiu-nos achar o "dobro" de elementos, o "dobro" de medidas e o "do
bro" de quantias. Depois, escreve ao alto de cada 2@ coluna dos de
senhos a palavra DOBRO. E pergunta a um aluno o que ele entende por
"dobro". Ainda, se necessirio, dirige perguntas que induzam ou enca
minhem a crianga a uma resposta correta ou mesmo aceitdvel. Tenta a
analise, mas sem exigéncias, aproveitando apenas a oportunidade de

uma vivéncia para fazer a crianga expressar corretamente suas idéias.

Estruturagao do conceito

Para chegar a "nogao de dobro", lidando de inicio com
elementos, a crianga pensa: "é s6 tomar dois conjuntos com o mesmo
nimero de elementos". Depois, no caso do barbante, pensa: "é s6 pe
gar dois pedagos sem cortar". No caso das moedas, tenta colocar dois
subconjuntos:xnnasnesmasmoedas,mas,néohavendonﬁmerosuficiente,é
levada a usar outras moedas de valores diferentes, chegando realmen
te ao "conceito de dobro". A crianga libertou-se dos objetos e sen-

tiu o que era comum, constante a todos os exXperimentos. Experimen

tos variados, com o fim de melhor estruturar, construir o "concei
tO n

No exemplo da "nogao de dobro", usamos trés meios per
ceptivos: o tato, a visdo e a audicdo. Aplicamos a agao direta nas
atividades realizadas, usando o tato e a visao; depois, a represen
tagéo ordenada dessas atividades no quadro-de-giz, usando a visao e

a audicgao.

Note vocé, professor, que para uma nogao tao simples
Se precisou variar muito o material, a fim de consequir a generali-
zagdo. Se se usasse apenas botdes, por exemplo, para formar a "no
¢ao de dobro", ‘a crianga poderia associar "dobro" a um nimero de
elementos tomado duas vezes. Nao teria resposta para o "dobro de
quantias, medidas", etc., isto &, n3o teria condigoes de generali-

zZar.

Aplicagao dos principios

Vejamos se, no nosso exemplo, abrangemos os princl
Pios preconizados por DIENES.

Fazendo o aluno participar dos experimentos, demos
atengao ao Principio Dinamico da aprendizagem. Variando o material,
-19_
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atendemos ao Principio da Variabilidade Matematica (dobro de eje,
'tos, dobro da medida e Hopio it valor) Usando material de manuse
.-desenhos, perguntas, etc., satisfizemos ao Principio da Variabil
dade Perceptiva. Construindo o "conceito" passo a passo, graduang
Os exercicios, encadeando a aquisigao dos elementos necessirios :
formagdo do "conceito", atendemos ao Principio da Construtividﬂg.

Observagdes oportunas o ‘ i

Para concluir, passemos a estes lembretes

3

Se o professor ja trabalha com a%:li; dades divers:.ficadas

b

e camp e T TGS

ETRN -

; :.ua classe, uma atividade como 3L$ no:;ao de dobro" deve s :
! eit AR S ‘
{ a com grupos pequenosde rjgmgas pI.}sso para bem conhe

os al b 3amos. Bp .
unos e saber GOIR% ‘G‘ %x %%m sqas dificuld

Nem s& as a‘,tf‘ é,a o Y0l hos goynk
TN 4 5 a% ? criangaa

TQsi Pergun 3
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s w,f.. } BBl &b -
N 0 n,{g% P&Lmihfo (La Mathéma

‘éiggéﬁgﬁt-éfiméiiey 1o edigao, Lisboa,

DIENES, Z.P. - Aprendizado Modenno da Matematica (Building Up Ma
thematics) 1@ edigdo, Rio de Janeiro, Zahar Editores, 1970.

RAGAN, William B. - Cunndiculfo Primaric Modeanc (Modern Elementary
Curriculum) 1@ edicao, Porto Alegre, Editora Globo, 1970.

PIAGET, Jean - Seis Estudos de Psicologia (Six Etudes de Psicholo
gie) 1@ edigdo, Rio de Janeiro, Editora Forense, 1976.

BIOGRAFIAS

ZOLTAN P. DIENES

i

DIENES, Zoltan P. - Psicdlogo e matematico da atualidade, nascido
na Hungria, fez os cursos primario e secundario na Eranca e
passou depois a Inglaterra, onde doutorou-se em Matematica
e em Psicologia. E professor de Ensino da Matematica na Univ.
de Sherbroocke, no Canada.

Interessado pelo estudo da Formagao de Conceitos e dos Pro
cessos do Pensamento Abstrato, dedicou-se especialmente ao
problema da aprendizagem da Matematica, produzindo, nesse
campo, doutrina nova e valiosa. Sugere, assim, caminhos pa
ra a renovagao do ensino da Matemdtica logo nas primeiras
idades escolares, e até nas pré-escolares, preocupado, o)
bretudo, com a adequacao da respetiva pedagogia is estrutu
ras psicoldgicas de cada idade ao "processus" de aprendiza

gem.
oS e
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Obras principais: As Seds L “4 Apnend&
gem da Matemdtica; Fragoes; A Geomeinia petas Tmaféﬁoumagg
A Matemition Modonis Lol BN Primarnio; 05 Primediros Pass
em Matemitioa - Uol. 1 higeta & foges Logicos, Vok. 11 g,

I juntos, Nimenos e Poténcias, Vol. TTI faptoracdo de Eépag?‘

Pratica da Medigdo.

JEAN PIAGET -

PIAGET, Jean - Psicdlogo suigo contemporaneo, nascido em 1896.
fessor das Universidades de Genebra e de Lausanne; di-gg
do Bureau International d'Bducation. Autor de estudos FI,
Primeira ordem sobre psicologia da crlanga, materia em

€ hoje um dos grandes nomes.

Obras Principais: Linguagem e Pensamento da Crianca;
mento e Racioeinio proprios da Crianca; Estrutunalismo

cologia da CALanga, Sabedonta e I£u4024 da Filosofia.
- he )3 P 8 me iiTta

{mﬂibgai

XII - GLOSSARIO
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Projeto "HAPRONT"
APRESENTAGAO

0 Departamento de Ensino Fundamental do Minist@
rio da Educagao e Cultura tem como um dos scus objetivos
prioritarios, a implantagao de uma politica global de de
senvolvimento de recursos humanos, através da qual preten
de assegurar a melhoria da produtividade dos sistemas de
ensino.

Nesse sentido, esta promovendo a experimentagEo
de um modelo curricular de habilitaqﬁo de professores que
se constitui em um instrumento de busca de melhores pa
droes para a formagao profissional. Em resposta a uma rea
lidade que desafia os meios do ensino convencionais, esse
modelo adota uma metodologia de educagao a distancia, sen
do veiculado por uma série de 250 modulos de ensino. Este
€ um dos modulos dessa serie.

Cada modulo @ uma unidade composta de:objetivos,
pré-teste, procedimentos e atividades basicas, pos-teste;
procedimentos e atividades de suporte, pos-teste;procedi
mentos e atividades de enriquecimento.

0s modulos sao encaminhados aos professores -
cursistas para serem estudados em seus locais de traba
lho. Por esse processo deverao ser habilitados a nivel
de 29 grau, professores nao titulados em exercicio em
classes de 19 e 49 séries.

SUBPROJETO 13.1 do Plano Setorial de Educagao
e Cultura 75/79: CAPACITAQRO DE RECURSOS HUMAMOS para o
Ensino de 19 grau - Codigo Orgamentario 4502.08.42.217.2.
023,

0 projeto esta sendo executado pela Secretaria
de Estado da Educagao e Cultura do Parana, através -do
Cetepar, com o nome de Projeto "HAPRONT" ( Habilitagao

de Professores nao titulados), em 11 municipios, atingin

do 1.100 professores nao titulados.
0s resultados alcangados nesta etapa permiti
rao, num futuro proximo, subsidiar outras U.F. na organi

:agﬁo de cursos de habilitagao pelo mesmo processo.

DIDATICA

DA
MATEMATI CA

MobuLo  Ne 95
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TITULO : COMO APRENDER MELHOR

.

|

7/ > o
[ - ASSUNTO : 0O METODO CIENTIFICO APLICADO NA RESOLUCAO DE PRO
BLEMAS DE MATEMATICA ; DESENVOLVIMENTO DO PEN

SAMENTO LOGICO,
II - MATERIA : DiDATICA E PRATICA DE ENSINO:
DiSCIPLINA : DIDATICA DA MATEMATICA,

111 - PRE-REQUISITOS : CONHECIMENTO DOS PRINCIPIOS QUE REGEM A
APRENDIZAGEM DA MATEMATICA.

IV - OBJETIVOS :

1 - OBJETIVO GERAL :

Orientar a aprendizagem dos contelidos componentes do
curriculo de Ciéncias, organizando atividades de sala de
aula.

2 - OBJETIVO TERMINAL :

Identificar as etapas do método cientifico consideradas
na resolucao de problema, verificando a seqliéncia do tra
balho, as falhas no desenvolvimento, a coeréncia da con

clusao com as hipdteses levantadas.

3 - OBJETIVOS OPERACIONALIZADOS :

AO FINAL DESTE MODULO, O CURSISTA DEVERA SER CAPAZ DE

a) aplicar as etapas do método cientifico na
de problemas;

resclugao

b) utilizar adequadamente, os Blocos Logicos como recur

so didatico especifico ao desenvolvimento do pensamen
to 1dgico. g

- 01 -
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V - PRE - TESTE

0 conteido deste Pri-Teste Lhe da uma idéfa d0~conteado
do presente midulo. E as respostas as pe&guniitb abaixo dao a medi
da do dominio ou regular conkecimento que voce possa Ten sobre
assunto aqul tratado.

Se o nesultado da prova Lhe goi favoravel, §0Lgo  muito
com is80; se ndo, procure estudar com interesse o que esta expos
to nas paginas adiante.

Agora, Leia atentamente o enunicado das questoes prOpOs

tas e, com calma e vontade de acc»zt.an,daga 0 seu teste. Boa
LR

son
A - NAS QUESTOES SEGUINTES, REFERENTES A APLICAGCAO DO METODO CIEN

TIFICO NA RESOLUGAO DE PROBLEMAS, MARQUE A RESPOSTA CERTA 80)13)
CANDO X DENTRO DOS PARENTESES.

1) O OBJETIVO PRINCIPAL NA ETAPA DA OBSERVACAO E :

a -( ) efetuar as operagodes
b -() a leitura do enunciado do problema

¢ -( ) o relacionamento dos dados do enunciado

2) A SEGUNDA ETAPA DA APLICACiO DO METODO EXPERIMENTAL REFEEE -
SE :

a -( ) a conclusao

b -( ) ao levantamento de solugoes Provaveis
o —(")a experimentacao das hipdteseg

3) NA ETAPA DO LEVANTAMENTO Dag HIPOTESES, cap
’ E

2 =( ) ao profcesnn REeEEEEE Solugdes proys
b -( ) ao aluno indicar ag solugde aveis

a -( ) permitir a livre MOvimentg
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5) A ANALISE, A ESCOLHA DAS SOLUGOES MAIS RACIONAIS DA-SE NA
ETAPA DE :

a - () observagao
b - () experimentagao

¢ - () conclusao

B - MARQUE A RESPOSTA CERTA, COLOCANDO X DENTRO DOS PARENTESES.NES
TAS QUESTOES SOBRE BLOCOS LOGICOS.

6) OS BLOCOS LOGICOS SAO CONSTITUIDOS DAS SEGUINTES PECAS :

a - () L8 de diferentes formas, tamanhos e espessuras
b - () 48 de iguais tamanhos, cores e espessuras
c - () 48 de 4 formas, 3 cores, 2 tamanhos e ? espessuras

7) 0S JOGOS COM 0S BLOCOS LOGICOS PERMITEM AO EDUCANDO ADQUI
RIR UMA VARIEDADE DE NOGOES, ASSIM COMO MOTIVAM :

a - () a indisciplina em classe
b - () o desenvolvimento de distilrbios emocionais

c - () a formagao de bons habitos e atitudes

8) COM 0S BLOCOS LOGICOS A CRIANGA EXERCITA-SE EM "JOGOS PRE
LIMINARES" E DEPOIS, EM :

b= jogos simples e jogos dirigidos

e )
b - ( ) jogos estruturados e jogos de pratica
Crzalg)

jogos complexos e jogos livres

9) DIGA QUANTAS SAO AS PECAS CIRCULARES VERMELHAS NUM JOGO DE
BLOCOS LOGICOS E QUAIS OS OUTROS ATRIBUTOS QUE ELAS TEM .

———————————————————— T —— T — — — T ———— ———
——————————————————— T ————
— s ——————————

————— ———

10) QUE BLOCOS, DOS CONJUNTOS SEGUINTES, FICARRO NA INTERSEOCXO?

A = conjunto dos blocos vermelhos
B = conjunto dos blocos quadrados

———————————
— —————————— i ———— —————

- 03 -
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VI - PROCEDIMENTOS E ATIVIDADES

0 METODO CIENTIFICO APLICADO A RESOLUCAO DE PROBLEMAS DE MATEMATICA.

DESENVOLVIMENTO DO PENSAMENTO LOGICO.

e inteifou da Led 5692/71 e do

Vocé, professon, que fa & -
{vos da materdia

Parccen 853/71, nao desconhece, por cento, os obfel

cas ¢ Bioldgicas e Matematica) contidos naquefes precei
a

Citneias (Cigneias FisL
tos, que se referem ao "Desenvolvimento do pensamento Logico" e
nyiveneia do método cientifico, tambem chamado metodo expernimental'

Pois bem, trnataremos aqui, primeiramente, do metodo cxen
ti4ico porque os conhecimentos adquiridos sobre esse assunto Lhe per
mitindo aproveitar, de imediato, o4 do modulo QU e confronta-Los.Em
seguida, falaremos sobre o "Desenvolvimento do pensamento Logicd'por
que versa sobre assunto que, pela sua essencia, exige capitulo phro

prLO .

[METODO CIENTIFICO

Na aplicagao do método cientifico, vocé de pronto reconhe
cera os "principios de Dienes postos sobre a aprendizagem da matema
ticalls S

E que esse método;

- emprega a agao na aprendizagem quando da realizagao de experimen
tos; =

- estimula a observagao por meio dos sentidos;

levanta uma variedade de hipdteses para selecionar a verdadeira
generaliza-la; 5

desenvolve habilidades, atitudes e habitos capazes de auxili
Lar.. a

crianga na resolugcao dos mais variados problemas que se lhes
apre
sentam no lar, na escola ou na sociedade. s

Pela aplicagao do método cientffico
r

visamos leva
3 s < r
No a participar ativamente do processo ensino L =

aprendizagem, incenti

elaborar idéiazs :

. - e ‘-

Em Ciéncias Fisicas e Bioldgicas a3 integra
’

metodo sem necessariamente aplicar o "
qaso, por exemplo,

do- v V' Vi
a a Obser ar, Al enCiar fatos ’
van las -

voce pode empregar esse

i raciocinio matemitico S - 2 o
o agua de uma chaleira

Se, sem necessidade de nimeros
resolugac deste, 5 ,

quando ferve ao fogo;pro

Seteal que a agua se €vapora. Assim, na
ros tantos problemas sobre fat

- 05 -

os ou fe
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pelas etapas do métogg Cie‘nt

" ; ssa
ndmenos da natureza, a crianga pa B dentro do »
fico e chega a "conclusao" e immetdn. CATLY ° "Rengyy

=P i ao marcante. Em matemzis
to 1ogico", em que a razao € a aplicag BT v aticy
; i nio logi
cé emprega, do mesmo modo, esse tipo RREPE B gico,

a('ll:‘esml
- ] i mé]’.'i CO . 3
tando, porém, o cardter quantitativo ou nu

ETAPAS DO METODO CIENTIFICO

No mddulo ne ]83, de "Fundamentos Filosoficos da  Edug
¢ao", vocé estudara o método cientifico e sua aplicagao a Pesquj
sa cientifica. Ali, vocé aprendera que, na pesguisa, sao as sequin

tes as etapas do método:

1 - observagao rigorosa;

- formulagao do problema ou hipdteses pressupostas;
- coleta de dados;

- classificagao e selegao;

experimentagao;

- analise e interpretagao de dados;

- comprovagao de resultados;

- comunicagao dos resultados obtidos.

0 N VAW N
[

Essas etapas também sdo aplicadas na matemitica, embora algumas

delas sejam dispensaveis. Na resolugao de "problemas matematicos"s

como comumente eles s3o apresentados na escola, as etapas como "¢

leta, classificacao e selegao de dados" sao prescindiveis, poisosl

S€ O enunciado do problema. Da memmg
forma, a Gltima etapa {comunicagao dog resultados obtidos) també?
é dispensavel, pois o resultado do Problema intere
no e ao professor.

dados sao obtidos analisando-

ssa apenas a0a¥
Com efeito, nem todos og "problemas matematicos" comWE?
do método experimental. HE &
que nao permitem mais de uma 1¢;
Para passar diretamente a col

tam a aplicagao dessas varias etapas
guns, como os de uma sd operacio,
potese, excluindo a experimentacio
clusao. |
Vejfmos' entao, as etapas do método e erimental aplﬂgs
das a resolugao de problemas mateméticos: j
1 - Observagao rigorosa: |
leitura do problema para conhecimentg 468 adasas |
2 - Levantamento de hipdteses: )
apresentagao de solugdes Provaveis, ;
3 - Experimentagao: |
experimentagao das solugdes, analisando-ag
4 - Analise e interpretagao de dados :
conclusao: escolha da melhor Solugdo apresentada;
;

- 06 -

L — e —

Digitalizada com CamScanner



5 - Comprovagao dos resultadosj

Generalizacao: aplicagao do mesmo raciocinio a outras si

tuagoes, comprovando 0s resultados obtidos.

VIVENCIA DO METODO CIENTIFICO

Examinemos, agora, o que ocorre em cada uma das etapas da

resolugao do problema oral ou escrito, tipico de sala de aula.
1 - Observacgao.

Apds a leitura do problema apresentado, vocé deve dirigir a aten
cao dos alunos para as duas partes em que se divide o enuncia
do: aquilo que € afirmado e aquilo que é perguntado.

Para melhor focalizar esta primeira etapa do método, tomemos o
o exemplo seguinte:

Paulo comprou § pacotinhos contendo 5 figurinhas cada
um. Dessas, 8 eram duplas ou repetidas. Quantas figu
rinhas ele pdde colar em seu Album ?

Vejamos:

-~

8 pacotes; cada um com 5 figuras.

19) O que é afirmado ? 9

L8 figuras sao duplas, repetidas.

29) 0 que & perguntado ~Quantas figuras Paulo pdde colar em seu
album ?

~
® A primeira parte &, pois, a que esti claramente expressa no

isto €,a que constitui dado concreto e
ra a resolugado do problema;

enunciado, .
preliminar pa

® A segunda corresponde ao que esta por se saber, constituindoda
do de uma indagagao a ser respondida e que, conhecida, revela a
resolugao do problema.

248

Levantamento de hipoteses

Depois da leitura e observagao, cabe-

Com perguntas que favoregam o surgime
resolucao do problema.

lhe estimular o educando
nto de hipdteses para - a

- N7 -
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W o problema anterior,
Observemos as hipoteses provaveis BE8" S0k

dacos de papel € fazer 0S § pacotes Con
e
pedag contar os pedagos de Pape],

r os demais e desmbrira

1 hipotese - Cortar
5 pedagos em cada um-

Separar § destes. conta

resposta.

ntos em cad
2% hipbtese - Desenhar § diagramas com 5 ?leme da un,
Riscar § elementos para assinalar os que nao fy

ram colados no album. Contar 0s nao marcados.,

32 hipdtese - Calcular : § X 5 = U0, subtrair § de 40,

4% hipdtese - Se § figurinhas sao repetidas, é como se o
no sé pudesse aproveitar f pacotes inteiros .
mais ? figurinhas do sétimo pacote. Entao £ XS;
30, Juntar mais 2,

5 hipGtese - Dispor os dados assim : (8§ X §5) - 8, Descobrir a
resposta. 3

NOTA:- Neste levantamento de hipGteses vocé deve ter sentido ,
nas primeiras que arrolamos, o nivel puramente concret
do pensamento; nas Gltimas, colocamos os niveis mais ab

tratos, mostrando que a crianga ja superou a fase da®
cretizagao da multiplicacio. :

Experimentacao.

Na experimentacgao, leve o aluno a ve ’ 1
pbteses levantadas. a validade das

A experimentagao das solugoes pode ser fe

pando-se os alunos que, pensando da mesma
mesmas hiplteses. Aos que

ita em equipes,

a solucgao do problema, da
veite a oportunidade para

as operagoes, bem como as
presentagao simbdlica. Depoig
r

Note que nesta etapa sio treinagag e b
mo: comparagao, atividade manual, i tas habi{idaPJ
riosidade, pensamento 18gico, ;
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4 - Conclusao.

A conclusio & considerada definitiva quando os alunos podem com
provar a validade de pelo menos uma das hipoOteses apresentfdas
ou, dentre solugoes corretas, aquela mais rapida e satisfatdria.
Nesta etapa em que € feita a verificagao, em muitos pro
blemas vocé pode estimular a aplicagao do conhecimento da ope
ragao inversa.
No problema ora em estudo, temos:-
Operagao direta (solugao) Operacdo inversa (verificagao)

(8 X'5) =8 (32 +8 +5

5 - Generalizacgao.

Para generalizar, vocé dispoe de varios recursos:

@ pedir aos alunos que efetuem uma série de problemas com racio
cinio paralelo;

® estimular a turma a criar problemas com a estrutura dos que
foram resolvidos;

® fazer com que as criangas dramatizem outros problemas, mudan
do os dados, mas conservando as operagoes.

Vejamos, a seguir, o esquema ou estrutura do problema modelo
€ O enunciado de outro paralelo, com 0 mesmo raciocinio:

a) Estrutura do problema: (O X D) -A

b) Enunciado de outro : Maria colocou caquis em 8 caixas. Pds § ca
quis em cada uma, deixando-os ali para que amadurecessem Quand;

foi retira-los, dias apds, constatou que 8 caquis estavam estra

gados. Quantos pdde aproveitar ?

REFXAME DE FIXACZAO.

Examinemos novamente » em outro problema

y »

do metodo experimental para que voce fique mais
a realizan em sala de aula.

essas mesmas etapas
deguro do trabatlho

= Q9 =~
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i e ami
Problema. Altivo convidou meia centena d 190s par,

a festa de seu aniversario-

o i az
0 avd de Altivo comprou uma d
recos e 5 pandeiros para oferece

ja de apitos, 15 reco-
r um brinquedo desseg

a cada convidado. )
Quantos brinquedos o avo do menino tera ainda que com

prar ?

19 Etapa:-

Na observacdo, apds a leitura atenta do enunciado do problema, g,

te o seguinte :-

-

Amigos 50
- 0 que & afirmado :—9
Brinquedos 32+ 15 +5
Quantos brinquedos o avd terd que con

- O que € perguntado:- »%
prar ?

L

29'EtaEa:—

No levantamento de hipdteses sobre a solugcao do problema, consiga
com os alunos, bastante estimulados,

as solugoes provaveis.
No problema dado, podem ser estas as hipdteses :
a) Fazer um conjunto com ]2 elementos

Juntar ]5 e depois mais 5
elementos. Contar todos eles,

Continuar a contagem, até 50, 4%

elfmentos colofados Separadamente, isto &, fora do conjunto. %
pois, contar sO os que ficaram Separados
M 1)
T i
(A
Elementos do conjunto. 39 col

Elementos de fora do
junto: ge 33 a 50 sao 18:

=eligeg |
4
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b) Contar 5() elementos. Separar 12, em seguida |> e aepois,), LOI

tar os que sobraram.

[ H—— %IYOI——HIIIIIIII i

50 - 1 15 - 5 =

c) Dispor os dados assim: 50 - ]2 - 15 - 5

d) Calcular: 50 - (12 + 15 + 5)

3¥ Etapa:

Na experimentacao, deixe que as criangas resolvam o problema em gru

pos, conforme as hipoteses que levantaram, servindo-se de dramatiza
cdes, desenhos, ou operagdes matematicas. Dé assisténcia a equipe
de menor estagio de desenvolvimento, atendendo cada aluno conforme
as suas necessidades. A . troca de elementos entre os grupos, para
o comentdrio dos resultados obtidos, & de grande valor pedagdgico.

4« Etapa:

Na conclusao, faca com que os alunos selecionem a melhor solugao pa
ra o problema. Leve-os a verificar tais solugoes, aplicando, se pos

sivel, as operagoes inversas.

59 Etapa:

Generalizacdao. Uma vez que os alunos conhecem os raciocinios envol

vidos no problema, faga com que resolvam outros problemas semelhan
tes. Torne-os aptos a formular outros enunciados, trocando os da
dos. Peca que representem a estrutura do problema com figuras ou
esquemas.

A §im de testarn o que voce ja aprendeu neste modulo, ca
be-Lhe agora, professon, treinar, efetuar exercicios, escolLhendo ak
guns problLemas para ajustar a sofugcao de cada um deles as etapab&;
metodo cientlfico.

Faga o que dissemos e acredite na necessidade e eficdcia
do. theinamento. E evite memonizagdo, pois 40 pela compreensdo € que
se pode de fato aprender panra poder aplicar depois em classe.

— AT =
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: aginas ad{
nAtividades de EnkiQuchmento", pagi cante, N8
Em "Ativi pnant&daa a solugao de PRObEem%‘

dan-Lhe ndao gormulas ou 28 queng,
a daquifo que voce podexrd PaR 4

- - . m

traremos exenclcios que permite
Pretendemos, com 4540,
: ! X

prontos, mas uma afuda, uma amos X

pratica em sua sala de aula.

0S.
DESENVOLVIMENTO DO PENSAMENTO LOGICO. BLOCOS LOGIC

"PENSAMENTO LOGICO & a busca reflexiva e critica de'é%
clusoes validas para os nossos problemas e davidas

O "pensamento logico" comega a se desenvolver na fase g;
"socializagao" ( 7/ aos ]] anos ), estimulado pela necessidade que
a crianga tem de se comunicar, de comparar O que€ pensa Com O ques
outros pensam e de convencer.

Para o desenvolvimento do "pensamento 1ldgico", servimo -
nos, na escola, de material didatico variado, principalmente dos
chamados Blocos L&gicos. Eles permitem, como vocé sabe, a vivéncia
de conceitos ldgicos, tais como relagao, implicagao, inclusao, ex
clusao, conjungdo, interseccio, negagao, etc. ( No modufo n? ]0,d

Matematica, vocZ ja recebeu Angormagdo sobre BLocos Logicos ).
Falemos sobre esse material:

BLOCOS LOGICOS. CARACTERISTICAS.

Os Blocos Logicos sao um conjunto de

48 pecas de matérid
plastica ou de madeira,

apresentadas em Y} formas e 3 cores diferel

tes, 7 tamanhos e ? espessuras. Esses I} atributos s3o bem defin
dos:-

- as formas (quadrado, tridngulo, retangulo
r

circulo) ;
- as cores (azul, vermelho e amarelo) ;

- os grandes, com o dobro da medida dog Pequen
os;

- € 0S grossos, com 3 vezes g3 espe
Ssura dos f4
nos.

De cada forma ha,

Portantg, 12 b1 ,'féf
o : dest
nhos seguintes, ]2 blocos de uma fOrma Cos. Vejamos, nos d "

& GRANDES o, 5oin 3 —eliasg on 8
QOO0 0 ooso00
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Do mesmo modo que foram dispostos esses blocos circulares
do desenho, vocé podera fazé-lo com as outras trés formas ( quadra
dos, retangulos e triangulos ), e verd constituidas todas as pegas
do conjunto de 4§ blocos.

Para facilitar a representagao dos atributos as criangas
que ainda ndao sabem ler, usam-se simbolos criados, em geral, por
elas proprias.

Mas nds, para melhor comunicagdo com vocé, professor,usa
mos estes simbolos:

V (rvovemidhe)
A (ormonde)

Ha, todavia, para a representagao simbdlica dos

Blocos
Logicos, um conjunto de simbolos universais, destinado a

criangas
maiores e a professores. Essa representacao € feita com letras

e
regras nao muito simples.

}Blocos e nogdes matematicas

De acordo com a moderna teoria da matematica,chamada "Teo
ria dos Conjuntos", as criangas se iniciam na matematica trabalha;

do com os atributos (qualidades) dos elementos. Por meio deles, se
’ —

lecionam os elementos que devem ou nio "pertencer"

=3 aos conjuntos
(condig¢3o de pertinéncia).

Prosseguem, entao, na aprendizagem das nogdes matemati

tendo nos Blocos Ldgicos todo o apoio para isso, quer dizer
Para o assunto de : :

cas,

= subconjuntos,

- 13 =
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- relagoes de ordem,

- igualdade,

- desigualdade,

- numero,

- partigao de conjuntos,
- uniao,

- intersecgao,

- diferenga, etc.

Importancia dos Blocos

Os jogos com os Blocos Ldogicos, além de permitirem 20
educando adquirir uma variedade de nog:Ges, colaboram na formagéo@

bons habitos e atitudes.

Por meio deles, a crianga podera:

- desenvolver a habilidade de distinguir seme lhancas

e
diferengas;

adquirir nogao de espago, distdncia e posigao;
treinar o controle dos grandes e pequenos masculos (a0
dispor as pegas durante os jogos) ;

criar habitos de ordem e disciplina (ao obedecer as o
dens) ;

treinar o controle emocional (ao aceitar,

nos jogos
ora a situagao de vencedor,

ora a de vencido).

Com os Blocos, a Principio, a crian

depois, passara a jogos estruturais,
uma finalidade e, por GQltimo,

¢a jogara livrementéi
isto &, jogos dirigidos ¢cof

deu. E o que diz DIENES

),
— Jjogos estruturados (orie
2 ntadoa el
= Jogos de pratica. pPelo professor),

EXERCICIOS E JOGOS COM BLOCOS LOGICos

- gu-ns eXe . Blg
cos LOgicos permitem nas S1tuadbay e rcicios e jogos que 08
jogo livre, de reconhecimentg aprese

ntagao dos blocos:
de Pegas,
condido, etc.

e’
de descoberta do bloc®

Apresentacdo_e denominacj

©das pecas
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2

posta. Tire, por exemplo, um bloco amarelo e faga a pergunta ini
cial; depois, apanhe outro da mesma cor, mas de forma diferente (di
gamos amarelo triangular), e solicite também as caracteristicas des
te.

Faca assim, dai por diante, na apresentacao e denominagao
de outros blocos.

-Jogo livre

Neste jogo, entreque uma caixa de blocos a cada grupo de
4 alunos,nac admitindo que misturem as peg¢as de uma caixa com as

de outra. Proponha a livre construgéo para que tenham maior conta
to com os blocos.

3 - Reconhecimento de pecas

Neste jogo, leve o aluno a formar e nomear conjuntos com
um ou dois atributos.

a) Formagao de conjuntos com um atributo

1 - Escolhida uma pega de determinada cor e colocada dentrode

uma linha fechada (diagrama de VENN) , convide o aluno a for
mar e nomear o conjunto de todos os blocos daquela cor.

2 - Faga o mesmo com a forma.

Proceda de igual modo com a espessura.

4 - Identicamente o faga com o tamanho.

b) Formagdao de conjuntos com dois ou mais atributos.

Seguindo a
orientagao anterior,

faga a crianga determinar dois ou mais atri
butos dos blocos que podem formar os conjuntos.

1. Triangulos azuis.

2. Circulares pequenos.
3. Quadrados finos.

4. Retangulares amarelos.

5. Circulares espessos.
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6 - Quadrados vermelhos.

7 - Quadrados finos e azuis.

8 - Circulares grandes e finos.
9 - Nao circulares.

10 - Nao azuis.

11 - N3ao retangulares.

12 - Nao quadrados azuis.

13 -

Nao finos vermelhos.

Descoberta do bloco escondido

Leve a crianga a jogar dentro de dificuldades graduadas
isto &, principiando o jogo com ]2 pegas grandes e grossas, pﬂ
passar, depois de certo treino, para 24 grandes e, mais tarde, |
ra U4 pecas. Formado o conjunto, proponha a um aluno que tire u
bloco qualquer, as escondidas de outro colega que permanecera g

olhos fechados. Este,abrindo os olhos, devera descobrir qual
o bloco retirado do conjunto.

Indicacao de pecas

Neste exercicio, solicite a um aluno que mostre, nfﬂ
junto formado, um bloco com determinado atributo. Que mostres P
exemplo, do conjunto de blocos retangulares,

um que seja ped
do conjunto de blocos circulares, um que seja grande; e de

conjuntos, blocos que tenham tais oy quais atributos.

Colocagao do bloco no lugar certo

Nesta aula, desenhe no chio quatro linhas fechadas !
gramas de VENN), e convide os alunos a formar conjuntos
no atributo forma.

Ainda numa variagdo para este W
ga as criangas: "Vou tentar colocar no lugar certo cada um
pblocos; Se eu errar

» VOC&s me chamem a atengao, batendo P
pito isso, ponha alguns corretamente € outros no lugar €

aluno dira entdo porque estd errado, Podendo, nesse casoO:
lugar do professor e continuar o jogo,

A,
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' ~ Reconhecimento de diferengas

Distribuidos os blocos aos alunos, mostre um bloco e so
licite que ponham sobre a mesa blocos diferentes do seu em apenas

um atributo e digam em que consiste essa diferenga.

Vejamos este exemplo:-

(1}

19N =

D1

290 =

(1)

39 -

- Domind a uma diferenca

©-@

diferente por ser azul
/ 3¢

diferente por ser pequeno

diferente por ser fino, etc. @ @

1e 22

Este entretenimento, parecido com o jogo de domind, &

feito, de preferéncia, com poucas pegas se os grupos de participan

tes forem pequenos, pois assim serao evitados cansago e monotonia.

Coloque um bloco sobre a mesa; em seguida, convide uma

crianga a por, encostado a esse, um outro bloco que seja diferente

do seu em um sO atributo. A partida prossegue, podendo o Jjogador

seguinte encostar o terceiro bloco tanto no segundo como no pri

meiro, a maneira do jogo de domind.

Passemos ao exemplo seguinte:

AA/\/V\ ala

A A A

5 Yo

Vo XbasNg

3e 1e 29 be /¢

Atributo diferente escolhido.

Nos blocos: 29 a forma & diferente

30
Lo
5e
be
7®

a

o

cor & diferente
tamanho é diferente

espessura é diferente

tamanho € que difere

espessura € que difere,

-17 -
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9 - Domind a duas diferencas

10 - Jogo do nao

; obedece as mesmas regras do anterior, b,
Este jogo

i o do outro.
dois atributos diferenciam um bloc

Exemplifiquemos:
O00sAE=00
Vooeih AR A . 7

Jor BB o EERRS e 69

Atributos diferentes escolhidos.
Nos blocos: 29 - forma e cor diferentes

39 - tamanho e espessura diferentes

4o  forma e tamanho diferentes R

b forma e cor diferentes

6° forma e espessura diferentes

/® espessura e cor diferentes.

No "jogo do nao", também ch
crianga € levada a formar con
tos.

amado "jogo da negagdo”:

juntos, usando a negagao de

Por exemplo :-
finos", "nao azuis",

2) Dado um conjunto, o educan
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=

Exemplo: Conjunto dos triangulos pequenos.

(/@AQAAA

Formado o subconjunto dos "tridngulos pequenos e grossos", o

aluno assim o nomeia e o retira. Usando a negagao, nomeia o can

junto restante: conjunto dos tridngulos pequenos "nao grossos"

NOTA:- Na matematica, a complementagao fundamenta a operagao sub
tragao.

Vejamos outro exemplo :- Dado o conjunto dos blocos "nao gros

sos" e destacando o subconjunto dos "nao pequenos", o complementar
restante € de blocos "nao grossos e pequenos". Isto "implica" em
blocos finos e pequenos.

Quando a crianca trabalha com a negagio, ela descobre
que"nao grande" corresponde, isto &, "implica" em
"ser pequeno"; "nao pequeno" implica em "ser grande"
(A implicagao, diz DIENES, € a semente do raciocinio.

11 - compra das pecas

Nesta competicao, divida a classe em duas equipes ("A" e
"B") e entre estas distribua os blocos ao acaso, dando a cadaqual

a metade, de modo que uma equipe nao veja os blocos da outra.

O jogo, que consiste na compra de blocos, tem inicio,deven
do ficar as pegas compradas a vista dos competidores.

Uma equipe pede a outra um bloco, nomeando-o corretamente
pelos seus quatro atributos. Se a equipe "A" pedir e o bloco esti
ver com a equipe "B", esta deve entrega-lo, isto &, vendé-lo, ga
nhando um ponto a equipe "A". Caso nao esteja com o bloco, a equi
pe "B" ganha o ponto. Apds o que, segue-se a vez da equipe "B"com
prar, continuando assim 0 jogo até que um dos grupos competidores
complete 5 ou ]) pontos, conforme o combinado.

NOTA:- A finalidade deste jogo & fazer sentir O principio da con

tradicao, o que se di com a crianga ao deduzir que, se um

- 19 -
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= a ode estar com "B",
bloco estd com "A®, & dbvio que 1naoc P

Por exemplo:- Se o bloco redondo, azul, grande e fino egt3 ]

ng". o
equipe B se, ao contriy;.
a equipe "A", nao pode estar com a q iy Tig
r com "A

estiver com "B", nao pode entao esta

12 -"Jogo do ou"

Chamamos a esta competigao de "Jjogo do ou" para signifie
uma conjungdo ou unido de atributos. Neste entretenimento,a cr;
ca é levada a formar um conjunto de blocos que sejam, pPor exany
amarelos ou quadrados. Isso feito, solicite-lhe que fecheos.ﬁ_
retire um bloco, apalpe-o, examine-o e diga corretamente cones

na forma, espessura, tamanhoe cor. Quanto ao tributo da cor,\

crianga sd o acertarad se apanhar um bloco "nao gquadrado"

que se lembre que,nao sendo quadrado, € amarelo.

Como vimos, esse jogo ndo é ficil para criancgas de pouc
de. Se, todavia, elas nao chegarem a perceber a dedugao na?
por vocé, nao se preocupe com o fato. Deixe que elas joguem

nhando, até que mais tarde o facam corretamente.

13 -Jogo da dedugao

Nesta aula, esconda um bloco para que os alunos
; brir ou adivinhar qual &, fazendo perguntas e obtendo as :

| "sim" ou "nao"; perguntas e repostas que devem ser ano
: quadro-de-giz para facilitar o jogo.

Exemplifiquemos:-

Esconda o bloco amarelo, grénde

+ grosso e trkan
pois, assente as perguntas e dé as re

Spostas por esc:

Alunos Perguntas
18 ce——eee- B vermelho>*
20 LT E amarelo ?—-—‘-iédh,\
o 3 g s T e ol
| 48 J E qtmlradca?:_'“:”‘“'1Il
I LS L S circular? e
69 bl PN mtangulka;;-: P
! | 79 B - E grosso £ get
| 89 amarelo, t:r::l. 1&

- 20 -
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B No comego, as criangas costumam fazer perguntas desneces
sarias. Se nao percebem e nao se corrigem logo, é sinal de que o
jogo € muito forte para a sua idade, devendo ser-lhes aplicado mais

tarde.

j-Jogo da interseccgao

Neste jogo, a crianga é levada a formar conjuntos dispos

tos no interior de dois corddes fechados, d maneira de diagramas.

5 )( v

Digamos que no primeiro diagrama sejam colocados,correta

mente, blocos circulares; e no segundo, vermelhos. Dirigindo-se aos
competidores, vocé lhes pede gue mexam nos blocos e cordoes, sem
retirar esses blocos dos seus repectivos diagramas. Sobrepondo um
cordao ao outro diagrama e arrumando lugar para Os circulares vermelhos,
os participantes chegam, assim, & conclusao do jogo.

o) @t () v

Desse modo, todos os circulares estao contidos no prinei

ro diagrama, bem como os vermelhos no segundo. O conjunto formado
de elementos pertencentes a esses dois conjuntos chama-se "conjun
to intersecgao".

Além do exemplo dado, outros podem ser apresentados para
esse jogo, como com os blocos!

finos e azuis

quadrados e amarelos

grossos e vermelhos

circulares e pequenos.

15-Jogo de intersecgao com 3 conjuntos

Este jogo obedece a encaminhamento semelhante ao do ante
rior, porém abrangendo trés conjuntos. Os conjuntos sap disposto;
no interior de trés linhas fechadas (formadas de corddes) e, no jo
go, os alunos chegam ao final quando descobrem onde ocolocar os bl;
cos com duas ou trés intersecgoes. 4

Iy M
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om os atributos: ¢,
’

= juntos C
Passemos ao exemplo de trés conj lar) tany
ircular; . b
nho e forma (vermelho, grande e ¢i
V G
VERMELHOS GRANDES
C
CiRcuLARES

NOTA:- Nao grandes - notagao ~ G

N3o circulares - notagao ~- C, etc.

G0V = Conjunto dos grandes, interseccao das pegas gral

des com as vermelhas.
Cn vV = Conjunto dos circulares, intersecgido das Pe§®

circulares com as vermelhas.

GNn ¢ = Conjunto dos grandes,

intersecgiao das pegas ool
des com circulares.

G0 V-0 G e Conjunta, dop caafidans intersecgao das peg?”

grandes com as vermelhas e com as circulares:

ATIVIDADES COM O USO DE QUADROS

16 - usando cartdes com os simbolos dog atributos e o desenho 49 qué
dro abaixo (75 em x 50 em), solicite 3

Ccrian ilhe
plocos nos quadros, lendo os doig atrip ¢a que emp 3

utos indicados nas
nhas.
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e colunas, como na tabua operatoria.

[A] o ) o]

=

=

Tm x 0,75m

>]

N

]/ - Com os blocos grandes e finos:

COMPLETAR O QUADRO, DE MODO QUE EM CADA T.INHA HAJA UMA SO COR E,
EM CADA COLUNA, UMA SO FORMA.

®

[A]

- 23 -
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Com os blocos circulares:

COMPLETAR O ESQUEMA, DE SORTE QUE OS CIRCULOS FIQUEM ARRypy
GUINDO A ORDEM ESTABELECIDA.

yA vV A

O O G
O LECE

pE——————

ey e R A

NOTA:- Mudando as formas,
guird novos exerci
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VII - POS - TESTE

0 propdsito do presente Pos-Teste ¢ a verificacdo do  seu
aproveitamento sobre o assunto deste modulo.

Se vocé estudou com vontade, e intenesse, nealizou todas as
atividades aqui propostas, tendo dominado os objetivos estabelecidos,
entao esta em condigoes de se sain bem nesta prova.

Mas se tem ainda algumas dividas, revefa 0s pontos princs
pais e depois se submeta ao Pos-Teste,

Agona, Leia calmamente as questoes abaixo e de as nespostas
as pernguntas formuladas. Boa sonte nesta sua tarefa !

A - MARQUE NOS PARENTESES AS RESPOSTAS QUE MELHOR COMPLETAM O SENTIDO
DAS PROPOSICOES REFERENTES A APLICAGAO DO METODO CIENTIFICO NA
RESOLUCAO DE "PROBLEMAS MATEMATICOS".

1. O método cientifico aplicado 3 resolugiao de problemas tem por
objetivo desenvolver no educando:

a. () a capacidade de memorizagao
b. () o pensamento ldgico
c. () o espirito de poupanga.

2. Na etapa da observagao, a crianga:

a. () examina o enunciado do problema para conhecer os dados
propostos

analisa as hipdteses levantadas
apresenta solugoes provaveis.

Q
.
- e~
N

3. Na etapa da concluszo:

a. () o professor di o resultado do problema
b. () o professor determina qual & a melhor solugao apresen
tada 4

c. () os alunos selecionam a melhor solugao para o problema.

4. Na etapa da experimentacgao,

© professor deve dar atendimento &
equipe de alunos:

a. () de raciocinio mais desenvolvido
b. () de melhor comportamento
€. () de nivel mais baixo de aprendizagem.

BIBLIOTECA PARTICULAR
WALDEMAR ENS

-~ 25 - I‘ca':;\)éqC 802
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- MARQUE COM UM X NOS

xperimental 3 resolugao de problemas

método € 4

Na aplicagao do

professor deve: f .
ade de discutirem sobre

alunos oportunid bl

a - () dar aos

blema apresentado e,
- () proibir a comunicagao entre OS

desaconselhar a colabora
PAH@HESESAS:HEEOSﬁE;QUE

¢do mitua na classe

VELHOR COMPLETAM O SENTIR, o

PROPOSICOES REFERENTES A BLOCOS LOGICOS -

6.

10.

Os blocos lbégicos permitem demonstragoes de:

a - () contagem em outras bases
b - ( ) operagdes matematicas
¢ - () operagdoes com conjuntos.

Os blocos 1ldgicos foram criados para:

dar apoio ao desenvolvimento do pensamento 1ogico

a—
séries

il
b - () divertir criangas de primeiras
¢ - () jogos de livre construgao.

Os blocos ldgicos permitem a crianga trabalhar com:

a - ( ) quantias
b - ( ) atributos
c - () medidas.

No "jogoe do nao", que bloco & esse que:

- nao € vermelho

- nao é azul

- nao & grande

- nao € circular

- nao é retangular
- nao & triangular
- nao € fino

Esse bloco é

——————— ———
-
-
e
e ———————
- e e e
———
—— ————

——— e

. " o o
—————
——

Em qué os blocos desenhados ah i
i aixo s3 q
eles sao diferentes ? ' S30 semelhantes e em
VN
a) - Semelhangas:____
b) - DLferengams-<-—sme. - COSEE SN (e
= e
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EVVIII _ PROCEDIMENTOS E ATIVIDADES - NIVEL DE SUPORTE

Apresentaremos aqui um sumario de pugwm.éugutﬁe.é,necomendaqaaé,
notas ¢ observacies que constituindo, a guisa de roteiro, um guia de
auxilio para o neexame do conteirdo deste modulo.

Como se trata de revisdo e ndo de prova, deixamos de dan
as nespostas e de pedir-Lhas aqué. Queremos, s4im, que voce as encon
tne Lendo de novo este modulo, ordenadamente, mas estando cento de
que nao basta apenas Ler e supor que dabe fazer o que em muitos dos
itens abaixo estamos pedindo. Faga-o de fato e tire suas conclusoes
a nespeito da nesolugdo, pois 80 assim vocl tera oportunidade de co
nhecer ou dominar nealmente estes conteudos.

Feitas estas consideracdes, passemos entao ao objeto deste

capiltulo.

DO METODO CIENTIFICO APLICADO NA RESOLUGAO DE PROBLEMAS DE MATEMATI
CA.

e Quais s3o os objetivos da matéria Ciéncias previstos na lei

5169257

® Quais sao as etapas do "Método Cientifico Aplicado na Resolugao

de Problemas de Matematica" ?

® Quais s3o as partes do enunciado de um problema, segundo a expli

cagao dada neste mddulo ?

® Procuremm livro de matematica um problema sobre as quatro ope
ragoes fundamentais e destaque as partes do seu enunciado.

e Em seguida, levante pelo menos duas hipoteses para a resolugao

desse problema.

e Verifique, experimentando, se as hipoteses levantadas levam ao
mesmo resultado.

® Escolha a melhor solugao e justifique essa escolha.

e Depois, interprete essa solugao por meio de um esquema, usando
simbologia.

e Aplique a estrutura do problema em foco ao enunciado de outropa
ralelo ou de raciocinio igual.

I TeE
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AL DE APOIO A0 pg
2 - DOS BLOCOS LOGICOS usADOS COMO MATERZ Ny,
MENTO DO PENSAMENTO LOGICO. 3

dos, consi
® Que material didatico, entre outros usados, ideranmgg

. a
te mddulo de grande valia para dar ap

do pensamento 1dgico ?

oio ao desenvO1thn{
0

25N idas com i
® Que nogdes de matematica podem ser Vvenc © auxilip gy

Blocos Logicos ?

atitudes sao desenvolvidos

e Que habilidades, habitos e 4
crianga que joga com os Blocos Logicos ?
e Quantos atributos s3o explorados em cada peca desse Mate

-

rial @

® Facga uma analise dos jogos com blocos e destaque,entreek%
aqueles em que as criancas tém que trabalhar mais especifia

mente com semelhancas e diferencgas.

® Releia no Exercicio ](),referente ao "Jogo do nao", o que foi
explanado sobre "implicagao".

® Qual é a finalidade principal do chamado jogo da "compra d
pegas" 2

e’

e Releia no Exercicio ]],referente 3 "Compra de pegas", © que
foi dito sobre o "principio da contradigao”.

e Aplique, em classe, o Exercicio 13 sobre o "Jogo da dedugi" |

e observe que, enquanto ele nao & bem compreendido, as crid

cas fazem muitas perguntas desnecessiarias

e Releia o Exercicio 15, referente ao

Ly aoco]
3 conjuntos" ogo da intersecg

e n ; 2
3 . ’ % ote que nesse JOgo muita atenq'éo é neoessé
ria na sposicao dos blocos em seus lugares devidos

lhas, grandes, circulares)

culares estao todo Dentro do diagrama dos B!
S 0Os Circu]_ares' POrém ficam Y mtel.’

0
Dentro go diagrama dos pl o

52
¢ao os vermelhos e grandes

T ) - (SR

Digitalizada com CamScanner



grandes estao dispostos os blocos grandes, porém ficam na in

tersecgdo os circulares e os vermelhos.

e No Exercicio ]f, sobre "Atividades com o uso de quadros”, leia
os atributos indicados nas linhas e colunas e empilhe nos qua
dros correspondentes os blocos selecionados pelos atributos pe
didos. Leia os dois atributos indicados nas linhas e colunas ,

como na tabua operatdria.

® Antes de encerrarmos este capitulo, recomendamos-lhe que, a?
aplicar em classe as atividades de que falamos, facga observa
gOes e anote-as para adquirir firmeza na escolha dos jogos,con
siderando as idades, interesses e niveis de desenvolvimento dos
seus alunos.

® Como & necessdrio e facil ter em maos os Blocos Ldgicos, neces
sario para bem compreender os jogos de que falamos, e facil por
serem de confecgao simples, recomendamos que vocé mesmo fabri
que as pecas, as quais podem ser de papelao recortado e pinta
das de acordo com a orientagao que ja demos no médulo ne ]() de

matematica. Procure, assim, pdr em pratica sua habilidade,capa
cidade e criatividade.

Se vocZ apenas Leu este modulo, sem praticar ou aplican
com o matenial indicado 04 jogos sugeridos, achamos que o exame do
assunto aqui explanado Lhe foi um trabalho magante, penoso e possi
velmente infrutifero. Mas, se procedeu como aconselhamos , ﬁolgamo;

com L5580; nealizou trabalho recreativo, agradayel e sem divida pro
veltoso. =

IX - PéS - TESTE - NiveL DE SUPORTE

Realize a presente prova obedecendo as mesmas necomenda
goes que fizemos para as anterniores. E mais uma verificagao do seu
aproveitamento sobre o assunto deste modulo .

Leia com atengao as questdes abaixo e,

calmamente, dé as
nespostas as perguntas propostas.

E deja feliz neste seoy trhabalho!

- 29 -
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| .

o

MARQUE NOS PARENTESES AS R
DAS PROPOSICOES

a=Se) observagao. leva

b - () observagio, smm_.
conclusao, gindfiﬁ’
¢ - () observagao, levan
conclusao, genera
L B
2) O ENUNICADO DE UM PROBLEMA
a - () aquilo que & ‘f“
b - () aguilo que na@)

¢ = () aquilo queé

3) O ALUNO B I.Evzmo a.

3~ it observagiol A
b - () conclusao
=8 PN

4) NA ETAPA DA GENE

a - () repr
b - () obsej
c - () lsvan

5) NAO COMPORTAM ;

6) ESTAS REPRESE

a-§ ).k

b - () &= A,

c - () cizeune
pequeno,
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"3 S 'm} e
X - ATIVIDADES DE ENRIQUECIMENTO i

0 presente capitulo versa ﬁ?m

tzdaa u
veis" que peamitem ao educando PM" ‘

mM.
Vejamos tais pnaﬁ.eu ou utll-swt
adiante,

)_,-w},‘éﬂ’ -
EXERCICIO I

1A B0 R
1) Identificar a operacao por melo da ag

DIGA QUAL E A OPERACAO. Rk ©

a) que conta elementbs de dois ou
RESPOSTA: __ J ) ""“"‘“_‘

b) que descobre quanto
subconjunto. P e
RESPOSTA: 84

mire-

¢) que descobre quantos eler
junto. ’ R

RESPOSTA: Y-

-—-----——-l-- -

a.Y ‘D‘

d) que descobre qu",ﬁ{% 3
RESPOSTA:

e e et

2) Interpretar, em numera

- EXPRESSE EM NUMER,

a) Tinha 28‘ deu

b) Tem 14 . sl

c) A cada °r"“’7‘v .
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c)

oblemas cor
5 - Treinar vocabulario especifico para pr _

MARQUE A RESPOSTA CORRETA: ;
a) O pai de Roberto compraou um mo -fi
tor. Vai paga-lo em 2l meses . . a pr
A compra foi F— '%”'
vis
WII]»
b) Na compra do motor, o pai de ;}ji
Roberto teve um desconto.0 des ,3j'
conto foi

um aumentoszeﬁﬂ(??
um abatimento ag
um prazo W

C) Roberto anota Seus gastos dia %L
faz o balanco dag despesas

_;",‘, ST
fea
Roberto faz geyg calculog ";é
6 - Facilitar a Solucao qo pr. -
COMPLETE. {w
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Voce tem Ira comprar Sobrara

b Ry @ G0

cr$ 1,20 GRE s

7 - Completar o enunciado, colocando a pergunta que esta implicita

no problema.

COMPLETE O ENUNCIADO COM A PERGUNTA RESPECTIVA

a) Tinha 28 bolas, ganhou ]5 e deu 30,

—_——n-—————————_——-————--——--—————_-——-——————-—————-——-—-———

e e o . o o e i 0 S e o S S e S W e, S, G D G S S . W S S = S S5 5. S S5 SE

8 - Treinar a intuicdo : observar dois numeros e buscar a relacao

ou operacao aplicada ao primeiro, tendo como resultado o segun

do.

DESCUBRA A RELAGCAO OU OPERAGAO:

=3P TR O B2 | 200 | Gamill RFSROBTA Y . cus s
o s gt atobloty .51
by LRI | M|
RESPOSTA: __
R R it as oo mo e
- 35 -
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ey

o | 32 |w w8 [ |-
3 |11 | A 9-;’$

9) Descobrir a expressao nunir:l_.ca‘»rnfo

MARQUE A EXPRESSAO NUMERICA REPF

f £
S8 5

PR
350 4+ 80 |—>+++ (5 X 80)
N (X

consideradas :

A - SOBRE DI
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CONTEXTO

EFICAZ

ENTRETENIMENTO

ESPECIFICO

ESTRUTURA

GUISA

MONOTONIA

OBVIAMENTE
PRECEITO

SﬁMARIo

o todo em
junto;
gumento.

eficiente; infalivel; ce:
efeito; que da

que se encontra
contextura; compos.
198

prTA.
e

A SO
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MEC - DEF
SEEC - CETEPAR

rrosero HAPRONT
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10.

b.( ) conjunto com poucos €
c.( ) uma classe de conjunt

PELA "CORRESPONDENCIA" A
) o conjunto que tE¥

) sd o conjunto me
) os elementos maio

. o .

PRECISO TRABALHAR IN
TMBOLOS PARA QUE O AL
.( ) ideias_

. ( ) sensagoes
) emogoes

£ CONVENIENTE APRESEN
ATE O 5, QUANDO SE D
) do conceito de
) do simbolo numer
) dos simbolos em ge

aoUpnmd QU

.

=)

oo

DN

RESENTAGAO DE UM
INALIDADE DE CADA S
RENDIZAGEM:

(

(

(

o >
B

) das operagoes adigao

) da equipotencia

) da relagao de igua
¥ 29

OU‘WE

RECURSO MNEMONICO QUE
ALUNO:

(el

a.( ) a interpretar a
b.( ) a memorizar o sir
c.( ) a representar ?

id
AO CONTAR OBJETOS, APON
a.( ) indicando o cardir
b.( ) nomeando cada e
(o)

( ) usando o cardir
.

) a desigualdade
) a igualdade das p:
) 3 igualdade dos

X CRIANCA DE POUCA MAT
RACADO DO NUMERAL E

T

¥

b.( ) deslizar o dedo s
c.( ) olhar os numerais

=0k &

o
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GABARITO DO PRE-TESTE

mimEs

£~
x| x [>]x[x

X| X

—
[

PROCEDIMENTOS E ATIVIDADES

,_
|

NOCOES PREPARATORIAS E ATIVIDADES PARA ATINGIR O CONCEITO DE NOME
RO

! SUCESSAO DOS NOMEROS NATURAIS

RELAGCAO DE IGUALDADE, DESIGUALDADE E ORDEM ENTRE OS CARDINAIS DOS
CONJUNTOS

3 Trataremos aqui, primeinamente, das nogdes preparatorias e da
analise de cada etapa das atividades que consideramos necessarias ao co
nhecimento do conceito de numero. Em seguida, falaremos sobre a sucessao
dos numenos naturnais. E, porn ultimo, sobre as refacgoes de igualdade, de
étigualdade e ondem entre 08 cardinais dos conjuntos. bk

Como voce sabe, para a formagao do conceito de numero concor
rem:

® as nogoes de correspondéncia, equipoténcia e simbologia;

® a compreensao de que a quantidade & um atributo de conjuntos;

® O encaminhamento da aprendizagem por meio de sugestﬁes_de atividades,
exercicios e apresentagao dos cardinais, pelo menos ate 5, independen
tes da sucessio natural, e de 5 a 10 na sucessao natural;

® o estudo das relagoes entre os cardinais dos conjuntos, advindas das
nogoes de cardinalidade e equipotencia de conjuntos.

N3o & de facil entendimento o conceito de nimero, de vez que
se trata de uma abstragao. O nimero nao tem existéncia prdpria. Ele e,
digamos, a resposta a pergunta "quantos?”, referindo-nos aos elementos
dos conjuntos equipotentes. E, pois, propriedade ou atributo de uraclas
se de conjuntos. E atributo dos conjuntos equipotentes, assim como a
cor, a forma e o tamanho sao atributos dos seres, objetos ou coisas. Re
fere-se a quantidade e nao depende da natureza, nem do tamanho dos e1§

mentos. "Dois” (2), por exemplo, aplica-se tanto a um conjunto & elefan
tes, como a um de formigas.

; Pois bem, feitas estas consideragoes prefiminares, passemos ao
objeto deste estudo.

_03_
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ssunto
no exame do a 1o,
rovestamento a thansmitin es
tenha o methol OF onhecinento, oM UGG es
&R alunos nie. ;
modo Antuitivo aos seud u S

Antes,porem, 44l o

1 NOGOES PREPARATORIAS E ATIVIDADES PARA ATINGIR O

CORRESPONDENCIA.

Para ensinar a crianga a descobrir onde ha
nos elementos nos conjuntos, coloque os objetos aos p
tira-los dos diagramas, indique a relagao entre um e o
do varetas ou pedagos de barbante. '- A3

Observe a ilustragao abaixo. Corresponden
uma bola, a crianga descobrira que ha mais caezinhos

Nos exerci
5 cicios ¢ a
Car a correspondéncia co;msggiic?g:gitﬁi

OU onde hi menog o]
Ses elementog €lementos, ¢ 5 inte
’ €rpretar
ra

CORRESPONDA "ty e
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" EQUIPOTENCIA

Por meio dos exercicios de "correspondéncia", o educando 1ira
identificar também os conjuntos equipotentes, isto &, o0s que tém a mes
ma poténcia, a mesma quaniidade de elementos. Lembre-se: a potencia e a
quantidade de elementos d& conjunto.

Corresponda “um a um”

Sugestoes de atividades

3 0 trabalho com a equipoténcia & simples. De inicio,enwlva as
proprias criangas nessas atividades, reservando os desenhos para a fixa
¢ao e verificagao da aprendizagem.

® Solicite, por exemplo, a quatro alunos que se acerquem da mesa da sa
la de aula munidos de lapis, caderno, livro e um outro objeto gqual
quer para, com esses pertences, formar quatro conjuntos. Disponha vo
ce esses conjuntos, em cada canto da mesa, de modo que os elementos fi
quem em correspondéncia "um a um", para que a crianga verifiquea equi
potencia. Diga o que esta fazendo e por que o faz. Continuando a- ati
vidade, um dos alunos assume o papel de professor. Se nao se expressar
corretamente, embaracando-se nas explicagoes e uso dos termos, cabe a
voce auxilid-lo. E que o vocabulario apropriado tem que ser dominado
e aplicado precisamente, sempre que for o caso.

® Em aula de dobradura, se vocé estiver ensinando a confecqio de barqui
nhos de papel, aproveite a oportunidade para chamar a atencao dos alu
nos sobre a correspondéncia e a equipoténcia. Cada barco corresponde a
a um aluno; os dois conjuntos, alunos e barcos, 8ao conjuntos equipo
tentes, pois tém o mesmo tanto de elementos. 4

® Se voce possui os Blocos Logicos, aplique-os em ;Qasse, iniciando os
seus alunos no conhecimento das pecas e, ao mesmo tempo, na descober
ta de conjuntos equipotentes, entre os blocos grandes e grossos, gran
des e finos, pequenos e grossos, pequenos e finos. Nessa atividade,se

- 05 -
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lunos as pegas 9re
- uma equipe de a tamente 3

zggiadzgnguntos equipotente; ;riogr )

cores, do mesmo modo que ©

pecas grandes
nas.

Exemplo:

<AA

Fias |
/“' TeTPR

Sugestoes de exercicios com dellnlm

oEE|

Ve:iamos.

Muitos exercicios podem :
< /3 { vk ‘." %
a) - FORME CONJUNTOS EQUIP

- -
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i) = CORRESPONDA "UM A UM":

) = CORRESPONDA CONJUNTOS EQUIPOTENTES:

Com recortes ou desenhos simples, como os que_vemos acima,
luno pode divertir-se e ao mesmo tempo aprendex matematica.

SIMBOLOGIA

Para a crianga usar os simbolos adequadamente, & necessiric que
s compreenda. Desde as primeiras aulas de representagao de conjuntos,
eve o aluno a entender que os desenhos nao sao objetos, animais ou plan
as, mas recursos para lembrar todas essas coisas ou seres com os quais
orma o8 conjuntos, E preciso trabalhar intencionalmente, quer dizer,in
ensivamente com os simbolos, para o aluno perceber que as idéias sao
epresentadas por desenhos, palavras faladas ou escritas, sons, nume-
ais, sinais como os de transito, etc.

Durante todos os trabalhos realizados em sala de aula, nao
¢ esquega dos principios que regem a aprendizagem da matematica,propos
o8 por DIENES: dinamismo, construtividade, variedade de meios percepti

o8 e de material de ilustragao.

E mais: determine o conjunto Universo com o qual os seus alu
os trabalhardo, cada vez que iniciar atividades em matematica.

- 07 +
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B dades e exercic

Ses de ativi |
.Sugestoes . o
te, os Blocos Logicogmpgo .+

novamente, 08 conjuntos po:;: to d

—

rdemos
. zigsidades'de formagao

Pega a um aluno que;

cos gr
iro conjunto, blo 1
g::Teinterpretando os simbolos

candos.

X

® Nas dramatizagoes de estorias, mande as cri
toes as figuras das personagens ou seus s
ra usa-los como distintivos de identific
diga-lhes que preguem em suas blusas esses
tipos que irao representar. Em aula subseqg
novamente os cartoes para formar, com as
juntos e subconjuntos. Na ocasiao, revi
pondencia e equipoténcia. :

® Nos exercicios escritos, a s &% | :

Exemplifi A imbologia
a) INVENTE SIMBOLOS: ‘
]
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c) DESENHE SIMBOLOS QUE VOCE CONHECE:

Se os alunos se acostumarem a observar a variedade de simbo
los existentes, certamente trarao muitas novidades para a sala de au
la, no que diz respeito a tais sinais. Assim, guando chegar a ocasido
de representar quantidades por simbolos, naoc ha como negar que o fa
rao conscientizados.

O NOMERO, ATRIBUTO DE CONJUNTOS EQUIPOTENTES

Para induzir o aluno a identificar a quantidade como um atri

buto de conjuntos, vocé deve realizar uma série de atividades em clas
sSe.

Indiguemos estas, como exemplos:

Pedir que formem e nomeiem conjuntos com objetos escolares. Perguntar

© que ha de comum entre os elementos dos conjuntos formados, para ob
ter respostas como estas: "sao objetos escolares”, ou "sao lapis", ou
"s3ao borrachas”, etc.

Pedir que formem e nomeiem conjuntos com objetos de vidro. Perguntar
© gque hid de comum entre os elementos dos conjuntos formados, para ob
ter respostas como estas: "sao objetos de vidro", ou "sao copos", etc

Pedir que formem conjuntos com quaisquer elementos, porém que tenham
2 mesma quantidade de elementos. Perguntar © que ha de comum entre os
conjuntos, para obter resposta como esta: "o atributo comum € a quan
tidade ou nimero de elementos, uma vez gue estes sio todos diferentes".

Tendo por modelo o exemplo seguinte de conjuntos equipotentes, organi
ze e aplique outros, de variado nimero de elementos, que voce achar
necessario para reforgo de aprendizagem do concéito de nimero. E, sem
Pre que oportuno, empregue enfaticamente como sinonimos as expressoes
numero e quantidade de elementos de um conjunto.

- 09 -
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Apd
5, de apresentar o

to de nomear: isto € >
de cada uma das quantidades juntame

ra issos represente em destaqueé no
cas copiem em seus cadernos, ©
s conjuntos correspondentQSpug

jelamente ao
Vejamos neste exggglo: Do

“'Q‘

[ J
‘w_.‘

s unile T”é"”éi foi a
esentar a car nali
acima. ngiu

. TPayslon

O NOMERO éﬁ‘
DA _POTENCIA
} Py bep
Qutras atividaaé; ?f
o a essa aprendizagem: -
'1nJ.f'=
ps

k
20

forg

° Identiticaésg de
[ Formagao de conj

L COIQ_ca Eo 4
tOl . q dg ;ﬂ =
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Estas atividades, realizadas com objetos, podem ser repetidas
por meio de desenhos, como nestes exemplos:

a) MARQUE OS CONJUNTOS COM TRES ELEMENTOS:

g a@@é’
&

=
v
ﬁﬁl@

b) REPRESENTE O NOMERO CARDINAL TRES:

S

P .‘ o n\
d -
—<‘. \‘
‘ ]
- *‘ 2 J" 4

d) ESCREVA O NUMERAL CARDINAL:

A

c) DESENHE OS ELEMENTOS:

i -
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é) REPRESENTE O NOME

> —

Recursos aconselhaveis -

Para representar 0s numerais, i“sg.v-& ¢
de, utilize os recursos seguintes,__ja'de ha muito

-

trace no ar, com o dedo, © mgneﬁai:

o sobre o nume al\tecom

trace-o com O ded am
te as criangas mais imaturas);

escreva-o no quadro-de-giz e no pa .
confeccione cartazes com O ‘ﬁtm?ral ez

A ”
~ - - & .} -ku
Apresentacao dos numeros ate 5 e
Depois de apresentar ao":
tar o quatro, dois, um, cinco e zero.
d b

N3o & conveniente apre
evitar que os alunos mecanize
merais, em vez de alcangarem O

pPara cada numeral

——

- 30 «
A
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b) Identificagao:

MARQUE OS CONJUNTOS COM QUATRO ELEMENTOS:

c) Formagao:

FORME CONJUNTOS:

d) Escrita do numeral:

"'L; s

2) Associagao do numeral a quantidade:

G

- 13 -
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Nogao e simbolo de zero (0)

- £ to par:

A nogao de zero (0) nao tem momen
ocasiao se da q%ancb a crianca ao formar um conjunta e
nao encontra no conjunto Universo com que esta tr
ra nele colocar. ‘7j!:-

Exemplo: ; o

5

Ante uma colegao de caixinhas, pﬂ@gg’ 7

juntos com as de papelio, as de madeira e as de plas
caixas de plastico, o conjunto fica vazio. Entao é o
brar aos alunos que sempre ha simbolo correspondente a
de de elementos nos conjuntos, e que, nesse caso, O nu

Observe esta otima sugestao para um cartaz:

Outras atividades interessantes

Sugerimos ainda mai M
nos propomos. 8 algﬂm&&-g4“$fqé_w

® A recortagem de figuras, par
cos_elementos, & atividadz i:t:g:szﬁtal re;
vagao do material didatico ge sars ::te pai
Reunindo os alunos ep ¢ ouis aula
de recortes de figuras e pega-1lhe grupos,
elementos. Também recomende 2ok agugu. os

do os elementos "um a um", 9s que

e Outra atividade pode ser r _
e mais 6 pequenas caixas ig:;tf;fa cqmuw;i

0 a 5. A identificagao serve Paracadasm‘ﬁi
conjunto a ser recolhido em cajyxa indica;

A cada uma das 6 equipes ; corresy

cortes de figurase uma dessas cii Ormadas

a atividade colocando nag caixa Xa
recolhendo os conjuntos cuja us OS recortes
mos, especificada na prépria . antidade de o1

3 = aixa A -
juntos os aproveitaveis pars ’ T
pega a8 equlpes due Erpoush e::gglhiment° em suas
plas) os conjuntos restanteg 5T n~s;|. - N |
jam reunidos nas cains cel‘taa ao recolhido.

= Ie=

y
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A confecgao e decoragao das caixas deve ser atribuigao

dos
proprios alunos, em atividades de recortagem ou de recorte, colagem, ou
pintura. Nao e aconselhdavel que esse material seja guardado de um ano

para outro, pois o trabalho de sua feitura,
mento para o necessario dominio auto
vencia das atividades que proporcion

2 - SUCESSAO DOS NOMEROS NATURAIS

alem de agradavel entreteni
-motor, € muito significativo na vi
a ds criancas.

Tratemos, agora, dos numerais de 5 a 10, na sucessdao natural,
segundo a compreensdao de que o seguinte & "um mais que" o antecesson.

3y E verdade que, assegurada a integracao do conceito de nimero
ate 5 (3,4,1,2,0,5), independente da sucessdo natural, ja podemos dar
inicio as sugestoes de atividades e de exerclcios sobre as nelacgoes de
{gualdade, desigualdade e ordem. Entretanto, consoante a disposicao da
da aos assuntos aqui abordados, deixamos por ultimo esse item.

SUCESSAO DOS NOMEROS NATURAIS

A cada novo numeral repita uma a uma as atividades e recursos
usados anteriormente na apresentagao dos primeiros numerais.

Observe, no exemplo abaixo, que o seguinte & "um mais que"

o
antecessor, isto &, que o numeral 6 € "um mais que" o numeral 5.
CINCO
Para facilitar a identificagao dos conjuntos com um nimero
Maior de elementos, disponha esses elementos de modo a posibilitar ‘a
Crianga uma rapida percepgao visual, como nestes exemplos:
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£ i

PR

- em dois subconjuntos yay

o do conjunto c X

ianga ;a:;‘bgivz:os da adigao € da subtragao, O que vood
acr

quando ela marca os numerais correspondentes aos s“bconj
var

terior. .

conjunto no exercicio an b A:

: Sera conveniente, tambem, pediin :g aluno para dispo
ras diferentes os elementos de dado conj i

Exemplo:
SEPARE 5 BOLINHAS EM DOIS SUBCONJUN’I‘OS:

RS - o o ot ol
° n
i oeEy HF ‘o o V4l
e s e
2 o
Qis © ot
o o o T
¢ b
o 3 L2 ?
D i)
U 9 S s )
-

Apresentacdo do 10

Apresent
mentos realize tOd:go numeral 1g co

38 atividades !:Zcm todo. Com o conjunto d€

0 estu Omendadas para os demais &
ta aplicagao 0% B 4

8 decompogiex ‘
nuendo e as em matematica, Ba:tqao do 10 em dois subconjuntos €
sSomas com totaisg 5 ia lembrar as gubtracces com zer°

EEEEEAQES Cimg de 10. ¢

2 4,639 7,3 ete.

9+5§9+1+q®10+q
>

osigdo e deco eicio as 1

= Pr
cdo do 19, < 01¢ muita engio g4,
a qo ®42udo da composigdo®

No exe

MPlo da p=
CiCiQ p Pagina se ‘
" “Wneraia?uinte' Observe os dgois subc®"

= A6
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Um material eficiente para a decomposigao de 10 em dois sub
conjuntos & o que consiste em dois jogos de retangulos de cartolina, as
sim confecc1onados.

- 0 1?2 & composto de 5 cartoes com 10 bolas pintadas de preto em cada
um;

- 0 29 é formado de 5 cartoes com 10 bolas pintadas de vermelho em cada
um.

Todos esses cartoes sao da mesma dimensao; as bolas sao do
mesmo tamanho, dispostas igual e ordenamente. Cada cartao do 2¢ jogo

de retangulos deve ser dividido e recortado, conforme a indicagao seguin
te:

OROMN O SO Gy | @i @ B Q. oflloo s
RO O PO = O oflict E o oRG ‘ oo o 1o o
G e (O (S e Ol IO IO M OO
(o] (o] (o] o o (o} (o] (o] (o] o

Usando esse material, realize com as criangas o exercicio da
Pagina seguinte:

- 17 -
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las verme lhas €.,

um ao lado do outyg
da, os recortes dog éoss
art()ea b

tdes de bolas BS=E n retos: Apanha'tes de cada vezZ, cobre, para Comp,
de bolas pretas. RUATEIO.DT 1 Meluq recoriletar'
- 3

sitagaors © segundo recorte, parg cs°
Oy

dezena, OS retangu
do determinada quant
ra pontos se colocar, sem he

a dezena.

Outros recursos

ENA DE UMA BARRA DE 10 QUADRINHQg

NTAR EM DUAS CORES A DEZ |
a) EiR, AO LADO, OS PARES DE NOMEROS QUE REPRESENTAM OS QUADR Iyjgq!

TADOS.
Exemplo:

| annnan 25 8)
IEEEEEEN [ (s, 2>
BRI <y, 6) ete

b) COMPLETAR

c) ERGUER DUAS PILHA
SHE
LIVROS, COMO TAMBEM gPA’I 5 LIVROS OU CARTILHAS EM CADA UMA. (P

IXAS DE F
Passar, um a um, og OSFOROS, TIJOLOS, etc)-
S de

e :
pedir os pare nﬁmerosogagtgzpda pPrimeira pilha pard :dzs
resentam as pilhas form

/\

-

5

a6

L
(i
&

1 1

|
\ L
ke Hy,
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OBSERVACAQO: A numenragao, com o conhcc&ntnﬁ@f-
dezena em diante, sera apresentada no modulo
guinte. SR

- RELAGOES DE IGUALDADE, DESIGUALDADE E ORDEM

As nogoes de igualdade, desigualdade e ordem
mente para a formagao do conceito de numero.

Quando levamos o educando ao uso da correspc
scubra onde ha mais, menos, ou o mesmo tanto de ele
ndo os rudimentos das nogoes de relagoes, pois da eq 14
relaqao de igualdade da propriedade numérica dos con
uipoténcia se passa a relagao de igualdade entre os
ntos equipotentes.

_ Da desigualdade da propriedade numérica, ou mel
uipoténcia", defluem as relagoes de desigualdade e orde
ntos, bem como entre os seus cardinais. .

Todas essas relagOes numéricas expressam-se poOr W
1S3

(=) igual

(#) diferente de
(>) maior que
(<) menor que

Para a aplicagdao de variados exercicios sobre essas nog
ymendamos o uso de flaneldgrafo com os recortes de figuras, da
» classe, e mais numerais e simbolos de igualdade e desigualdad:
1ados em cartoes ( (=) (#) (> (=« ).

RELAGAO DE IGUALDADE

Da equipoténcia passamos, como dissemos, a relagao de
: entre os cardinais dos conjuntos equipotentes. Para repres_
:lagao usamos o simbolo "igual a" (=).

Depois de efetuados alguns exercicios de fixagao St
i0 de igualdade & que passamos a nogao de "nao igualdade‘-w_
.nais dos conjuntos. Para representar essa nogao usam@sréi
=rente“ (#) .

Ao trabalhar com a classe aplicando o material
eparado para o flanelografo, verifique se a nogao foi
'us alunos, isto &, se eles tiveram a compreensao de que
jualdade foi estabelecida entre os cardinais, entre quam=

itre os elementos & conjunto.
A expressio "conjuntos iguais" deve ser reseruuﬁa
s em que os elementos dos conjuntos sao os mesmos.

templifiquemos:

e A = {%,e,i,o,u} B = {vogai%}

Logo,” A = B

e C
D

{Fores da Bandeira Brasileira
{verde, amarelo, azul, branco

Logo, C =D
a1l »
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para fixar @ < e C njuntos equ{POtentes, scil
om recortes de figuras efetuem exercicios semelhan5¢“
Zm organize exercicios de comp

nos gque_¢ e
no flanelografo. i
ntes.

or voce
~ aplicagao dos simbolos convenie
. Pega as criangas que, em qxercicios como Os 589u15§
nos quadrinhos os card nais dos conjuntos € na linha pontilha,
vanm o simbolo correspondente. i
.t

cardinais, escre

EXERCICIOS
USE O SINAL: = ou #

<:;;;1"<£§:3 -—‘ﬂa—
¢4 QUANTOS?

avan e

evwe

- X - If\’,
o 0 [0
D) 0
Uo“0] R

Y

de igualdade decorr
s

zo da relagao
relagao usamos ©OS

para representar essa
“diferente'de“
"

"maior que
(=) "menor que”

gualdade.

a)

Py

o~ 2() - ‘r;,“
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DEPOIS DE FIXAR BEM A NOGRO E O USO DO SIMBOLO "MAIOR QUE", PASSE PA
RA O SINAL "MENOR QUE".

Nos livros editados para a 19’ série, vocé encontrara muitas gra
yuras sugestivas para nogoes como essas. Eis uma para o sinal "menor que- .

b)

menor que |
3 [ * 4 ‘:,M |

c) COMPLETE A RELACAO DE DESIGUALDADE. $» ou =<§ ?

A A

A A
254 g3 235

dd4
44444

d) COMPLETE A RELAGAO DE DESIGUALDADE, COLOCANDO UM NUMERAL.

W

- 21 -
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¢) DESENEE ELEWENTOS, OBSERVANDO OS SINALS.

agora rv.ncimdo a ::{QG§.3 de q.. &

| { a0 de .
i ! ! " "qgﬂcla n::'g‘;::
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.a relagao "sucessor de" e "antecessor” de".

vidades e exencicios que seguem.

el
Voce pade Levar o educando a vencer esta Lttlpd por

sugestoes de atividades e de exercicios

a)

b)

c) COMPLETE COM OS NUMERAIS E CORRESPONDA.

Reta numerada.

TRACE UMA RETA NO CHAO E MAMQUE SEIS PONTOS
INTERVALOS DO COMPRIMENTO DO PASSO DE UMA CRIANC .
COLOQUE CARTOES NUMERADOS, EM ORDEM, DE 0 A 5.
NO COMEGCO E NO FIM DO TRACO, COLOCANDO SAGITAIS Ni
INDICAR O INFINITO DA SUCESSAO DO NOMERO NOS DOIE

O O &8 68 & &

‘: ' i i i i i

Pegca a um aluno que se cologue no ponto zero (0
seguida, quatro passos, pisando nos pontos marcados 1
te-lhe onde parou e por que pontos passou. Repita
tros alunos; depois, deixe que brinquem livremente e
guem andou mais, quem andou menos, e quem nao deu
passos) .

Dramatizacao.

DESENHE UMA RETA NOCHKOBEWZAACRI“‘
LIBRISTA, COMO QUEM ANDA NO ARAME.

) 1 T
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na apresentaqao de cada um dos numerais até 10.
Os exercicios com dois subconjuntos complemer;

ser intensificados, assim preparando os alunos para as Operag
adigao e subtragao. - -
COMPLETE 2 et Y

g g L Ayp A
ratde €3

< paTit A

h) FORME NOVOS PARES.

AGREEW
SESKuS,

i) COMPLETE, DESENHANDO OS ELEMENTOS.
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NUMERAIS ORDINAIS
a timamente ligada ao
stignl S Numeyqi8

A relagao 0. sté
nais: 19, 29 ' ' 2 de objetos dispost
Na contagem, POT exelP = rdinais. Quando di3em05m3fila,

dinais como Ssé€
mos 0s car tamos

o objeto, o que realmente €S
junto com 3 objetos.

0 numero ordinal 4a-nos 2 i
mento da ordem é preciso i o e um gonto de partida,
gao, nos exercicios escritos, € representa a pela sagital,

Sugestaes de atividades € de exercicios

j) COMPLETE COM OS NUME k) MARQUE A 3¢ PESSOA DA
RAIS ORDINAIS. FILA QUE VAI ENTRAR

NO CIRCO.
Em que degrau da es

cada esta o passarinho?

- -

LS | gy

1) OBSERVE A FLECHA E MARQUE O 19,
5 29 e 0 59 CARRINHO,

14 o & o > £ 0 &2

T e . ..

m) OBSERVE A FLECHA E MARQUE q -
€ o 59.

L) \J‘"/
% : -:
o | S 0

fossem OF
apontando & 0 39 objeto € apop,.

géia de posigao. Para o eall
abg
ESga

=26 -
]
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Uma boa medida seria a organizagao de um fichiario com esses
exercicios selecionados. O fichario, para uso do educando, dara uma no
va dimensao ao trabalho de sala de aula. Com ele vocé podera:

e programar a recuperagao individual ou coletiva de sua classe;
e tomar em consideragao as diferengas individuais;

°® gar atendimento, também, aos superdotados, com exercicios suplemen
ares.

VII - POS-TESTE

: 0 objetivo do _presente Pos-Teste ¢ a verificagao do seu aprg
veitamento sobre o conteudo deste modulo.

~ Cnemos que voce examinou com intenesse o assunto aqui abonda
do e nealizou com proveito as atividades propostas, tornando-se apto @
dar, a nespeito, cabal demonstragdo de conhecimentos. Entretanto, se ZLem
ainda algumas duvidas, reveja 04 pontos principais do modulo para depodis
se submeter a prova.

Com cafma e atengdo, dé nespostas as perguntas que seguem
E boa sonte neste seu trabalho!

Nas questOes seguintes, referentes "as nogoes preparatdrias para atingir
o conceito de numero", MARQUE AS RESPOSTAS CERTAS COLOCANDO "X" DENTRO

DOS PARENTESES.

1. PARA A FORMACKO DO CONCEITO DE NOMERO CONCORREM AS NOCOES DE:
a.( ) simbologia, cardinalidade, numeral, adigao
b.( ) correspondéencia, equipoténcia, simbologia
c.( ) correspondéncia, numeral, atributo, disjungao.

2. DIANTE DE VARIOS CONJUNTOS EQUIPOTENTES, DEVE-SE FAZER COMQUE A CRIAN
CA SINTA A NECESSIDADE DE: b
a.( ) observar a natureza dos elementos dos conjuntos
b.( ) nomear a quantidade de elementos dos conjuntos
c.( ) anotar a cor dos elementos dos conjuntos.

3. NA APRENDIZAGEM DE UMA NOVA NOGAO, O DESENHO SERVE PARA:
a.( ) apresentar essa nogao
b.( ) substituir uma atividade
c.( ) reforgar e simbolizar a atividade realizada.

RA

4. O CONJUNTO B VAZIO QUANDO NAO HA NO CONJUNTO UNIVERSO COM QUE SE ESTA
TRABALHANDO ELEMENTOS COM:
a.( ) muitos atributos
b.( ) poucos atributos
c.( ) o atributo pedido.
5. A DECOMPOSIGAO DO 10 EM DOIS SUBCONJUNTOS LEVA A CRIANGA A OPERAR
PIDAMENTE A SUBTRAGCAO:
a.( ) com reagrupamento no subtraendo
b.( ) com zeros sucessivos no minuendo
c.( ) com zeros sucessivos no subtraendo
6. A RELACKO ESTABELECIDA ENTRE OS NUMERAIS 5 6 7 8 CHAMA-SE:
a.( ) "o sucessor de"
b.( ) "o antecessor de"
c.( ) "o equivalente a".
-27_
WA i
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TADO COMo A g

g
i

» "., . L¥ & .
acao de desigualdade
' s!ga subtracgao.
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aet
-.-'»

Vil - Pﬁ%‘lltims E Anvmmes‘ s “f”‘“’* '

i ¥e o

Acneditamos que todo o seu inten
estudo deste modulo. Mas, para d 1
ofenecemos as Lutnugau azguu,tu ‘s espernande
me do assunto aqui tratado. oy’ 9 , Ay
e . 4

e Reflita sobre as razdes de suas ¢
tes precedentes,

o

e Loca 1izenonoduloospontosque1i\e e

¥ 1 o0 ’a&
oReleiaco-calnaoitenVI,eco--a’ior

identificar esses pontos dificeis de en
e Procure dialogar sobre o assunto com a

idéias torna sua aprendizagem mais e inte
™ Responda as perguntas formuladas adiante, mas sem
modulo.

4 L300 4B ”
e Concluido esse trabalho, verifique o ‘nimero 4

branco.
e Confira as respostas, de acordo com o texto do i
e Calcule se foram dadas 80% de respostai*der%
® Se esse percentual nao for o resultado

lho, segundo esta mesma orientagao.

Seja pensevenante! Lembre-se de que-qg
taculos e abre caminho para a consecugdo do que

By

Responda em papel a pante as questoes que ora puMoJ. 8
AN L | “ *

51990 &
1. Que nogoes e fundamentos concorrem para a fornﬁg%,_
mero?

2. Por que se diz que o nimero € propriedade ou at;%o
conjmé equipotentes?

3. A que descobertas chega a crianga quando apli.ca g.:
€lementos nos conjuntos?

4. Como se procede para ensinar o alméir‘%ﬂ:%"
W@m 0 MO3 SOTH K0T A%

5.8
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ciais recomendados para a apreg,

‘13. Quais sao os cuidados espe

dez? ?
imbolo # ?

mo apresentar © S
14. Quando e cCO e conjuntos iguais e cardinalidadei

Z tr 1
15. Qual & a diferenga en q
criangas © simbolo > , que recursoes Vo |

mddulo o uso da reta numerada para ilust,

sao elas
entre numeros cardinais e nimeros orgjp.;

entre conjuntos iguais e conjuntos equjpg
ordem, que simbolog "i

16. Para apresentar as

117/ Recomengamos neste
tas nogoes? Quais

18. Qual é a diferenga

19. Qual & a diferenga

20. Para se levar_a crianga ao conceito de
dos ? Por que ?

IX - POS-TESTE - NIVEL DE SUPORTE

Leia com atengdo as questoes propostas neste Pos-Teste
seguida, de, calmamente, as respostas cabiveis. E bom exito nest
prova!

Nas questSes seguintes, referentes ds "nogOes preparatoriase ati
para a compreensao do conceito de nimero", MARQUE COM UM "X" 0
SES QUE CORRESPONDE A PROPOSICKO MAIS CORRETA.

1. 0 NOMERO "DOIS" REFERE-SE:
a. () a varios conjuntos equipotentes
b. () a um conjunto com um par de elementos
c. () a todos os conjuntoscom un par de elementos.

2. SEPARANDO, EM PILHAS DIFERENTES, DESENHOS DE CONJUNTOS COM O
NOMERO DE ELEMENTOS, A CRIANGA ESTA SE PREPARANDO PARA IDENT
a. () as operagOes matemiticas
b. () as relagoes
c. () os numeros.

APRESENTANDO:

a. () o numeral

b. () o conjunto

c. () os sinais de operagio.,

3. AQ NOMEAR A QUANTIDADE DE ELEMENTOS DO CONJUNTO, O PROFESSOR

4. QUANDO O EDUCANDO SEPARA
ELEMENTOS, ESTA VIVENCIANggS§NHOS OE CONJUNTOS COM O MESMO
a. () ordem NOGAO DE:
b. () equipoténcia
c. () correspondéncia,

. EFET
i NgSTgAgxgg;Eg?s gof gOZA{g QCIMA DE DEZ, APOIANDO-SE NA
a. () aconselhavel *+<), B PR IDAT
b 2 el ’ OCEDIMENTO D

c. () de pouca importancy,

g f ; 5 Delagaoyga incﬁuggoRECURso RECOMENDAVEL PARR REF™
. esga,o do -
c. () a relagao ge :xgﬂ'zg

pEBEV
1CO0°

83 Naturajg

=g 8 l
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_ USE A,B,C PARA MARCAR NOS PARENTESES A ORDE Ipﬁgf
GUINTES EXERCICIOS: o0 | :
a.( ) representar a série numérica correspondente
b.( ) colocar os conjuntos em ordem decrescente,

cardinalidade de cada um n ‘ael's
c.( ) desenhar conjuntos variando a quantidade de
um.

_ DESCUBRA A RELAGAO E COLOQUE "X" NOS P2 ;

L ’
1 " 2

0= 1 :
1 5

5 é

a.( ) "o sucessor de"
b.( ) "o antecessor de"
c.( ) "um menos que".

A equipoténcia refere-se () idéia
Nimero cardinal & () a quar

c.( ) Nimero ordinal nos da {sded

o 119
A EXPRESSAO "UM MAIS QUE" REFERE-SE A:
a.( ) ordem decrescente 4
b.( ) sucessao natural dos numeros
c.(

) "antecessor de".

9 O
v

1 by ]

noas (Tilegud ]
3 i spbariics

b (obasasv 163 ialgony &
{5 0%l 1oquaes 18BROLE

{ov Laounibinl (olantnyg |
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XI - SUGESTOES BIBLIOGRAFICAS

Dl
TINE, Charles H.
Sl B

2. DIENES, 2.P.

Matematica” (B

(zado Modenno da

3. DIENES, Z.P. ”Agnenszgnéas T TR CR T it{
matics). Trad. Jorge o ah d ﬁr

a . utros
4. SANCHEZ, Lucilia B., Liberman, Manhggt:éi MgdZAno
- de Ensino de Matematica Atualizada.q} TR
ra o Ensino de 19 Grau). GRUEMA - 5 éditoga N
lo, Companhia Editora Nacional.S.P.

5. TORANZ0S, Fausto I. {3
Argentin;, Editorial Kapelusz S.A. 1972.

6. VERA Francisco.
Argeﬁtina, Editorial Kapelusz S.A., 1967.

XIT - GLOSSARIO

ABORDAR

CABAL

CONSCIENTIZAR

DECORRER
DIRIMIR

ENFATICO

Ex1To

IDENTIFICAR

INDUZIR
INTENGKO

INTUITIVO

aA .’
z Modennos para o Eng g,
;tgfég?éAo livro Tecnico S.AT;

"A Matematica Moderna no Ensino Primanign

t Primaire). Trad. S

LORp A ial Minerva,

;iqueL?ggzsngogzggnte Ltda. Lisboa, Editor in
O,

"Lexicon Kapelusz, Matematica"

"Ensenanza de la Matematica" 29vE

determys. ~
to; planasdo

tratar; ventilar; exXplanar; explic
debater; discutir; conversar; disc
mente ou por escrito.

Tt

R e
completo; pleno; perfeito; inteir:
goroso. ~.

tornar consciente; tornar capaz; «
sSuadir; convencer:

fazer compreen
PIOvir; resultar;

solucionar; resol
terminar; extingy

defluir; deriv

Ver; desfaze
ir;decidir;

iEConhecQFWH_
lecer a ider
‘°°m06ar-j§:‘j" (
b ; 4
rﬂrzull?’ Per
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tos para assenta

conjunto maiorif

A A

seu trabalho.

¢ao o modelo e x

I
E

!

o
&
4

i

-
s%
&

3

"
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a o8 algas de elastico
& NUmeragio acima da dezent

i g

OPerag

988 na 1Q série.
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No guadro anterior, Voce le:

1, duzentas e trinta e quatro
r

- doze mi

Vocé assenta:
4 . d 4 e d e
1@ ordem: unidades .--- :

< 20 ordem: dezenas .---- 3 .-

19 classe ;
3@ ordem: centenas .--- A T

- : -
4@ ordem: unidades de mi ar,
22 ~lasse ﬂ

5@ ordem: dezena de mi

No "jogo do
ordens forma uma classe.

12 ordem - Unid:
29-01:&_&‘."
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Proponha um desafio aos seus alungy,

Divida a classe em equipes. Numere-gg, Pa
de nimerospares que organizem 5 exercicios de 1gjt,,
ta de nimeros para os colegas das equipes de nime;
demais equipes pega para fazerem 10 perguntas

nado. Proponha que organizem uma tabela para

PRINCIPIOS QUE REGEM O SISTEMA

23

FA°
O nosso sistema de num
a contagem & feita de 10 em 10,

§ < K4

DEZ UNIDACL

principio*:"-uﬁ .
de 10 dezer
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6 8 e existem documentos numerad
O -

u o nimero 2
a 6% ordem.

isto é, até
o datamos 02/04/76, também estamos
Most

ezenas nos dias e nos meses

tomo
milhar,
gQuand

demos ter datas com d

NUMERAL E CLASSES

para vocé ler ou escrever um numeral

do de classes de t

el_e &' forma rés algarismos <}
3

um nome-.
Eis o esquema:

pY.

5@ classe 4a classe 33 classe
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centena | dezen2
de milharide milha

I T I ded il il?
sssas’
SEEEEEEE

Vocé |é: Um mil, cento € quarenta e tre
12 ordem ——> UNIDADES = 3
22 ordem ——> DEZENAS =
32 ordem ——> CENTENA
43 ordem — UN'DADE j;%:'i.,"

Escreva 0s numera )
5 unidades de milhar, 4
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0 VALOR RELATIV
v WmERAL TRlR7" = guaL E 0 & anall

RISMO ASSINALADD?

yalor relativo: N Valor absoluto:

NUM TALAO DE SORTEIO vocé VE O NOMERO O 3 7

ZERO CcOLOCADO A ESQUERD/

0 QUE SIGNIFICA O

COMPONHA O NUMERAL:
., 4 dezenas:

. 6 centenas:

. 7 unidades de milk
. 5 centenas de m:
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o algarismo, 3 esquerda, tem valor maior v
contador de conjuntos de 4 elementos, e g
mo, a direita, tem valor menor pois é ¢

de palitos. (A representagao da contage;
assim: 334 e sua leitura, deste .,.:

[

tos e 3 elementos, na base 4);

na base 4 sd podemos usar os algal

.

pois o quarto elemento de umi ‘gf

dem imediatamente superior. .
o 3

EXERCICIOD 2

"Jogo do Quatro",,cu;;;'l
ral de maior numero de ordens. o

B

Material: o mes

Apanhar 45 p
quatro", isto &€, formar s
tos e, em volta de cada
nhas fechadas. Com 4 cor
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Note na C.L.V. 133

mo se sabe, os ¢op

%”I//A com 10 conjuntos g
mam-se centenqgs

—r—

‘1

No numeral acima temos:

1 centena + 2 dezenas + 3 y

10 dezenas + 2 dezenas +
12 deze;g""

Logo, em 123 unidad

Se nos pergunte
lembremo-nos que:

2 cen
20 4
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entendimento da formagdo, & esquerda, de unidades cagq, ve

O esquema seguinte objetiva a

relacao geg
as ordens, no numeral:

5% classe MEQEQ 29
[T ol

1 cente
1 milhar=10 cen
1 dezena de milhar=10 milhares: &t
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sl

TA pIvIini-L
PARA A

BAS

A NUMERAGAL

PORQUE DEVEMOS ENSINAR CUIDADDSAMENTE

NOS?

VIDADE M

. POR QUE 0 JOGO E UMA ATI
R
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porém colocados 5 direita, deverdo ser

escrever o an
o0 + 70 + 6)

o atual, usamos

‘para
(1.000 *+ 9

Muitos povos antigos usav n
nimero, © 9ue os impedia de ca

em grande
ndus e dos

de descoberta dos hi
o pequeno numero ge simbol
dem e classes, que facilit

operagoes -

XI - SUGEST

4
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gimbolo gque representa‘lp

A idéia de quantidade
vagao de uma classe

tentes.

0

OBJETIVAR

OBTER

OPERACOES
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MEC - DEF
SEEC - CETEPAR

rroseTo HAPRONT

A8 7
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ESTADO DO PARANA

GOVERNO JAYME CANET JUNIOR

SECRETARIO DE ESTADO DA EDUCAGCAO E DA CUL
PROFESSOR FRANCISCO BORS
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v - PRE-TESTE

ia com muita at
t:te, as !f.u'pouaa
te teste indcial.

engdo as perguntas aqui ¢

Lmam solicitadas, com dispos
de, ca g
bom teamo eb

F eucidadu !
T

S, ASSINALE A RE
CADA UMA DAS QUESTOES SEGUINTES,
nx" DENTRO DOS PARENTESES : I TA

QUAL A EXPRESSAO QUE REPRESENTA UM "FATO" Dj

5% oM EC QCU A ¥ ' GAM ING
od 0RO 957050 605 Re 1A
bo() 4 +2 %65 = '

COMO VOCE ILUSTRARIA EM SUA CLASSE
NA TEORIA DE CONJUNTOS ? &

a.( ) Retirando um subconjunto
b.( ) Acrescentando um sub
Y Eﬁ;hgnylndo subcon

O

QUAL DOS RECURSOS S
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GABARITO DO PRE-TESTE

£ 8
No quadro ‘abaixo, estao marcadas com "X",

questoes do pre-Teste.

el s L 4 | 5 6 1.
a X
b X X X
X
€ ‘ {
d 4
i 05;_‘"(
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FUNDAMENTALS DA ADIGCAO E SUBTRAGAO
pppos PO

<ATOS FUNDAMENTAIS

|, patos FUNDANENTAZS

e a ¥ ara a crianga Ppa
mo vocé sabe, a composicao qo numero prep gns
onheg?.mento dos "fatos fundamentais" da adigao e subtragao
o C

ra ] 3

a i i dez numeros natu

representagao de cada dois dos prir_neg_.ros 4 =

15 (05 2,3,?..9) , reunidos pelo sinal de adigao, ds-se o nome de fa
rais ' ¢ mentais da adigao.

- jedo. (Refeia ©

3 o a
os "fatos" sao representados na t._abua da a
dulo 9 Z,Spigina 06) . Abs fatos fundamentais da operagdo
mo - =

ponde 08 da subtragao.

Assim sendo,

adigdocorres

fz R = 5 [ fato fundamental da adigao.

\5 9 _?3 & g} fatos fundamentais da subtragao.
5 - =
74+ 4=11 [ £.f.a

B ¢ T/ £.f.8

=i .= 1

a a a turais iniciam-se, portan
A adic3o e subtragd@o de numeros nZ _
to, pelo dominig de tais fatos: 100 da adigao € 100 da subtragao

Se desde o inicio do ensino, © profgssor gos;;‘:gso: faigg}s{are
Seus inversos, ele reduzira para a metade O numr—zroie:alé“_}e ee elementc‘~
Se apresentar os fatos de zero como um todo (propr

Neutro), reduzira ainda mais o numero de fatos a fixar.

Como proceder na apresentagao dos fatos.

Na apresentagao dos fatos. deve o professor proceder do se|

Suinte modo:

1 a conceitos de

Preparar o material e atividades que levem a crianga
terminados;

Tegistrar, por meio da linguagem simbdlica, :
aplicar exercicios de fixagao, jogos € recreagoes, envolvendo o con
ceito recém-estruturado;

fealizar verificagao da aprendizagem.

o que foi concluido;

ica io de atividades
" fatos da adigao por me
heg do ngrggzgzgggsu:iggnge conjuntos disjuntos e tendo as criangas
ao

2 i3 f
Prop 3 conceito de adicao e Ja fixados alguns fatos, O professor

a tirada de um
SUbegrs OS Primeiros fatos da subtragao com apoio na re
~9CO
o o' 3Wto de um conjunto. Mais tarde mostrara a relagao entre a adi

tragcdo como operagbes inversas.

. - 05 =
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Exemplifiquemos:

ntagao do fato da adigao com apoio py .

a) Aprese

b) Apresentaqao da linguagem si .j
bolica. : L

. Al

2+2=4

c) Apresentagao do fato 5:‘:_
tragao com apoio na
de um subconjunt '
junto.

d) resent ao
gglica. =
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Mais tarde serao exploradas as outras idéias g ¢
parativa e aditiva. (Leia o médulo 9.2, das paginas 25 a

S3ao caracteristicas dessa_etapa de trabalho
terminologia adequada e a compreensao da natureza dos |
adigao como da subtragao.

Propriedades da operagao adigao. As propriedadesr"

aplicadas nos exercicios com o proposito de torna:

aprendizagem dos fatos. ;
Vejamos como aplica-Las:

a) Usar a propriedade comutativa para mos =4
dem de colocagao das parcelas a serem .

2+9=[] (fato ms
9 +2 =[] (Eoum

b) Usar a propriedade do elementa‘
subtraindo zero a um numero

Exemplo:

= Reunir numa cesta 1-?;7:

gumas laranjas e o t.
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3 RECURSOS DIDATICOS PARA A FIXACAO DOS FATOS

Fixacao dos fatos fundamentais. E indispensavel, nao ha camo  ne
sug

fatos fundamentais da_adigao e

ar, que @ crianga guarde d? cor os
trachol Desagonselhave} @ a simples memorizagao dos me
508, POLE além de fastidiosa, nao permite a exploragao da riqueza da
gituagoes apresentadas pelag operagoes e suas propriedades. Diante di
s0, cabe ao profe§sor lanejar, com material estruturado, atividadeg
tais quér de maneira agrgdavel e proveitosa, auxiliem © aluno nessd
qﬂendizado. Quando a crianga executa atividades de fixagao de  fatod
e, em linguagem simbdlica, anota o que faz, ela entao esta preparadd
pana“redescobrir“ e dominar outros fatos.

como de domind,

pxercicios escritos, jogos e competigdes,
loteria esportiva ou gincana, prestam

vispora, quebra-cabega, excele
te ajuda a memorizacgao dos fatos fundamentais. Nao s isso, mas o
bem elaborados planos de a

tras atividades adequadas podem constar de
las que voce deve aplicar em sua classe.
Sem davida, vocé ja conhece as regras a s
ta na preparagao de um plano de aula. Nao esquega, pois, de
claramente os objetivos e os procedimentos a serem exigidos da
¢a para bem poder avaliar os objetivos previstos.
Vefamos, a seguir, um pLano de aula, tendo po

descobernta e gfixacao dos gafos fundamentais.

erem levadas em cog
defini

criag

n objetivos a

PLANO DE AULA T

SUGESTOES DE

SUGESTOES DE

OBJETIVO OEE

RACIONALIZADO. PROCEDIMENTOS AVALIACKO

- Descobrir, pg I- Material didatico: Um ceg§ I - Propor ao aluno exer
cubog cicio com uma série

lo manuseid
de material
didatico, tg
dos os fatos

da adicaa
de total :
sete.

tinho com pegquenos
de duas cores diferentes.

Pedir ao aluno gue:

e superponha 7 cubos de

uma SO COr;

e trogque um a um OS cubos
da coluna por cubos de
outra cor;

e troque Os cubos
a coluna fique
mente formada de
de outra cor:

18

=l

até que
inteirg
cubos

g Jgd

e anote no caderno, em ny
merais, 0s pares obt]
dos em cada troca de cU
bos: (7,0), (6,1), (5,2),
(4,3), etc., ou 740; 6+1;

5+2, etc.

U (3,495,317 .0}

de pares.

(2,6) (6,1) (4,2)
(3,3) (5,2) (4,4)
(2,5) (5,4)

- Pedir ao aluno que:

e forme um conjunto
com todos os pa
res de numerais
cujo total é 7.
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vista a ativida

11 - Tendo em
de proposta pedir ao alu

no que:
e desen
drés 8 colunas de cu
pos superpostos, de mo [
do a ilustrar as tro i
cas feitas. :
pinte com as ‘cores ole} 5
respondentes 0S8 cubc
de cada coluna;
escreva, em nul
sob o desenho
coluna, o f: '
tivo.. .. wau
B{ :

he no caderno Xa
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tos quad
ara saber'quan B rado
material gs exerCIClos abaixo, e nes
total nﬁmero descoberto.

cha as Jacunas <o A

10 9+...=10 (5‘
10 _

ég

= 10

\ i bpd SERONFCL = 10
p "
10, P
- 0 uso do material deste exemplOs ¢
— comgéem o dez, € outro art;f,i_g_i.‘

culos. gl

0s_jogos na fixagao dos fatos. D
dos de sentido pratico & Com =
Se escolher os J 0S
entdo vocé podera avaliar a st
do. g
_ Vejamos no segu
§ixagao de fatos basico

PLANO DE AULA II
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EXERCICIOS DE APLICAGCAO

a) Em tabuas. Completamento.

- Complete:
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um mategial que facilite a -

e operagoes, nao dev? ser dispegrg;
material pode ser simples e natural, (ci:omo Ealltos, pedris
artificial, como cartazes, gx.ravurasf _esen“os,_etc., sem
mais. B tal a riqueza de meios auxiliares" existentes
que podem ser criados ou adpatados as atividades da ma
ria impossivel enumera-los ou sugeri-los aqui. ,

com dedicagao e paciéncia vocé pode organ
fichario de classe com farta“colegao dos "recurso
ginas atras. Pode e deve fazé-lo, eis que tais 1
capazes de levar a crianga aos conceitos matema

A utilizagao de
abstracoes, COMO numero

4. MATERIAL, ATIVIDADES E CANTINHO DA MA

.

Paginas atrds empregamos va
gao dos fatos, assim como no médulo 9
lor e palitos, além de outros recu
ra, a guisa de sugestao, apresentam
para que vocé e seus alunos imag
tinados 3s aulas e também ao enr
tinho da matematica". Trata-se |
a fixagao de fatos; e de mate: i
rial de aulas. i .
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p) Observar as duas pilhas e descobrir quante

mais que a outra.

- Anotar o fato da subtragao correspond

7"6=1' etc-

e Domind de fatos. Os cartoes, em format

na. Cada um deles & riscado ao meio,
retangulos. Em um retangulo é escrit
tal, de modo que O fato represen
respondente em outro. TN
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; ficuldades que vao surgi
mpanhando as di 71
tarde apregggtgr termos faltosos, ou ;::‘;_‘!g:ic::ﬁ
-t?:aem'io ou no minuendo das sentengas ' c
' iy

seguem: -
a) Paulo tinha 2 bolas de gude; ganho

com 7. Quantas bolas ele g2 ,
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c) Adicionar com apoio de "m Sfatori
Se 8 e S5 =

Se 4+ Irrul
14+ 3 === 18 e 5
24.+534mins 258
344 3 =" 38

d) Adicionar com apoio na d_e'

1274.23 =

indd

21 . +.340
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excesso, ou diferenga), que somado com o segundo nﬁmero
ao primeiro.

A crianga, para compreender a subtragac, pr
cretamente com conjuntos. Assim lhe sera facil',p
sOes resto, falta, excesso ou diferenga. L?t

Sejam os conjuntos abaixo:
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WAL VO no wa
"-"-ﬂv-h-.--J_hm e

e |

7 mm'e-t-'ais ai:é 59.
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Seja o exemplo do item I: 35 - 18.

D U
3045 2> 20 + 18
=_— i -10 + 8 -10 + |
Yt ? i '

Seja o exemplo do item: 42 = 92

2 O »

“ -40 + : TIOES
M- 1 '
bt

Observando o reagrupamento
preendendo como representa-lo sim
a operacao na forma abreviada. Pa
cicios e aplique-os em prob ‘ J

Na ocasiao, verifique
grupamento e se aprendeu a e
a empregar a forma abrevis:

S |

39 Pum - Subtl
a’ '
200 + 4C
=100 +”

A
B
.
L.
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29
200 + 90 + 13 7 83
100 + 40 + 9 -1 49
gggom Zeros sucessivos no minuendo. Numég
| 91
100 + 90 + 10 Z 80
100 + 40 + 5 -145
da-s no aprendizaéo, torne a aplicar a Caij

-

v é’éf__;l.es . Generalizagao.

férmula abreviada da operagao.
rupamento, © aluno deve observar o seguin

gy goa 2f
da ordem a reagrupar como recebendo 10 unj

 imediatamente super ior;

-’f‘»“_@_"ﬁéﬁa@‘a‘o chama-se prova. Para levay
mento da prova real, gostre-lhe ar
subtragao e adigao en "fatos" es

como nos _e‘xemplos gue seguem.

12
=7 L

to, vocé pode mostrar-lhe a prova

2L 00 FEBB L0 A
“‘-a&:’ﬂr);\,i.:;u’ﬂ,’r&g‘ #OTE

— .ﬁoﬁ-_‘,?]ﬂee’n SR
erEgdon EsaRasd 287
Fou ob tan,r_g?a
Sale 1 okn = g0l poc
representagac da

BS I g A

subtragao, & um

—
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dtimo recurso para o ensino dessa operacao.

%6\

BT L 5 ¢ 7 6o

Exemplos:

subtraendo

e idéia comparativa
e idéia a_@itiva

I) Idéia subtr
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L

ixtmplos :

'a) Camila colecionou 16 flamulas. :
Quantas ainda precisa para reunir 30 flamulag 4

= =P
il %
e sl s ‘S

b) José tem 35 fig : 'O - albt "U
Quantas mais precisara c
62 figurinhags ? "\ .

*

P

VVV
N

A

c) 0 &lbun de Clara tem ape

ESAE | "
%7 e
e 4 “-‘au’
-

Ci.
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=;%mos DE MANEIRAS DIFERENTES EMDDOIS COPOS
qunasan O APRENDIZADO:

e B 0. 08

éﬁﬁECURso QUE NAO SERVE PARA A PFASE DE

%?

%g @ns# DEVE SER APLICADO NA FASE DA:

jprolilemas .

i Sfato.
‘dos fatos.

OL ~x | TRES IDEIAS:

'va e comparativa.
.ﬂllj;;i:plicativa 3
m&rtitiva.
3 ?t,iva?
e e

- g

MELHOR RECURSO PARA EXPLICAR A  ADIGAO

8O0 Sl6KL y %
J‘ggrq‘ai* B i1} Al

= 4

Py ryem

) gﬁﬁg : RESPONDA ; QUAL  OPERA
ibReIgs ¢ 83l N B iy

58

"™ an

mr 8§ sup O

Mm bp 109 .S
S o8

L DUOnGstan Beste  itar
QR 0 oop 81 .t

SREN cdpibe

: lmsa o&pﬁ::c gup mi

il axsd
§ aom

i& !"éﬁﬂmf \

: faiihmu;p

»
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10. O CARTAZ p
gy
= )22-2
S8 16-6 -
Ay = —> :
v-17 atn

ALE COM wx", NO QUADRO ABAIXO, AS
m = .
voct As Q%ggTﬁES po POS-TESTE

b
c al 4
4
000
A4 BB
.5':\'4"?

VIII - PROCEDIMENTOS E ATIVI
124 ARSY
Antes de roce
lize, no item VI e a _
ta- En seguides il
gao aqueles topicos,
do interessant
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LooLULNLIL & RESPONDA QUAL A PROPRIEDADH

ﬁo ha 4 lengos vermelhos,

5 branc o
rreta:’ 28, e 4

4 +(5 + 3) ou (4 + 5)+ 3 n

W

. REGRA: "Colocam-se os numerais um debaj
ordens se correspondam".

& PY A

. siusngwa
: thﬂa:m
bt f_uﬂufm*, e R ERGTE

FARFI
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SPOSTAS DADAS POR
ADRO ABAIXO, AS RE Vo
gUEsséNTOAEE Cnoonp;zs(':m' goTEQU- Nivel de Suporte, NA PAGINA ANTERpqpSE

1 2

a o |o|w

-

XI - SUGESTOES BIBLIOGRAFICAS

-

[l
i

1. AUGUSTINE, Charles H.W. Métodos Modernos |
ca (Multiple Methods of Teaching Mathe
School)., 19 ed. Rio de Janeiro, ao L

2. NEDEM. Niicleo de Estudo e Difusao do En:
Moderno da Matematica" 1° e 29 Vol.
gao do Brasil - Sao Paulo - 1975.

3. DIENEZ, Z.P. Aprendizagem M
tics). Trad. Eneas Fortes.

4. 0SORIO, Norma C; PORTO, Rizz
derna. Sao Paulo, Empresa G
Rio de Janeiro, Ao Livro Té«

Matematica de Orientaca

tado de Minas Gerais.
5. DI PIERRO, Scipione.

3¢ edigao - Sc

Adl -
XIT - GLOSSARIO s

COERENTE i

A
concrso
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Data da corregao:

Percentagem:

——— e = ——— ————— -
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MEC - DEF

SEEC - CETEPAR 16

* mosero HAPRONT

“pes - .
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RNO JAYME CANET JUNIOR

ESTADO DO PARANA
s

ﬁQRETAHIO DE ESTADO DA EDUCACAO E DA CULTURA

PROFESSOR FRANCISCO BORSARI NETTO

da com CamScanner

igitaliza

D



Projeto "HAPRONT"

APRESENTACR,

0 Departamento de Ensjing
rio da Educagao e Cultyra tem como
prioritarios, a implantagio ga uma
senvolvimento de recursos humanos,
de assegurar a melhoria da produtiyj
ensino.

Nesse sentido, estz
de um modelo curricular de hal
se constitui em um inser
! droes para a formagao pr
lidade que desafia os
modelo adota uma met. ¢
do veiculado por uma
& um dos modulos

prée-teste, p
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S MG
DIDATICa. 108 9.3 DE

iencias ge

2 Faus a9 enriqueciment

2 e tamben dos educandosg, BN 9
TG 56

metodoldgicas de ensino das ma

ensino, planos de aula
ﬂérrecreagges. ST

ISTA DEVERA SER CAPAZ DE:
j 85 L : 3
cﬁtios;de‘fixagég para a apren
icagao e divisao;
eis a cada momento, em sua
S para melhor aprendizagem e
")if.i.:i:-’i;‘:‘.: G B £ : %
aprendizagem da multiplicagao
cnicas e materiais de apoio;
cada fase da aprendizagen

e

snat.

i)
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a um bom desempenho |
mﬁ atencao o0s 4

esente teste.
SRERE

Dl

g
i
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e 15 x 36, usando a pronried d i
) didatico: LR R

or e, em seguida, responda a qual
refere:

6] D U
) Witsy | D>
{ 7;%‘ /—ﬂ ___ﬂ;:ﬁ_//% ------- . '.':;,.”_‘1

ve sofrer "arredondamento para

litacdo do cdlculo de quociente ?

-otuar o calculo da expressao:

Véﬁéino da divisao:
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S 2 0 ceve ser obtido por mej

oduto de 2
por 19;

ental de 27
19 para 20;

proprledade da multipl

a) do calculo
p) do arredondamento de
c) da aplicaqao de uma

4) de calculo escr

wy"  NO QUADRO A

ASSINALE coM UM "X BaTXO, ‘ASHRE
DO P RE—TESTE. -l

cﬂiscmmgﬂms

ElaN NS i._‘

.
a
b
Cc
d

S i
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DAMENTAIS DA MULTIPLICACAO E DA DIVISAO

;) FaTos FUNDE
Fatos fundamentais_da multiplicacdao - Como & facil depreender
aps O estudo do modulo 159, o fato da multiplicagao é _represen
tado POY um par de fatores formados por numerais de um so algaris
roduto. Exemplos: 2 x 5 = 10; 4 x 9 = 36, etc.

mo e seu P
No modulo 9.3, relembramos a construgao da tabua da mul
uso adequado da mesma. Entretanto, com as criangas,

2 aprendizagem dos fatos fundamentais da multiplicacao € feita
edimentos completamente diferentes. Em atividades dirigi

or proc
aas pelo profes e

os aplicam em j

SOL, OS alun05~descobrem os fatos fundamentais
ogos, competigoes, problemas, etc. vencida a etapa
conceito e da fixacgao de conhecimento, segue-se a

da formagao do t a
etapa da sistematizacao do trabalho, isto e, construgao das ta
puas operatorias ou das "famosas" tabuadas.

1. Vejamos, primeiramente, como proceder na apresenta

cao dos fatos fundamentais da multiplicagao.

o & geralmente ensinada a partir
presentemente, para iniciar a
ltiplicagao contamos com duas

e operacgao multiplicaga
da 29 serie do ensino fundamental.
crianca nos fatos fundamentais da mu

opgoes:
principiar o estudo pelo produto cartesiano; ou

®
[} cogegé-lo pela contagem de elementos em conjuntos
equipotentes.
a) Apresentacao dos fatos fundamentais da multiplicacao por meio
do produto cartesiano.
Quando o ensino da multiplicacao é iniciado pelo produ
to cartesiano, levamos a crianga, por meio de perguntas:
es ordenados com OS elementos de

- a formagao dos par
gois conjuntos e, apos,
- a contagem dos pares ordenados

tada Ja no médulo 26 demos uma igéia de como o assunto € tra
doi} ;m@ classe infantil: a crianga manipula os elementos de
armngnjuntog, formando todos Os pares ordenados possiveis, faz

presentacao sagital da relagao efetuada e conta os pares orde

na
dos assim formados.

assim formados.

% cupils 0 levantamento do gréfico cartesiano podera fazer parte

Toprl culo §a 3¢9- ou 49~ serie, contentando—nOS, na ?9‘§er1e,.com

o eientagao dos pares ordenados pelo uso das sagitais, ligan
ementos dos dois conjuntos.

COnCE .
———=t0 de produto cartesiano
exemplos de produto cartesiano.

Passemos a alguns

© Com uma blusa e trés saias, quantos trajes voce tera

oportunidade de formar ?

-05_
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pirija & i;igé.
simbolicamente a relag¢

wined (o

Sh 8D
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aul SOr usarj material se
guras recortagd flaneldgrary,

que o propd
ar a operagao multi
2 0 conjunto de pa
usando a simbologia da manei

alimen
ada, pastel
‘chocolate ]
3 gulodi
usando

o o conjunto  de
euiguaidgs no relaciona
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co da relacao estudads

resentagao geométric, 3
:MS -retas-perpendiCu]_arOJ
tanto, um angulo de 90° 8¢

origem (0) a Primeira sem
. segunda vertical (s), -y
do-se um segmento de pet.

Em r sao colocado:
1tos do primeiro conjunt
sao colocados os eleme
do conjunto (B), tambar
fde 0. ]

1

ao tiradas paralelas a
”sﬁtos pares ordenad
S eXercicios resolvidos,

e assim representada:
i :

o 1)i (e, (p,1), (B
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" 2o > estejanm
Os: fatores e prodﬁio o ey
o
@parcelas 1guals e a multiplicacy
30

voce _Observouy
Da1 _Podermos di

quantos elementos em cada
conjunto ?

© de igualdade a crianca podera
-cagao, aproveitando muita aprendiza

Nl
l1ldades no ensino dos fatos fundamen

P—-r

‘eﬁiﬁades de fixagdo dos fatos funda
los passo a passo, observando o

R

§%§.3, pags. 09 a 11, a graduagao se

em busca da £

ue o emprego das
i puir o ~ nimero

as atividades,

de cO
emos ocasiao &Y
3 tivemo g30 muitos OS

~@mb j
de memorizagao-
fSido s v edanes SR
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aes com dese.nhos OU.IEEOrtes de D
Ume:‘itmhas e colunas. Pedir a Crianca qua
1os dispostos rois correspondente ao desenho, colocans
“;.fast:a horizontal e depois na vertical. '

Y 1@ posigao

O000| 2x4=28
00 _

00O

Digitalizada com CamScanner



que tomameg 2

fatores
? iz AR TR
A X 310
ou
i3 (2 x 2)x 3

: das
exerc101os escritos 1lustra

_representagao simbolica.
Cicios para fixacao dessa proprie
ma atividade. o

-

R ]
-

fﬁﬁs‘livros ha ao todo ?

; 3 estantes
P, 12 livros em cada uma

6 prateleiras
) 6 livros em cada uma

fichas ha ao todo ?
_ ) & vezes;

S { Pacoﬁes com 100 fichas
" &8 ,
a4 8 pacotes

Rt {cxrthO fichas cada um

10 magos it
com 12 1aP1s
T

i 2 vezes
"‘“"{ magostxm\12 1apis

¥

e —
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‘c°mplete :

5 x 30
5 (3 x 10)
{5 3 39 10
15 %l 10

gawi(d % 10)
f® 4)x 10

® A propriedade distr
~ antes do ensino da
POr numeral
- Atividade preparats

Linhas e

b

ibutiva
multipli
algar_is n

butiva: cartdes co
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;L.?v 3> (R0 + ZTI‘“\ IE

\
\

Bdee (10 + 1) \‘ o+ 7]
v

Bat(10-+ 3) ‘.‘ @]

\
\

1[2x (10 + 47 = |
88 % 8.+ 5) | [24 + 15]

|Lex a0+ 7] 50 + 15

= 300

c;:f.f;und@mentais da mul

or, & qdis,pensavel que
’H'*aﬁi. S, oS guarde de
e

o ﬁm@. atividade cria
eﬁﬂ@g. fatores dife

3 ::ai:i Qil)a‘ o1 A3l

e col l%pag

AR
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b)

dras, sementes g
liao, cestinhas, etc, podemos associar a

potentes a multiplicagao. A graduacao
cendo o quanto vai ser estudado, sera

a)
b)
c)
d)
e)

com 8 fichas:

e 00 @ LA
eooc0eo0o00® 3o &' o0
o e®
1 linha 2 linhas aia
8 colunas 4 colunas
1 x%x8°=38 2 x4=28 4 lin
2 colu
4 xR28

Usando cubos, caixas de fosforos |
randes, saquinhos de plas

Vejamos alguns recursos .

representagao geométrica na :
representagao geométrica
tiras de papel quadricul.
suporte de varetas =
quadro de cem carretéis
cartaz lugar-valor AN

tabuas operatdrias

Representacac
MODELO: a‘}i@
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1lado.

e :
imos, no modulo 9.3, as 2ad

i : S Ppaglina

‘ensino da multlplicagéo pog 1ose iir ge

ST (T O
_;_TI!HII—!IIIII]L] Ol
‘IIIIL_IFHIIIHLIEI
W*-IIIIIJF!IIIIIIII 0
B

X }10 4 x 9 = 36 (40 - 4)
'? suporte como se vé na figura ao la
T

-‘\ﬂ’,

iere -

@%&ﬁo material para a descoberta de

1¢cagao e divisao.
\_ M OQO el e e T P
EE D X 3 TR T R
‘i’;;:ﬁou ooo--'o-a-
e ‘_lé‘)’ls : G CHeY o e lCR R AR
S e e -
2 O B s B 8] ac-died o 890 O e
. %‘1- R - I IS,
Qi;,f;,' £ &
5 mz‘_x 4 PR AREC T R -
oeo ® - . w
v'ﬁ”ou
. oe@o--.-.‘
i
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g) Tabuas operatorias.
Exemplo:
Completamento de tabuas operatdriag
dentro das dificuldades estudadas: produ
tos até 20, por exemplo. -

h) Mostradores mnemonicos.

Pedir completamentos (estimulos 3 intu.t
Descubra o que fazer e complete:
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abilidade dos alunos.

nexamos aqui um plano de aula com obje
meio de Jogos. Os recursos previamen
- no plano ja possa ser prevista a ava

PLANO DE AULA

Igestoes de Sugestoes de
F gqggdimentos avaliacao

 Festa no restau | Resolugdo de pro

: blemas.

@ ’1 Apetrechos de | Um desenhista co

o e plastico para | bra para desenhar

de £.u‘fe!m:a infantil- | figuras de ani
, COpOS, talheres, | mais:

apos, garrafas,ban | . Tabela de precos

1 coelho: Cr$ 2,00

""" B sl 1macaco: Cr$ 3,00
de copa (61 3 3e50:  Cr$. 4,00

1 elefante:Cr$ 5,00

Calcule o preco
de 3 figuras de
cada bicho.

S cocihos: G
3macacos: Cr$ ____
Sloopas: Crf.. L
3 elefantesCr$

3 -..‘.r (;mngletar ser:l.es
de 2 em 2, de .4
em 4 de 5 em 5,
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2. Fatos fundamentais da divisao.

: 0s fatos fundamentais da divisao sao apres
classe apds a crianga ter dominado o conceito da mult 3
guns fatos fundamentais e a representagao simbglj ca

ﬁ div!.sao & mostrada como reparticio d.
- _potentes, e por esse motivo Sera
Maamltiplicaqao como operagao inversa.

Assim: Sx 4 =12 12 + 38
4 X1F = 12 12 + 4 .
5
Wei nao deve esquecer de nomear o oS
: viduwdo. divisor e quociente, assim ¢
-] cou a uultiplicaqao para que os alun
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‘nos_fatos da divis3o

88k de . ing
2?9 momento
Sa0
€ O
O ©
OO
0 O
-

Quantas vezes vocé pode reti
- subconjuntos de 3 elementos de
C:onjunto de 12 elementos ?

12 + 3 =4

retangulos (3 % &F7 (4°x5), cte.
os e conta as quadriculas em

-t ti
~s nas duas posigoes (ver
er ai‘s,' os fatos fundamentais,

Hv»
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‘uma tesoura,

rECOr
uadriculas. ta o N

Sin

H’iculas; 29 nume
adric ra
‘.w@o de quadrIculasl
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criangas.

videndo e o quoci a
za: Dbalas Op 92 pegma na

%?ﬁendo e o divisor sao da mesma natu
balas e

otrativa da divisao porque ela corres

q

NthgAIs

1fq%dament§is da multiplicacaoc pode
essa operagao.

:,essﬁ‘etapa de trabalho, uma gradua
desnecessario repetir que, uma boa
{ izagdo, do planejamento do profes
m.‘? %
'gldqdes no ensino da multiplicagao.
3 Er X 3
e dezenas e unidades e outro so de
ety
Lugar-

>lopes com figurinhas.
\a e mais duas avulsas.

vo comprou ?

fg frfsga F_D ,,_..,l._J.
X 3 Z
.- T
: ) |
nas e unidades

‘decomposto em deze
wf,éb{axxﬁetﬂ&qao
explicado no T s

para a simboli
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outros exemplos:
a) 4 x12; 2 % SRSk D x 127 4 x 22; 3 x 23,
b) 4 x 31; 3 X TN 42; 2.x . 02; 5.x 31; 48 52

& de numerais forma

so - Um fator e_compos?o e n

iﬁig:des e o outro sO de unidades. Ha reserva n
!as.

Exemplo:

2 x 28 =

" ossmmns. vzores] 20

Digitalizada com CamScanner



EN128: 3 x 126; 4 126; 5 6

B 5 X 308; 4 x 394 - X6
Base 952. 3 X 260; 3 x 263; 4 x 140;

X 341; 6 x 240; 5 x 120.

X 075; 6 x 52 7%

496; 8 x 394;

dESEes €asos generalizamos:
- um numero digito.

Y
L4

qual

ores s3o constitufdos por nume

m estes casos de multiplicagio,
ortando retingulos de papel
propriedade distributiva da
inas atras.

g.&ﬁq _
9 g’ + (2 x 10) ysando recorte de
gas ~ 20 paoel xadrez

.0 10 L
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PR a) Usando papel xadr
Ou -

b) Usando dezenas Y 10 3
\ i oS . g
de palit R ==.=g!
(107+ im0 EEEE
200 + B #2360, o ] LU
LA St PO WO G (Tt
TS
L
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535 e 23: 32 x 62;
67 EEEIS: 64 X 757 78 x 64; 49 x 67

b)

®
]
LS V)

(V]
N W
V]

\

w
o
w
(o))

~e

323 80 x 122; 42 x 120; 13 x 301

B 510;.23 x 302; 31 x 403

~

S0 w6787 67 x 647; 73 % 348

finais nos fatores.
& Ll 3 0

xl2 0
a6 U0

Acrescentar O produto
das dezenas.

ar, depois, ©
as dezenas.

rthuel o alur
do outro fator, P°

B b S S

uno caste tempo
r zZero.

Digitalizada com CamScanner



emplos:
%73 x 657; 748 X gas: 475 x 276 ; SN

3 X T
Casos especiais com zeros.

130 x 235

Xl30\ x 1/ 3]0

0 7.8 54

Assentar, pri Multiplicar as
meiro, © produto dezenas.
parcial nulo.

Outro exemplo:
200 x 473

a) [473 b) |
x20]0

Assentar o p;
duto parcial n
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sao
Ent3o: ge i G|
NS 6; de 15 a
divisdesg por 4 deixarjzo ruig =
3o R 16 | 4
Sa 3 =L 2
3 0
tragdes com outros produtosg,
'jbb_éervar due numa divigjg por 4, por
B2 3, Numa divig3g DOr 5 os reg
al @ conclusao de que Nunca pode 55
* O divisor, poig HEsSe caso, caberz

Uar o algoritmo da divis3o.
L

%.ois Processos mais
hagados de "processo longo " da divi
$a0 do calculo e da Significacao de

Por esse motivo, garantem, numa
\umero de alunos.

eficientes para

OCesso o professor dramatiza, com
@S agoes efetuadas com a repre

ou "algoritmo alternado” da divi

a § BC

o,

RIIE ; !
emos a guisa de atividades de enri
| 5timo processo. Se vocé se dispu
os fatos da divisao.

ﬁf aprendizagem da divisao.

(Calculo do quo
ciente) .

(Calculo ; multi
plicacgao) .

(subtragao) .
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Como vocé pode observar, as habilidadeg
dominio desta operagao Sao:
a) saber calcular o quociente

b) dominar o algoritmo da multiplicagao
c) dominar o algoritmo da subtracao

Graduacdo de dificuldades para Q?f

divisdo.
1e Caso
a) O nimero de dezenas e unidades &

Exemplo: 96 : 3; 84 : 4; 68 suil

Usando a caixa ou cai

centens |pezenn JUNiDADE
e 4K |/
o b Hp |/

O.e
do numeral, i
a multipli
unidades)
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4 | 2
2 3412 .
-2 1 1 4
L £y 4
T 4
-4
0
centenaS;

ividir as .
g; g;agrupar a centena que resta com as dezenas; leidig.

(7 dezenas e nao ha resto).
4 unidades por 2.

nas por 2:
c) Dividir as
49 Caso - Resto em qualquer ordem, inclusive a dificuldac
ver zero ou zeros no quociente.

Exemplo:

PR ko Ea e i 5; 686 : 4; 769 : 63 385 uds
847 t 4

b) 209 : 3;4denc 47 gl g, gl : 7; 821 'zidy
805 3 8; eto.

Seqguir em todos os passos, a mesma orientagao
zar usando a caixa lugar-valor e palitos, fazendo

mente a representacao simbolica. 4
Um recurso que pode ser utilizado, apos a_comor

técnica operatoria da divisao, consiste na construgao de
la com quadradinhos numerados em linha. ;

Por exemplo:

I3 3
_ Veja como Paulo usa e AR
esta tabua para dividir! ¥1 14
gg l 3 fx}]{e conta quantas 1li 17]18
=20 as de 5 guadradinhos
0 ha até 20 e diz: 21l 1 128
4 x5 =20 <5 29
32
_3; LS Ele conta agora 5 1i 34 32
2 5 nhas de 5 quadradi 42
nhos e ainda sobram : ot
2 quadradinhos. 46

36 |5 kb |
Lo Anls T s 49 | 5
Wk @
la de 10 linhas cop 330 com divisor 5, o aluno organi®
1 a 50. 0s produtos > quadradinhos e escreve a sérig
4 de 5 ficardo na quinta coluna; 2
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DE A QUESTAO:

1)

2)

3)

NO GABARITO, O ITEM Qug

ASSINALE COM "X", E

DIVISAO QUE COR.RE
UNDAMENTAIS DA
QUMS nggg gA MULTIPLICAGAO, 6 x 7 ?

gon 13 1t 6
g; 0 o i 42 26
g) BEIE6 6 i T
H) 49 7 3 49 ¢ 6
QUE MATERIAL DIDATICO ESTA DESENHADO A

[42]75] Bs.d [27}6.6] [36[7. 4

a) cartaz valor-lugar
b) domino de fatos fundamentais da ad
c) domind de fatos fundamentais da mul
d) tabua da multiplicacdo (S

Colocar fichas em linhas e colunas

a) os fatos fundamentais d
b) os fatos fundamentais
c) o produto carte
d) os fat@g fundan

ELIMINE 0 ONICO
PLICAGAO NOS 1T!
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Ba 2 representacao do Produgl

ntam n
@ * pre e daS 7
srie; J8 =2 rdena : &
6. Na 29 sﬁrl ;_xoS as Ei’?ca do produto cartesiano & vedig
. n 2 -
sian o S

tégao dos fatos fundamentais da

riancas © en os de conj

8 gomo iniClar_gpgiscontagem de element Juntos
cacao po ltiplicacao e diyiash
tentes ? lacionam os termos fia 1w - e

ao multinlicagao ? 3
b Sauo ee, T8 I See da operagac o ¥ :
10. Quais asr’i’;’giﬁi da multipllgagao & Gtil na fase da apy
. Que prop tais 5 E
= em dos fatos fundamen r pode lancar mao para que o
12 B que recursos O pXofessol !
5 e

: 1tiplicacao ? e

. undamentais da multi] : ,,
fl:e 2 ,ﬁZEZiigis empregados na fase do conhecimento e
13. Citedo p - '

~ fundamentais - : ' _'
14 Czﬁfggzigizoim domino de fatos fundamentais da multiplj

ala de aula. :

18 Egi?egiioﬁlg,sggrz ser aplicadc? em sua clﬁsse, na fixag
" fatos fundamentais da multiplicagao, em "quebra-cabega"
gravuras ou nostais recortados, conforme as eXpllcagoe
feitas neste médulo e no modulo n@ 159. ;

16. Formule um problema que envolva um fato fundamental da
plicagao. :

17. Formule um problema que envolva um fato fundamental da
sao com o dividendo e o divisor da mesma natureza.

18. Organize uma operacao de multiplicagao em que haja reser
ordem das dezenas. ]

%g 83: g:i;iig? mglgip'licagéo € dada na 29, 39 e 49 séries
da mumpuiigai gticos permitem a objetivagdo das  zél
2/ Como_proceder para
- Um numero digito ?

explicar divisdao com divisor expressc
Como explicar o |

S inexat ivieSa ?
antagem de ap Os da divisao -

24. Quantas et =
avas ha no ;
por Numera] de dois ainSlno da

Culdades apresent ? (seqund duagao
S q O a gra ¢
25. Que materjg tada) .

1 didatic
26, g:gggilg dg quocient O?deVemos anlicar para a compreens
27. Or & diViSGeS u :
ugal_lize 3 divisges due apresentenm Zeros no quociente.
qUociente) qUe apreg e . S
28, Redija 3 prob] * eéntem o caso do "é muito"
29, Cgmente mas Onde Se aplique a idEJ.a subtrativa @
S sete
€Nsino da ~as0s ep L
“ivisdo con gj\§aS, 9FadUanos as aificuldades
tas, cong ApSs hayey re R ato. l
. Tonte ¢ respozgggdidm S€I Congsults, ag perguntad
T Om ’ £ - ;
e © qQue se disgge nos itens:
o L ITENgG
k )
; e g zatOS Fundam =)
E Pliachtagio qoa s 93 multiplicagdo:
Apre 2€30 por 05 fatos fundamentais
PI'E3e i ne o q i
Plic Qta?-ao do O produto cartes
em ég-ao Por mei fatos fundamentais
MJu tos o ﬁo da contagem de el :
o T‘Qtentes.
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‘@ conj unto complenen
Njuntos equinotente
Uantidade ge elemen
vel a Subtracao.

mesma natureza:
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0 nos mostrd que estd terminada
a divisao 278

2
(0] restO Ciente d

uyociente. _
goma (5 + 1) nos da 6 para quo
ESSO 4

VANTAGENS DESSE PROC
tivo da divisao (qua

a) Evidencia © aspecto subtra
tirar 43 de ) 4

p) Nao exige um z1culo correto do quociente 1

c) Nao ha necessidade de recomegar O trabalho
negtimado" nao & o correto; pasta contin ar
to.

d) A comparagao dos produto

lar o quociente.

Hz maior facilidade de calculo quando

ra a dezena imediatamente superior.

f) Ha melbor compreensEo do que € i = '

g) Nao ha diferenga entre dividir pogl

mos do divisor.
h) A graduagao de dificuldade &
ja menor que 10.

Exemplo: 485 : 58; 789 : 87f

g com OS restos

e)

Observagdo - pelo paroc
ceis. Nao se obtém o quoc
aluno tem de refazer o ca

e desanimado. ol

ESTRATEGIAS PARA (

a) Saber subtrai
al
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m o numero de algarig
sera o calculo.

o == \
 estar3d entre:

= 3800 |
erd > 10 e ¢ 100.

] ‘. malxﬁ
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Ak ‘entralD ngmero de algarismos do divige
: nca gran acao.
b) Q.SﬁZiiogdificulta‘a ?ge;ngre o que faz comumente pa
i

ndencl n 7 : .

c) Ha maior_clzorlisngscritos. Ex: Distribuir 144 palitos ep
cu

com os ca

DY

ts

criangas. 9 144 |12
1) 144 _}_g__ 20 Heal
———-‘23 ] BT B
-60 | +2 -24 i
i %y [ 0L B
-24
0

1) Caso em que as criancas optarem em comecar a divisao dan
palitos a cada uma das 12 criancas na primeira vez; 5
na segunda vez e 2 na terceira. '

2) Caso em que decidiram iniciar a divisio dando 10 nalitos
primeira vez (10 x 12 = 120); e 2 palitos por Ultimo.

Observacao - em ambos og casos nao poderiamos acompanha
acao efetuada nelas crian

¢as com Os numerais, caso O process
pregado fosse outro. :

d) A dificuldade dos zeros intercalados ou finais no quocient
eXiste neste Processo.

Ex: 151 ;
X 3 -1 I B 223 1.3
S -300 [To0
-21 & 7
- 1]
T - (750
®) E mais f3 .
zagem.agii Zi::jft;f)ig?r 3 Maturidade da Ccrianca para es
Shcontrar yirjog éaminng jEaRs 1260 por 28, 08, S
1 1260 | 58 y
% 2
—280 [~ ) }560 | 28 3) 1260
980 | 20 a0 1730 -1120
2560 | 19 20 oy
0”07 e LSRR -112
=280 2 140 +]1 28
140 Elte s 3
bl ey N ~=28
=36 | 45 -28 d
\
\_gf 0 10%28
' 0x2
\26* 10x28 = 28 2 8
R 1 20x28 = co0 g
Y (28 = ¢
. x28 = 175
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Jo 3

MEC - DEF
SEEC - CETEPAR

sosero HAPRONT
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o: PLANEJANDO E AVALIANDO ATIVIDADES.

leSUNTO : NOMERO FRACIONARIO E FRACK

' 0 DE I O . UNIDADE

ENTRE NUSE%E%EAC%S%GUALDADE: ORDEMFRJE;CIggﬁ\IriiESg%
CIONARIOS. RIOS. OPERACOES COM NOMEROS FRA

nA_: DipAtica E PRATICA DE ENsino
i
_INA: DiDATicA DE MaTEMATICA.

[S1T0S: TER DOMINADO O CONTEUDO Dos MépuLos 9.4 £ 160,

‘:g'r experiéncias de enriquecimento para o prd
qgg§nte e também dos educandos.

PO ©oo

lucBes metodoldgicas de ensino, plano de au
ficuldades, jogos, recreagoes.

' " ' é &Y

e apaiemB Ll oo

'Fgﬁgtﬁ [ Tedal

‘5;gb;,o°¢gxsista devera ser ca

i.pgri”éaeﬁsino de fragao, uni
ario. '

uigibé capazes de levar a
rﬁrﬁfdéQngsigualdade, ordem
fpdgassobe 0!

s @ezobecim

es de levar a crianga
WA 1

ios, escolhendo casos
, objetivamente com ma
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V - PRE-TESTE

- Y, # -
¢ be, mi
0 pri-teste, como voce ja S4a0E, Hm
duto. Mesmo gue voee &r..r.nja 804, nesta avals
Leia‘ embora rapidamente, n_tanqando 04 m
¢ao ou que Lhe possam ser uteis em classe. D
cabedal de estrategias e procesdod de er
te com seguranga.
gBom thabatho!

1 . COMPLETE AS FRASES, CORRESPONDE

Vocé sugere

LFTY b
a) a idéia de unidade fracionari

2Ty o
b) a relagdo entre o nimero I
ral e o nimero fracionario

¢) o significado do
fragao

d) a significagao do n
fragao bt
e.)‘-g'.n?gao de fragao

B g
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¢ OA FIGURA ABAIX

pART
Y/

gk

ou

JE A DIVISAO CORRET]
& a divisdo que es!
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meio de grafi

o da operagao POT

Representag
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l;lof" : 995-9933 das figuras

?inte —
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A nogdo de metade serd aplicada as dezenas e
: .’_..

vivenciada no estudo das medidas.

Exemplo: :

a) Cacareco e Totd compraram uma
dizia de refrigerantes. A me & F
tade das garrafas é de o
uva. Desenhe e pinte as :

que sao de laranja.

pmmm———o
B -
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neid hora para uma
e "iiura de horas exaw
1

.'- s.
b, exe

rcicios escri
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-'-3 “p
&s cuidadosa revisdo no trabalho reali
da-se o conceito de quarta parte [ 1 ) e o relac

Paralelamente, se apresentf
dos termos da frag¢ &

o alung

2¢ série

L 4

partes com a unidade.

menclatura e a significagao
Espera-se que, nessa etapa,

clusoes:
e quando dividimos um objeto em 4 partes congruen

cionaria & um quarto;
® se reunirmos as quatro partes, quatro qu
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A representagao
3 crianga a relagao de
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tar simbolicamente as \ﬂ_

Represen
4 =
i = 4 Rde 2 S
1 de 16 7
i

exemplo: :
0““;’ s elementos de A esta enlagado. Ag
o
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cando © estudo dn.,i(
SO A
.+ de unidade fracio
cO Celz; a todas as part
‘ cgﬁs entre meios e g
20 passarad a relagao
- cos e sextos; terga
i mos. Todas as ativi
: dos termos da fr

refor

none

preocupagao ca
& :3&«
s a unidade em 3,
dade fracionaria se
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No estudo de medidas, aplicar est

mas de um quilograma.

Exemplo: R
2 Quantos gramas ha em % kg? %% de

Estudo da relagdo entre fragoes
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~

nenores que a uni

es (fracoes
raqO jdade ¢
- unndo com O materia" !
- numeradas, pedir as
= Representar &y

¥

ou

aa;oes a que se desej

~ 3o o numerador é ig
ade . "

umerador €

a fragao é cha

umerador = constit
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|

= ionario com o nime
ivalencia do numero frag 0 Naty,
a equiva i
Ressaltar

; i éncias estudaqg
ral. da, as dem: X

era .
Revisar, na reta nuies.
o material de recor - ranan
o se deseja | g |
Conclusoes a que erada, no conjunto dos numeros fr301gné
num C ;
nto da reta. .
® gig: Pgecebe infinitas denominag¢
r

Q ionario diferente.
ta @ um numero frac1ona§10 STty
Cada ponto da rete de um ponto da r S .
3 As denominagoes diferentes
[ S = . L
sO numero fracionario. i

. a reta que repreg
i das ao ponto d . e en
- enominagoes da : n
e Ao conjunto dgrgcionério' chamamos classe de equivalencia,
ta um numero

tipos de exercicio servem para mostrar que hj Variag
R ¥ fracionario.
i o o numero fr g ;
denominagoes parétugdgegmconhecimento de subconjuntos eq21P0t§ntea;@
= O i O de eleme
dir a criaﬁgzoggra achar fracoes equivalentes do numer ntos
i
de um mesmo conjunto.

Exemplo:Achar 1l depois 2 e 4 do numero de elementos de um conjunto.
3 i 2ol
lde 8 =4
2
2 de 8 = 4
4
4 de 8 = 4
8

O mesmo exercicio para achar 1

ou ou 3 do nimero de ele

9

2
6= 3

3
mentos de um conjunto,

Adicao e subtracdo ge fracoes homogéneas .

£ As adicoes e
apos as atividades com
Postas em situacio de

Subtragges,

nesta sérj
Mmaterial gjgqg

~ s
b €, somente serao efet-uad?o
b1 atico, graficos, reta numeradawpf{
P§° ema, como Mostramosg pa segunda série. Ao I

~oager 7 TePresentacio Simbdlica cornﬁinndaﬁﬁcé
nhecimento de equiva)l i ®;§'ficuldades ¢ 2 aplicacdo de todo © de
s gty ! encia j3 adquirido. Apge efet leung ‘casos de

Tagao, relacionar esta Operacio o 5 €letuar algu

com a operagio inverga om a a

10
3 dicdo fazendo um parale’?
cios e problemas e O dos n

i
em um exercl
(sempre €Ol anoic ng mat €ros naturais. Em

Propriedades Comutatijy 5 ater

as
soci ial diditico) mostrar
Transcrevemo:? ?baiiztiva da adicho, ng conjunto dos nimeros. pa
ia © ensino da adicie de fr ¢+ uma bog 9raduagao de dificuldades P2
es,

aco - en
goes homogénesg € Subtragdes correspondc-
1 . A resposta & uma

fracao irredutiye

e WO 1
S ey

bl =t P
3 = =

3
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osta é uma fragao im
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langaremos mao de r
de fragoes homo

Ainda uma vez
riais de apoio. Como na adicao
duagio de dificuldades.

1 . A resposta é uma fragao irredutivel.

1R s
2:0g 2
A resposta deve ser reduzida.

3 25
3 AT
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o
Ju-
H d“

o~

4 Recortes de postais para remontagem guiada pela operagao in
da e sua resposta (confecgao orientada nos mddulos 159 e 160).
h Domino: numa ponta do cartao a operagao indicada, na outra,
esposta de outra operacgao que estara indicada noutro cartao, e as
| por diante. : 3
Bingo: nas pedras do bingo a operagao. Nos cartdes. as res
Loteria esportiva: cartdes com as operagdes propostas, para
alunos. Cartoes com as respostas, com o professor.
B Sorteio: Cartoes: com problemas ou operagdes escritos em bi
os, dobrados, dentro de um cestinho. O quadro de giz dividido ,
ou 8 partes. Cada crianga apanha um bilhetinho, escreve e resolve |
ue lhe coube por sorte. Escolhe a seguir um colega para verificar o
exercicio. Trocam, ent3o de posigdao, o segundo escolhe o bilhetinho
e 0 exercicio que sera conferido pelo primeiro. Como sao 12 ou 16
vidade, no quadro de giz, o professor aproveita a fazeros comen
a respeito, com os restantes da classe.

0 I: Classe dividida em dois partidos; oito alunos de um parti
tuam o0 exercicio e oito do outro partido, a corregao. Marcam-se
tos para conhecer o partido vencedor.

3 II: As proprias criangas elaboram os exercicios.
Mico: Cartas com adigoes efetuadas. Cari_:as com as S}Jbtragoes
ondentes. Baralhar, esconder uma carta (o mico) e distribuir to

talho. Brincar como no jogo do mico. :
a confecccao do baralho pelas proprias cri
ira novos exercicios.

~

angas servira de moti

= de fracdes com denominadores nao relacionados

5 Na adicdo de fragdes com denominadores nao relacionados es

% Wma graduagdo de dificuldades: (
: il
= +

°is denominadores sdo nimeros primos entre si; 3 %) 5
1
4

( )

O ao comuns; 2
S denominadores tém fatores comuns € I i + Z

“\OMinadores s3o primos entre si; (% + -531 * %)

3 2 )

om : 30 comuns; (1 . 2
°Minadores t&m fatores comuns & nao ¢ ; bt
4

N w

; = jnara a redu |

%2 cscolaro professor ens 5 ?

r_dongcm 2 curriﬁign‘m&ﬁs classes de equivalgncia:,j ‘;ta indo?
5 ﬁeoa mmﬁilgzéo*lgs‘tagos dé@mnaaores ou a fatorggiga@r & alarc }
S. Em 'quagquEr desses processos & preciso |

Sa7- L
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ra as criangas. que estamos procurando f£ra

para efetu
Como apresen

goes, passemos 3 multip

iplicacdo e'divisdo de niimeros_frac:

Mult
% Todo conhecimento queé

nimeros naturais deve ser apl

ros fracionarios. Assim em

ar a adigao. _
tamos_em detglhes no m
licagdo de nimeros fr.
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14éia subtrativd
Exemplo: v 28 N :
a) Quantas vezes poO

demos tirar de % de 2?
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__.sir um nimero fraciondrio por outro (o 4i &
pivi®l7 o dividendo) (o divisor devera caber exa

3
guantas vezes % cabe em %?)

1, St i

" o

% 7\%)4

vezes 1 cabe em 1?) g
E] 2

gé::. % .v p ¥
a’*’dispos:lqao ées assunws nos médulos antertores 3
, uma sugest.ao de plano de aulas deterninando os ob

“( P2

wg RO e,u awd el

= wmv . B iupe
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3. A soma & uma fragao impropria.

el e ® @@ Q

3 - 6
2 B

™| =
|

NN N
|

| w

3
+ = =
2

4 . A soma € um numero natural.

@b @ OV 06

% +

N =
|

= % +

| =
|

| w
+

|
+

F L)
n

5 . Uma parcela & um nimero natural.

be eS¢ 000

2 o : 2 1 .
z‘i’l—- 2+E 12+1

JOogos e recreacoes para reforco da aprendizagem

Para o exercicio 1 e 2.

Caixa com exercicios escritos em bilhetinhos (dobrados em guatro). bi
Classe dividida em equipes de seis alunos. Cada equipe recebe sels Cé
lhetes e os seis exercicios devem ser feitos por todos os alunos
equipe. Vence a equipe que terminar primeiro e corretamente.

Para o exercicio 3. do
Jogo do _domind. Num lado do cartao ro"lae
do cartao a resposta de outra o e

- is
- _Jogar normalmente como o jogo de doming. Usar 12P

Para o exercicio 4.

: de
Gincana. Classe Separada em equipes. Gne © mater1al .
recortes que utilizou no estugo gesseCZi:rgggige 523e ter papels 3
tesoura, pincel atémico ou lapis de cor 2 cak
O professor fixa a tarefa ng quadro de giz. Por exemplo: Fazer W “ge
taz com figuras geométricas recortadas pa;a demonstrar que @ S0 egal
duas fragoeg pode ser um niimero naturai. Ganhara a equipeqpeentr

O cartaz mais ben disposto, mais sugestivo e convincente.

Para o exercicio 5, 08
gggg.iCiasse dividida em doisg partidos: A e B. 0 professor afi;zio 5.
Os alunos terminam ag tarefas e asg trocam dversarios pa us
corregdo. O profess SRR

r a
or refaz a Zas u pass? g
erro perde também o ponto; cOrrecao: cada aluno deixou P arior

P

©8 que corrigiram erros do advers

i

Digitalizada com CamScanner



- ponto para O seu partido

ia 50- 1 ]
_gscrlt0° g1

5 lista de adigCes abai
enhos' / ;

i3
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@
2 . MARQUE V NA RESPOSTA CORRETA:
Qual € o objetivo determinante da aplicagao

Demonstrar que

goes de um con

Provar que qua

tado por uma fr
Justificar que

tos de um con ugft E§ :
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DESENHO:

atsiyas

Lid
Wb
Wl alw

e()3‘

: A RESPOSTA CORRETA'
aar as regras para a crianga decora-las e fazer muitos exer

cicios.
resentar divisores representado apenas por nimeros natu

S.
.balhar apenas simbolicamente.

strar algumas divisoOes usando material de apoio.
-ionar exemplos de facil demonstragao fazendo a simbo

cao correspondente.

POSTA CORRETA:
cil explicar a divisao _;_ e

s dnti contido em 1

Vﬁ%“ﬁ EEie D 3
m‘lhr- $ BB

ge fa
.:' )L

'3-§HFQB§;;£3..‘
=

1f_‘

o~y B . 3 4

- eoxsmiin of
s em seu mxe, reveja
s assuntos em que hao
B asbel
Potigriiva si
' da matéria

mmm “pon
. wj GREDL &

iy © a ’*}"‘L.’
o pbasup iV
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Nogoes elementares. : 3 e
alhando com o material acima, P e g

dades de azisgdades e exercicios e representar simbol
ofetuadas, mostrando a crianga o que & uma fragao (part
de uma unidade dividida em partes congruentes); o que é
fracionaria (cada uma das partes_conqruentes em g
vidida) e o que & nimero fraciondrio (quantidade de
rias tomadas para avaliar uma fragao). Nao esquecer,
das as nogoes devem ser transmitidas intuitivamente e
as atividades e exercicios levem a crianga a redescobe
Até a 4@ série devemos trabalhar sO com fr

bem simples. Com o material relacionado_acima, est
igualdade, desigualdade, ordem e equivalencia para !
do n? fraciondrio. Graduar as dificuldades e usar
numerada, grafico, jogos, etc.para reforgo. <
Para trabalhar com as equivaléncias de fr:

dores relacionados, observar: ' -

a) meios e unidade; s
b) meios, quartos e unidade; supla
¢) meios, quartos, oitavos e unidade; vd e iy
d) tergos, nonos e unidade; '
e) tergos, sextos e unidade;

f) quintos, décimos e unidade;

g) meios, tergos sextos e unidade
7 VTRRE
h) tercos, quartos, doze avos e u;aidade ”»

; dc 2 gne
. Partindo do estudo das equivala
equivaléncia, desde qu valéen
equivalente.' Sde que as criang bam

recu
e

-

&
£
h
(B
(o]
E
lg-b!
o
7]
Q
&
g
Q
0]
[a]
-

= Exercicios onde ‘
operagao adici gl Se apl s p:
mluﬁa nos; gﬁlmcgiewser _prep,?‘gﬁ:‘mA

codades e sua respectiva nomescle ¢

R i TESAE. © & meok dien :

a soma de 3 e sy vidden Brna §
mﬁa‘:zi‘it: ‘:. ;;‘ \ ,
s | orh8, 8 1pdiferent
?." %+"§ *‘\% &ﬁ
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.anca se libertara
Ci gsqgecer de ass

¢ E’rllcisx'uomenclatura dos
b ui propusemos, a
E :qpargelaS" i QUaTE
= "5 unidade fraciona
‘do subtraendo?", et
Observar que na op
jo produto cartesi
.+urais. Caso con
ma de parcelas ic
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IX - Pés-TeSTE - (NfVEL DE SUPORTE)

Pretendemos, nesta avaliagao, que
tos nos obfetdivos apur.auana!.x.zadaa no moduf.
zmme as ordens de cada item S

- Bom trabalho!
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g 0S TRECHOS ABAIXO USAN

complete © trecho usando 3 ¢
g‘“' 2, A
! gas: eometrcas curtas, t
Ol :

jtos dos recursos
eﬁuconcreta e simbolicam
_ortes de figuras
Jex

ro de mov

o trecho usando 4 das
v - Sme :, £
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O e

203

perguni:é's, ea '
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GABARITO DO POS-TESTE -

L 1cipio: -

k. .ta 3 ______..-----—---n---n---mn

. mdulo: 203

as respostas corretas:
e (x)
f (x)

\as respostas corretas:
da (x)

PO tas Wrﬂmx
b (x)
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MEC - SEPS 2 VY
SEEC - CETEPAR

soscro HAPRONT

]
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vilas

os, a nivel de 29
_:ﬁtiitﬁlliol. em exerci-
a ba. séries.
] ":hiqh. efetiva a
;f’ﬁ gd iuuie!piol e
\do titulados.

‘ s.nrutarin de Es~-
tado do Parand, atra
nome de Projeto
Professores Nao Ti-
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, IL:L’JH“ _'_."-.‘.' 3
A MEDIDA B NECkg

dronizadas de medld

para efetuar as medig

B ‘;—ﬁﬂ. MOMENTO DA APRE

ﬁﬁhre medidas para seren
BOBD |

inst’rumentos de medida P

fy 4 7
scos DE 1 0, v Lo é4ENT

éﬁ%; SERA SOBRE RELACOE

AR
ENTAL &7 PODE IDENTIFIC /2m

3 my
: ﬁ AS RELACGESvENCIONAIS 2

UATRO PARTES
12h.) FACILITA
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e il Wi/
DEVERKO ESTAR PRESENTES, QUANDO SE

ad 12- 12/ 31/445
eiﬂlj l‘;d kg e 100 g.

3 :'pqmqntos de medida.

. curriculo de

es,matematicas referentes
o material, formando conjun
uitos, ‘poucos, mais, menos, va
onde j& emprega a idéia de com
; dir podexa surgir a qual
qual é © meior ? o menor ?

go ? © mais estreito ? o
sado ? etc. Essas no
o estudo das medidas.
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!? : simples exPerlmenta

- W
T o8]

38 a0 armario oy mes
mneeessidade de uma umda
mbarbante etc.

“ﬂﬁiﬁ} amf :

2sn absh

‘ _'asbxgs»*le_dE&M: "

Wi g

usar a unidade Metro para
Q do quadro de giz:

‘Qf!ielva natrreza basica da medi
Qlttﬁ) € necessario delxa—la T

. dades de me

es ? Bt‘ul _‘ dida.
tadas, um pequeno histdrico sobre
J.mento do comércio entre 0S

'O uso das medidas padroniza

Os Para medir € a escolha da unidade
da & de comprimento, a unidade esG
ai :é S€ O que se vai medir & uma SUP
T4 também uma superficie; se for
sim, Para medir um rolo de barbante

4, etc;vara medir o tampo da mes

Ou um quadrado, recortado em C

- uma jarra, usaremos copos, Xicd

b §

> de medigao forem vivenciad®
om as unidades padronizadas S

int

r sit®

ofessor deve prove Y
ins
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glam
obgy ibal, stsm
fj?;’-gb gabgbbas

s Eitr 20
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8, jarras e c¢o .;;'
) e 100 g, 4
°. peso escrit

‘ 14

as atividades e os
\ cada uma das séries,
desenvolvimento m

lrao de medida, o metr
ivada a usa-lo. Em

ar distancias ou comprim
r que 1 m; 1/2 m, maior

=i

nde se usa a medida com

—

o .

e . rCl
M
s

TP ]

tato com a megida P . :
‘a unidade padrao parvo
.""'f ividades devem €0
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.y pacotes ou enlatados com esses pesos. Usar uma ba
al w‘{akg'de diferentes massas. (Se nao for poSsiVellﬁﬁ
" je Roberval, uma de cozinha, mesmo). Saber estimar o pe
V) kg, aproximadamente, levantando saquinhos com
cerragen; terra, etc., preparados esse fim.

Com as medidas de capacidade (1i
tro), a crianga, podera avaliar o quan
to pode conter um jarro, um garrafao ,
uma panela, uma leiteira, etc., usando
agua na experimentagao. Comparando ©
mesmo volume de agua nas vasilhas dife
rentes, chegard a conservagao da quan
tidade. Pela repeticao dos experimentos
i pretendemos que a crianga possa a ava
liar, & grosso modo, 1 e 1/2 likhonax@®
saiba corresponder o litro a 4 copos e
1/2 litiros a 2 copos:.

g Ll

} Exemplo de um exercicio escrito sobre eqliivalencia entre me
ildas de capacidade.

"Forme 1 conjunto de vidros com a ca ’
cidade de 1 litro. ,

s3o de grande utilizagao
sde o primeiro dia de au

0 calendario ilustrado e o reldgio
hﬂica;por isso devem ser lembrados de
., ; : <14 os
. 0 calendirio ilustrado é uma material utilizado gma ggtg?re
. 13iS e Matemitica; deve ser preparado com a PartEClgog tempo
.95 alunos. Consta de cartoes com a caracterlzaggitOlina £
w“ﬁatado, nublado, frio, chuvoso, etc.), e uma ¢

“fdis de 1 a 31, escritos em retangulos.

jca a cargo das crian
olarado) ; o guarda
i ; a batida pe
dia chuvoso); arvore e

ig ié ig iguVSeéto (dia de ventos forte) etc.

24725 | 26

i i i
AZ*“T BFC) S| S|a simbolizagao f
Sk % | % |cas: o sol (dia ensS

Biv o : fessor localiza a crian
e . aula o pro r ,
A'S?dgo(ji;aédgia tal, de tal Ifles. E talddla Iiamig
:f:nowalto do guadro de giz. Circunda CO

a i comentando sobre as ca
lendario impresso- o ca
. lembra aos alunos para qgue co.loque ey
B rtao conveniente. Desse modo, intuiti

‘;éémiliarizando com OSs nomes dos dla?

B com algo muito mails importante :

0. Expressoes_como: Ja faz trés dias,

e etc. irao tendo sentido para ela.
LA

?GQZi—

CRee
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. do reldgio em horas e meias horas também fa,
A leitura ta série. As horas de entrada e §a1da‘das au
do curriculo desta de deitar, etc., devem ser vivenciagag
a hora de }eyantgr: 8 horas da manha inicio das aulasg FmOStrq
haver signlflcagag-(mostrar no reldgio), hora do recreio,
reldgio); 10 goril horas e meia, aula de misica (mostrar o
das 1} boras anim da aula, no reldgio, etc.; marcar meia hopl
do inlClo-e 4 tarefa: deixar um aluno encarregado dg marcacay
ra determinada gr diante. Muitas oportunidades surgirao, ng
tempo, eoilezmpdecorrénCia dos acontecimentos didrios, para
e na esc r

Xar essas nogoes.

No final da primeira série far-se-a o estudo s%s?emético
e marcar, em exercicios, horas e meias horas em relogios
14

deS‘
dos.

Exemplo:
Que horas sao ? i -
O espetaculo comeca as 8 horas. B 25
@ - Marque no reldgio a hora em 13 fio
que o espetdculo ird comecar. 3™ ;Q -é‘
= = 7
Os palhagos irao apresentar-se as aR
9 e meia.

b - Desenhe o ponteiro que marca a
meia hora.

Sobre o conhecimento das
crianca tem muita vivéncia,
nhecimentos e estimular as a
ra a escala de valores repre
© que se pode comprar ?

moedas e seu valor aquisitivo,
Cabe ao professor sistematizar oS
tividades chamando-lhes a atencao
sentada pelas moedas: com 50 centf

€ as moedas. Pesquisar, no armaz@miﬂ
com 1 cruzeiro, 5 cruzeiro, 10 cruzeaS
Estimular a economia dando 3 Crianca o habito de ter su
Servas, evitando o desperdicio.

Ainda nesta sérj i

Coisas que compr

~ 3 a
¢as poderao fazer uma pesquis
amos em quilogr
tos, etc.

amas, em litro, em dazia, em

NA 29 SERIE
.‘-—._—-_._

) 3 : tro
€alizado na 1o série e mais; O m? ent
{15 gl ’ ? COrrespondéncia entre 1/2 m e 50 cm%m%_
ey B entre 1/4 o 5 SM. Propiciar muitas oportunic

1¢ao; Orientar 5 crianga n
de medida.

. . ~ s ru
& Utilizac3do correta dos inst

Us ., med
com a rggg:_rigggaggaguada: COMO proceder corretamente pa;;a
! G
Numerada, etc. € segmentog de reta; como desenhar

Uso do p
- 3 : Etro para . ; aS
tancia ge Saltos, ete 5T $SPacos, alturas das criangas:

Digitalizada com CamScanner



¢l ety ﬁsw 1ot
e DIt OEtelda’
g3nen 0 x b
aqveines 08 X U1

r

28 oo 60 ledsIT

Y T Y

A

1/2 kg e 1/4 kg.

_ ‘capaci ade, repetir todas as ati
ha de 1/4 . Praticar as equivalén
do vasilhas e agua.

é+ 1/4 Lesiyz L

?ﬂﬁ~&, etc.

o 4T
vueacritq;apos as atividades, sobre

ié IitIOSr
f’eira gl
‘tas c%nterao. B

rﬁ‘liwﬂ
- swmﬁm indicagao de suas respectivas

uanto esta ou aquela vasilha pode

Fa 17 sa.1/2 L7 etc.
passagem do tempo pedindo a es

mais variadas tarefas, passeios,

los dias, a formagao
pelas horas.

Digitalizada com CamScanner



&5 i
la sala e praticar compr

» depois cruzeiros e cent

Saiba usar adequada
s _Qs, empregando centime
ras, fazer a margem, tracar
ada e algumas figuras geo
POX situagoes para que ©
registre as medidas usand

tar o quildmetro como a
I a distancia de 1 km pe
3 NOormais na distancia

S distancias.

tro serdo finalmente
Semestre desta série.

~ de centime | Mk

ot tro -
ksl BT
% @ ge01 nm

Digitalizada com CamScanner




inteira
i .sxu:ﬂ{qg vk'olbauj ) gedaidl
n.aoldouq yoxdemliteq ob 0epOn & ABD
3% £ 1s] ‘16001(‘: 81460 BONOIIEL Me BOTT

b) 45 krnbsgf45 iRfp 198 OBX

10’:(}0 ‘5*,; 00 km_P ,0}:511!‘-_3) 3m
iAo, &, 180 . o) ) km : 5 km e 200 m
fon Bob sezem & §l350 kﬂL ,= 1§ km e ,SOLm
AL apA 002 =
n;; i 4%
,gpresentam@ ( Lemos |
1,25 1 metro 25 centimetros

- ——
—— . - T S e S
- -

te decimal,
lquer de quildmetros com par
.EEZhE:sas decimais para chegar a metros.

==s0 05500 km'
ﬁL‘2:“??’.;_-,2:(]:'70 km

hgguivglencia,

,ser constante,

18-se como mostramos anteriormen

até a crianga fixar as

ianga a tragar
; ros, habituar a (a2 L
gradu . iniciar com medidas reais em
“'ﬁzﬁéggnferir o calculo pela medida di
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sﬁ e‘ quadrados
tfﬂL 81

a medlgao de pe
postes, etc.,
85 m &

ém aprofundara
submiiltiplos do
S usando o peso em
g < 250 kg; 1/10kg <=

O a rela de desig
et o0 er :

*

medidas abaixo:
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Iﬂﬁmawmi: At
* odaoagQy ssdoddedgus - ioseny
smsfdo ludngzmnﬂi 14&:§Fal;9=;-n

aoh 51 me o

. bﬂﬁ%ﬁ awviv 3566.: clem o

J ‘ q acn \E'—’!‘- :Yuh.k[b .j‘
e 'E”?Skg*?mg

3 2OotomEn 208 #ol-A

) de desigualdade, Iembrar o estudo
.-, isto &, reduzir as medldas Ny

:_3;9& mg J.__--_.'

5.}'_["' B LB} k
pequenas massas nos remédios e

s, etc. Sobre os grandes pesos:

s, etc., e a unidade apropriada:
nde se usa a tonelada como unida

tonelada com O qullograma.

@ 61t :?-i . Sy o g 13 Py
“'liarao a crianga nas rela

: her c a capacidade de
S cogmzo colheradas. Ob

a eapacidade indi
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iplica-se o sist
O sobre nossa m
em metro, lit
vocabulario r
mento 3 vist
mento, etc..

ano, tendo em

fdas de tempo: 4

/4 do ano; 1/2

forme orientacao
Yo Lugar-Valor pare
‘lineares. Treinar @
ugar-Valor; depois
ominacao; ler a parte
‘decimal.

foi tomada para e

a

tomada para medir.
i o km; em 6,42 dam,
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‘“ﬂu'meéfa,lwo i3 citado (58)
do a lapis, varias vezes,
aeagla— gggarismor do numefai

2 2 o o § Cull Ly AT
mag (8% mabeS @l vogigain a

com redugao de m a cm e de cm  a

com determinado numero de centime
EEroS;

LLROD O5R

¢ ‘ 3;}\9
agmegua graduada, um segmento de reta

:g e reta (CD) ¢om 3,8 cm, etc.
3 T (esH

alers 1 L —
3.dm

30 cm

4 dm

100 cm

{20 dm
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"Qiovz, sO subtraimo.

'xu:_fi&ade. Caso  col
‘% J.S"'efetuar a S
e :

oAb
@h«l'ema,'

2 4
'gem jExres pegas com

ado gastarei para
erreno com 259,50 ™
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5“‘5‘ W"’ ‘titros 2

—_—————

_ garrafas.
Ig_axrafas .

no médulo n? 59 poderao ser adap
Aoty
= P

om gme do barril podemos encher
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<g ou 1000g)

stes exercici
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' ‘“Mmeweéﬂ ﬂr«m
_Somente o quilograma &
i, ﬁﬁ%ﬁ%i%ﬁ r%’&

%m Mg S3nm 339n B4 obu L3oe

A

282 5 82 %n sodubim sob o .'.ut.

_ « : ' sidindnek
a 5 quilogramas,
' {quinhentos gramas). =
:OAAUQ

AR
POr e a, ﬂeiza
{ zmtm;,dnu-t&cos.

pr 16 ;
§§9e0m°§¢"faap¢ 9808
dada no médulo n? 59.

S para relacionar cqaoida
mqelﬁtblheez ‘essa relagao. De

111: o de agua pesa aproxi
) ﬂ! e vasziha (lata) e
) t peso vasilha cheia
,J §t8 o meio de dgua; aos

da" ao de capacidade e massa.Apli
W:e essas medidas.

m, conhecimentos referentes
.&wu fracionarios.

,gE@%ﬁ#ESPniﬁaﬁe, graduando as

= MIVEL |
§ ARUTIES A A/
‘&ﬂﬂnrn;ﬂ A3
par gghegar ao seu desti
'tfﬁﬁ%ﬁéﬁ & ke B o
Essa viagem durou
 meses e dias?
E (Dirigir
- conclu
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26!
na eﬁeztuafn uma ,?

sistema de medidy
sempenho em seou

_?Qa.dronl zadas. i
sugeridas por voct

M VIVENCIADAS PELA C

1 2.?(, B/2 219 1/4 ,?« :
duada.
u- =
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ro-
S e 1 4 LnAzuugao P
damconteudo do itert VT

04{4 g
2 WDO"SE , POIS NO

% %séggicxidﬂqa precig?
éf (ou “"W"" -

g G

————

3 & da .
(3)
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Ty e de um objetq
A natureza basica da medida e a (2) com 4

A unidade padronizada para a medida de comprimento & o

-
-

(579
e Na 19 série sao criadas oportunidades a crianga pay,

Medir e avaliar, a grosso modo, a distancia de 1 metrg
B r
- metro & uma das preocupagoes do curriculo da 1o

tro para duas outras vasilhas de i 1§ s ddtro.

e Da mesma forma, com as medidas de massa € preciso ter
balanca e pesos de um e meio quilogramas para descobrir

el 4 ) Diiica entre essas medidas.

® A folhinha de calendirio e o reldgio sao grandes
res para a marcagao da passagem dO —-—————z=c————— v

auxili

® A determinacdo de prazo para a execucdo de tarefas ta

auxilia a crianca a avaliar a passagem do tempo, dando ey
ds expressoes: '
n

- Vocé tem 20 minutos para concluir o exercicio";

- Ja faz 15 minutos que ele terminou a ligao".

CORRECAO: Expressdes que completam as lacunas.
(1) - menor (7) - 1/2 (meio)
(2) - direta (8) - 1/2 (meio)
(3) - qualquer (9) - equivaléncias.
%g; - co?paragao (10) - tempo
- metro (11) - significacao.
(6) - 1/2 (meio) metro 2 ;

DA lNNE s asiE =~ e

as (1%) RIL/2 m = 50 em; 1/4 m = —-5=37 om, €8
® Paralelamente ao en
ceito de 1/2 e 1/4

quilograma.

Sino da divis3ao,

a crianga usara ©
AMNer no metro,

R e e

® O aluno traba]

hard com g .
2 1/4 Ge 1itro, Gy e

Praticando as
Vasilhas conp Capacidade determ

has de um 1itro, 1/2 *

and
---7i§T""'* dessas medidas, "*

inada e égua i

Bl d -
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Fard uma pog revisio

I‘i
ihigP. f?fgs pnsarem a vontg

:ﬂ?-;;f g | 717 === gramas;) |
49 M’ﬂwwvnmm S B |
unuai,vlvenciada a todo momento:

L% )
°§§8 @escolares,

4 03 e
L 4 7? 2)"""r 08 dias que formam uy

g ‘K“"”f i altos) ‘
n«'bos, (o} professor devera aplicar'os

4--—‘-&-‘.

) b de tempo.

o8 dias
Os 12 - - --y---

ng

1ﬁﬁg'§érie, os alunos

‘éﬂi' 83t %s

deverao formar cru
10°% T0" tentavos, = _—-7__7--_'

o e 10 x 20 centavos L LD Y T
;8 auf T 6)

(28) (

2 X 50 cruzeiros = G 4 ) G g

sala de aula, € recurso aconse

- (23) - medidas
- 1 cruzeiro
- 1 cruzeiro
- 2 cruzeiros
- 10 cruzeiros
- 50 cruzeiros
- = 100 cruzeiros
- 100 cruzeiros
- compra
- troco.

10 a medida de 1  decdme
7numﬂraq595 das casas

jfﬁi' i
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‘dos mﬁltipl

1 3s Unidageg
")

iﬁ%ﬁﬁl’tiplos do -

b 143y~ de

para facilitar a

ssa, a relagao do
‘?dente;

3 gramas; 1/10 kg = 158

B<
‘de massa, utilizar

EUa—— ity
(ou % (53) do 1li
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= que completam ag lacunas,

l‘)&WS') a mm !

: (59)sii-
- (47) - escrita centésimo
%E%) mudangas (60) Submult):i 1
oy (48) = escrita (6 i
'!?‘“?f(SO; - gOO m (62) aggdos
: @5(5"12) e (63) dia

) = balangas

- kg

HE -k g.rama

S (57) - submiltiplos
ﬁgftsva») - 1 @&cimo (1/10)

8ncias [ km = 1000 m | ; [ m = 100 cm | ;
- 'mnidade de medida. Basta reescrever
@&'hiﬂraléncias acima. Exemplo:

R e
s e T
B oxqm (1
ra este estudo estdo a multiplicagao e
aturais. e !-——T-G-g-s- ————— por dez, -‘(7"67

‘metros. E, nas redugoes, focali

'e k.m a --—(-.;,3-)-—--e vice-versa.

‘mdiQas, deve ser lembrada . a
: i“-’“‘é"“'ﬁgT ----- medidas que
)professor aplicara, de

E

Ep}por nameros naturais.

s medida & geometria, ~7%g)

,ﬁuj 8L%
_ai»p-ré-requisitos: multi

28y

T 1 & O
gﬂ fazer frente as no

R A ]
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. i ¢
lograma e majg
ara trés casag

L tura e os caley

1as  Os submilty,

c maior que ela
&
By

3

al idade e de -T.
ﬁasar medidas de
b

Lo )
conhecimentos ad

e o ] 3
0 de dias e (88)
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PRIEE 3.
S DE MEDIDA SZO DADAS USANDO-SE, PARA TANTO

CA FIXADA NA PAREDE DA SALA DE AULA, NO SENTI
VE PARA AS CRIANGAS VERIFICAREM e

kS. EXPRESSOES: "JA FAZ TRES HORAS"; "SO
; ® ol

ades como tempo determinado.
~sSe compram em litros,
gios.
‘aula com uma ampulheta.

e
- 'RES E VIDROS DE REMAEDIO, SERVI
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i3 o 1 1
qalizada) - Curso |
Q Grau. 4 e 5. 8§

.

'f’lq da Matematica)
19 Grau. Sao Pau
iéa. volume 2,

matematica.
- R ING THROUC

' agtroa , publicado
ptados Unidos.
" 1971.

s '
amoldar; apropr lar,®
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= !-' 4
erca de; regular; dispor;des

;rﬁgt‘ tomar pl,‘p?j.dencias. acorrer;

l proposicional para afir
uma propos q:ao falsa ou verdadeira.
r existencial: - = (existe); g

&Mr universal: )q‘(para todo) .
e e se pratica todos os dias; de  todos
0 mesmo que cotidiano.

scer; fazer aparecer; provocar; promover;
. sugerir; provocar ou produzir a aparicag
- ou apresentar como impedimento; por difi

fazer aparecer.

pod®e -
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V" 9
‘ MEC - DEF 245
SEEC - CETEPAR

oscro HAPRONT
£
N

é?a\}
o
/ﬁ
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CETEPAR
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Projeto "HAPRONT”

APRESENTAGAO

0 Departamento de Ensino Fundamental do Hmhte
rio da Educagao e Cultura tem como um dos seus objetivos

senvolvimento de recursos humanos, através da qual preten
de assegurar a melhoria da produtividade dos sistemas e
ensino.

Nesse sentido, esta promovendo a experimentagao
de um modelo curricular de habiliu;;o de professores que
se constitui em um instrumento de busca de melhores pa
droes para a formagao profissional. Em resposta a uma rea
lidade que desafia os meios do ensino convencionais, esse
modelo adota uma metodologia de educagao i distdncia, sen
do veiculado por uma série de 250 modulos de ensino. Este
& um dos modulos dessa série.

Cada modulo @ uma unidade composta de:objetivos,
pré-teste, procedimentos e atividades basicas, pos-teste;
procedimentos e atividades de suporte, pos-teste;procedi
mentos e atividades de enriquecimento.

0s modulos sao encaminhados aos professores -
cursistas para serem estudados seus locais de traba
lho. Por esse processo deverao ser habilitados a nivel
de 29 grau, professores nao titulados em exercicio em
classes de 19 a- 4% series.

SUBPROJETO 13.1 do Plano Setorial de Educagao
e Cultura 75/79: CAPACITAGAO DE RECURSOS HUMANOS para ©
. 3 Ensino de 19 grau - Cddigo Orgamentario 4502.08.42.217.2.

AR 023.
A 0 projeto estd sendo executado pela Secretaria

e Cultura do Parana, atraves do

de luado da Educagao '
Habilitagao

com o nome de Projeto "HAPRONT"  (

Cetepar, tase
em 11 municipios, atingin

de Professores nao ntulldos),
Qn. 1.100 professores nao titulados.
g 0s resultados alcangados nesta etapd

uro proximo, subsidiar outras U.F.
mesmo procasso.

permiti
num fut na organi
de cursos de habilitagao pelo

prioritarios, a implantagao de uma politica global de de
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=IRAS NOCOES DE
RA GEOMETRIA E [
S:ESTUDO' DOS TRIANGULOS E GUADR)LASinds, Cs.

NHECIMENTO DE S
A E VOLUME., LIDOS GEOMETRICOS. CALCULO DE

: DIDATICA E PRATICA DE ENSINO

NA DIDATICA DA MATEMATICA.

TER DOMINADO 0S CONT
EQ
MATEMATICA, DE N MEROSDga gOEOTODULOS o

éa@egﬂe procedimentos capazes de suscitar
oes de geometria e de topologia, calcu

ume .

o, O CURSISTA DEVERA ESTAR CAPACITADO

das a vivenciar as

stividades destina v
giao dos pro

erior e exterior e Ie€

va fechada.

.~ exterior € interi
o dar as criangas uma

dos corpos sblidos.

nais fechadas € classificar OS

or de corpos s6li
classifica

teros guanto aos lados

drila

-as geométricas.
retangulo.
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ESES CORRESPONDEN

[
[, .

PRICOS, EXCETO A ESFERA,
ANCA DEVE

‘a forma dos sdlidos.
nhados em cartolina.

PROF

o patio de recreio.
ro de giz.
jos adequados.
da escola.

JIR UM QUADRADO DE UM LOSANG

O MEIO FIGURAS REGULARES, *
ITES SE CORRESPONDAM, ELE VIS

PRINCIPAIS FIGURAS PLANG
ANGA A MANIPULAR RECORTES B
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JARA MOSTRAR AS LINHAS CONCORRENTES

U SSOR Aco 2
1. cA: A DESENHAR NUMA FOLHA DE PAPEL LT LA
CRIAN OES . NHAS ReTa
merEM VARIADAS POSIGOES; E a VERIFICAR QUAIS ag S, DUAS &

- QUE
5. () guardam a mesma distanciga entre sj,
" () nao tém ponto de diferenca.

; () tem todos os pontos comuns,

. () se cortam quando pProlongadas,

+ O PROFE

d
ENSINAR COMO CALCULAR O PERTMETRO Dag p
B ‘gms, DEVE O PROFESSOR PARTIR NINCIPATS - “FIGURAS

() da explicagcao de fdrmulas.
() da aplicagao de f8rmulas.

a-

b. =

c. () da medigao de contornos dessas figuras.
d. () de situagoes imaginadas.

9, PARA DEMONSTRAR AS FORMULAS SOB

RE A AREA DO RETANGULO, TRIAN
» ETC., A CRIANGCA DEVE RECORTAR ESSAS FIGURAS, EM CARTOLT
NA, COM AS MEDIDAS EM dm E COLOCA-LAS SOBRE %

a. ( ) o desenho de uma rede de dm2
b. () uma folha de papel quadriculado.
¢. () outras figuras planas.
d. () papel quadriculado em m~.
0. A APRENDIZAGEM DAS NOCGES DE GEOMETRIA DEVE SER FEITA POR
MEIO DE
8. () observagdo, desenho, medida.
b. () copia, desenho, repeticio.
€ () copia, repeticao, leitura.
d. () escrita, leitura, repetigao.
GABARITO DO PRE-TESTE
3 e T
7
b 5. ()
5-{5) 9. (a)
(@) 10. (a)

V.
I PROCEDIMENTOS E ATIVIDADES

k
9 ENSTING pp GEOMETRIA DA ESCOLA DE 19 GRAU

DIZAGEM WA 10 sERIE - OBSERVACKO DE SOLIDOS GEOMETRICOS.

L BLOCOS LOGICOS E FIGURAS PLANAS
" APRENDIZAGEM NA 19 SERIE

de
& Ensino Fundamental,de
'?e 'eroiensj.no [ meccia, na 1o segieldge desenvolvimento dos
:§ ntu1t1v°’ considerando-se O nive

ao das crian
thorar, pe1o treino, a capacidade de %tos, quan
GheEola; o ponto ag partida. Uma colegis 25 °CIRCN,, "0
a ao e cla S enti
aeféegggg?:og ggizggoconhecimento do método ci 2
‘ - Q3=
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€SsSOor passara a obse
°m chamadas s6lidos «
. a esfera, o paralele
OS pelos seus nomes ¢

s (esferas) ;
(cilindros);

Ccriangas Jdesenhos,
lindro planlflcado, pare
lidos geométricos.
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1.3, BLOCOS LOGICOS E FIGURAS PLANAS

A crianga, ao apalpar os sdlidos e, depois, ao montar as 5

, dobrara seus lados e observara as figuras planas que for
g 08 s0lidos geométricos. Se ela costuma lidar com os blocos 10
gicos, logo irda reconhecer aquelas formas dos blocos, compondo as
fronteiras” dos sdlidos.

A orientagdo dada, quando em outro modulo tratamos dos blo
ws logicos, servira, agora, para identificar as formas das figu
ras planas.

ktividades

il Classificar os blocos pela forma e nomea-la.

b Sobrepor duas figuras congruentes e girar uma sobre a outra pa
ig descobrir se os lados ainda assim se correspondem. Triandl

s, circulos uvadrados, sim; retangulos, nao.

c) Descobrir, na'sgla de au]’.a, objetos com as formas estudadas.
Pintar desenhos, determinando uma cor para cada forma. £

¢ Recortar "mobiles” com as formas geométricas estudgdas.e reco

| ., Pri-las com papel laminado. Enfeitar a sala com tais féguigiér

lrf) Pazer faixas decorativas, usando uma Ou mais formas. Xp

a criatividade.
|
I |
I
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b
[
"

L 0S primeiros
£O0S e as pernas;
na grade da cama, &Y
engatinha no ch3ao,
a, ou da casa. Com
e espago: limitagao @
ge , etc. Tais :.-33
ue serao sistematis

Q

<L
s
ol
U
s

i U'!H& 0

£3,°C
‘

de conta" gue v
o e Rui sao donos
~renos rmau-cadc'S
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ro de Marcio e
A com ele pass
.”(Antonio @ Marcio andaragignziéo ter
os

o
erior dos circulos na
_ S 5 nao a
ra podera andar por todgoger§ R =
rculos. RV s 150
‘a 1r ao encontro de F13i
fronteira ? e e g

ita a oportunidade para pr

: R taira) . T onunciar, clara

lo e Rul andem 2

s el nas pontas dos pés sobre as
e mim.
para nao ficarem "fora" e nem "dentro"

% = ro d

de vocés ficarao ? Mostrem-me onde iria;?

| fe equilibrar, pisando em cima das dak

Seja um grupo de onze alu
nos. Cada qual, menos um, dese
nha,no patio, uma "fronteira" pa
ra si. O aluno que nao tiver
fgqnteira caminha livremente no
patio, enquanto todos cantam uma
cangao. A uma pbatida de  palmas
do professor, todos terao de
| trocar de fronteira. Nesse 1ins

livre deve entrar rapidamente numa
dos colegas sobre no espago livre do

criancgas

Sejam dezoito
Todas

perante seis circulos.
estac postadas no espago o
yre do patio. A uma patida
de palmas do professor, elas
entrarao nas fronteiras, com

tanto que em cada uma destas
mais que tres.

: devendo apagar as
as vezes ©O jogo. . :
4;- iao interior.,

fora, £§9__.1E§T__————
pp exercicios €S

BRE REGIAO E FRONTEIRA

con

cesta € prato

m caixar
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em um lago, -um patinho

¥

em um lago e, na frontei

ta e linha fechada, :ﬁ
Bitio. Depois, pec¢2 T
ou abaixados, devagar O- =

gradativamente com .
ancas venham a Sabio ¥
u se chegaram ao pon

= j ancas
proponha as CT*@
g OS 3

fe uai
achadas g A

elas comeca
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,;pchadasj colorir o interior das mes

) & 6

ntos na regiao fechada por uma fron

7 L7

ntos (distantes um palmo um do outro) ; '
. do 1lapis sobre um desses pontos;  fg
fazer um desenho, sem levantar o 13
‘olhos e, riscando o pavel, voltar com O
de partida ou a um vonto qualquer.

pir

e fez uma curva aberta, ele que dese
fez uma curva fechada, que desenhe

ssoes curva aberta e curva fecha
hamar de curvas as linhas tragadas
3 fechadas, guer mudem ou nao de di

pega as criancgas para irem de
, por duas pedras, descrevendo

'EOS\ .

Qgividades realizadas no
seguen:

curto entre O coe
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com

tre os solidos geométricos.
cimento de "fronteiras"

"fronteiras dos corpos S
-las exer

classe atividades e

cilindro.,

ele

exterior. Como =t .40

a"; nao pode ser
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: r::g;r:_l.das, deve~o professor apre
el Para fixacio do aorendizado;
O¢ao de fronteirag em objetos

S_recursos e estratégias indica
rie, levando a crianca a obser
‘das linhas sobre as quais ela

os dos exemplos a sg

o ——
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a gln o8 lados retog:

as parecidas com as dag :
_f-ltfrlcojadu, 0 que se made.fi

i

DT —— -——-————3

Pb---, --————--’

i i g

ig—-— - -

T P
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a;&lg escura, a sombra de uma esfera

) - Compare a esfera com o cireu
te as semelhangas e diferencas.
acial, com trés dimensdes = o c.:ircu
luas dimensdes) . 2§
e o
B

ik

 formas da piramide e do cone.

so0lidos geométricos mais conhecidos

8 para isso apresentados na 1% s

omo os indicados a seguir.

>stoes de exercicios de recapitulagao
Sse.

6ot 1~
s objetos com forma de cilindro.

o paralelepipedo, estabelecendo se
cas entre eles.

dos que tém fronteiras fechadas e
nteiras, separando-os em dois sub
A ficando como e quantas sao as
rir o numero de faces que formam ca
ificar a base, a altura e a espes

g

Iy~ |

o

Tpedo retdngulo, procurando conhe
o se parece com O cubo.
‘comparando suas bases.
ficadas de solidos geometricos, €2
ntes:

Cone

"o professor  TreS

o e enriqueca vl

: ra
im, ele revisa

alunos . Assifi: Ado-

: imples €
echadas, s1mP
-efdf'interior e exterior € re
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fﬁa;g, nesta s§rie,iniciara o

entes geométricos. ‘ensi

IMBOLOGIA

_,*axemplos de exercicios de rec :
ano, acrescida da parte inicia] gzit:v

ok |

e preencha as lacunas das Pronog

e ~
pontos A e E estao na regiio
B 2 00 7T

B - ©8t3 na linha fechad

——— o ——

ik o esta
iao exterior do cIrculo.

mine cada qual com uma letra
lalquer) .

ores que outras ?

—
—— i ————— =
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nY N

pgqy051gao seqguinte, sabendo que
(e} pontos consecutivos de reta

de reta que tém o mesmo tamanho
as seguintes perguntas:

0 mesmo tamanho que O de

8. ——
i
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de retas abaixo:

“ ta, colocando letras mailsculas nag

(Use régua graduad
_g@ngruentes descobertosg? -4

_fBﬁgUAS E_PARALELAS

rgiz, varias retas perpendiculares,

3 paralelas. E peca as
o hantes_ (; crlangas

”deua~formar trés conjuntos distin

J

«cai sobre outra sem se inclinar,
lém para outro.

ng cai sobre outra, inclinando-se
"a outro.

com duas retas, uma ao lado
€ si a mesma distancia.

planejadas com o fim de fi
latura. Eis nossas  suges

gsala de aula, retas Pel
lelas.

S, obliquas e paralelazé
palitos de fosforo T
e fazer uma lista de
paralelas. "
geométricos;, linha
elas.

das
s linhas paralelas ™
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com lapis amarelo, linhas perpendicu
s verde, linhas obliquas:

1lguns exemplos de atividades escri-
re polIgonos.

formadas de segmentos retos

das linhas fechadas simples e
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4
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5 lados s3o chamados
wg

chamados
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7)

8)

9)

10)

Desenhe quadrilateros com angulos obtusos

E possivel desenhar um quadrilidtero s& com

anqulos
agudos ou sd com angulos obtusos ?
R
Os poligonos que tém pelo menos dois lados varalelos
sao chamados TRAPEZIOS.

- Observe as figuras abaixo e pinte a regiao interior

dos trapézios:

ZA g
T
-~ R
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O professor pedir aos a1

"7'qué cada poligono apresenta:
diferencas entre ag figura,

cicios escritos que,

OS  qu POl
‘seguintes, guiem 3g "descg

do retangulo

——— s — —
o~

3 ‘-l-w--—-———- —

Oonos sao retos
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jtrapézio que tem os lados paralel ' : A
ralelogramo. P Os dois a dois &

=

0 quadrado e o retangulo tém os lados varalelos dois

: ‘@#4" B s et

jramo que tem os quatro angulos retos &
Rl . - ]
os quatro angulos retos ?
& també&m um retangulo ?
losango.
rilateros o roteiro de wpergun
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resentados e complete ag lacy

0 EF mede R cin
e ™
0 mede et s

0

mede

Mcom 0s quatro lados congruentes ?

)

' a inclus3o do ensino das  primei

oderao ser dadas com figuras geo
‘recortadas em papel.

as € apresentada aos alunos que
1juntos :

‘“‘ﬁe simetria & encontrada pela

deség

tados as criancas
to.

- serem observados quan

ces, & o tiro ime
rir linhas de

Digitalizada com CamScanner



R s |
Y 02) o
63

ol I 1 it

a na regiao
la entre figuras
no exercicio que

hé:de simetri

p@ﬁemos procura—
: ﬁda.outra, como

ricas abaixo e trace O elxo
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da aprendizagem, isto &, do que 3
» O professor iniciard uma revisio g
ores, matéria cujo dominio & Nré-re
nto do curriculo da 49 série. ‘
onto, reta, segmento de reta, angulo o
-~_§) representadas simbolicamente.

rtinencia do ponto em relagao a reta, bem
do segmento de reta 3 reta devem merecer
SSor por serem conhecimentos muito abs

k&mbrar o cuidado que deve haver na identi
”a ou da inclusao A pert1nenc1a e a relacao

ento >?€1‘ (O ponto P pertence a
Peta r) .

@@(reta AB & conjunto

Bie _—mBCcs (© 18
i ; mento AB esta conti
do na reta s).

O mostrar 3s criangas que os pontos  que
pertencem a esse conjunto.

a reta em duas semi-retas pertence
&‘etas ;
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to de reta, ponto, o professor podera
idades e exercicios como os que

sur

’ -qbaixo,‘ e responda as perguntas
c D

s

ketba S o

a contido na reta

a contido na reta
emidades do

em e descubra quantas se

=4 L

eressante que o profes
;‘gpmo O gue ora sugeri
‘t;" i il
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, de um cartio para identj
obre as outras sem se incl
para outro. '

‘dessas retas (perpamucuknag
;

hﬁi-ﬁ-m---- - —— o o — -

"a:pggao de angulos, inicialmente
~como este:

bserve aos alunos que as duas semi - retag

do plano. E que as figuras assim represen
08

lizar um angulo & preciso que a crian
seml-retas. Para denomina-las, um novo ponto
~cada uma delas.

'_3 7 «

c 5

7

s M
T

'i EﬁF (angulo EMF); COD (Angulo COD).

cicios

. com 3 palitos.
~com 2 palitos.
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1hecer, construir, com palitos, angu
°S) € maiores (obtusos) que o angulo
©_relogio as horas em que os pontei
.¢ao de angulos retos, agudos ou obtd

4

i@m%ne a nogao de triangulo, opropo
cicios que ora sugerimos. =

ingulos, uns diferentes dos outros,

lados iguais ou desiguais;
lados iguais;

1, 0 escolar deve ter descoberto que
(poligono) com o menor niimero de lados

59

0 aos lados e guanto aos angulos,
xercicio precedente.

dos, os vértices e os angulos dos
os no exercicio a.

os, usando a régua e o esquadro.
sobre perimetros de triangulos,
assificagao pelos lados.

orativas com triangulos.

zeram algumas comparagoes en
feitas, assinalando  seme

sobre comparagao.
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0s lados do O sao
ralelos

me

ensinar-lhes a

quadrado, do losan

“metade, fragoes
tro devem ser enrt

e problemdr
encamk
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L _AREA

a a identifica
rﬁ@nstruiré
 dm? e 1am? reticulado em cm?;
-~ colocar, sobre esse fundo,

tir que elas sejam avaliadas

EX.: Calculo da area das figuras.

d . Gao das unidades de medida de
- (m® e dm?), oriente a crianca a:

em papel de embrulho,

; figuras regulares,
comprimento e largura sejam

suoerfi

2 -:i

Im™ reticulado em |
cujo
ém dm ou cm, para permi

S umansddanha »de
duas linhas de

naturaig) ,
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iagonal maior
iagonal menor

g‘ ¥inha de 4cm?
linhas de 2cnm

a metade dessa

- Compomos um paralelo

¢+ © aluno deduzira 32
S guardara de mem2
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'que vocé procedeu com relacao ao  ensino
também o faga agora com relacao ao de me

gar ao calculo da medida de volume dos corpos,
nocao de unidade de volume e, depois, a de uni
volume.

, & classe atividades e exercicios como o do
para dar a nogao de unidade arbitraria de volu

V. e outra
~de sapatos, todas vazias.

Pega a uma das criancas que:
te colocar as caixas de fosforo no interior

 apds a experiéncia, quantas caixas de fosfo
na caixa de giz ou na de sapatos.

idela da medida de volume ou de capacida
alunos atividades ou exercicios como o do

ibé&uenos (da colecao da escola) e cai
que os contenham.
ma do exemplo anterior.

orem de 1cm3 ou de 1dm>, ent3o vocd
hando com as unidades px&anza%m pa

lo abaixo, como passar da conta
,(ou que uma vasilha pode con
' ‘-calculo de seu volume.
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‘ tados pa |
er os seus Prooriog |

um melhor anrendizadg q

de

ﬂéﬁ@érmanifestar aqui a nossa
 ands confiada e POr ter mere
O, atencioso e interessado da

em nossos médulos contri
cnico do professorado, e para o
, ), seéntimo-nos, com isso,

ribuirem para despertar ngo
€& @ 0 gosto pelo seu estudo, }

ter, de ago !
» ativa e pParticipante, senti

e 40 e 5e£t5 a Leitunra, ago
calma e atencao as que stoe’s
tguntas formuladas. Boq sonte!

'QUE COMPLETA CORRETAMENTE 0

0ligonos & Conhecimento basi
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'metria das figuras planas dev squisa
 com o auxilio de i A3 0B S8 Ehies
- graduada.

a sem ponta.

_%@o de face dupla.

g‘ﬁm‘quadradg sobre outro do mesmo tamanho que o alu
fica a congruéncia &

comprimento e da largura.
~altura e da espessura.
comprimento e da altura.

ST
onto determinado no plano, o escolar pode tracar

da ﬁog%o de retas perpendiculares é pré-requisito pa
1to da nogao de angulo
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N\IVEL DE SUPORTE

io de perguntas que congtj
ame do conteudo deste modu

e nao de avaliagao, deixamos
r-lhes aqui. Queremos, sim,que
e modulo, ordenadamente. Faca-
a respeito da resolugio, poig
de conhecer oudominar realmente

Oes, passemos entio ao objeto

~ SERIE DO 19 GRAU

 geometria na 1¢ série ? Por que ?
ida para esse ensino ?
&

a a realizar que atividades, como

| 05 recortes dos sd1idos planifica

ado a esta fase da aprendizagem das

v
5 LA . .
L organizadas para vivenciar o conhe
as ?

eira a regiao ?

EEL0S escritos sobre fronteira e
€apPaz de vivenciar as nogdes de

inhas no patio para a crianca

erta e linha fechada podem ser

orma de desenhos ?

d4e a linha reta, que exercicio
' modulo ?

ue a Crianca identifique a

Criancas para auxilia-las

planas ? e
Studados na 2¢- série 7

?ﬁWserem estudados com mais

-y o
as fronteiras nos soE;d?%é
eométricos que pode
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4. NOGOES ELEMENTARES DE GEOMETRIA Na 3 SERIE
e Se na 3% série & iniciado
ca, entao com que ele

e€sentacao simbsli
Mentos e figurag a
O professo
g p SOor deve tra
e Como deve ser ministrada 4 nogao de
mentos de reta" ?

"congruéncia entre seg

.smgundo.sugestao nosga, como deve ser dada a nocao de retas
perpendlculages, Obliquas e Paralelas ?

e Para a fixacao da

. Nogao referida, que atividades siao indica
as 7? %

¢a a nogao _de poligono ?
e Como deve o profes

. sor levar 3 Comparacao de figuras geomé
tricas ? =
® Que figuras geométricas aconselhamos, neste modulo, que fos
sem comparadas ? 5
2

Como deve ser Mmostrada a linha de Simetria nas figuras ?

5. DO ENSINO DA GEOMETRIA NA 49 SERTE
® O curriculo de geometria

u da 49 série constitui-se de que
nogoes ?

® Que atividades propusemos, neste médulo, para o estudo dos
angulos ?

® Para levar a crianca 3 nogao de tridngulos, que  atividade
aconselhamos paginas atris ? (Resuma os itens de tal ativi
dade) .

Que aspectos evidenc
Podemos ensinar a ro
nas estudadas ?

iamos na comparacao de quadrilateros ?

presentagao simbolica das figuras pla

DO SISTEMA DE MEDIDAS - PERIMETRO, AREA E VOLUME

® Qual foi o recurso didatico que aconselhamos para facilitar
a solucao de problema sobre perimetro ?
® D@ resposta resumida a esta pergunta ?

= Como proceder para orientar os alunos a fazerem o calcu
lo de superficie (area) ?

® Como proceder para orientar a crianca a calcular o

volume
do paralelepipedo e do cubo ? (Resposta resumida) .

RESPOSTAS DO SUMARIO DE PERGUNTAS

DO ENSINO DA GEOMETRIA NA 1@ SERIE DO 19 GRAU
@

Intuitivo. Devido ao nivel de desenvolvimento mental
Crianca. A ;
Desen%olver a capacidade de observacao da Crianga.
Modelagem, desenhos. i 3

Cubo, esféra, paralelepipedo, cilindro. :
Atividade que vise a descoberta de semelhancas e di ferencas,
Ajudar3 o aluno a armar os sdlidos.

Blocos 1égicos. A
Pintar desenhos de formas geometricas;
rativas; armar "mobiles", etc.

desenhar faixas deco
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£ ron

‘nao simples; curva fecha
| les- 3
mada de segmentos de retas.

dos

tas perpendiculares, obli
angulos e quadrilateros; no

sicOes dadas; fazer as figuras
brir retas nas posicoes estu
~aula, nos s6lidos geometri

i nogdes de semi-reta, angu
7 COMparacao de quadrilateros ;
edida de volume.

O

E VOLUME
S estudadas na hora da
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o presente teste obedecendo as mesmas recomen
ara 04 anteriones., E mais uma verd ficagao do

 pa’ A
 sobre o assunto deste modulo.

com atencdo as questoes que seguem e, calmamente,
E sefa feliz neste seu

7
4%

14 as perguntas propostas.

USANDO

DADAS.

. i podem ser sinples (Crad =
mede-se com unidades de _______ - e volu
i e de wvolume.

5 as

representagao B il

gue tanto & um

e e e e S S TR T T

‘Gm retangulo.
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econhecimento de
Eoees o __ angulo

O professor varte de si
tno das figuras geoms

gulo, o professor re
ente, e o coloca junto
[~ com o dobro

OS _para o ensino da ma
Rio - GB, Ao 1ivro ted

S _Passos em matemati-
ica da medicio. szo Pau

curso ginasial.
Ulo, Edart Livraria

Digitalizada com CamScanner



G'IEVES£e$g€;2adgoczﬁﬂo S ROXQ' Maria Helena. Didatica viva da
mate SO primario. S3
Ltda, 1970. ao Paulo, Santos, Moderna

7, NOCLEO DE gSTUDOdE DIFUSAO DO ENSINO DA MATEMATICA. (NEDEM) En
sino moderno da matematica - ensino de 19 . En
do Brasil S.A., 1967. e 1?2 grau. Sao Paulo,

g. SPTIZER, Herbert F. e outros. Elementary Mathematics. (5 e 6).

St. Louls, USA, Webster Division, McGraw-Hill Book Compa
By, 1967, =

I - 6LOSSARIO

ASSIMETRICO que nao tem simetria; nao divisivel em
metades‘por um eixo longitudinal. Ant.
de "simetrico".

BASTAO 33{?30; cajado; bengala; pedago de ma

CONVENCIONAR estabelecer por convencao; ajustar; con
vir; concordar; acordar; estipular.

INCENTIVAR estimular; entusiasmar; incitar; exor
tar; animar; instigar; impelir.

INDUZIR aconselhar; persuadir; sugerir; inspi
rar; compelir; instigar; concluir; cau
sar.

INTUITIVO relativo a intuigao; claro; evidente;pa
tente; indiscutivel; axiomatico.

MANIPULAR preparar CON a mao; manusear; engen
dear s forjak. 7%

NOMEAR chamar ou designar pelo nome de; apeli
dar; chamar; denominar; proferir o nome
de.

PRECEDENTE que precede ou antecede; antecedente; an
terior; anteposto. T

REENTRANCTIA gualidade de reentrante, isto &, que
curva ou reflete para dentro. Ant, de
"saliencia".

SIMETRIA relagdes ou igualdade de grandeza, for
ma e posigao de partes que estic em 13
dos opostos; harmonia resultante de cer
tas combinagoes e proporg¢des requlares .

SUMARTO recapitulagao; suma; resumo; sintese;{n
Al CEr =

SUSCITAR provocar; promover; lembrar; sugerir

TOCANTE gue toca; relativo; no —— 5.
com relacao a. auanto. a,

VENDER cobrir com venda; tapar os ol
faixa. i9g com

VISAR dirigir o olhar para; rel. p :
em mira; ter em vista. s ter

VIVENCIAR ter Yivencia ou conheciment :
periéncia ou pratica de; O dejter ex

praticar =
Gy algo.

¥
iiii&&mﬂ"ﬂ
I STl S el o
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