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I. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA:

CcODIGO NOME DA DISCIPLINA N2 DE HORAS-AULA TOTAL DE HORAS-AULA
i SEMANAIS i SEMESTRAIS
TEORICAS PRATICAS
DEC7536 | Projeto e Analise de Algoritmos 2 | 2 72
HORARIO MODALIDADE
TURMAS TEORICAS TURMAS PRATICAS Remota Assincrona e Sincrona
04655 — 2.0820-2 04655 — 4.0820-2

IIl. PROFESSOR MINISTRANTE

Prof. Alison Roberto Panisson
E-mail: panisson.ufsc@gmail.com
Horério de atendimento: Terga-feira das 08:00 as 10:00 — por videoconferéncia (https://meet.google.com/rhw-wspf-

sqy)

Ill. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO NOME DA DISCIPLINA

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Bacharelado em Engenharia de Computacéo

V. JUSTIFICATIVA

Esta disciplina explora técnicas de projeto e andlise de algoritmos. Aprofunda o conhecimento em estruturas de
dados, em técnicas de busca e pesquisa, bem como demonstra procedimentos para avaliagdo do desempenho de
solucdes algoritmicas.

VI. EMENTA

Técnicas de analise de algoritmos identificando classes de problemas e solugbes eficientes. Algoritmos classicos.
Complexidade de Algoritmos. Projetos de algoritmos. Estruturas de dados avancadas. Teoria dos Grafos:
conceitos basicos, algoritmos e aplicagoes.

VII. OBJETIVOS

Objetivo Geral

Preparar os alunos para desenvolver, projetar e analisar algoritmos sobre aplicacdes reais das mais
variadas areas da Computacao.

Objetivos Especificos

Computar os limites assintéticos de algoritmos utilizando técnicas de Andlise de Algoritmos
Classificar algoritmos quanto a complexidade computacional

Aplicar uma abordagem de projetos de algoritmos adequada para um problema computacional
Conhecer estruturas de dados avancadas.




VIIl. CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE 1. Técnicas de analise de algoritmos:
e Modelo de computacéo
¢ Notacao assintética
e Invariantes
e Recorréncia

UNIDADE 2. Algoritmos classicos, e projetos e analise de algoritmos:
e Algoritmos sobre nimeros (Fibonacci, Algoritmo de Euclides, Multiplicacdo de Nimeros Grandes,
Multiplicacédo de Matrizes)
¢ Algoritmos de ordenacao (Insercéo, HeapSort, MergeSort, QuickSort)
e Divisdo e conquista
¢ Programacéo dindmica
e Algoritmos Gulosos

UNIDADE 3. Estruturas de dados avancadas:
e Arvores

UNIDADE 4. Teoria dos Grafos
e Conceitos basicos
e Algoritmos e aplicacdes

UNIDADE 5. Complexidade de algoritmos:
o Classes de complexidade

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

1. A disciplina serd ministrada com aulas expositivas fornecendo os componentes tedricos. Material de apoio
postado no Moodle. Desenvolvimento de trabalho e exercicios;
2. Atividades préticas no computador utilizando ferramenta de desenvolvimento em padréo GNU/GCC ouPython.

Requisitos de infraestrutura necesséarios para ministrar as aulas:
- Acesso a Internet;

- Ambiente Virtual de Aprendizagem - Moodle;

- Disponibilidade de um sistema de video conferéncia.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIACAO

A verificagdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, 0s quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a frequéncia as atividades correspondentes a cada
disciplina, no minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS), ficando nela reprovado o aluno que
ndo comparecer a mais de 25% das atividades (Frequéncia Insuficiente - FI).

A nota minima para aprovacgéo na disciplina serd MF>=6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS). (Art. 69 e 72
da Res. n® 17/CUn/1997).

O aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliagbes do semestre MF entre 3,0 € 5,5
terd direito a uma nova avaliacdo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70, § 2°.
A Nota Final (NF) serd calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avalia¢des
parciais (MF) e a nota obtida na nova avaliacdo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n®17/CUn/1997).

NF:(MF+REC[
2

[ Ao aluno que nédo efetuar as avaliagBes ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido seréa atribuida nota
0 (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n° 17/CUn/1997)




[ Avaliacdes

Seréo realizadas quatro atividades avaliacbes, sendo:

o E1, E2, E3, E4: Atividade avaliativa assincrona com elementos praticos e/ou teéricos que envolve o
desenvolvimento de um entregavel documental / implementagdo com base nos aspectos teoricos-
praticos vistos em aula. Os trabalhos serdo seguidos de apresentagdo gravadas em videos (quando
solicitadas), e que serdo submetidas via Moodle para apreciacéo.

A Média Final (MF) seré calculada da seguinte forma: MF = E1*0.25 + E2*0.25 + E3*0.25 + E4*0.25

A avaliacéo no final do semestre (REC) seguira a mesma regra da avaliagdo E*, envolvendo elementos
tedricos / praticos na forma documental / implementagéo.

I O registro de frequéncia sera efetuado para aulas assincronas e sincronas. Para as aulas sincronas sera
realizado o registro ao final das aulas. Para as aulas assincronas, a presenca sera contabilizada somente com
0 envio dos trabalhos solicitados a cada aula.

Observacoes:

Avaliacdo de recuperacéo
0 Nao h& avaliacdo de recuperagéo nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratério
(Res.17/CUN/97).

Nova avaliacdo

[ O aluno, que por motivo de forca maior e plenamente justificado, deixar de realizar atividades avaliativas
previstas no plano de ensino, devera formalizar pedido a Chefia do Departamento de Ensino ao qual a
disciplina pertence, dentro do prazo de 3 (trés) dias Uteis, apresentando documentagdo comprobatoria. O
pedido de nova avaliacdo devera ser formalizado na Secretaria Integrada de Departamentos.

XI. CRONOGRAMA TEORICO/PRATICO

AULA DATA
(semana) ASSUNTO
1 01/02/2021 a 06/02/2021 ;J:;cl'iggreoﬁa';ecmcas de analise de algoritmos (aula sincrona e
2 08/02/2021 a 13/02/2021 ;J:éciir?greoi.a';'ecmcas de analise de algoritmos (aula sincrona e
Unidade 2. Algoritmos classicos, e projetos e andlise de algoritmos (aula
3 15/02/2021 a 20/02/2021 Sincrona e assincrona)
Unidade 2. Algoritmos classicos, e projetos e andlise de algoritmos -
4 22/02/2021 a 27/02/2021 Avaliacdo E1. (atividade assincrona)
Unidade 2. Algoritmos classicos, e projetos e andlise de algoritmos (aula
5 01/03/2021 a 06/03/2021 Sincrona e assincrona)
Unidade 2. Algoritmos classicos, e projetos e andlise de algoritmos (aula
6 08/03/2021 a 13/03/2021 Sincrona e assincrona)
Unidade 2. Algoritmos classicos, e projetos e analise de algoritmos -
15/03/2021 a 20/03/2021 Avaliagdo E2. (atividade assincrona)
22/03/2021 a 27/03/2021 g:;?ggfoi.al)zstruturas de dados avancadas (aula sincrona e
9 29/03/2021 a 03/04/2021 ;J:é?ggfoi.al)zstruturas de dados avancadas (aula sincrona e
10 05/04/2021 a 10/04/2021 g:;?ggfoi.al)zstruturas de dados avancadas (aula sincrona e
11 12/04/2021 a 17/04/2021 | Unidade 4. Teoria dos Grafos (aula sincrona e assincrona)
12 19/04/2021 a 24/04/2021 | Unidade 4. Teoria dos Grafos (aula sincrona e assincrona)
13 26/04/2021 a 01/05/2021 | Unidade 4. Teoria dos Grafos - Avaliagdo E3. (atividade assincrona)
14 03/05/2021 a 08/05/2021 | Unidade 5. Complexidade de algoritmos (aula sincrona e assincrona)
15 10/05/2021 a 15/05/2021 ;J;é?ggfoi.a?omplemdade de algoritmos - Avaliacdo E4. (atividade
16 17/05/2021 a 22/05/2021 | Avalia¢des de REC e Divulgagéo Final de Notas

Obs: O calendario esta sujeito a pequenos ajustes de acordo com as necessidades das atividades desenvolvidas.




XIl. Feriados previstos para o semestre 2020.2:

DATA
02/04/2021 Sexta-feira Santa (Sexta-feira)
21/04/2021 Tiradentes (Quarta-feira)
01/05/2021 Dia do Trabalhador (Sabado)
02/04/2021 Sexta-feira Santa (Sexta-feira)
21/04/2021 Tiradentes (Quarta-feira)

Xlll. BIBLIOGRAFIA BASICA
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XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
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SEDGEWICK, Robert; WAYNE, Kevin Daniel. Algorithms. 4th ed. Upper Saddle River: Addison Wesley, c2011.
xii, 955 p.

GUIMARAES, Angelo de Moura; LAGES, Newton Alberto de Castilho. Algoritmos e estruturas de dados. Rio de
Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos, c1994. (28.a tiragem) 216p.

FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em linguagem C. Rio de Janeiro: Elsevier, c2009. xv, 208 p.

SZWARCFITER, Jayme Luiz; MARKENZON, Lilian. Estruturas de dados e seus algoritmos. 3. ed. Rio de
Janeiro; LTC, 2010. xv, 302 p.

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua. Algumas bibliografias
também podem ser encontradas no acervo da disciplina, via sistema Moodle.
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Professor da Disciplina

Aprovado na Reunié@o do Colegiado do Curso em: [

Coordenador do Curso



