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RESUMO

Partindo do objetivo de reunir e tornar conteudo sobre Design brasileiro mais
acessivel e gratuito para educadores, estudantes, profissionais e leigos, este projeto
apresenta como proposta um site. Para tal, o trabalho foi construido usando como
base os planos descritos no modelo metodoldgico de Garrett: Os Elementos da
Experiéncia do Usuario, com o auxilio de outras ferramentas conhecidas no meio
digital. Ao fim, o projeto apresenta uma interface digital e style guide de um site que

possibilita a pesquisa e leitura do conteudo proposto.

Palavras-chave: Historia do design brasileiro. Design brasileiro. Interface digital.

Style guide.






ABSTRACT

Starting from the idea of gathering and transforming brazilian design content into
something widely spread and free of charge for educators, students, professionals
and laymen, this project proposes a website. As so, this paper was built using
Garrett’s The Elements of User Experience plans and methodological model, with
help from other well-known tools from digital media. Later in the project, this idea
presents itself as a digital interface and a style guide for a site that allows for

browsing and reading the proposed content.

Palavras-chave: Brazilian design history. Brazilian design. Digital Interface. Style

guide.
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1. INTRODUCAO

1.1 Contextualizagdo/Problematizacao

Este projeto visa produzir um site que disponibilize conteudo sobre a historia
do design brasileiro de forma acessivel e gratuita.

O estudo da histéria do design dentro da graduagédo acontece de forma
universalista e abrangente, pontuando movimentos que aconteceram na Europa

como, por exemplo, o Arts and Crafts, e suas repercussoes tardias no Brasil.

Pela influéncia inequivoca exercida no modelo implantado na
Esdi e, por conseguinte, no modelo de formagao superior em
design no pais, passamos a destacar a estruturagdo e ensino
do design na Alemanha: a Werkbund, a Bauhaus e a
Hochschule fur Gestaltung, em Ulm (NIEMEYER, 1998, p19).

Porém, a producdo nacional ainda nao tem protagonismo dentro da
graduagdo. O pouco levantamento desse conteudo, muitas vezes, pela falta de
tempo habil durante as aulas, deixa uma lacuna no ensino de histéria do Design
brasileiro.

E importante ressaltar que a universalidade dentro do design & legitima e ndo
podemos ignorar o fendbmeno base universal, tanto em sua histéria como no seu
desenvolvimento e aperfeicoamento. Porém, o projeto nasce de uma reflexdo sobre
a caréncia de estudo das origens e histéria do design brasileiro dentro das
universidades durante a formagao do designer.

A escassez de materiais de consulta bem estruturados, acessiveis e de facil
absorgao distanciam ainda mais a aquisicdo desse conhecimento. Além disso, os
materiais de consulta - majoritariamente livros - podem ser muito generalistas ou
muitos especificos em relagdo ao seu conteudo, deixando a pesquisa muito rigida e

com pouco espago para explorar os temas.
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Desse modo, este projeto visa preencher a lacuna deixada pela graduagao,
com conteudos que podem ser acessados facilmente através de um site e servir de
apoio para educadores, estudantes, profissionais e curiosos. O ato de contar a
histéria do design brasileiro ndo so6 diz respeito a designers, mas também registra
parte da cultura material brasileira, ja que o design tem como uma de suas fungdes
atender as necessidades do homem e da comunidade (WITTER, 1985).

Para tornar o conteudo acessivel a diferentes parcelas da populagado, é
essencial que o veiculo de propagacao de conhecimento seja democratico. Segundo
a Agéncia Brasil (2020), 134 milhbes de brasileiros acessam a internet, ou seja, 3 a
cada 4 brasileiros. Em contrapartida, segundo Retratos da Leitura no Brasil (2016),
somente 56% dos brasileiros possuem habito de leitura.

Deste modo, a publicagdo do conteudo sobre design brasileiro através de um
site se mostra uma midia mais acessivel comparada a quantidade de brasileiros que
tém a possibilidade de consumir conteudos online versus brasileiros que adquirem
informacgé&o por livros. Além de que o site possibilita agrupamentos de paginas, o que
significa um volume maior de conteudo publicado sem a limitacao fisica-espacial e
financeira que um livro implicaria. Entretanto, € fundamental que os livros dessa
tematica ndo deixem de ser citados e/ou referenciados.

Posto isso, este projeto visa responder, como podemos contribuir para tornar

o conteudo sobre histéria do design brasileiro acessivel e gratuito para as pessoas?

1.2 Objetivos

1.2.1 Objetivo Geral

Desenvolver o layout e style guide de um site que disponibiliza conteudos

sobre histéria do design no Brasil.
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1.2.2 Objetivos Especificos

I. Organizar e apresentar o conteudo de forma apropriada para a midia
escolhida;
II.  Ampliar o acesso a informacéo;
lll.  Apresentar solugdes para tornar o site acessivel para pessoas dalténicas,
cegas ou com baixa viséo;
IV. Possibilitar a replicagdo das paginas desenvolvidas para possiveis
desdobramentos ou acréscimos de conteudo, delimitando os parametros da

interface através de um style guide.
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1.3 Justificativa

Este trabalho se faz necessario para a autora que, durante a graduagao,
percebeu que o conteudo de design brasileiro ndo foi aprofundado, apesar de ter
sido instigado em sala de aula. Porém, para o estudo extraclasse raramente se
encontram conteudos com acesso facilitado.

Essa necessidade foi endossada pelo grupo de pesquisa sobre design
brasileiro, que surgiu paralelamente ao desenvolvimento deste projeto, com o intuito
de criar o acervo para alimentar o site no futuro. Além disso, a disciplina de Historia
e Evolugao do Design, lecionada aos alunos das fases iniciais de Design na UFSC,
que no semestre anterior ao inicio do projeto, passou a dar mais enfoque as
histérias do Design brasileiro.

Além disso, durante a graduacgao, a autora desenvolveu um projeto voltado
para o digital, e outros projetos graficos que trouxeram uma bagagem que contribui

diretamente para o projeto de conclus&o de curso.

Finalmente, considerando a relevancia crescente do designer
na construgao da cultura material e a sua responsabilidade no
estar no mundo, cada vez mais deve este profissional ter uma
atitude reflexiva e critica em relagdo a sua formacdo, ao
aperfeicoamento e atuacdo em design. (NIEMEYER, 1998,
p.20)

A implementacdo do projeto digital em formato de site possibilita 0 acesso
mais abrangente ao conteudo mais acessivel por ndo ter limitagbes fisicas e
orgamentarias como teria um projeto grafico impresso.

Um site que disponibiliza conteudo sobre a historia do design brasileiro
gratuitamente vai ao encontro do pensamento decolonial que tem ganhado espago
na américa-latina nos ultimos anos. A falta de materiais acessiveis que abordam a
histéria do Design com um foco especifico na produgao brasileira, evidencia o
quanto nossa cultura é colonizada. Essa reflexdo diz respeito ndo s6 ao design, mas

a producéo cultural do Brasil como um todo.
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A descolonizagdo do design é o questionamento, mas
principalmente a desconstrugéo, do pensamento anglocéntrico
e eurocéntrico quando se trata da pratica e do design em si.
(SBRAVATE, 2020, n.p.)

A construgdo de um acervo online pode esclarecer o que o é design, como
essa area pode estar a servico do povo brasileiro e a importancia do registro da
nossa cultura material. Para o curso de design, este acervo facilitaria o processo de
consulta e dando uma base de pesquisa com fonte confiavel para os estudantes
desenvolverem seus trabalhos académicos e expandirem seus conhecimentos da

area.

A contribuicdo dos profissionais e entusiastas da area de
design, fazem a historia atual do design mais democratica e
participativa, ou seja, todos ajudam a construir as novas e
futuras memdrias que representarao esta e as proximas eras.
Entretanto, o passado e desenvolvimento do Design n&o estao
disponiveis e acessiveis a todos que procuram essa
informagdo, principalmente estudantes principiantes da
tematica e curiosos. (BRUNEL, 2017, p.17)

1.4 Metodologia

Para desenvolver este projeto, foi necessario escolher uma metodologia
voltada a user experience, para a criagdo do site. A metodologia escolhida para o
desenvolvimento do projeto € a metodologia de Garrett: Os Elementos da
Experiéncia do Usuario (2000). Dessa forma, as etapas executadas durante o

projeto foram baseadas nas etapas descritas por essa metodologia base.
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Figura 1 - Adaptagao da estrutura metodoldgica proposta por Garrett.

Metodologia

Concreto
N

SUPERFICIE

ESQUELETO

ESTRUTURA

ESCOPO

ESTRATEGIA

W

Abstrato

Fonte: Adaptado de Garrett (2002) pela autora.

Esta metodologia tem sido usada como referéncia para User Experience
desde a primeira publicacdo do livro Os Elementos da Experiéncia do Usuario, em
2000, e recebeu atualizagao do autor original em uma nova publicagao de 2010.

O diagrama apresentado na Figura 1, deve ser lido de baixo para cima, tendo
como primeira etapa o plano de estratégia, e a ultima etapa sendo o plano de
superficie.

O primeiro estagio, plano de estratégia, descrito na base do diagrama,
caracterizado como o mais abstrato, se qualifica pela delimitagdo dos objetivos
gerais do projeto e as necessidades do publico alvo. No segundo estagio, plano de

escopo, sdo abordadas as especificagdes funcionais e os requisitos de conteudo. No
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terceiro, plano de estrutura, a arquitetura da informacgao e o design de interagdo. A
quarta etapa, plano de esqueleto, se divide em trés topicos: design da informacao,
interface e navegacgdo. E a ultima e quinta etapa, plano de superficie, que esta no

topo, se caracteriza pelo design sensorial.

1.4.1 Etapas de desenvolvimento

No plano de estratégia, foi feita a pesquisa e analise de sites similares, a
disponibilizagdo de um questionario online com os possiveis usuarios, a construgao
das personas e suas jornadas de usuario.

No plano de escopo, delimitou-se os requisitos de projeto e os conceitos que
serviram de base para a construgao do site.

No plano de estrutura, foram desenhados a arquitetura da informacdo e o
mapa do site.

Ja no plano de esqueleto, houve a constru¢cao do wireframe do site.

E por fim, no plano de superficie, a construgdo do protétipo de alta fidelidade

e style guide.

1.5 Delimitacao

Dada a limitagdo de tempo de dois semestres letivos reduzidos devido a
pandemia do Novo Coronavirus', o desenvolvimento do site e o foco na sua
interface visual compreende as etapas que vao até o desenvolvimento de um
protétipo de alta fidelidade. O layout desenvolvido para o site sera descrito em um
style guide para que possam ser replicados caso o site seja alimentado com mais
conteudos no futuro.

As etapas posteriores de conteudo, desenvolvimento e programagao, ou
mesmo o estudo de palavras-chave e ranqueamento em plataformas de busca, nao
fardo parte deste projeto, pois tratam de fungdes de profissionais de ciéncias da

computacdo e/ou sistemas da informacéo.

" A Covid-19 é uma infecgao respiratoria aguda causada pelo coronavirus SARS-CoV-2,
potencialmente grave, de elevada transmissibilidade e de distribui¢gdo global.
<https://coronavirus.saude.gov.br/sobre-a-doenca>
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A acessibilidade esta prevista para o site final, mas algumas medidas
relacionadas a audiodescricdo s6 serdo implementadas em etapas posteriores ao
desenvolvimento deste projeto e necessitam de validagédo especifica, portanto nao

foram contempladas no protétipo.

2. PLANO DE ESTRATEGIA

No plano de estratégia, foram coletados dados que serao utilizados para o
planejamento da construgcéo do projeto. No caso do site que esta sendo projetado,
foram coletados dados relacionados a: a) sites similares; b) publico alvo.

Os sites similares constituem como sites que possuem o mesmo conteudo, ou
um conteudo préximo a proposta de site desse projeto. O publico alvo € uma
projecao aproximada das pessoas que irdo acessar o site, uma vez que ele estiver

publicado.

2.1 Pesquisa de similares

Para a identificagdo das necessidades do usuario e objetivos do site, que sao
topicos abordados no plano de estratégia, foi realizada uma pesquisa de sites
similares, para entender o que ja esta sendo oferecido dentro da area de de histéria
do design brasileiro por meio de sites. Uma vez coletado esses dados, é possivel
identificar pontos em comum que podem representar necessidades do usuario, e,
também, elementos que podem ser replicados no desenvolvimento deste projeto.

A pesquisa de similares foi feita por meio de uma anadlise de sites que
apresentam similaridade em conteudo, por tratarem de histéria do design brasileiro
ou histoéria do design de maneira geral. A escolha de analisar tanto sites sobre
histéria do design brasileiro quanto os que abordam histéria do design de maneira
universalista € devido a escassez de sites voltados exclusivamente para conteudo
sobre a histéria do design nacional.

Deve-se ressaltar que a pesquisa foi realizada apenas em sites que ofereciam
conteudo gratuito, uma vez que o objetivo do projeto € desenvolver um site que

disponibiliza conteudo sobre design brasileiro sem custo ou mensalidade.
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A busca por sites de conteudo similar ao do projeto aconteceu em abril de
2020. foi utilizado o sistema de busca Google, no qual foram utilizadas as
palavras-chave: "histéria do design brasileiro", "histéria do design no brasil" e
“histéria do design”. A pesquisa ndo trouxe como resultado sites inteiramente
dedicados aos termos de busca relacionados ao design brasileiro. O Unico dominio
encontrado com esse titulo foi o https://www.designbrasil.org.br, o site era mantido
pelo Centro Brasil Design, porém foi descontinuado. Os conteudos encontrados
sobre esse tema estdo publicados apenas em blogs diversos e artigos académicos,
reforcando mais uma vez a auséncia de um site que compile esse tema de forma

séria e acurada.

2.2 Analise de similares

Foram analisados trés sites: 1) https://historiadesign.wordpress.com/; 2)
http://www.designhistory.org/; e 3) http://www.designishistory.com, que apresentavam

conteudos similares a proposta do projeto. Dentre eles, apenas um estava na Lingua
Portuguesa, no entanto, esse site havia publicado conteudos em inglés e sem
possibilidade de tradugcdo na prépria pagina. Os demais sites analisados
disponibilizam seu conteudo apenas em inglés.

Para cada um dos similares, foi analisada a pagina inicial e as paginas de
conteudo. Os aspectos analisados na pagina inicial foram: a) layout; b) arquitetura
da informagao. Na pagina de conteudo, além da analise do layout, foi feita a analise

da forma e profundidade com que o conteudo é apresentado.
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Figura 2 - Analise da pagina inicial do site similar 1.

https://historiadesign.wordpress.com/
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SVA MFA |

Copyright 2011
ISBN-10 0470168730
ISBN-13 975-0470168738

Publisher Juhn Wiley &amp; Sons, Ine

ARQUIVOS e

St 0 WordPresscam. Do Not Sll My Personal Infermiativn

Analise de
Similares

Layout:

« Ndo apresenta divisdo entre
header e os demais elementos
do site.

- Layout de aparéncia neutra.
» Menu aberto centralizado
abaixo do header.

» Demais conteudos divididos
em 3 colunas.

+ Footer dividido em 3 colunas
por fios.

Arquitetura da
Informacao:
« O site se divide dentro dos 3

itens do menu, tendo uma
pagina de sobre, uma com os
conteldos e a terceira mostra
os codigos do site.

« Investigando os contetdos
parece nao ter nenhuma
divisdo em particular para

categoriza-los.

Fonte: Elaborado pela autora.
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Figura 3 - Analise da pagina de contetdo do site similar 1.

https://historiadesign.wordpress.com/

TIPOGRAFIA

histéria do design

ABOUT ARQUIDS  RSS FEED

History of Graphic Design

Milton Glaser Interview

OnCreativity.tv

Avour ARaunos

Analise de
Similares

Pagina de contetdo

Layout:

« O header, menu e footer tém
amesma aparéncia da pagina
inicial.

» Contelido é disposto em uma
coluna uUnica.

« Apresenta links de
conteldos relacionados e a
opc¢ao para ir para o conteudo
postado anteriormente,

semelhante a um blog.

Conteudo:

-« Em algumas paginas o
conteldo é eminglés sema
possibilidade de traducao
dentro do site.

« Possui links das fontes.

- Apresenta diferentes midias,
como textos, imagens e videos

(links externos).

Fonte: Elaborado pela autora.
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Figura 4 - Analise da pagina inicial do site similar 2.

Analise de
Similares

https://designhistory.org/

Pagina inicial

Layout:
« Header com o titulo do site.

4 A st Fntsocbivetion fo
B2 GRAPHIC DESIGN HISTORY

« Identidade visual voltada
para o conceito histérico.

- Menu aberto na lateral
esquerda.

- Demais conteudos divididos

em 3 colunas.

«» Barra de pesquisa no canto
inferior direito.

» Ao centro uma imagem nédo
clicavel.

Arquitetura da
Informacao:
« A divisdo de conteldo é feita

por eventos histéricos e
tépicos relevantes dentro da
histéria do design.

« A ordem dos itens do menu
parecem seguir a légica de
linha do tempo, do mais antigo
para o mais atual.

Fonte: Elaborado pela autora.
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Figura 5 - Analise da pagina de contetdo do site similar 2.

Analise de
Similares

https://designhistory.org/

Pagina de contetido

- Layout:
« O header muda ficando em

branco, a barra de pesquisa

passa a ser no canto superior

direito da pagina, e o menu

permanece da mesma forma

que na home se nao tiver com
algum item selecionado.

« Contetdo dividido em 4
colunas.

« Trabalha com imagem
seguida de texto.

« No final da pagina tem notas

de rodapé.

Conteudo:
« Contelido aborda os temas

de forma mais superficial.

= O contelido textual serve de
apoio e explicagio das
imagens.

Fonte: Elaborado pela autora.



Figura 6 - Analise da pagina inicial do site similar 3.

http://www.designishistory.com

Pagina inicial

DESIGN IS
wsory  FEATURED ENTRIES

.......

AAAAA
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eiber

ADDITIONAL RESOURCES
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ARy Bows Display Biblio: Counter-Print

1LOVE - TYPOGRAPHY  Thinbing o Lviog Speak ip e
AL AR el HUMBLE PIED & m
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Analise de
Similares

Layout:

- Site ndo possui header.

» Menu aberto na lateral
esquerda.

« O contetido é disposto em
card na parte central da home.
« Abaixo dos conteldos exitem
cards de links externos.

Arquitetura da
Informacao:
« A divisdo de conteldo é feita

por periodos seguindo uma
lI6gica de linha do tempo, do

mais antigo para o mais atual.

Fonte: Elaborado pela autora.
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Figura 7 - Analise da pagina de conteudo do site similar 3.

Analise de
Similares

https://designhistory.org/

Pagina de contetdo

EHal JOHANNES GUTENBERG Layout:

» O menu permanece da
mesma forma que na home se
nao tiver com algum item
selecionado.

« Conteuido disposto em uma
unica coluna.

» Trabalha com imagem
seguida de texto.

« No final da pagina tem

referéncias como links

externos.
« A cor de fundo do site varia

entre as paginas de conteudo.

Conteudo:
- Contelido aborda os temas

de forma mais superficial.
» O conteddo textual serve de
apoio e explicagao das

imagens.

Fonte: Elaborado pela autora.

2.2.1 Apontamentos da analise
Os trés sites analisados focam na histéria do design de maneira universalista.
Outro ponto em comum entre eles, é o conteudo ser apresentado de maneira mais

superficial, sendo complementado por links externos, que também sao citados como
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a fonte ou referéncia do conteudo apresentado. Além disso, todos os sites possuem
uma barra de pesquisa. Os conteudos sdo apresentados na sua maioria como
imagens e texto, com a excec¢ao do site 1, que possui alguns conteudos em forma
de videos da plataforma Youtube.

Os sites 2 e 3 possuem a arquitetura da informagédo organizada, o primeiro
por eventos histéricos e o segundo por periodos. Ambos seguem a ordem de
acontecimentos ou periodos mais antigos para os mais recentes.

O site 3 destaca-se pelo uso de cards na apresentagdao dos conteudos na
pagina inicial. E uma forma de trazer riqueza visual para o site e torna-lo mais
atrativo para pessoas videntes.

Apoés a analise dos sites, trés elementos foram levantados para a construgao
deste projeto, sendo eles: a) arquitetura da informagao (dos sites 2 e 3), b) barra de

pesquisa (dos sites 1,2 e 3); ¢) o uso de cards (site 3).

2.3 Publico alvo

2.3.1 Questionario online

Para entender melhor o publico alvo e seus interesses dentro do design
brasileiro, um questionario foi elaborado com o objetivo de fazer uma consulta
qualitativa com pessoas que sao da area de design ou se interessam por ela. Ele foi
aplicado online pela plataforma Typeform, com 10 perguntas discursivas e de
multipla escolha. As perguntas feitas no questionario se encontram nos Apéndice 1.
O link do questionario foi divulgado em grupos de WhatsApp no dia 22 de abril de
2020. As respostas foram coletadas durante dez dias.

No total, foram coletadas 29 respostas, que foram analisadas para estipular

as personas e os requisitos de projeto.
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Figura 8 - Analise das respostas do questionario online.

Respostas do
Formulario

Relacao com design

[ N ]
25 - Alunos

Pttt
i i i ii 4 - Designers formados

maioria sdo alunos do design.

me e
wfe mffe
mfje mfe
me e
wfe mffe
wfje mfe
e e
wfe wffe
we mie
e mffe

>

Possui limitagao de visdo que nao pode ser
corrigida com 6culos ou lentes de contato

44444444444 Lomme
TTETTTTTITITTLY

Todos responderam gue ndao possuem limitagdo de visdo que nio pode

ser corrigida por éculos ou lentes de contato.

Tem interesse em design brasileiro

444044 L

rerreRIRRYYYY

Todos responderam que tém interesse em design brasileiro.

Onde busca esse material

Gl @6

27 - Internet 14 - Livros
10 - Slides disponilizados por 4 - Revistas de design

professores no moodle

A internet é a maior fonte de busca desse tipo de mateiral, seguido de
livros, slides disponilizados por professores e poucos alunos pesquisam

através de revistas.

Fonte: Elaborado pela autora.
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Figura 9 - Analise das respostas do questionario online.

Respostas do
Formulario

Tematicas que mais se interessam no design brasileiro

llustragao « Tipografia « Editorial « Histéria « Design social » Politica «
Brasilidade « Branding « Regionalismo « Interiores « Produto « Grafico » Belas artes «
Design de superficie » Ergonomia « Design e educacgao  Aspecto culturais « Motion Graphics «
Sexualidade « Satide mental « Humor « Animacéo « Design decolonial « Pesquisa em design «
Produgdes nordestinas « Contracultura » Design e sociedade « Histéria da arte « Designers
importantes « Movelaria « Escolas de design « UX\UI « Jogos « Design contemporaneo « Web

A maioria das respostas foram voltadas a tematicas gerais dentro do

design, como ilustragao, tipografia e editoral.

Qual formato de contetido prefere

G @B

24 - Video 20 - Texto

ame X o )

17 - Infogréfico 1 - Outros: Prefere video, mas
néo sobre design

A maioria das pessoas preferem contetidos em video, texto e infografico.
Houve um observagao de que a pessoa prefere conteidos em video

porém nao quando é sobre design.

Site que vocé acha interessante pelo contetido efou forma

https://www.youtube.com
https://www.behance.net
https://twitter.com
https://www.instagram.com
https://medium.com
https://www.awwwards.com
https://theuselessweh.com
https://colorhunt.co
https:/[/app.justsketch.me
https://tapas.io
https://www.itsnicethat.com
https://www.b9.com.br
https://www.netflix.com/br
https://uxdesign.cc

https://designersbrasileiros.com.br
https://br.pinterest.com
https://wetransfer.com
https://www.bienalbrasileiradedesi
gn.com.br

https://ndmais.com.br
https:/fwww.shutterstock.com/blog
[trends/2020-creative-trends
https://letterformarchive.org
https://www.movimentoux.com/ux-
design
https://www.garotasdomotion.com
https://www.ideo.com
https:/[savee.it

Fonte: Elaborado pela autora.
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2.3.2 Consideragoes sobre o questionario

Usando as respostas como base foi possivel concluir que a internet € a maior
fonte de informacdo sobre design entre as pessoas consultadas, o que se alinha ao
objetivo deste projeto de oferecer conteudo via site. Ademais, elas se interessam
principalmente por tematicas gerais como ilustracéo e tipografia que foram as duas
categorias mais citadas nas respostas, além de outros assuntos soécio-politicos
relacionados a histéria e regionalismo.

Os sites mais citados nas pesquisas sao de redes sociais, um indicativo de
que este publico consome um conteudo rapido e sucinto, em formatos dinamicos. A
rede social mais citada é o Instagram e isso aponta que as referéncias visuais como

fotos e videos curtos cativam esse tipo de usuario.

2.3.3 Criagao das personas

Para representar a delimitacdo do publico alvo, foram construidas quatro
personas, que sao um recurso utilizado no design para descrever de forma mais
eficiente o publico-alvo. (PAZMINO, 2015).

Segundo Cooper e colaboradores, uma persona € um
personagem ficticio, arquétipo hipotético de um grupo de
usuarios reais, criado para descrever um usuario tipico. A
persona é definida com rigor e detalhes, derivados de um
processo de investigagao formal que levanta as caracteristicas
comuns aos usuarios e descreve o perfil tipico. (HENRIQUES,
2020, p.261)

Cada Persona concebida tem necessidades que sdo atendidas pelos
objetivos gerais e especificos que foram determinados no inicio do projeto, como
desenvolver solugdes para pessoas daltbnicas, cegas e de baixa visao e a criagao

de um modelo de pagina que possa ser replicado através da consulta do style guide.
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Persona 1
A Persona 1 é um estudante de design que busca embasamento tedrico e
referéncias visuais para complementar seus projetos. E um usuario com carater mais

explorador, mas também se interessa por conteudos densos.
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Figura 10 - Persona 1.

Persona1

Nicolas

24, Aluno de Design

©@000

Medium
AdobeColorWheel
Pinterest

Frustracoes

« Dificuldade de encontrar contetdos de acesso
rapido relacionados a design brasileiro

Motivagoes

« Adquirir conhecimentos diversos para ser um
profissional preparado

« Montar um bom portfélio

Personas

Biografia

Nicolas mora em uma republica com amigos
perto da regido da sua universidade. Ele morava
com os pais no interior do estado e se mudou
para Florianépolis para cursar design de produto
no IFSC. Entrou no PET design, onde desenvolve
pesquisas e escreve artigos. Ele acredita que a
universidade é uma experiéncia Unica e tenta
aproveitar cada momento, das festas aos
encontros regionais e nacionais de design.

Nicolas vive numa espécie de "caos
organizado", é acumulador e gosta de comprar
artes nos eventos como Parque Gréfico e
ComicCon Floripa. Prefere comprar seus
pertences em breché tanto pelo prego quanto
pela estética. E extrovertido e gosta de participar
de rodas de conversa sobre design e histéria da
arte.

Desde que entrou no PET (Programa de
Educagao Tutorial), tem pesquisado mais a
fundo sua profisséo e procura contetidos mais
densos para enriquecer seus estudos, mas nem
sempre consegue se concentrar e absorver tudo
que pesquisa.

Conquistas

» Estudar em uma universidade federal

« Ter uma bolsa que te permite trabalhar com algo
que tem interesse

Fonte: Elaborado pela autora.
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Persona 2

A Persona 2 é um professor universitario e preza pela veracidade do
conteudo que consome. Ele olha para o site de maneira mais analitica e é pontual
na busca de conteudo. Ele procura por conteudos mais densos e ndo tem um
carater tdo explorador como as Personas 1 e 3.

Ele possui uma anomalia de visao (daltonismo) e estima sites que possuem

paletas amigaveis para daltonicos.
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Figura 11 - Persona 2.

Persona 2

Gregory

37, Professor de Design

@00

Historyisfinebutdesignismine
GoogleAcademy
VAM

Frustracoes

¢ Dificuldade em fazer com que seus alunos sejam
mais curiosos e busquem mais materiais sobre os
temas que sao passados em sala de aula

« Encontrar informacdes soltas sobre design e néo
conseguir encontrar a fonte

Motivacoes

¢ Educar alunos a terem senso critico

« Construir conhecimento junto aos alunos e com os

colegas professores

Personas

Biografia

Gregory é professor da UFG e desde sua
graduacao nunca abandonou o ambiente
universitario. Ele acredita que a construgao de
conhecimento exige uma troca continua entre
professores e alunos.

Sua maior paixao é fotografia, mas ja lecionou
matérias diversas como semiotica, teoria da
forma e histéria da arte. Gregory descobriu que
tem daltonismo lecionando. Seu daltonismo é
leve, mas isso o fez tomar iniciativa para criar
pecas inclusivas para pessoas com anomalias
na visdo. Ao pesquisar coisas relacionadas a
daltonismo, ele pode perceber o quao pouco
isso é discutido no design e como a
acessibilidade é deixada de lado. Em suas aulas,
Gregory defende que a acessibilidade deve ser
um requisito obrigatério em projetos e tenta
conscientizar seus alunos sobre o assunto.

Ele gosta de consumir arte, visitando exposicoes
de artistas locais e muitas vezes compra
ilustragdes e fotografias de seus alunos para
incentiva-los.

Conquistas

» Serreconhecido por suas pesquisas

= Ver que seus alunos conseguiram absorver os
contelidos de suas aulas e estao se desenvolvendo

Fonte: Elaborado pela autora.
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Persona 3

A Persona 3 ndo € da area de design, mas seu interesse por decoragéao fez
com que ela pesquisasse sobre o assunto. Ela tem um carater mais livre e
explorador, gosta de se informar, mas n&o sente a necessidade de se aprofundar

tanto nos conteudos apresentados.

40



Figura 12 - Persona 3.

Clara
28, Esteticista

@ 0O

Pinterest
Vivadecora
Domaarquitetura

Frustracoes

» Nem sempre encontra contetidos confidveis na
internet

Motivagoes
» Buscar conteldos que diversos por curiosidade

» Gostaria de abrir um espaco de estética holistica
no futuro

Personas

Persona 3

Biografia

Clara se formou em estética e cosmética e hoje
atua como esteticista. Ela atende a domicilio
fazendo massagens, limpeza de pele e
auriculoterapia. Ela acredita que beleza e bem
estar devem andar lado a lado e busca aplicar
tratamentos holisticos no seu trabalho.

Quando iniciou o atendimento a domicilio, Clara
entrou em contato com varios tipos de casa
através de seus clientes e comecgou a se
interessar por decoracao. Desde entdo ela
pesquisa em blogs de decoracdo e no pinterest
formas de melhorar a aparéncia da sua casa.

Clara gosta de aprender um pouco de tudo, e

tenta usar a internet ao seu favor. Gosta de ler
sobre decoracao e design mas busca sempre
fontes que parecem confiaveis para isso.

Conquistas
» Ter se graduado em um curso que gosta

« Ter conseguidos clientes fiéis que gostam do seu
trabalho

Fonte: Elaborado pela autora.
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Persona 4

A Persona 4 possui uma relacdo diferente com o site do que as demais
Personas. Ela alimenta os conteudos do site, portanto sua interagcdo primaria com
ele ndo € com o objetivo de consumir o conteudo. Dentre as personas, ela é a unica
que entra em contato com o style guide para garantir que as diretrizes visuais de site

se mantenham de acordo com o que foi construido durante o projeto.
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Figura 13 - Persona 4.

Nicole
19, Bolsista

@000

TwitchTV
IGN
Moodle

Frustracoes

» Passa muito tempo em transporte publico para se
locomover de casa até a universidade

* Se sente insegura como designer por nao ter
desenvolvido muitos projetos ainda

Motivacoes

« Quer trabalhar com jogos, e pretende fazer uma
especializacao fora do pafs quando concluir a
graduacao

Personas

Persona 4

Biografia

Nicole é estudante de design da UFSC. Esta no
4° semestre e conseguiu uma bolsa para
trabalhar com o site de histérias do design
brasileiro no mesmo semestre que esta fazendo
o projeto digital.

Nicole mora com os pais na Palhoca, e pela
distancia entre a universidade e sua casa, passa
bastante tempo na biblioteca universitaria nos
intervalos entre as aulas e as reunides
referentes ao site. Apesar de passar muito
tempo na biblioteca, Nicole tem dificuldade para
ler livros de design, ela prefere se informar por
blogs e pelo behance. Tem uma preferéncia
maior por buscar referéncias visuais do que
consumir contelidos densos e vé seu trabalho
no site de histérias do design brasileiro como
uma oportunidade para entrar em contato com
o conteudo que evita nos livros.

Seus hobbies giram em torno de jogos para PC e
celular. Gosta especialmente de mobas e ja
tentou a sorte fazendo livestreams como forma
de engajar mais com pessoas que tém os
mesmos interesses que ela.

Conquistas

« Estudar em um curso que gosta

» Conseguir uma bolsa no inicio do curso apesar da
pouca experiéncia

« Ter uma pequena comunidade que a acompanha
em suas lives

Fonte: Elaborado pela autora.
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2.3.4 Jornada dos Usuarios
Na jornada de usuario, foi criado um cenario no qual o usuario entra em
contato com o site e interage com ele. Essa etapa mapeia como o usuario atinge

seus objetivos ao se utilizar do site.
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Jornada do usuario - Persona 1
A Persona 1 entra em contato com o site para fazer uma busca sobre o
modernismo brasileiro para enriquecer sua pesquisa para um artigo que esta

escrevendo no PET Design.
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Figura 14 - Jornada do usuario da Persona 1.

Personas

Personai

Necessidade:
Nicolas estad cumprindo seu horario no PET e deseja procurar informagdes sobre

histéria do design brasileiro para complementar o artigo que esta escrevendo

sobre modernismo brasileiro.

Pesquisa:
Ele abre o Google em seu navegador e pesquisa "modernismo brasileiro".

Acesso:
Ao se deparar com o site, ele olha para a pagina inicial e a explora em busca de

algum contetdo que possa ajuda-lo.

Leitura:
Ele abre os contelidos e 1&é seus resumos. Depois disso, ele seleciona o

conteudo que quer se aprofundar e faz o download do artigo na integra.

Final:
Ao finalizar o download do arquivo, ele vé os artigos semelhantes sugeridos na

pagina. Apds uma olhada rapida nos artigos semelhantes, ele adiciona o site na

sua pagina de favoritos para consultas futuras e fecha a pagina.

Objetivos Secundarios
« Encontrar materiais semelhantes que podem complementar suas pesquisas no

futuro

« Compartilhar o site nos grupos de design e do PET

Fonte: Elaborado pela autora.
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Jornada do usuario - Persona 2
A Persona 2 entra em contato com site buscando um conteudo para sua aula
sobre o LBDI - Laboratorio Brasileiro de Desenho Industrial. Ele esta em busca de

um conteudo explicativo e de facil acesso para deixar linkado no moodle.
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Figura 15 - Jornada do usuario da Persona 2.

Personas

Persona 2

Necessidade:
Gregory deseja passar um contetdo rapido e acessivel para seus alunos sobre o

Laboratério de estudos de Design Brasileiro de Canasvieiras.

Pesquisa:
Ele abre o Google em seu navegador e pesquisa "Laboratério de estudos de

Design Brasileiro Canasvieiras artigo".

Acesso:
Ele abre o site diretamente na pagina de contetdo sobre o Laboratério que foi

pesquisado.

Leitura:
Ao entrar na pagina ele olha toda a pagina para ver se o site parece confiavel, vé

o nome da UFSC no footer e acessa a pagina de sobre através do menu. Apés a
leitura da pagina de sobre do site, ele assimila que o site tem uma curadoria de
conteudo confiavel e volta para a pagina de contetdo sobre canavieiras, |&é 0

resumo do artigo.

Final:
Ao finalizar a leitura, ele sobre a pagina para olhar o slider de imagens e desce a

pagina para baixar o artigo na integra. Por fim, ele copia o link para acrescentar

a sua aula e fecha o site.

Objetivos Secundarios
« Repassar o contetido para seus alunos

« Compartilhar o site com seus colegas para divulgar o site.

Fonte: Elaborado pela autora.
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Jornada do usuario - Persona 3
A Persona 3 encontra o site com uma pesquisa relacionada a mobiliario
brasileiro. Ela ndo é familiarizada com a area de design, mas pesquisa sobre a

poltrona mole apos encontrar fotos dela em um blog de decoragéao.

Figura 16 - Jornada do usuario da Persona 3.

Personas

Persona 3

¢ Necessidade:
Clara quer encontrar informagdes sobre a Poltrona Mole que viu em um blog de

decoracao.

¢ Pesquisa:
Ela pesquisa no Google "Poltrona Mole".

¢ Acesso:
Ele abre o site diretamente na pagina de contetido sobre o Laboratério que foi
pesquisado.

® Leitura:

Quando acessa a pagina, olha o slider com imagens de cadeiras de Sérgio
Rodrigues e |1é a legenda de casa imagem. Depois rola rapidamente até o final
da pagina para ver o que mais tem de contetdo. Ao ver que sao sé as fotos e o

resumo, sobre novamente para ler o resumo do artigo.

® Final:
Apos ler o texto, navega pelos cards de conteludos sugeridos sobre outras

cadeiras que ela acha interessante.

Objetivos Secundarios
» Aprender curiosidades sobre design e designers no geral.

- Compartilhar nas redes sociais textos que acha interessantes.

Fonte: Elaborado pela autora.
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Jornada do usuario - Persona 4
A Persona 4 é a bolsista que alimenta o site. Ela recebe as demandas e os

conteudos que serao adicionados e entra no site como admin para coloca-los.

Figura 17 - Jornada do usuério da Persona 4.

Personas

Persona 4

¢ Necessidade:
Nicole recebe uma demanda para alimentar o contetdo do site.

¢ Pesquisa:
Ela digita o site do seu navegador de modo que possa logar para edita-lo (ex.

enderegodosite.com.br/fadmin).

¢ Acesso:
Ela faz login no site, abre o artigo que precisa ser adicionado em um arquivo em

PDF e encontra a pasta de seu computador com as imagens que seréo
acrescentadas no slider da pagina. Apds isso, cria a nova pagina de contetdo do

site.

¢ Leitura:

Ao criar a nova pagina, ela consulta o style guide para entender como
categorizar o site de acordo com a arquitetura da informacao pré-estabelecida.
Ela consulta a lista de tags do site para ver quais tags tém relagdao com o
contetdo. Adiciona as imagens ao slider com suas respectivas legendas,
adiciona o resumo do artigo, adiciona as tags necessarias e por fim coloca o link
do PDF do artigo na integra.

e Final:
Ao finalizar a pagina, ela a publica e por fim abre a pagina como visitante para

checar como ficou e ver se precisa de ajustes. Caso nao precise ela fecha o site .

Objetivos Secundarios
« Ganhar conhecimento sobre o contetido postado.

« Aprender sobre UX e Ul

« Compartilhar o site nas suas redes sociais para divulgar seu trabalho.

Fonte: Elaborado pela autora.
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3. PLANO DE ESCOPO
No plano de escopo, atendendo as informagdes coletadas e analisadas no
plano de estratégia, foram definidos os requisitos do projeto, além dos conceitos

basicos que serdo utilizados para a construgao do site.

3.1 Requisitos de projeto

De acordo com as pesquisas de similares, consulta online com o publico alvo
e desenvolvimento das personas, foi desenvolvida uma tabela de requisitos de
projetos para delimitar o que deve obrigatoriamente ser aplicado ao projeto, o que é
desejavel que seja aplicado e o que € opcional, mas pode acrescentar riqueza tanto

a forma quanto ao conteudo do site.
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Figura 18 - Requisitos de projeto.

Requisitos
de Projeto

Estéticos
Obrigatorio Desejavel Opcional
Layout simples para que o Utilizar cores que tenham Tipografia desenvolvida por
contetudo tenha o devido contraste com o fundo e com as tipdgrafo brasileiro
destaque cores de tipografia dos textos
sobrepostos
Contetido
Obrigatdrio Desejavel Opcional
Possuir outras formas de midia Contetidos que possuem mais de
além de texto e foto uma categoria, deixem explicito a

cada uma das categorias as quais

ele pertence
Possuir mais de uma forma de
categorizacao de conteudo e
busca

Navegabilidade

Obrigatério Desejavel Opcional
Navegacdo que pode ser feita Ferramenta de pesquisa
exclusivamente pelo teclado* abrangente através de “tags" de

contetdo

Acessibilidade

Obrigatoério Desejavel Opcional
Audiodescrigao de todas as Utilizar cores que possam ser Usuério poder mudar o tamanho
imagens* diferenciadas tanto para pessoas |da fonte

videntes sem anomalias na visao
quanto para pessoas com
diferentes tipos de daltonismo

Legendar contetidos

audiovisuais*

~Medidas de acessibilidade que estdo previstas para o site, mas que sé poderao ser
executadas e validadas em etapas posteriores ao plano de superficie.

Fonte: Elaborado pela autora.
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Vale frisar que a proposta desse projeto se limita ao desenvolvimento de um
protétipo de alta fidelidade e ao style guide, portanto ndo é possivel executar de fato
os requisitos de acessibilidade referente a audiodescricdo das imagens e legendar
conteudos audiovisuais. Esses requisitos serao executados em fases posteriores do

projeto quando ele for continuado.

3.2 Conceitos do projeto
Os conceitos do projeto sdo palavras-chaves que serviram para pesquisa de
imagens com o objetivo de definir diretrizes visuais do projeto.
Eles s&o:
e Brasilidade
e Acessivel

e Confiavel

O conceito brasilidade se alinha a tematica dos contelidos do site; acessivel
aos objetivos do site de disponibilizar conteudo gratuito com medidas de
acessibilidade para pessoas daltdnicas, cegas ou de baixa visdo; e confiavel vem da
necessidade identificada pela autora de reunir conteudos sobre design brasileiro

com fontes confiaveis.

4. ESTRUTURA
Apos ter definido os requisitos e conceitos do projeto, inicia-se o plano de
estrutura. Nesse plano, foi definida a arquitetura da informacédo, e utilizando-a de

base foi construido o mapa do site.

4.1 Arquitetura da informacgéao
A arquitetura da informagao ¢é a tarefa de organizar as informagdes de forma
que o usuario compreenda e consiga navegar pela interface sem grandes

dificuldades.
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Em um projeto com uma tematica tao rica e ampla como a histéria do design
brasileiro, houveram dois fatores primordiais para a constru¢do da arquitetura da
informacédo: 1) a analise dos similares por conteudo; 2) o questionario online
disponibilizado para o publico alvo.

Na analise dos similares por conteudo, os dois sites que abordam a histéria
do design de forma pragmatica, existem dois tipos de divisdo. O site similar 2

(http://www.designhistory.org), utiliza divisdo por eventos histéricos. Em

contrapartida, o site similar 3 (http://www.designishistory.com) trabalha com a divisao
de conteudo por periodos.

Como no Brasil, os movimentos de design ndo s&o t&o claros e definidos por
periodos delimitados como na Europa, ficaria inviavel fazer uma divisdo por
movimentos sem gerar confusdo. Ja a diviséo feita por periodos € mais tangivel. O
designer e autor Rafael Cardoso, aborda a histéria do design em seu livro Uma
Introdugdo a Histéria do Design, criando uma divisdo por periodos diferentes para
cada capitulo. Apesar desse livro ndo abordar diretamente a historia do design
brasileiro, ele elabora uma linha do tempo coesa que pode ser utilizada como base
para categorizar a divisdo de periodos para o site.

A divisado proposta por Cardoso (2008) é feita da seguinte forma:

e Introducédo e organizagao industrial, séculos 18 e 19

e Design e comunicagao no novo cenario urbano, século 19
e Design, industria e o consumidor moderno, 1850-1930

e Design e teoria na primeira era modernista, 1900-1945

e O design em um mundo multinacional, 1945-1989

e Os desafios do design no mundo pés moderno

Utilizando os capitulos do livro como base, foi tragcada uma divisdo apropriada

para uma linha do tempo dentro do site, com a seguinte estrutura:

e Séculos 18 e 19
e 1850
e 1900
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e 1945
e 1989
e 2000

Foi eliminada a repeticao do século 19, uma vez que tem a unido entre século
18 e 19, e houve o acréscimo dos anos 2000 tendo em vista que os usuarios do site
podem acessa-lo também com interesse em atualidades, tornando o conteudo do
site mais abrangente.

Com o questionario online que foi disponibilizado para o publico alvo,
observa-se que os participantes, quando fazem pesquisas relacionadas a historia do
design brasileiro, geralmente procuram por areas como tipografia, ilustragcéo, etc.
Como existem muitas areas no design e listar todas deixaria a navegagao complexa
e vagarosa, a alternativa encontrada foi utilizar-se de 6 areas mais abrangentes do

design: grafico, digital, animacgao, jogos, produto e interiores.
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Figura 19 - Arquitetura da informacéo.

Arquitetura
da informacao

PAGINA INICIAL

Periodos

Séculos18e 19 Grafico

1850 Digital
Animacéao
1945 Jogos
Produto

1989

ploele] Interiores

I
THIT

Fonte: Elaborado pela autora.

4.2 Mapa do site

O mapa do site tem a fungéo de mapear cada pagina do site e como elas se

interligam umas as outras. A partir do mapa do site, é possivel visualizar o fluxo de

navegagao dentro do mesmo.
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O mapa do site foi elaborado no Figma, utilizando como base o kit oferecido

pela comunidade do Figma, disponibilizado pelo criador Toni Gemayel.?

2 https://www.figma.com/community/file/836606323472757934
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Figuras 20 - Mapa do site.

Mapa do site

Componentes:

Links Conteudo em
publicos diversos formatos

Titulo

Links publicos

| Contetido

Home

Pesquisa

Card - conteido mais

Sobre acessado

. Periodos Cards conteldos recentes

Link do conteudo —

Linha do tempo

Areas

Link do conteudo —

Link do contetido —

J

Contato
Link do conteudo M

Sobre

.

Conteldo sobre a oriegem
e objetivo do site

-
-

Contato

Areas

Periodos

ulos 18 e 19 I

1850 1

1800 B Animagado

1945

Jogos

‘ Conteudo |

Produto

Conteudo similar
Contetido similar

,
5
El
[}
8
13
w

—

Card do contetido

Card do contetido

Card do contetido

Card do contetdo

-

Fonte: Elaborado pela autora.



No mapa do site, foi construida a estrutura de navegacéo e como as paginas
sdo interligadas. Ele contribui com a visualizagdo de cada pagina para a construgao
do esqueleto. Vale ressaltar, que com o desenvolvimento do wireframe, novas

necessidades podem aparecer de acordo com a construgéo das paginas.

5. ESQUELETO

Na etapa esqueleto, foi desenvolvido o wireframe. O wireframe é a
construcdo inicial do site. E uma forma de organizar a estrutura do site sem incluir os
elementos estéticos da identidade visual. Sua funcdo é determinar o esqueleto do
site a partir do mapa e como o conteudo ficara disposto nas paginas.

As telas do wireframe foram elaboradas no Figma a partir de um kit de
Wireframe disponibilizado pela comunidade do Figma.?

Para o desenvolvimento do wireframe, primeiro ocorreu o desenvolvimento do
grid. O grid é relevante na construgao do site para auxiliar na diagramacgao do layout

e para garantir a responsividade do site.

3

https://www.figma.com/file/lbRWA7vkcArwcmiSCfILzvY/Wireframing-Copy?node-id=
0%3A1
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5.1 Wireframe

O wireframe é um protétipo de média fidelidade. Ele auxilia na estruturacao
do site com base na arquitetura e mapa do site. O wireframe pode alterar a estrutura
inicial do mapa do site, pois com o desenvolvimento da parte visual do projeto,

novas solucdes sao descobertas para evoluir a sua estética e usabilidade.

Figuras 21 - Grid desenvolvido para o wireframe.

Grid do
Wireframe

Fonte: elaborado pela autora.

Para atestar a responsividade do wireframe e protétipo, o grid foi construido
com 12 colunas. Dessa forma, quando o site for desenvolvido para mobile, é
possivel ajustar os elementos das 12 colunas em 4 colunas e manter a integridade

da interface.
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Figuras 22 - Wireframe pagina inicial.

Contelddo mais
acessado

Read More

Conteldo recente Conteudo recente

Leia mais Leia mais.

LINHA DO TEMPO

Gréfico Produto Interiores Animagdo
Ve Vel veja

Jogos Digital

Vvejamats vejamais »

Ready to get started? :]
Contact Us

Sign up or contact us

©2010-2020 Privacy = Terms

Fonte: elaborado pela autora.
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Na pagina inicial do wireframe, foi inserida uma linha do tempo para
representar os periodos. Essa solucdo torna a divisdo por periodos algo mais visual

e traz a ideia de continuidade de tempo.

Figuras 23 - Wireframe pagina inicial com o menu aberto.

‘ Pesquisa

Periodo Area
Séculos 18 e 19 Grafico

1850 Produto
1900 Interiores
1945 Animacao
1989 Jogos
2000 Interiores

Conteado recente Conteado recente

Leia mais... Leia mais...

Fonte: elaborado pela autora.

Na Figura 23 tem uma representacdo do menu aberto. O menu se comporta

da mesma forma em todas as paginas.
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Figuras 24 - Wireframe pagina de conteudo.

Conteudo

What is Lorem Ipsum?

Lorem Ipsum is simply dummy text of the printing and typesetting industry. Lorem Ipsum has been the industry's
standard dummy text ever since the 1500s, when an unknown printer took a galley of type and scrambled it to
make a type specimen book. It has survived not only five centuries, but also the leap into electronic typesetting,
remaining essentially unchanged. It was popularised in the 1960s with the release of Letraset sheets containing
Lorem Ipsum passages, and more recently with desktop publishing software like Aldus PageMaker including
versions of Lorem Ipsum.

Why do we use it?

Itis a long established fact that a reader will be distracted by the readable content of a page when looking at its
layout. The point of using Lorem Ipsum is that it has a more-or-less normal distribution of letters, as opposed to
using 'Content here, content here', making it look like readable English. Many desktop publishing packages and
web page editors now use Lorem Ipsum as their default model text, and a search for 'lorem ipsum’ will uncover
many web sites still in their infancy. Various versions have evolved over the years, sometimes by accident,
sometimes on purpose (injected humour and the like).

Where does it come from?

Contrary to popular belief, Lorem Ipsum is not simply random text. It has roots in a piece of classical Latin
literature from 45 BC, making it over 2000 years old. Richard McClintock, a Latin professor at Hampden-Sydney
College in Virginia, looked up one of the more obscure Latin words, consectetur, from a Lorem Ipsum passage,
and going through the cites of the word in classical literature, discovered the undoubtable source. Lorem Ipsum
comes from sections 1.10.32 and 1.10.33 of "de Finibus Bonorum et Malorum” (The Extremes of Good and Evil) by
Cicero, written in 45 BC. This book is a treatise on the theory of ethics, very popular during the Renaissance. The
first line of Lorem Ipsum, "Lorem ipsum dolor sit amet..", comes from a line in section 1.10.32.

The standard chunk of Lorem Ipsum used since the 1500s is reproduced below for those interested. Sections
1.10.32 and 1.10.33 from "de Finibus Bonorum et Malorum" by Cicero are also reproduced in their exact original
form, accompanied by English versions from the 1914 translation by H. Rackham.

What is Lorem Ipsum?

Lorem Ipsum is simply dummy text of the printing and typesetting industry. Lorem Ipsum has been the industry's
standard dummy text ever since the 1500s, when an unknown printer took a galley of type and scrambled it to
make a type specimen book. It has survived not only five centuries, but also the leap into electronic typesetting,
remaining essentially unchanged. It was popularised in the 1960s with the release of Letraset sheets containing
Lorem Ipsum passages, and more recently with desktop publishing software like Aldus PageMaker including
versions of Lorem Ipsum.

Why do we use it?

Itis a long established fact that a reader will be distracted by the readable content of a page when locking at its
layout. The point of using Lorem Ipsum is that it has a more-or-less normal distribution of letters, as opposed to
using 'Content here, content here', making it look like readable English. Many desktop publishing packages and
web page editors now use Lorem Ipsum as their default model text, and a search for 'lorem ipsum' will uncover
many web sites still in their infancy. Various versions have evolved over the years, sometimes by accident,
sometimes on purpose (injected humour and the like).

Contetido similar Contelido similar

Loia maie. Leia mais.

Ready to get started? [7
Contact U
Sign up or contact us &I

©2010-2020 Frivacy - Terms

Fonte: elaborado pela autora.
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Na Figura 24, na pagina de conteudo, o mesmo foi disposto em forma de
texto e imagem. Diferente dos sites similares, essa solu¢cdo faz uso de imagem e
texto de forma conjunta ao invés de utilizar o texto apenas como complemento ou

legenda da imagem.
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Figuras 25 - Wireframe pagina de periodos.

Periodos

dolore magna aliqua.

Séculos 182 19

dolore magna allgua.

Séculos 18e 19

Lorem ipsum dolor sit amet,

g el sed 0

cunt ut labore et

Séculos 182 19

orem ipsum dolor st amet
consectetur adipis<ing elt, sed 0o

elusmod tempor incididunt ut labore et
& magna sliqua.

Séculos 18& 19
orem ipsum dolor st amet,
ectetur adipiscing el

Veja também o contetido por:

Aress

Ready to get started?
Sign up or contact us

Fonte: elaborado pela autora.



Figuras 26 - Wireframe pagina de areas.

MENU

Area

Séculos 1819

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing el sed do
elusmed tempor incididunt ut labore et
dalore magna aligua

Leiamais

Séculos 18 €19

Lorem ipsum dolor sit amet,
consestetur adipiseing eii, sed do
elusmad tempor incididunt ut labore et
dolere magna aliqua.

Leiamais

Séculos 1819

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing eiit, sed do
eiusmad tempor incididunt ut labore- et

dolore magna aliqua

Leiamais

Séculos 18¢ 19

Lorem ipsum dolor it amet
consectetur adipiscing eiit, sed do
siusmod tempor incididunt ut labore et
dolore magna aliqua

Leiamals

Séculos 1819

Lorem ipsum dolor it amet,
consectetur adipiscing elit, sed do
eiusmod tempor incididunt ut labore et
dolore magna aliqua

Leiamais

Veja também o conteudo por:

Periodos
Leismas.

Ready to get started? ﬁ
Contact Us
Sign up or contact us

W02 Pivaey ~Terne

Fonte: elaborado pela autora.



Na pagina de periodos, os periodos foram representados por cards. Assim
como na pagina de areas. Na pagina de periodos, tem a sugestao de ver o conteudo

por areas, e na pagina de areas, tem a sugestao de ver o conteudo por periodos.
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Figuras 27 - Wireframe pagina de links de conteudo.

MENU ‘ Pesquisa ‘

Palavra pesquisada | Area/Periodo selecionado

Feature that is amazing

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Leia mais

Feature that is amazing

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Leia mais

Feature that is amazing

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Leia mais

Feature that is amazing

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

[ Leia mais ]

Veja também:

Conteudo recente Conteudo recente

Leiamais... Leiamais...

Ready to get started?
Contact U
Sign up or contact us e

© 2010 — 2020 Privacy — Terms

Fonte: elaborado pela autora.
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Na Figura 27, a pagina de links de conteudo foi idealizada tanto para

resultados de pesquisa quanto para pagina de areas ou periodos especificos.

Figuras 28 - Wireframe pagina de contato.

MENU ‘ Pesquisa ‘

Contato

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Start free trial

Ready to get started?

-
Sign up or contact us
© 2010 — 2020 Privacy — Terms

Fonte: elaborado pela autora.

Na Figura 28, na pagina de contato, o card apresentado sera substituido por
um formulario no plano de superficie. O uso desse card, se deve ao fato do
wireframe ter sido elaborado a partir de um modelo pronto do Figma, que continha

uma variedade limitada de componentes.
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Figuras 29 - Wireframe pagina de sobre.

MENU ‘ Pesquisa ‘

Sobre

What is Lorem Ipsum?

Lorem Ipsum is simply dummy text of the printing and typesetting industry. Lorem Ipsum has been the industry's
standard dummy text ever since the 1500s, when an unknown printer took a galley of type and scrambled it to
make a type specimen book. It has survived not only five centuries, but also the leap into electronic typesetting,
remaining essentially unchanged. It was popularised in the 1960s with the release of Letraset sheets containing
Lorem Ipsum passages, and more recently with desktop publishing software like Aldus PageMaker including
versions of Lorem Ipsum.

Se interessou pelo projeto?

Entre contato

Ready to get started?

|
Sign up or contact us

© 2010 — 2020 Privacy — Terms

Fonte: elaborado pela autora.

Na Figura 29, na pagina de sobre, além do texto sobre o site, também tem o

botdo que leva a pagina de contato.

6. SUPERFICIE

Nessa etapa, foi construido um protétipo de alta fidelidade, com base nos
pontos levantados e analisados dos planos anteriores: plano de estratégia, plano de
escopo, estrutura e esqueleto. E mais adiante, o style guide do site, que sao as
diretrizes visuais determinadas para organizagcéo da arquitetura da informacéo do
site e padronizagao dos seus elementos.

Tanto o protétipo de alta fidelidade quanto o style guide foram desenvolvidos
no Figma. Sera apresentado o link do protétipo de alta fidelidade, as telas de cada
pagina; o link do style guide, e suas telas.

O objetivo de fazer o style guide utilizando a plataforma Figma - a mesma

utilizada para construgdo do protétipo do site -, é viabilizar a continuidade do
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desenvolvimento do site de forma independente ao relatério de projeto de concluséo
de curso, de modo que todas as informacdes necessarias para o desenvolvimento
do site se encontram compiladas em uma ferramenta de desenvolvimento de design

de interface.

6.1 Protdtipo
O protétipo de alta fidelidade apresenta as solugbes desenvolvidas para
interface. Foi concebido no Figma com base no wireframe que foi criado para o

plano de esqueleto.

6.1.1 Painéis visuais

Para o desenvolvimento do protétipo de alta fidelidade, os conceitos basicos
do projeto auxiliam no amadurecimento do aspecto estético do projeto. Foram
desenvolvidos painéis visuais para cada um desses conceitos como forma de

inspiracéo para escolha de cores e grafismos do site.
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Figuras 30 - painel visual do conceito brasilidade.

Painel visual:
brasilidade

TreSviemien
xi;!_i-.aa.-.
A -

Fonte: elaborado pela autora.

Com as pesquisas relacionadas ao conceito de brasilidade, foi encontrado o
bordado barafunda. Existem mais de uma histéria de origem dessa técnica, mas fato
€, que este bordado costumava ser feito nas senzalas do pais. As escravas e
escravos, muitas vezes nao recebiam roupas para vestir, mas recebiam restos de
tecidos. Com os retalhos de tecido, fazia-se o bordado barafunda desfiando as
tramas do tecido criando padronagens. Essas padronagens influenciaram
diretamente na escolha dos grafismos utilizados no protétipo de alta fidelidade. O
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estudo do barafunda para este projeto foi feito com o auxilio do artesdo Carlos
Vinicius da loja Aw6 Bordados, que disponibilizou fotos do seu trabalho e os nomes

de cada ponto (Anexo 1 ao 12).

Figuras 31 - painel visual do conceito acessivel.

Painel visual:
acessivel

Fonte: elaborado pela autora.
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O painel do conceito acessivel (Figura 31), assim como o painel do conceito
confiavel, trouxeram cores que direcionaram os primeiros estudos de paleta

cromatica para o projeto.

Figuras 32 - painel visual do conceito confiavel.

Painel visual:
confiavel

Fonte: elaborado pela autora.
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Com as cores quentes do painel visual do conceito brasilidade, e a repeticao
das cores amarelo e vermelho nos painéis de acessivel e confiavel respectivamente,

deu-se inicio ao processo de escolha de cores para o protétipo de alta fidelidade.

6.1.2 Telas do protétipo de alta fidelidade

Serdo apresentadas as telas de cada pagina do protétipo, mas para
apresentar como ele se comporta dentro do contexto de usabilidade, ele também
pode ser acessado pelo link:
https://www.figma.com/proto/PzjZL BTF3dOEZyZcqrvd5u/PCC-Prot%C3%B3tipo?nod
e-id=7%3A278&scaling=min-zoom&page-id=0%3A1.

As telas apresentadas, tem o objetivo de exibir as solugdes encontradas para
o site, porém com o link do prototipo, € possivel navegar pelas paginas simulando o
funcionamento da interface. Com a excecido da tela de conteudo com video, as
demais telas apresentadas encontram-se no link protétipo de alta fidelidade.

Os elementos visuais do site serdao explicados mais a frente no style guide.
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Figura 33 - Pagina inicial do protétipo de alta fidelidade.

Protétipo:
Pagina inicial

y ‘% Ensaio sobre Design
&’;; ) Brasileiro:
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Capa d'A Bruxa em homenagem a Bordalo Horizon Chase Turbo: um cléssico moderno

Areas

Gréafico Digital Animagao

logos Produto Interiores.

Lefa s, Leiamais. Leamais

Periodos

Séculos 1850 1900 1945 1989 2000
18e19
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A pagina inicial (Figura 33) sofreu algumas alteragbes em relagdo ao
wireframe. Os cards das areas estao posicionados acima da linha do tempo, e a
linha do tempo em si foi estruturada de maneira diferente ao que estava descrito no
wireframe. Essas mudancgas ocorreram devido a interagcao desenvolvida para a linha
do tempo.

No header, o menu foi convencionado como um menu sanduiche, e ao seu
lado direito foi acrescentado o logotipo do site que funciona como o bot&o para voltar
para a pagina inicial. Ao canto direito do header, foi acrescentado um botao para
aumentar o tamanho da fonte do site. Esse acréscimo veio do objetivo especifico do
site de desenvolver medidas de acessibilidade para pessoas com baixa visdo. Na
etapa de protétipo, ndo é possivel simular esse aumento de fonte, esse processo
devera ser executado e validado nas etapas posteriores quando o projeto for

continuado.
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Figura 34 - Pagina de conteudo do protétipo de alta fidelidade.

Protétipo:
Pagina de conteudo

ENSAIO SOBRE DESIGN BRASILEIRO:
ELIFAS ANDREATO

;

|
i

r—
A=

R Pl 72, 256- 8115

Capa do Livro Negro da Ditadura Militar

RESUMO

Este presente ensaio tem como objetiva mostrar chras graficas de Elifas Andreato durante o periodo da
ditadura militar brasileira. Ao longo deste texto, serd feito uma breve apresentacéo sobre o artista, o periodo e
contexto em gue suas obras foram postadas.

Como graduandos de design, somos apresentadas a muitos fatas histéricos que nem sempre ganham
destaque nos livros. Produgdes graficas que denunciam ou apoiam, seja uma guerra, um movimento, ou um
regime. A exemplo, "Guernica” de Pablo Picasso, "A obra & hoje um simbolo do antimilitarisme mundial e da
luta pela liberdade do homem, além de ser um icone da Guerra Civil” (BELTRAQ, 2017)

Poderiamos analisar producées feitas na Eurésia durante as guerras mundiais, ou nos Estados Unidos durante
aguerra do Vietna, ou em continentes que sio pouco lembrados na academia como Africa e Oceania. Porém,
nosso objetivo € valerizar produgdes brasileiras, trazendo uma andlise especifica de pecas graficas
produzidas durante os anos de 1964 a 1985, perfodo conhecido como Quinta Replblica, ou Regime Militar
Brasileiro.

Além de designer brasileiro, Elifas Andrealo ¢ um simbolo de resisléncia perante governos lascislas, usando

sua arte como forma de luta contra um sistema opressor, E mais do que importante mantermos historias de
pessoas como Andreato em nosso meio, para que possa inspirar geracées e agregar valor cultural

Grafico 1945

Leia o artigo na integra:

DOWNLOAD

Veja também:

vm-m-m-u AL AN AR AN
EDEDEPERREIHKESA]
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Rotulo para venda nacional de Xarope francés Museu das Cadeiras Brasileiras

Historias do Design Brasileiro

Fonte: elaborado pela autora.



Na pagina de conteudo (Figura 34), as imagens foram colocadas logo abaixo
do titulo, diferente do modelo proposto no wireframe. Houve também uma mudanca
relacionada a interagdo com o conteudo textual, no protétipo, o texto € um resumo
do artigo e para acessar o artigo, basta clicar no link de “DOWNLOAD” para baixar o
artigo completo. Essa mudancga foi feita para atender tanto a Persona 3, que quer
consumir o conteudo de forma mais superficial, quanto as Personas 1 e 2 que
desejam conteudos mais densos e estdo familiarizados com sites de cunho
académico em que € necessario baixar os artigos na integra.

O conteudo da pagina foi redigido pelos alunos Jonatas Sousa Nascimento,
Natalia Fratin Rodrigues e Vanessa Cunha Saraiva, alunos da UFSC que
disponibilizaram o conteudo desenvolvido na disciplina de Histéria e Evolugdo do

Design para complementar a constru¢ao desse projeto.
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Figura 35 - Pagina de contetdo com video do protétipo de alta fidelidade.

Protétipo:
Pagina de conteudo

ENSAIO SOBRE DESIGN BRASILEIRO:
ELIFAS ANDREATO

RESUMO

Este presente ensaio tem como abjetivo mostrar obras graficas de Elifas Andreato durante o periodo da
ditadura militar brasileira. Ao longo deste texto, sera feito uma breve apresentagio sobre o artista, o periodo e
contexto em que suas obras foram postadas.

Como graduandos de design, somos apresentados a muitos fatos historicos que nem sempre ganham
destaque nos livros. Produgdes graficas que denunciam ou apoiam, seja uma guerra, um movimento, ou um
regime. A exemplo, "Guernica" de Pablo Picasso, "A obra € hoje um simbolo do antimilitarismo mundial e da
luta pela liberdade do homem, além de ser um icone da Guerra Civil" (BELTRAO, 2017)

Poderiamos analisar produgdes feitas na Eurdsia durante as guerras mundiais, ou nos Estados Unidos durante
a guerra do Vietna, ou em conltinentes que sio pouco lembrados na academia como Africa e Oceania. Porém,
nosso ohjetivo é valorizar producdes brasileiras, trazendo uma analise especifica de pegas graficas
produzidas durante os anos de 1964 a 1985, periodo conhecido come Quinta Republica, ou Regime Militar
Brasileiro.

Além de designer brasileiro, Elifas Andreato é um simbolo de resisténcia perante governos fascistas, usando

sua arte como forma de luta contra um sistema opressor. E mais do que importante mantermos histérias de
pessoas como Andreato em nosso meio, para gue possa inspirar geragdes e agregar valor cultural.

Grafico 1945

Veja também:

Rétulo para venda nacional de Xarope francés A Bruxa, no 54

Histdrias do Design Brasileiro El

UFSC

22021 Pri

Fonte: elaborado pela autora.



Na Figura 35, é uma proposta de conteudo em formato de video. Nesta
pagina, o conteudo seria focado no video, com um texto de resumo do video abaixo.
Essa pagina surgiu atendendo as respostas do questionario online (Figura 9), no
qual 24 das 29 pessoas que responderam, selecionaram video como formato de
conteudo preferido.

Essa pagina nao esta linkada as demais paginas do protétipo do Figma.
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Figura 36 - Pagina de periodos do protétipo de alta fidelidade.

Protoétipo:

Pagina de periodos

Periodos

Séculos 1850 1900 1945 1989 2000
18e19
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0O design ganhou ainda mais
forgca nos paises da América
Latina durante os anos 2000.
Influenciado pela internet e
evolugao da tecnologia, o valor
estético esta hoje em todos os
objetos, até mesmo em
aparelhos eletrénicos e
eletrodomésticos, que tém
aliado funcionalidade ao seu
aspecto visual.

Veja também o contetdo por:

Grafico Digital Animagao

Lo e Loia mais. Loia mais.

Jogos Produto Interiores

Leamals. Lela mais Lolamas.,

Histérias do Design Brasileiro

UFSC

Fonte: elaborado pela autora.
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Na pagina dos periodos, a linha do tempo da pagina inicial (Figura 33),
aparece novamente, com o acréscimo de textos resumindo cada periodo. Outro fato
que mudou em relagdo ao wireframe, foi a adicao dos cards das areas, ilustrador

com base em produtos do Design brasileiro por Matheus May de Paula.
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Figura 37 - Pagina de 2000 do protoétipo de alta fidelidade.
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Fonte: elaborado pela autora.
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No wireframe a pagina idealizada para cada periodo, area ou para o0s
resultados de pesquisa (Figura 27) seguia o padrao de lista, com o titulo do
conteudo, o inicio do texto do artigo e o botdo de leia mais. Para o protétipo, foram
utilizados cards para manter a unidade visual desenvolvida para a pagina inicial, e
também pelo resultado do questionario online, no qual as pessoas que responderam
mostraram se interessar majoritamente por sites como youtube, behance, twitter e
instagram, que sao sites que se destacam pela alta carga imagética. Desse modo, o
uso de cards com uma imagem relacionada ao conteudo torna-se mais efetiva para

prender a atencao desse perfil de usuario.
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Figura 38 - Pagina de areas do prototipo de alta fidelidade.
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Veja também o contetido por:
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Fonte: elaborado pela autora.
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Ao contrario da pagina de periodos (Figura 36), a pagina de areas manteve o
elemento do uso de cards do wireframe, apresentando mudangas apenas no

acréscimo da linha do tempo ao final da pagina.
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Figura 39 - Pagina de jogos do protétipo de alta fidelidade.
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Pagina de jogos
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Fonte: elaborado pela autora.
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A pagina de jogos apresenta a mesma estruturagado da pagina de 2000.
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Figura 40 - Pagina de resultado de pesquisa do protétipo de alta fidelidade.
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A pagina de resultados de pesquisa, também trabalha com o uso de cards.

Figura 41 - Pagina de contato do protétipo de alta fidelidade.

Protétipo:
Pagina de contato

Contato

Quer participar na construcéo do Nome:

acervo do site? Fale conosco! [ ]
Email:

Este site € um projeto colaborativo

que teve inicio na UFSC. Ele estd em [ ]
constante construgao e sua ajuda Mensagem:

pode fazer a diferenga.

Enviar

Histérias do Design Brasileiro [ﬁ
Entre em contato

UFSC

©2021 Privacy — Terms

Fonte: elaborado pela autora.

Na pagina de contato, a esquerda tem um texto sobre o site e a direita o

formulario para entrar em contato.
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Figura 42 - Pagina de sobre do protétipo de alta fidelidade.

Protétipo:
Pagina de sobre

Pesquisa ‘
Sobre

Histérias do Design Brasileiro € um projeto que integra pesquisa, extensao e ensino, do curso de Design/UFSC,
e tem como objetivo investigar, coletar, organizar e divulgar histérias do Design produzidas fora do eixo
europeu-americano. Pretendemos ampliar a discussao sobre a construgado da cultura material no Brasil, a
partir da construgao de um acervo que possa servir de base de consulta tanto para pesquisadores de histéria
do design, quanto para pessoas leigas, interessadas em conhecer um pouco mais sobre a producéo regional
de Design.

Este site foi concebido como Projeto de Conclusao de Curso da aluna Gabriela Kwiatkoski dos Santos para
receber e divulgar o contetido produzido no projeto de pesquisa Histérias do Design Brasileiro e da disciplina
de graduagao Histdria e Evolugdo do Design. As ilustragdes apresentadas no site foram desenvolvidas por
Matheus May de Paula e as barafundas que inspiraram os grafismos séo produzidas pelo artesdo Carlos
Vinicius da loja @awobordados.

Se interessou pelo projeto?

Entre em contato

Histérias do Design Brasileiro [ﬁ
Entre em contato

UFSC

©2021 Privacy - Terms

Fonte: elaborado pela autora.

Na pagina de sobre, tem um texto descrevendo a origem do projeto e seus
objetivos e por fim um botdo para entrar em contato, este botdo leva o usuario para

a pagina de contato (Figura 41).

6.1.3 Medidas de acessibilidade
Para cumprir os objetivos especificos do projeto relacionados a acessibilidade
para pessoas daltdnicas, cegas e de baixa visdo, foram estudadas medidas de

acessibilidade relacionadas a: 1) cor; 2) audiodescri¢ao e navegacéao pelo teclado;

1) Cor:
Para tornar o site amigavel a pessoas de baixa visdo, foram escolhidas cores
que se contrastam com fundo para acentuar a diferenciacido de cada elemento da

pagina.
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Quanto ao daltonismo, ocorreu a elaboragdo de uma paleta de cores que
fosse amigavel a diferentes tipos de daltonismo. Essa paleta foi elaborada pela
autora com o uso do aplicativo DaltonizeMe, que simula diferentes tipos de
daltonismo através da cémera do celular. Depois disso, foi utilizado o plugin Color
Blind, elaborado por Sam Mason de Caires e disponibilizado na comunidade do
Figma (https://www.figma.com/community/plugin/733343906244951586/Color-Blind),
para validar essa paleta.

Apesar dessas medidas relacionadas a cor, vale ressaltar que no caso de
projetos digitais, a calibragdo da cor da tela que o usuério utiliza influencia

diretamente a sua percepcéao da interface.

Figura 43 - Paleta de cores do site.

Paleta de cores

Fonte: elaborado pela autora.

Na Figura 42, tem-se a paleta de cores do site sem o uso do plugin Color
Blind. A cor do topo € a cor principal do site, as seis cores do meio sao as cores dos

cards de cada area e as cores abaixo s&o as cores utilizadas na linha do tempo.
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https://www.figma.com/community/plugin/733343906244951586/Color-Blind

Figura 44 - Paleta de cores vista pela simulagao de protanomalia (auséncia total nos cones

vermelhos).

Paleta de cores:
Protanomalia

Fonte: elaborado pela autora.

Figura 45 - Paleta de cores vista pela simulagdo de deuteranomalia (auséncia total nos cones

verdes).

Paleta de cores:
Deuteranomalia

Fonte: elaborado pela autora.
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Figura 46 - Paleta de cores vista pela simulagao de tritanopia (auséncia total nos cones azuis).

Paleta de cores:
Tritanopia

Fonte: elaborado pela autora.

Figura 47 - Paleta de cores vista pela simulagéo de achromatopsia (incapacidade total de distinguir

cores).

Paleta de cores:
Achromatopsia

Fonte: elaborado pela autora.
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Na Figura 47 a diferenciacéo entre as duas ultimas cores dos card é sutil, mas
ainda é visivel. Nos demais tipos de daltonismo a paleta ndo apresenta essa
barreira.

Em relacéo a linha do tempo, as cores sdo associadas a grafismos para que

ainformacgao nao dependa exclusivamente da cor.

2) Audiodescri¢cao e navegagao pelo teclado

A audiodescricao € um recurso proposto nos requisitos de projeto, porém nao
pode ser executada e validada dentro da etapa de superficie. Entretanto, a interface
foi construida de forma que esse recurso possa ser viabilizado de maneira intuitiva.

O motivo da audiodescrigdo e navegacao pelo teclado serem descritas de
forma conjunta, vem pela razdo de ambas serem recursos necessarios para a
navegacao de pessoas cegas e por terem sido pensadas de forma conjunta na
concepgao desse projeto.

Para que uma pessoa cega interaja com a interface, ela utilizaria o teclado
como forma de encontrar as informagdes que deseja, utilizando-se das setas do
teclado ou da tecla “Tab” e da tecla enter. Ela também se utilizaria da audiodescrigao
para ouvir sobre os elementos do site. Sendo assim, a ordem dos elementos sites
foram organizadas de modo que ela escute primeiro o titulo do conteudo e
posteriormente venha o botdo de “leia mais”, desse modo, a audiodescri¢ao fica
mais intuitiva, assim como a navegacao pelo teclado. Essas medidas nao interferem
na usabilidade de pessoas videntes.

Na pagina de contato (Figura 41), o formulario possui a descricdo do campo
acima dele, de modo que a audiodescri¢ao explicite o nome de cada campo, um
detalhe que poderia passar despercebido caso a descricdo dos campos acontecesse

dentro deles.

6.2 Teste de usabilidade
Com o protétipo finalizado, foram selecionadas seis pessoas que estao

préximas as Personas desenvolvidas para testar o prototipo de alta fidelidade. De
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acordo com Norman (2000), cinco usuarios sao suficientes para observar os padroes
de interagdo entre o usuario e a interface.

A funcionalidade do teste de usabilidade é validar o fluxo de navegagao do
site, entender qual € a percepgao que o usuario tem do site, e identificar possiveis
melhorias na interface.

Os usuarios escolhidos para o teste foram quatro estudantes de design, e
dois que nao tem relacéo direta com a area.

No teste de usabilidade 01 (Figura 48), o perfil de usuario se assemelha as
Personas 1 e 4. Esse usuario conseguiu executar todas as tarefas com facilidade e

gostou da interface de maneira geral.
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Figura 48 - Teste de usabilidade 01.

Teste de
usabilidade

Teste 01 - Estudante de design

Questionario Inicial

Pergunta Resposta
Ja pesquisou para trabalhos da faculdade e hoje
participa de um grupo de pesquisa para design
brasileiro.

Vocé ja | ou pi sobre Contou que é dificil encontrar contelido, e que

design brasileiro? Conte sua i@ precisa pesquisar por termos muito especificos

histéria do design brasileiro?

design brasileiro?

Como vocé costuma buscar por contetddos de

Tem algum site que vocé utiliza com frequéncia
para buscar, salvar e estudar contetidos sobre

para encontrar as informagoes que procura. Os
v isp is online ser muito

generalistas ou muito especificos.

Busca pela internet.

Nao utiliza nenhum site em especifico, Sempre que

precisa de contetdo faz uma nova busca.

Tarefa

Essa é sua primeira vez
navegando por este site e precisa
entender do que se trata e o que
pode fazer nele. Faga essa
investigagdo e comente.

Vocé estd pesquisando sobre
design grafico brasileiro na época
da ditadura de 64. Como vocé

faria abusca?

Vocé estd na pagina de contetido
e deseja obter o artigo mais
detalhado do assunto. Como vocé
faria para obté-lo?

Vocé esté na pagina de contetido,
e quer buscar por algum outro
assunto. Come vocé faria isso?

Vocé explorou um pouco o site e

percebeu que nao tem contetiido
sobre um assunto que vocé acha
relevante. Como vocé faria para

sugerir o contetido?

. Conclui com facilidade

Tarefas

Concluiu a tarefa? Observagoes

Olharia 0 menu, depois clicaria na
pégina de sobre para ver a origem

. do site.

Iria pelo menu.

Clicaria em DOWNLOAD.

Voltaria para home.

Iria para a pagina de contato pelo
botao do footerm

Conclui com dificuldade . N&o conseguiu concluir

Consideracdes Finais

Consideragoes finais do usuério

Na&o confiaria no site antes de explorar o

confiavel

e ver se ele parece vir de uma fonte

Gostou da interface de maneira geral, achou o site intuitivo

Gostou das cores

Gostou do logotipo do site.

Achou a ordem do header menu >logo como link da home intuitivo

Fonte: elaborado pela autora.
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Assim como no teste de usabilidade 01, o teste 02 (Figura 49) também foi
feito com um usuario com o perfil semelhante ao das pessoas 1 e 4. Ele notou a
presenca do botdo de contato no footer, mas disse que sua primeira opgao costuma
ser entrar em contato com as redes sociais linkadas ao site, e acredita que esse tipo

de contato é mais rapido e facil.
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Figura 49 - Teste de usabilidade 02.

Teste de
usabilidade

Teste 02 - Estudante de design

Questionario Inicial

Pergunta

histéria do design brasileiro?

design brasileiro?

Tarefa

Essa é sua primeira vez
navegando por este site e precisa
entender do que se trata e o que
pode fazer nele. Faga essa

investigacéo e comente.

Vocé esta pesquisando sobre
design gréfico brasileiro na época
da ditadura de 64. Como vocé
faria a busca?

Vocé esta na pagina de contetdo
e deseja obter o artigo mais
detalhado do assunto. Como vocé

faria para obté-lo?

Vocé esté na pagina de contetdo,
e quer buscar por algum outro
assunto. Como vocé faria isso?

Vocé explorou um pouco o site e
percebeu que nao tem contedido
sobre um assunto que vocé acha
relevante. Como vocé faria para
sugerir o contetido?

. Conclui com facilidade

Vocé ja pesquisou ou precisou pesquisar sobre

design brasileiro? Conte sua experiéncia.

Resposta

Como vocé costuma buscar por contetdos de

Ja pesquisou para trabalhos da faculdade e por

interesse pessoal.

Busca pela internet.

Tem algum site que vocé utiliza com frequéncia

Nao utiliza nenhum site em especifico. Sempre que

para buscar, salvar e estudar contetidos sobre

precisa de contetido faz uma nova busca.

Tarefas

Concluiu a tarefa?

Conclui com dificuldade

Consideragdes finais do usuario

Gostou da interface de maneira geral.

Observagdes

Exploraria o menu.

Iria pelo menu.

Clicaria em DOWNLOAD.

Iria pelo menu.

Percebeu que tem a pagina de
contato, mas acredita que a forma
mais rapida de entrar em contato
com os administradores do site
seria pelas redes sociais do site
(caso tivesse).

. Nao conseguiu concluir

Consideragoes Finais

Achou que o site parece ser confidvel, e que o nome da UFSC no footer contribui para isso.

Achou o tamanho da fonte da pagina de contetido muito grande.

Fonte: elaborado pela autora.
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O usuario que fez o teste 03 (Figura 50), igualmente aos testes anteriores, se
assemelha as Personas 1 e 4. Esse usuario nao teve dificuldades para executar as

tarefas e associou o site a revistas de design.
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Figura 50 - Teste de usabilidade 03.

Teste 03 - Estudante de design

Questionario Inicial

Pergunta

Vocé ja i ou precisou isar sobre

design brasileiro? Conte sua experiéncia.

Como vocé buscar por contedl de
histéria do design brasileiro?

Tem algum site que vocé utiliza com frequéncia
para buscar, salvar e estudar contelidos sobre

Teste de
usabilidade

Resposta

lap isou para tr da por
interesse pessoal e hoje em dia faz parte de um

grupo de pesquisa sobre o assunto.

Costuvama buscar por livros na BU e na internet.
Com a pandemia passou a pesquisar so pela
internet. Utiliza muito o Google Académico para
encontrar artigos.

Nao utiliza nenhum site em especifico. Sempre que
precisa de contetido faz uma nova busca focando

design brasileiro? mais nos Itados do Google A
Tarefas
Tarefa Concluiu a tarefa? Observacoes

Essa é sua primeira vez
navegando por este site e precisa
entender do que se trata e o que
pode fazer nele. Faga essa
investigagdo e comente.

Vocé estd pesquisando sobre
design grafico brasileiro na época
da ditadura de 64. Como vocé
faria a busca?

Vocé esta na pagina de contetido
e deseja obter o artigo mais
detalhado do assunto. Como vocé
faria para obté-lo?

Vocé estd na pAgina de contefido,
e quer buscar por algum outro
assunto. Como vocé fariaisso?

Vocé explorou um pouco o site e

P beu que nao tem

sobre um assunto que vocé acha
relevante. Como vocé faria para
sugerir o conteado?

. Conclui com facilidade

Consideracgdes finais do usuario

Gostou da interface.

Conclui com dificuldade

Rola até o final da pagina e abre o

menu.

Iria pela barra de pesquisa.

Gostou do botao de download.
Sentiu que lembra sites

. acadé&micos.

Iria pelo menu ou pela home.

iria para a pagina de contato pelo
footer.

. Nao conseguiu concluir

Consideragoes Finais

Disse de o site parece confidvel e remete a uma revista de design.

Achou a interface bonita.

abaixo do texto.

Sugeriu que na pagina de as imag

Fonte: elaborado pela autora.
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No teste de usabilidade 04, o usuario tem o perfil analogo a Persona 3. Ele
ndo é da area de design, mas se interessa pelo assunto, apesar de nunca ter

pesquisado especificamente pelo assunto design brasileiro.
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Figura 51 - Teste de usabilidade 04.

Questionario Inicial

Teste de
usabilidade

Teste 04 - Nio é da area, mas e interessa por design

Pergunta Resposta
Vocé ja pesqui oup p sobre Se interessa por design, mas nunca pesquisou
design brasileiro? Conte sua sabre design brasileira.

Como vocé costuma buscar por contetidos de

histéria do design brasileiro?

Néo se aplica.

Tem algum site que vocé utiliza com frequéncia

para buscar, salvar e estudar contetidos sobre Néo se aplica.

design brasileiro?

Tarefa

Essa é sua primeira vez
navegando por este site e precisa
entender do que se trata e o que
pode fazer nele, Faga essa
investigacao e comente.

Vocé esta pesquisando sobre
design grafico brasileiro na época
daditadura de 64. Como vocé
faria abusca?

Vocé esta na pagina de contelido
e deseja obter o artigo mais
detalhado do assunto. Como vocé

faria para obté-lo?

Vocé esta na pagina de contetdo,
e quer buscar por algum outro
assunto. Como vocé faria isso?

Vocé explorou um pouco o site e
percebeu que néo tem contelido
sobre um assunto que vocé acha
relevante. Como vocé faria para

sugerir o contetido?

. Conclui com facilidade

Tarefas

Concluiu a tarefa?

Conclui com dificuldade

Consideragdes finais do usuario

Gostou das cores, achou harménico.

Achou ainterface limpa.

Observagdes

Iria pelo menu.

Pelo menu, iria para pagina 1945,

Clicaria em DOWNLOAD.

Voltaria para a home.

Foi para pagina de contato pelo

footer.

. N&o conseguiu concluir

Consideragdes Finais

Achou que o site parece confidvel, e destacou que o nome da UFSC contribui paraisso.

Descreveu o site como intuitivo.

‘Gostou do logotipo do site. Achou i

seruma iaab

deira do Brasil.

Suferiu colocar um pop-up ao lado do site ou uma barra lateral com o texto "Faltou alguma coisa, entre em

contato". E que colocar email ndo seja obrigatério para entrar em contato.

Achou intuitivo o logo do site direcionar o usudrio para a pagina principal

Fonte: elaborado pela autora.
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O usuario do teste de usabilidade 05 (Figura 52), ndo tem muito contato com
a area de design da mesma forma que a Persona 3. Ele se interessou pelos

grafismos do barafunda e executou as tarefas com agilidade.
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Figura 52 - Teste de usabilidade 05.

Teste 05 - Nao tem muito contato com design

Questionario Inicial

Teste de
usabilidade

Pergunta

Vocé ji pesquisou ou precisou pesquisar sobre

design brasileiro? Conte sua experiéncia.

Como vocé costuma buscar por contetidos de

histéria do design brasileiro?

Tem algum site que vocé utiliza com frequéncia
para buscar, salvar e estudar contelidos sobre

design brasileiro?

Resposta

Nao se aplica.

N&o se aplica.

Nunca pesquisou.

Tarefas

Tarefa Concluiu a tarefa?

Essa é sua primeira vez
navegando por este site e precisa
entender do que se trata e o que
pode fazer nele. Faga essa

investigacdo e comente.

Vocé esta pesquisando sobre
design gréfico brasileiro na época
da ditadura de 64. Como vocé
faria a busca?

Vocé esta na pagina de contetido
e deseja obter o artigo mais
detalhado do assunto. Como vocé

faria para obté-lo?

Vocé esta na pagina de conteddo,
e quer buscar por algum outro
assunto. Como vocé faria isso?

Vocé explorou um pouco o site e
percebeu que ndo tem contetido
sobre um assunto que vocé acha
relevante. Como vocé faria para

sugerir o contetido?

. Conclui com facilidade

Consideragdes finais do usuério

Gostou da barafunda e se interessou pelas origens.

Achou a interface bonita

Conclui com dificuldade

Achou que o site parece confiavel por ter "UFSC" escrito no footer

Gostou da opgéo de barra de estar no header pesquisa no header.

Observacoes

Rola até o final da pagina
observando os contetidos dos

cards.

Digitaria as palavras chave na
barra de pesquisa.

Buscaria algo na barra de
pesquisa.

Pela barra de pesquisa,
novamente.

Clicaria no botdo de contato no
footer.

. N&o conseguiu concluir

Consideragdes Finais

Fonte: elaborado pela autora.
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No teste de usuario 06 (Figura 53), o usuario tem o perfil similar as Personas
1 e 4. Esse usuario apresentou dificuldades na hora da busca do conteudo
apresentado na segunda tarefa. Apesar disso, executou as demais tarefas com

facilidade.
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Figura 53 - Teste de usabilidade 06.

Teste 06 - Estudante de design

Questionario Inicial

Pergunta
Vocé ja isou ou preci isar sobre
design ileiro? Conte sua i

‘Como vocé costuma buscar por contelidos de
histéria do design brasileiro?

Tem algum site que vocé utiliza com frequéncia

para buscar, salvar e estudar contetidos sobre

design brasileiro?

Teste de
usabilidade

Resposta

Ja i pori Viu di sobre
design brasileiro em eventos de design e quando

estudou ti ias ver na a

partir dai comegou a pesquisar.

procura pela internet e costuma procurar pdf de
livro e artigo teses de concluséo. Pergunta para
colegas se eles tem acervos.

Costuma procurar artigos no medium. E acha eye of
design uma boa referéncia de site, apesar de ndo

ser focado em design brasileiro.

Tarefas

Tarefa Concluiu a tarefa? Observacoes

Essa é sua primeira vez
navegando por este site e precisa
entender do que se trata e o que
pode fazer nele. Faga essa
investigacdo e comente.

Vocé esta pesquisando sobre
design gréfica brasileiro na época
da ditadura de 64. Como vocé
faria a busca?

Vocé esta na pagina de contelido
‘e deseja obter o artigo mais
detalhado do assunto. Como vocé

faria para obté-lo?

Vocé esta na pagina de contedido,
@ quer buscar por algum outro
assunto. Como vocé faria isso?

Vocé explorou um pouco o site e
percebeu que ndo tem contelido
'sobre um assunto que vocé acha
relevante. Como vocé faria para

sugerir o contetido?

. Conclui com facilidade

Consideragdes finais do usuario
Gostou do site parecer ser "amplo"
Gostou das cores.

Gostou da linha do tempo

Olharia a home e 6 menu.

Teve dificuldade de cruzar as
informagdes

Clicaria no botédo DOWNLOAD.

iria nos cards de “Veja mais" ou
. voltaria para home para explorar
mais o site.

Opgéo de anexar arquivo ao
entrar em contato.

Conclui com dificuldade . Néo conseguiu concluir

Consideragoes Finais

‘Sugeriu reduzir a coluna de texto na pagina de contetido.

‘Sugeriu que o botdo de download fosse mais parecido com os outros hotdes do site.

Colocar botdo de voltar para pagina interior na pagina de conteudo.

Colocar botdo de voltar para pagina interior na pagina de contetido.

ia ias na pagina de

Fonte: elaborado pela autora.
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6.3 Style guide

O style guide, opera como um guia para a continuagao do projeto. Nele sdo

especificados os elementos do site e como replica-los.

6.3.1 Telas do style guide

Figura 54 - Style guide: Grid.

Style Guide Grid

Colunas

12 colunas de
91px de largura.

Gutter

O espagamento
entre as colunas é
de 32,5px

—_— —
91px 32.5 px

Fonte: elaborado pela autora.

Conforme ja foi elucidado na constru¢do do wireframe, o grid foi feito com 12

colunas para garantir a responsividade do site para mobile.
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Figura 55 - Style guide: Cores.

Style Guide Cores

Cor principal Cor Principal

A cor principal é (B3 =

utilizada nos elemntos #D41F35  (212,31,53)
pricipais do site, como
header, menu e footer.

Cores - cards Digital Animagao
~ HEX RGB HEX RGB
Essas cores sdo usadas #F17A36 (241,122, 54) #E54141 (229, 65,65)

nos cards das areas.
Cada cor é associada a

, Jogos Produto Interiores
Uma das areas de HEX RGB HEX RGB HEX RGB
deS|g n. #B82E06 (184, 46,6) #7A0000 (122,0,0) #4E0000 (78,0,0)
Cores - linha do tempo Século18e 19 1850 1900
Cada cor da linha tempo e - s - o b
L B p #D41F35 (212,31,53) #DC2E43 (220, 46,67) #E33C51 (227,60,81)
é associadaa um
periodos especifico.
1945 1989 2000
HEX RGB HEX RGB HEX RGB
#EA4BSF (234,75, 95) #F1596C (241, 89,108) #F26476 (242,100,118)

Fonte: elaborado pela autora.

A funcao primaria das cores dos cards do site, € caracterizar cada area do
design. As cores da linha do tempo sao utilizadas apenas como complemento da cor
primaria para auxiliar na diferenciagdo de cada periodo para pessoas videntes sem
anomalias na vis&o.

As cores do site foram idealizadas para serem amigaveis a diferentes tipos de
daltonismo. Por isso, deve-se considerar que caso haja a necessidade de criar mais
cards para novas areas que surgirem no futuro, que ao selecionar uma nova cor, ela
deve também ser testada para garantir que o conjunto de cores se mantenha

amigavel para usuarios daltonicos.
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Figura 56 - Style guide: Grafismos.

Style Guide Grafismos

Barafunda

Cada grafismo
barafunda é associado a
um periodo especifico.
E importante que ele
tenha um fioem cima e
embaixo para que se
forme um conjunto na
linha do tempo.

A largura varia de
grafismo para grafismo.

Logo Fundo branco Fundo colorido
O logotipo do site &

utilizado como icone a2 pxI 42 pxI

para a pagina inicial e no o o
footer do site. px px

Fonte: elaborado pela autora.

Os grafismos do protétipo tém a funcao primaria de setorizar cada periodo
previsto na linha do tempo.

A utilizagdo do bordado barafunda como um complemento as cores da linha
do tempo, foi um padrao estabelecido no desenvolvimento do protétipo do projeto.
Portanto, caso sejam acrescentados novos periodos na linha do tempo, € preciso
fazer o estudo dos pontos do bordado (Anexo 1 ao 12) para criar novos grafismos de
acordo com a necessidade.

O paralelo entre os pontos do barafunda e os grafismos desenvolvidos estao

no Apéndice 2.
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Figura 57 - Style guide: Cor + Grafismo.

Style Guide Cor + Grafismo

Grafico + Grafico + Gréfico + Gréfico + Grafico + Grafico +
Séculos 18 e 19 1850 1900 1945 1989 2000
A cor e os grafismos se
complementam na
arquitetura da
informacao.
Digital + Digital + Digital + Digital + Digital +
Séculos 18 e 19 1850 1900 1989 2000
A A — o A
SZE ST TR s =
A cor representa a area 77 N T EAXOAA] AN LT v
do contetido.
Animagao + Animagao + Animagao + Animacao + Animagao +
Séculos 18 e 19 1850 1900 1989 2000
— A— ﬁ = = m
Grafismo N/ iﬂlliﬂ ’0’0“5 ’Bﬂ“'“' !V{”‘W"
Nl  EinieN 7OV ) /TN || L/ T~ <v]
o) graﬁsmo barafunda ——} | — S —
representa o periodo do
conteudo. Jogos + Jogos + Jogos + Jogos + Jogos + Jogos +
Séculos 18 e 19 1850 1900 1945 1989 2000
O — A—
N/ T/ RO A N (TN A2
SN 0"’ }’ Q| XX
7N XXM AN Rwanwa
Produto + Produto + Produto + Produto + Produto + Produto +
Séculos 18 e 19 1850 1900 1989 2000
N\ NP " SOINA N TN A0 R0 ]
Susn  PeT{ )¢S DK || DIt
[7N7 1 XX AN || L/ T~
Interiores + Interiores + Interiores + Interiores + Interiores + Interiores +
Séculos 18 e 19 1850 1900 1989 2000
N ROA X NN RS- R ]
Rz pilieT( )sN¢ DK || DI
[7N"7 Y, T4 PN AN /T~ ]

Fonte: elaborado pela autora.

A orientagcédo do uso das cores unidas aos grafismos, deve-se ao fato de que
cada conteudo tem um recorte de area e de periodo, portanto os dois devem ser

utilizados na hora de setorizar o conteuido.
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Figura 58 - Style guide: Fontes.

Style Guide Fontes

Stevie Sans
Adobe Fonts. !
Thin ‘
Light g
Book ; Corpo do texto N

Regular Titulo 2 Linha do tempo Botdo 4
Medium Stevie Sans Regular 48px Stevie Sans Baok 36px Stevie Sans Medium 30px
Bold ine height 115%
Black

f Titulo Linha do i
TITULO 1 Tempo Botdo 1,263

Ste:

ium 36px Stevie Sans Book 18px

Line height 115% Line height 115¢

Line height 140% Line height 115¢

TiTULO 3 Leia mais... Cards das reas Tags

Fonte: elaborado pela autora.

A fonte escolhida para o site foi a Stevie Sans criada pelo designer brasileiro
Marconi de Lima. Conforme os requisitos de projeto, a fonte desenvolvida por um
tipografo brasileiro se alinha as propostas do site de ndo s6 contar as histérias do
design nacional, mas também utiliza-las na construgao estética do site.

Essa fonte contém uma familia extensa com sete variagdes (Figura 58), o que
facilita a construgdo da hierarquia através dos diferentes pesos tipograficos. A fonte
nao € serifada e seus terminais sao ausentes, portanto ela se classifica como uma
fonte grotesca. Essa auséncia de terminais e serifa facilita a distingdo entre os

caracteres, o que auxilia na legibilidade para o veiculo digital.
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Style Guide

Botao 1
Regra

Variagoes

Botao 2
Regra

Variacdes

Botao 3

Regra

Variacbes

Botéo 4
Regra

Variacoes

Figura 59 - Style guide: Botbes.

Padding

1 px
—

12peT

Largura ajustavel 20 tamanho do texto

Fundo branco

Botdes

Fundo colorido

Normal

Entre em contato

Enviar

Hover Normal

Entre em contato

Enviar

Largura ajustével a0 tamanho do texto

Fundo branco

Normal

Leia mais..

Padding

21px
—

Entre em contato

Hover

Enviar

Fundo colorido

Hover Norm.

Leia mais...

12 u{ Mostrar mais

Largura ajustével a0 tamanho do texto

Fundo branco

Normal

Mostrar mais

Stevie Sans Medium 30 px
DOWNLOAD

Largura ajustavel ao tamanho do te)

Fundo branco

Normal

DOWNLOAD

Hover

Mostrar mais

xto

Leia mais.

Fundo colorido

Normal

Mostrar mais

Fundo colorido

Hover Normal

DOWNLOAD

Fonte: elaborado pela autora.

Hover

Entre em contato

Hover

Mostrar mais

DOWNLOAD DOWNLOAD

Conforme foi especificado na Figura 60, o site apresenta trés tipos de botdes.

Cada um deles apresenta suas especificidades de acordo com a cor de fundo e a

interacao do usuario.
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style Guide

Card1

Esse card é utilizado na
pagina inicial para
indicar o conteddo mais
acessado do site.

Card 2

Cards utilizados na
pagina de areas.

A cor e ilustragao variam
de acordo com a area do
card.

Card 3

Esses cards sao
utilizados para
apresentar os contetdos
do site.

Card 4

Cards utilizados para
representar as areas na
home e na pagina de
periodos.

A cor e ilustragao variam
de acordo com a area do
card.

524 px

apxI

Figura 60 - Style guide: Card.

Imagem do conteddo - largura varidvel de acordo com a imagen

Titulo

e =z

/]
LN

Cards

N

Barafunda

1194 px

Area

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit, sed do
eiusmod tempor incididunt ut labore
et dolore magna aligua.

Leia S

1203 px

Imagem do contetda

(AR AR AR AN T AR AR AR AN
PDARPEPHEHKEHRPHKEIHKESK

VAV AV V.V v, A Vv A iV A .

Titulo do contetdo

Leia mais.

264 px

Area

12 px
Leia mais

Fonte: elaborado pela autora.

500 px
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O site € composto majoritariamente por cards. O uso dos grafismos, unido as
cores (Figura 58), € um componente essencial para o desenvolvimento dos cards 3

e 4 e amparo para a arquitetura da informacéo.

Figura 61 - llustragbes dos cards.

Fonte: elaborado pelo estudante de design e ilustrador Matheus May de Paula.

Os cards das areas (Figura 61) sdo utilizados na pagina inicial e na pagina de
areas.

As ilustragcbes foram feitas por Matheus May de Paula, levando em
consideragcdo os demais elementos visuais do site com o intuito de garantir a
harmonia estética do projeto. O paralelo entre as referéncias utilizadas para cada
ilustracao e o resultado final estdo no Apéndice 3.

Se houver a necessidade de novas ilustracdes, o ideal é entrar em contato
com o ilustrador. Caso néo seja possivel, deve-se chamar outro(a) ilustrador(a) para

desenvolver novas ilustragdes para garantir a unidade visual dos cards.
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7. CONSIDERAGOES FINAIS

Este projeto conclui os objetivos propostos, levando em consideragao as
necessidades do usuario levantadas nos perfis tragados, no questionario online,
personas, analise de similares e requisitos de projeto.

Com os testes de usabilidade, foi possivel validar as solugdes propostas no
site, que trouxeram respostas positivas em relagao a interface, tanto no aspecto de
usabilidade quanto em sua estética e escolha de elementos graficos.

O principal aprendizado para a autora durante o projeto foi em relagdo a
recursos de acessibilidade para pessoas cegas e de baixa visdo, como também ao
daltonismo. Durante a producgédo desse projeto, foi possivel explorar e expandir os
conhecimentos de design de interface e experiéncia do usuario.

Desde a idealizacdo, o objetivo do projeto foi que ele ultrapassasse as
barreiras da conclusao do curso e fosse um recurso para preencher uma lacuna que
a autora identificou no ensino de design. O site construido ao longo dos dois
semestres, foi pensado com a intengcao de coloca-lo no ar nos préximos meses. Ele
surgiu de um esforgo coletivo da autora, da orientadora Cristina Nunes e do grupo
de estudos de alunos que se propuseram a dar continuidade a ele.

Tendo isso em mente, as proximas etapas do projeto séo:

e Desenvolver outros mecanismos de acessibilidade para Libras
portugués.

e Validar a acessibilidade através dos recursos de audiodescricido e
navegacao pelo teclado.

e Desenvolver mais de uma forma de entrar em contato com os
administradores do site, visto que esse ponto apareceu mais de uma
vez no teste de usabilidade.

e Testar outras formas de diagramagédo da pagina de conteudo para
conteudos que nao sao textuais.

e Acrescentar referéncias utilizadas nos conteudos na pagina do site.

e A principio, o site é responsivo, mas o teste de usabilidade foi feito

apenas no desktop, considerando o tempo previsto para o projeto.
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Portanto, para dar continuidade ao site € preciso testar e validar a

usabilidade do site para mobile.
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9. APENDICE

Apéndice 1 - Perguntas do questionario online.

n Vocé tem alguma relagdo com design?

A) Aluno

B) Designer formado
C) Interessado

D) Nenhuma

Possul alguma limitacédo de visao que nao pode
ser corrigida com éculos ou lentes de contato?

S)Sim
N) Nao

Se marcou que sim, qual?
|Responda aqui..

n Vocé tem Interesse em design brasileiro?

5)Sim
N) Nao

Se sim, onde vocé costuma buscar esse material?

A) Livros

B) Internet

C) Slides disponibilizados pelos professores no moodle
D) Revistas de design

Em pesqulsas académicas, vocé da malsvalor asites
com fontes confiavels?

5) Sim
N) N3o

Dentro do contexto de design brasllelro, quals
tematicas mals te interessam?

|Responda aqui..

Onde vocé costuma conferir esse tipo de contelido?
|Responda aqui..

Ao pesquisar contetdos Informativos na Internet,
vocé prefere quals formatos

A) Textos

E)Videos

C) Infograficos

D) Outros*

*0Opcéo de digitar no campo quando selecionado

Por Gltimo, vocé pode me dizer algum site que vocé
acha interessante pelo contelido efou forma? (Pode
ser até alguma rede soclal)

|Responda aqui..

Fonte: elaborado pela autora.
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Apéndice 2 - Grafismos oriundos do bordado barafunda.

Retirado do ponto roda de quiabo
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Fonte: elaborado pela autora com base nos bordados do artesdo Carlos Vinicius.
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Apéndice 3 - Referéncias utilizadas para desenvolver as ilustragdes para os cards das areas.

Gréfico

Referéncias:

@
Light

Logotipo Light de Aloisio
Magalhaes

Digital

Referéncias:

llustragbes de
smartphone

Animagao
Referéncias:
Filme O Menino e o

mundo, dirigido por
Alé Abreu

Jogos
Referéncias:

]

~ zeeco )

W

Controle do console
brasileiro Zeebo (2009)

Referéncias:

Poltrona mole de
Sérgio Rodrigues

Referéncias:

Foto de sala,com a
adicao da Cadeira Bow!
de Lina Bo Bardi e do
quadro O ovo de Tarsila
do Amaral

Resultado:

Resultado:

Resultado:

Resultado:

Produto

Resultado:

Interiores

Resultado:

Fonte: elaborado pela autora utilizando as referéncias coletadas pela autora e por Matheus May de

Paula.
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10. ANEXOS
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Anexo 2 - Barafunda: ponto percevejo em flor.
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Fonte: elaborado pelo artesdo Carlos Vinicius.
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Anexo 3 - Barafunda: ponto trevo.
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Fonte: elaborado pelo artesdo Carlos Vinicius.
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Anexo 4 - Barafunda: ponto semente de malva.

;j e iy o] v IET Y S ) l'.-\;_tl,',ia
i N b '»,"4in"in-ﬂ*i—dﬁ"ii‘ﬁ""{': g
A oAt T Hae Tas Teb 8
W E ww oaw Mmoo Em RS
‘ '_ - ‘ \A‘ ‘A‘
. ; '5"*""‘.3“:‘.6-"-‘15l @AEw !_1-‘Il=- ,
3 = ™ f o .I‘I“l T 44 bl - 4 s 3 s
AR 2424 Yl Al Al L AS T Al
T W Mw | Wm  Nw RNy EER )
R L L LY STy L
AR OO LG L WA Al a0 Tal
VAL [TAL A6 ap ¢
) ap = S« W A SCL L A
LYY LYY OO L OO 8
S A T AR T AR T AT AR
SR M- - <
P LY Y P ST O O
ol e . % o - | A (8
. imeawes l'"'l 'i:’-g‘.lV‘ll"’\l'" W’ vup
| |48 T y v Qup _
ey D ::: oL ::; R
P LY LV L WY T -
e
VR E o ODE MERC e
s N s % TN L AT o
J : gEmEauNEEaN ,
muwsuwd veans
S T A0 T AL AN Al>
b e i WO Ay R
B W LYY AT O T T O
’ o B W v I‘v
y £} gyys Y f Y/ 7 W
4=b- Aap 4 4D '-.:41"
’ @\ » #*N ‘3‘\“"“-7&
A OO LS A
T DNMETTAY T S ey, AW
5 MR EE
V)
CA

r

Fonte: elaborado pelo artesdo Carlos Vinicius.
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Anexo 5 - Barafunda: ponto calado marajoeiro.
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Fonte: elaborado pelo artesdo Carlos Vinicius.
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Anexo 6 - Barafunda: ponto flor de abdbora.

Fonte: elaborado pelo artesao Carlos Vinicius.
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Anexo 7 - Barafunda: ponto quadrado com palito.
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Fonte: elaborado pelo artesdo Carlos Vinicius.
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Fonte: elaborado pelo artes
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Anexo 9 - Barafunda: ponto roda de quiabo.
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Fonte: elaborado pelo artesao Carlos Vinicius.
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Anexo 10 - Barafunda: ponto espirito.
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Fonte: elaborado pelo artesdo Carlos Vinicius.
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Anexo 11 - Barafunda: ponto fundo de balaio.

‘l‘l‘l‘ﬂl’i‘l‘l’l‘h‘l"
L (\ \'t' t't't'('t'n'('«'«'

———

PrvTEEE @@

e
™

.'

-

VYA O th & o o vhin SR —Li._'.‘fA

R/
|
RN

Fonte: elaborado pelo artesdo Carlos Vinicius
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Anexo 12 - Barafunda: ponto asa de mosca.

Fonte: elaborado pelo artesdo Carlos Vinicius.
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