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APRESENTAGAO

0 Projeto de Reformulagao de Curriculos — aprovado pelos Conselhos Estaduais de Educacao
(Parecer n.° 240/75) e de Cultura (Parecer n.° 18/76) — sera implantado em toda a rede escolar
do Estado a partir de 1977.

A Lei 5.692/71 ofereceu aos educadores amplas oportunidades de renovagdo do processo
ensino-aprendizagem, mediante novas aberturas para a organizagdo de curriculos. Postulada a
integracdo Educagao-Cultura-Trabalho e concebido o curriculo como conjunto das experiéncias
organizadas e supervisionadas pela escola, cabe a todos os participantes do processo procurar
romper com os esquemas estereotipados, de forma tal que os interesses, as necessidades e as
virtualidades do educando sejam atendidos e ativados.

As proposicdes contidas nos documentos, agora trazidos a publico, .se fundamentam nas
teorias da ciéncia contemporanea para respaldo do acompanhamento bio-psico-social do indivi-
duo. Garante-se, desse modo, a condicdo para atuar em profundidade, ainda que a longo prazo,
no processo educacional, sem que se limite sua pratica as preocupages imediatistas, isto €,
exclusivas quanto aos meios e omissas quanto aos fins da Educagao.

A proposta da Secretaria de Estado de Educagdo e Cultura do Rio de Janeiro é integrar
Educagao, Cultura e Trabalho, através de uma escola em interagcdo com a comunidade. Para
tanto, supde a adequacao dos curriculos as diferentes realidades regionais e locais. Partindo de
um diagnéstico cientificamente conduzido e metodologicamente aparelhado, a escola estard em
condicao de conceber e praticar o curriculo como instrumento eficiente de melhoria da qualidade
do processo educacional.

Nao obstante as exigéncias de especializacdo determinadas pela complexidade dos modernos
sistemas de trabalho, estudos recentes demostram que tém melhores possibilidades de &xito os
profissionais equipados de sélida formagao geral. Dai justificar-se a op¢ao seguida na proposta
de Reformulagéo de Curriculos, que enfatiza a educacao geral.

0 objetivo principal da presente publicagao é fornecer aos educadores do Estado principios e
subsidios que os norteiem na elaboracdo do curriculo pleno das escolas. A preocupacao maior,
que presidiu a todas as etapas do trabalho e conduziu ao produto ora entregue a edicao, foi a de
incentivar cada unidade de ensino a dizer a sua palavra original.

Em educacdo ndo ha tarefas isoladas nem compartimentos estanques.. Nada se faz sem a
visao da globalidade, sem a consciéncia das inter-relagdes de varios campos de conhecimento. A
distribuicdo das disciplinas em diferentes momentos é apenas uma pratica opcional que nao deve
prejudicar a visao coordenada dos fundamentos, do alicerce comum da cultura. )

Educa-se através de componentes curriculares e ndo para as disciplinas do curriculo. E o

contetdo que deve ser submetido as condicdes de aprendizagem do educando e nao estas aquele,
por mais respeitavel e importante que o contetido possa ser. Por isso, a organizacao do curriculo

deve diversificar-se tanto quanto sejam diferentes as comunidades em que as escolas se inserem.
Propor um curriculo uniforme para areas socioculturais diversificadas seria incidir no pressu-
posto, pedagogicamente inaceitavel, do primado do contelido sobre as necessidades do educando.

A diversidade regional e o toque particular de cada comunidade, emprestando aos curriculos
e as escolas fisionomia propria, sd podem contribuir para fortalecer a vitalidade e estimular a
inventiva das unidades, que se devem articular num conjunto polifénico e nao se caracterizar pela
monotonia. A partir deste enfoque, é possivel imaginar o curriculo como via capaz de renovar a
vida das escolas e revitalizar o trabalho dos educadores.

4%/% G ZN%/
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0 Laboratério de Curriculos, érgéo de pesquisa em nivel experimental, desincumbindo-se de
suas atribuicoes, apresenta as propostas para reformulagdo dos curriculos para o Pré-escolar, o
Ensino de 1.9 e de 2.° graus. O trabalho se desenvolveu a partir de dois principais vetores:

— 0 primeiro aponta para a realidade pratica, sem cujo conhecimento a escola se manter4
cercada pelos seus muros, dissociada da vida da comunidade onde se insere. Trata-se do diag-
nostico socio-econdmico, educacional e cultural dos diferentes municipios;

— 0 segundo, o conjunto de principios teéricos buscados na ciéncia contemporanea, consti-
tui o embasamento metodoldgico das proposigoes aqui veiculadas. S6 com a ajuda da teoria os
problemas detectados encontrardo solucdes que n3o sejam enganosamente definitivas. A tarefa
educacional tem de atingir mais profundamente o processo. Exigird esforco e trabalho de todos
quantos detém alguma parcela de responsabilidade e de interesse pela transformagao, para me-
Ihor, na vida das populagdes do Estado do Rio de Janeiro.

: Circe Navarro Rivas
Diretora do Laboratorio de Curriculos
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A ORGANIZAGAO DE CURRICULOS NO ESTADO DO RIO DE JANEIRO

1. Pressupostos

1.1. O Governo do Estado do Rio de Janeiro, em suas Diretrizes para o Desenvolvimento do
Estado do Rio de Janeiro, estabelece as seguintes orientacdes para o desenvolvimento do
setor Educacao e Cultura:

— utilizar de forma mais racional o equipamento da educagao, a partir de programacao
moderna de ensino, ampliando-se a rede escolar na medida das necessidades da
populacao, em particular suprinde as caréncias mais graves existentes, objetivando,
além de outros aspectos, melhor atendimento a populacao escolarizavel;

— reduzir os indices de evasao escolar e adequar os curriculos as reais necessmades
de desenvolvimento regional. Para tanto, adotar-se-ao processos de reciclagem, de
valorizacao, e de adequagao proﬂssionai do corpo docente. Paulatinamente,
promover-se-a a descentralizacao operacional, de forma a que os municipios, na
medida permitida por seu potencial, se responsabilizem integralmente pelo ensino de
1.9 Grau;

— estimular e apoiar iniciativas voltadas para o incremento da difusdo cultural, agindo
simultaneamente no sentido de dotar todas as areas de equipamento adeguado e
condizente, em particular as relacionadas com as atividades teatrais e dos museus,
tendo em vista, especialmente, a tradicao e a importancia da cidade do Rio de Janeiro
como pdlo cultural do Pais. (Cfr. Diretrizes para o Desenvolvimento do Estado do Rio
de Janeiro, pag. 45).

1.2. Coerente com as estratégias do Governo, a Secretaria de Educacao e Cultura do Estado do
Rio de Janeiro fundamenta sua acdo em alguns principios tedrico-praticos que sao:

A educacao é o desenvolvimento global do individuo, que devera ter como conse-
qiéncia o crescimento global do préprio Homem e da Cultura de que faz parte.

A escola deve estabelecer uma integracao entre Educagdo — Cultura — Trabalho
gue nao se restrinja a elocubragdes tedricas, mas que se concretize numa escola aberta a
comunidade em que esta inserida.

A escola deve planejar suas atividades, de forma ordenada e coerente, indicando 0s
objetivos que quer alcancar, integrando seus esforgos com os da comunidade e com o0s
das autoridades competentes.

0 curriculo, entao, é exatamente o conjunto de todas as atividades planejadas pela
escola para propiciar ao educando a oportunidade, crescendo globalmente como Homem,
integrar-se social, cultural e profissionalmente na comunidade em que vive.

A obra da Educagdo — integrada a Cultura e ao Trabalho — deve ser executada com
base na realidade geo-stcio-econémica e, portanto, como as demais areas de acdo do
Governo do Estado, utilizara a estratégia da regionalizacao. (Cfr. PROLIDER 1, cap. “Pla-
nejamento Integrado Educacao e Cultura”).

R}
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2. A Elaboragao de Curriculos no Estado

Diante dos pressupostos acima, a Secretaria de Educagao e Cultura posiciona-se em relagao
aos curriculos e a sua elaboragao e desenvolvimento.

Assim, embora reconheca a vantagem de propostas curriculares para o Estado, como exemplo
de planejamento de forma ordenada e coerente das atividades educacionais, prefere levar aos
diversos niveis os principios e as técnicas de organizagao curricular,objetivando a criacao da
escola — em — interacdo — com — a — comunidade.

Desta maneira, a0 mesmo tempo em que garante os objetivos gerais e especificos da acao
educativa a nivel nacional e estadual, promove também a gradual tomada de consciéncia dos
diversos niveis de decisao (regional e local) em relagdo a responsabiiidade de planejar os curricu-
los para atender as necessidades do “aqui e agora”.

Esta posicdo exige da Secretaria de Estado de Educacao e Cultura um trabalho mais amplo e
mais profundo com relagao a competéncia e ao desempenho de seus organismos especializados. A
ela cabera dar a assisténcia técnica necessaria para que os Centros Regionais, os Nicleos Comu-
nitarios e as Escolas possam chegar a propostas curriculares adequadas as exigéncias das clien-
telas e das realidades geo-socio-econdmicas a que servem.

Para isso, a Secretaria de Educacao e Cultura criou na sua estrutura o Laboratorio de Curri-
culos, entre cujas atribuigoes se encontram as seguintes:

— produzir, propor ou coordenar investigacoes, ensaios e pesquisas de natureza cultural,
educacional e psicopedagdgica que visem a oferecer subsidios para a elaboracdo e a
execugao efetiva dos Planos Gerais de Educacao do Estado;

— colaborar na realizagao ou coordenar a execugdo de estudos culturais ou educacionais

pertinentes a elaboragéo do diagnéstico do Estado, no que se refere as necessidades do
Sistema Estadual de Educacgao e Cultura;

— esclarecer bases e diretrizes metodoldgicas para os estudos de formulagao e reformula-
¢do de curriculos, assim como para os trabalhos de implantacao, acompanhamento e
avaliagao;

— coordenar o processo de implantacdo, avaliacao e reelaboracao de propostas e plano
curricular do Estado, sugerindo também objetivos curriculares. (Cfr. Regimento Interno
da Secretaria de Educagao e Cultura do Estado do Rio de Janeiro, Secao VIII, Art. 32.)

0 objetivo deste documento é justamente o de atender a estas atribuigoes acima citadas.

INDIGA(}QES PARA A FORMULAGAO E REFORMULAGAO
DE CURRICULOS

1. Fundamentos do Curriculo

0 processo de desenvolvimento de curriculos esta vinculado ao préprio processo de_c_leserwol-
vimento da sociedade e da cultura. Supde o acervo de conhecimentos, héabitos, habilidades e

atitudes que se aplicam e manifestam em um ponto do tempo e do espaco, bem como sua dinami-
zagao através do processo ensino-aprendizagem.

As fundamentais questoes sobre o aluno como individuo em desenvolvimento, bem como as
suas mais simples manifestacées em um contexto geo-socio-econdmico dado sao elementos signi-
ficativos para a elaboracdo de curriculos. O conhecimento e a interpretacdo dos elementos da
realidade do aluno e do contexto em que ele se situa, juntamente com os principios tedricos,
servirdo de base a formulagZo das finalidades e objetivos da educacao, tal como deverd proces-
sar-se na escola.

0 curriculo, concebido como todas as experiéncias organizadas e supervisionadas pela es-
cola, é o instrumento abrangente que faz dela um laboratério, onde se busca proporcionar condi-
¢oes para a melhoria da qualidade da vida do individuo e da comunidade.



As palavras — “educagao” e “curriculo” — sem referéncia explicita ao contexto das Ciéncias
Sociais, aparecem come nogoes superdeterminadas, fora do campo do conhecimento. Para tira-las
dessa ambigiiidade, é preciso conhecer, no seu significado, a referéncia a fins — eminentemente
filosofica — e a referéncia ao mundo objetivo construido pela Ciéncia — eminentemente tedrico-
pratica. Essa é a forma de transforma-las em conceitos, possibilitando a passagem de uma
pratica contingente e imediata, baseada em expressées vagas, para uma pratica mediata e elabo-
rada, com expressoes bem definidas.

A orientacao filoséfica da educagdo nacional inspira-se nos principios de liberdade e nos
ideais de solidariedade humana. A partir deles, estabelecem-se as finalidades da educagio,
numa estrutura integradora dos aspectos individuo-pessoa-sociedade::

a) a compreensdo dos direitos e deveres da pessoa humana, do cidaddo, do Estado, da
familia e dos grupos que compdem a comunidade;

b) o respeito a dignidade e as liberdades fundamentais do homem:;

¢) o fortalecimento da unidade nacional e da solidariedade internacional;

d) o desenvolvimento integral da personalidade humana e a sua participagao na obra do bem
comum;

e) o preparo do individuo e da sociedade para o dominio dos recursos cientificos e tecnolégi-
cos que Ihe permite utilizar as possibilidades e vencer as dificuldades do meio;

f) a preservacao e expansao do patrimdnio cultural;

g) a condena¢ao a gualquer tratamento desigual por motivo de conviccdo filoséfica ou reli-
%ig)sa, bem como a quaisquer preconceitos de classe ou de raga. (Cfr. Lei 4024/61, Artigo

0 curriculo para propiciar ao educando a oportunidade de atingir estas finalidades supoe,
além do posicionamento filosdfico, um outro, indissociavel deste: o posicionamento cientifico,
cujos fundamentos tedricos tm sua origem nas Ciéncias do Homem, pelo carater integrativo e
critico que elas desenvolvem no conhecimento da realidade social. :

S6 assim, através de um posicionamento filosofico-cientifico, que se formula através de uma
proposta metodoldgica e de um diagnéstico geo-sécio-econdmico, educacional e cultural das dife-
rentes realidades regionais e locais, pode o curriculo constituir-se em instrumento capaz de atin-
gir objetivos coerentes com as finalidades propostas, através de atividades adequadas.

Neste sentido, uma proposta metodoldgica influencia e é influenciada pelas decisdes curricu-
lares. E influenciada pelas finalidades e objetivos. Influencia a selecdo e a organizacdo das
atividades/experiéncias adequadas a consecugao dos objetivos.

2. Dispositivos Legais da Organiza¢ao Curricular

Na legislacdo brasileira sobre educagéo sao estabelecidas diretrizes para a organizacgao cur-
ricular. Em relagdo ao Ensino de 1.° e 2.° Graus, estas diretrizes encontram-se na Lei n.° 5.692
de 11 de agosto de 1971.

2.1. 0 primeiro determinante legal encontra-se no Artigo 1.° da Lei n.° 5.692/71. Trata-se do
estabelecimento de um objetivo geral para o ensino de 1.° e 2.° Graus, a ser atingido a
nivel nacional: “0 ensino de 1.° e 2.° Graus tem por objetivo geral proporcionar ao edu-
cando a formacgao necessaria ao desenvolvimento de suas potencialidades como elemento
de auto-realizacdo, qualificagao para o trabalho e preparo para o exercicio consciente da
cidadania.”

Este objetivo, formulado em termos amplos e genéricos, deve ser interpretado a luz
das finalidades da educacao nacional, e especificado a nivel nacional, estadual, regional
e local. Vamos assim encontrar uma primeira especificagdo no Artigo 3.9, § 1.0, da
Resolucdo n.° 8 de 1.9 de dezembro de 1971 do Conselho Federal de Educacao (Anexa ao
Parecer n.° 853/71 do mesmo Conselho), que estabelece: “O ensino das matérias fixadas
e o das que lhe sejam acrescentadas, sem prejuizo de sua destinagdo propria, deve

17
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2.2,

253

sempre convergir para o desenvolvimento, no aluno, das capacidades de observacao, re-
flexdo, criacao, discriminagcdo de valores, julgamento, comunicagdo, convivio, coopera-
¢ao, decisdo e agdo, encaradas como objetivo geral do processo educativo.” Na verdade, o
paragrafo citado interpreta e especifica o sentido de “potencialidades”, expresso generi-
camente na formulacao do objetivo geral, tal como se encontra na Lei n.° 5.692/71.

Para a consecucao do objetivo geral fixado, a Lei n.° 5.692/71 estabelece as diretrizes

para a elaboracao dos curriculos para cada grau (Artigo 4.° — 8.9).

Segundo o texto legal o curriculo pleno de cada estabelecimento sera constituido de
disciplinas, 4reas de estudo e atividades que resultem das matérias fixadas, com as
disposigoes necessarias ao seu relacionamento, ordenagao e seqiiéncia (Art. 5.9, caput).

Sao consideradas ainda duas classificagdes para as partes do curriculo:

a) a primeira estabelece para o curriculo um nicleo comum e uma parte diversificada

(Art. 4.°, caput)
b) a segunldg distingue a parte de educagao geral e a parte de formagao especial (Art.
5.9 16110

0 ntcleo comum, obrigatério em dmbito nacional, terd fixadas pelo Conselho Federal
de Educacdo as matérias que o constituirdo, bem como seus objetivos e amplitude. A
estas matérias serdo acrescentadas, ainda como obrigatérias, a Educacao Moral e Civica,
a_Educagéo Fisica, a Educacao Artistica e Programas de Satde, bem como o Ensino Reli-
gioso.

A parte diversificada, para atender as peculiaridades locais, aos planos dos estabe-
lecimentos e as diferencas individuais dos alunos, terd as matérias que a constituem
relacionadas pelos Conselhos Estaduais de Educagao. Os estabelecimentos escolherdo
dentre estas as que melhor Ihes convier e, caso queiram introduzir alguma nio relacio-
nada, deverao obter aprovacao do Conselho Estadual de Educagao.

A parte de formacgao especial do curriculo terd o objetivo de sondagem de aptiddes e
inictacdo para o trabalho no ensino de 1.° Grau, e de habilitagao profissional no ensino
de 2.9 Grau, sendo que neste Gltimo caso cabe ao Conselho Federal de Educagao fixar o
minimo a ser exigido em cada habilitagdo ou conjunto de habilitacées afins. A formacao
especial se distingue da educacdo geral, que se destina “a transmitir uma base de
conhecimento indispenséavel a todos na medida em que espelhe o Humanismo dos dias
atuais” (Parecer C.F.E. n.° 853/71). A educac@o geral sera exclusiva nas séries iniciais e
predominante nas finais do ensino de 1.° Grau. Ambas, porém, embora distintas, formam
um todo no curriculo pleno.

Como a prépria Lei 5.692/71 estabelece, o Conselho Federal de Educagdo, em seu Parecer

n.% 853/71 e a anexa Resolugdo n.? 8 de 1.° de dezembro de 1971, fixa as matérias do

nicleo comum para os curriculos de 1.9 e 2.° Graus, definindo-lhes os objetivos e a

amplitude. A analise destes documentos oficiais apresenta os seguintes aspectos funda-

mentais para a organizagao de curriculos:

2.3.1. Definigao de termos

“Matéria” — “é todo campo de conhecimento fixado ou relacionado pelos Conselhos de
Educagédo e, em alguns casos, acrescentado pela escola, que deverd ou poderd
integrar os curriculos sob a forma didaticamente assimilavel de atividades, areas
de estudo ou disciplinas” (Parecer n.? 853/71).

“Atividades” — forma didaticamente assimilavel de apresentacdo das matérias, em que
“a aprendizagem far-se-d principalmente mediante experiéncias vividas pelo pro-
prio educando no sentido de que atinja, gradativamente, a sistematizagao de co-

i nhecimentos” (Resolugdo CFE n.° 8/71, art. 4.9, § 1.9).

“Area de Estudo” — apresentagdo didaticamente assimildvel das matérias, em que
“pela integracdo de contelidos afins, consoante um entendimento que ja é tradi-
cional — as situacdes de experiéncia tenderdo a equilibrar-se com os conhecimen-
tos sistematicos” (Parecer 853/71).

“Disciplina” — apresentacdo didaticamente assimilavel das matérias, em que “as
aprendizagens se farao predominantemente sobre conhecimentos sistematicos”.



2.3.2. Fixagcao das matérias e seus contetdos

As matérias que compdem o Nicleo Comum sao: Comunicagéo e Expresséo,
Estudos Sociais e Ciéncias.

Para efeito da obrigatoriedade atribuida ao Nicleo Comum, o Conselho Fede-
ral de Educacdo inclui como contetidos especificos das matérias fixadas:

— em Comunicagao e Expressao — a Lingua Portuguesa;

— em Estudos Sociais — a Geografia, a Histéria e a Organizacao Social e Politica
do Brasil;

— nas Ciéncias — a Matematica e as Ciéncias Fisicas e Bioldgicas.

Além destes, por for¢a do Artigo 7.° da Lei n.? 5.692/71, sao também obriga-
torios Educacao Fisica, Educacao Artistica, Educacdo Moral e Civica, Programas
de Saude e Ensino Religioso.

2.3.3. Estabelecimento dos Objetivos

Referindo-se as finalidades da educagao e ao objetivo geral do ensino de 1.°
e 2.° Graus, o Conselho Federal de Educacao estabelece os objetivos do ensino das
matérias do Nucleo Comum, no Artigo 3.° da Resolugéo n.° 8/71:

“Além dos conhecimentos, experiéncias e habilidades inerentes as matérias
fixadas... o seu ensino visara:

a) em Comunicacao e Expressdo, ao cultivo de linguagens que ensejem ao aluno o
contacto coerente com os seus semelhantes e a manifestacao harmonica de
sua personalidade nos aspectos fisico, psiquico e espiritual, ressaltando-se a
Lingua Portuguesa como expressdo da Cultura Brasileira;

b) nos Estudos Sociais, ao ajustamento crescente do educando ao meio, cada vez
mais amplo e complexo, em que deve viver e conviver, dando-se énfase ao
conhecimento do Brasil na perspectiva atual do seu desenvolvimento;

¢) nas Ciéncias, ao desenvolvimento do pensamento logico e & vivéncia do método
cientifico e de suas aplicagoes.

2.3.4. Amplitude e Escalonamento

As matérias do Nicleo Comum serdo escalonadas nos curriculos plenos da
maior para a menor amplitude do campo abrangido, sendo que, no 1.° Grau:

a) nas séries iniciais, sem ultrapassar a quinta, sob as formas de Comunicacéc e
Expressao, Integracao Social e Iniciacao as Ciéncias (incluindo a Matematica),
tratadas predominantemente como atividades;

b) nas séries finais, sob as formas de Comunicacao em Lingua Portuguesa, Estu-
dos Sociais, Matematica e Ciéncias, tratadas predominantemente como &reas
de estudo.

0 Nucleo Comum, portanto, tem o sentido de educago geral e, como tal,
deverd ser exclusivo nas séries iniciais e predominante nas finais. No caso de
ocorrer a antecipacao da iniciacdo para o trabalfio e a habilitacdo profissional
(Lei n.? 5.692/71, Art. 76), o Nicleo Comum equilibrar-se-4 com a formagao espe-
cial nas séries iniciais, em termos de carga horaria, e sera inferior a parte de
formacao especial, nas séries finais.

3. Etapas da Organizacao Curricular

Depois de analisados os fundamentos e os dispositivos legais, a tarefa da organizagdo curri-
cular prossegue percorrendo as etapas de estabelecimento de objetivos, selecdo de contetidos e
organizacao de conteldos.

3.1. Estabelecimento de Objetivos

Os objetivos de um plano curricular sdo as respostas as necessidades detectadas
pelo estudo e a pesquisa sobre o processo educativo e a relagao ensino-aprendizagem. Em
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3.2

3.3

ultima anélise, s6 é possivel estabelecer objetivos a partir de um diagnéstico da reali-
dade e das exigéncias da clientela.

Dentro desta concepgéo, os objetivos deverao sempre refletir as reais possibilidades
da educacdo em atender as necessidades e aos interesses do individuo e da sociedade.

Assim, partindo das finalidades da educacdo, passando pelos objetivos gerais do
grau de ensino, a equipe de organizacao curricular vai procurar atingir os diversos niveis
de especificagdo, por matéria, por série, buscando manter entre eles relagdo de coerén-
cia.

Nao basta, porém, estabelecer objetivos. F necessario explicita-los de maneira clara
e precisa. Os objetivos, além de nortearem toda a acao educativa, sao os referenciais
para a avaliacao dos curriculos.

Selecao de Conteindos

Contetido de um curriculo sao as informagoes, as técnicas, os comportamentos que
se relacionam com o desenvolvimento do conhecimento, das habilidades e das atitudes.
Cada vez mais se afirma entre os especialistas em organizagao curricular a tendéncia de
considerar os contetidos como instrumentos de consecucao de objetivos. Na verdade, os
contetdos vao sendo organizados pelo homem através de seu processo de desenvolvimento
(maturacao bioldgica, psicoldgica e social). A educagdo tem como objetivo fundamental
respeitar e favorecer esse processo. Assim, o critério basico de selecao de contetidos é o
de finalidade, isto é, devem ser selecionados os contetdos estruturantes que mais favo-
recam o atingimento dos objetivos educacionais. Finalidade implica funcionalidade, logo,
0 contelido deve originar-se da realidade vivida pelo aluno para, depois de enriquecido no
processo educativo, voltar com forga transformante para esta realidade. Embora seja
dificil separar as nogdes de quantidade e qualidade sem incorrer em perigosas simplifi-
cacoes, a énfase na selegdo de conteddos deve ser colocada nos aspectos qualitativos; a
quantidade s6 serd considerada na medida em que se relacione com a qualidade.

Uma outra observagdo sobre os contetidos: eles existem como situacgoes e fatos, em
permanente estruturagao. Se é licito isola-los para melhor analisa-los, nao se deve deixar
de referi-los a estes fatos e situagdes, mesmo quando estdo sendo analisados isolada-
mente.

Organizagao do Contedido

Assim como os diversos niveis de especificagoes dos objetivos devem relacionar-se de
maneira coerente, também os contetdos selecionados devem estar coerentemente organi-
zados. Esta organizacao dos contetidos nao obedece a critérios rigidos. Cada vez mais,
porém, procura-se valorizar as caracteristicas especificas a cada campo de conheci-
mento, sem contudo perder de vista que esta especificidade ndo afeta as caracteristicas
do conhecimento humano como um todo.

A organizacdo do contetido é sobretudo decorréncia de uma posicdao metodoldgica,
que encontra seus fundamentos em concepgoes psicolégicas e ldgicas. Desta maneira
podem ser encontradas muitas variagdes de organizacao de contetido. Mas, ao menos dois
aspectos do desenvolvimento atual da ciéncia fundamentarao esta organizacgao: a) o de-
senvolvimento do educando e, conseqiientemente, as leis do processo ensino-
aprendizagem; b) a estrutura propria de cada campo de conhecimento, sem perder de
vista a estrutura ldgica do conhecimento humano.

A organizagao curricular, portanto, se apresenta como um instrumento imprescindi-
vel da educacao. Mas nao pode ser vista como uma tarefa simples e facil, pois se carac-
teriza como a operacionalizacao dos resultados da investigacéo das ciéncias da educagao
e aplicagdo das normas (leis, indicacoes) préprias aos sistemas escolares, numa tenta-
tiva sempre renovada de compatibilizar o processo educacional com as exigéncias do
tempo e do lugar.

A complexidade e dificuldade da tarefa, porém, nio sio eliminadas pela pseudo-



solucao de fazer preparar um plano curricular por uma equipe central e fornecé-lo a todo
um sistema. Ainda que o seja sob a forma de sugestao, tal plano fatalmente condicionara
as decisoes a nivel local e, o que é pior, podera incentivar uma omissdo em face a
responsabilidade de definir o curriculo diante da realidade “aqui e agora”.

A importancia de um organismo que congrega uma equipe central especializada,
esta na promocdo de estudos e experiéncias que venham a fornecer novos elementos para
processo decisério de organizacao curricular, nos diversos niveis, que esteja cada vez
melhor aparelhado para atender as exigéncias do educando e da sociedade.

DIRETRIZES PARA A ORGANIZAGAO DE CURRICULOS
NO ESTADO DO RIO DE JANEIRO

1. Fundamentos

sl

1.2.

1.3

1.4.

A organizacao curricular é prerrogativa da Escola como unidade do sistema educacional,

inserida no contexto geo-socio-econdmico e cultural da comunidade. Este é o espirito da

Lei 5.692/71 ao tratar do “curriculo pleno do estabelecimento de ensino” (Artigo 5.9,

caput).

Ao trabalhar a organizagao de seu curriculo, porém, a Escola deverd ter presentes:

a) as finalidades e objetivos da educagao nacional, consubstanciados nas Leis Fede-
rais e Normas/Indicacdes do Conselho Federal de Educacao;

b) os objetivos estabelecidos pelos orgaos do Sistema Estadual de Educacao.

A organizacao do curriculo da Escola envolve:

a) a participacao direta da equipe de professores, dos orientadores pedagbgicos e dos
orientadores educacionais;

b) a participacdo indireta dos pais e/ou responsaveis pelos alunos e dos lideres da co-
munidade.

Os curriculos serdo organizados atendendo ao principio fundamental de integracao

Educacao-Cultura-Trabalho. Neste sentido, deverdo corresponder a diagndsticos geo-

socioecondmicos, que fornecerdo os elementos para a melhor adequacao entre o planeja-

mento de atividades curriculares e a realidade local.

Coerente com este posicionamento a Secretaria de Educacgédo e Cultura do Estado do Rio

de Janeiro, através do seu Laboratério de Curriculos, ndo apresentara uma proposta curri-

cular a ser desenvolvida pelas escolas. Contudo, para garantir a unidade da politica

estadual de educagao na necessaria diversidade das opgoes curriculares locais, levara as

unidades da rede os objetivos comuns de ensino, validos para todo o Estado. Aos Centros

Regionais, aos Nucleos Comunitarios e as Unidades Escolares, cabe:

a) o estabelecimento de objetivos proprios ao atendimento das realidades locais;

b) a selegdo e organizagdo de contelidos adequados aos objetivos a serem atingidos de
maneira que sejam respeitadas as caracteristicas da clientela;

c) a ordenagdo e a seqiiéncia dos contetidos segundo os principios de integragao horizon-
tal e vertical, inclusive sobre sua seriagao.

A apresentacdo dos objetivos por matéria, subdivididos em campos especificos, reflete a

preocupacao de que, mesmo em uma ‘conseqliente organizacao curricular em atividades

globalizantes nas 125 séries do 1.° Grau, deve atender as caracteristicas proprias desse

campo. Isto porque elas constituem “recortes” diferenciados do real, e séo organizadas

por estruturas préprias.

Assim, também, a “integracao de conteddos afins”, que resulta nas areas de estudo
das dltimas séries do 1.9 Grau e, até mesmo nas diversas formas de relacionamento, que
se podem estabelecer entre elas em determinados momentos (“integracdo horizontal”),
nao devem ser tratadas como algo artificial e forgado. S6 ha sentido na integragéo hori-
zontal, na medida em que seja preservada a estruturagdo prépria de cada conteddo,
conforme preconizam os textos legais e, particularmente, o Parecer n.® 4.833/75 do CFE:

A%
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O principio da integracdo, uma das caracteristicas principais da Lei 5.692/71 tem,
na ordenagao do curriculo a segiiéncia e o relacionamento dos contetidos — o seu
elemento-chave. (...) A integragao horizontal tem o objetivo de articular os diversos
ramos do conhecimento. O elemento curricular que contribui para esse objetivo é o
relacionamento, ou seja, a ordenacao transversal dos contetdos. (),

0 “contetido”, de acordo com a concepgao que o Parecer 853/71 delineia, deve ser
encarado como o conjunto de diferentes operagdes que levam 3 aquisicao do conhe-

cimento. Ele é formado de duas linhas paralelas: o proprio_conhecimento — a
informagao — e as operagdes logicas necessarias a manipulagao do conhecimento.

2. Diagnéstico da Realidade Sécio-Econdmico-Educacional

2.1. Importancia para adequagao do curriculo 2 realidade sacio-cultural do educando

2.1:1.

2.1.2.

Face ao que estahelece a legislagao

“0s Estados e o Distrito Federal organizarao os seus sistemas de ensino e, a
Uniao, os dos Territérios, assim como 0 sistema federal, que tera carater supletivo
e se estenderd a todo o Pais nos estritos limites das deficiancias locais.” (Art.
177 — Emenda Constitucional n.° 1-1969).

“Os curriculos do ensino de 1.9 e 2.9 Graus terao um niicleo comum, obriga-
torio em ambito nacional e uma parte diversificada, para atender, conforme as
necessidades e possibilidades concretas, as peculiaridades locais, aos planos
dos estabelecimentos e 3s diferengas individuais dos alunos.” (Art. 4.9 da Lei
5.692/71).

A realizacao de diagnéstico tem por fim selecionar os indicadores que carac-
terizem as peculiaridades locais, possibilitem a analise do sistema educacional e
do comportamento psicossocial do aluno em seu meio.

Objetivos

Considerando que o individuo, no processo educacional, esta influenciado por
fatores intrinsecos e extrinsecos na determinagdo de seu comportamento, faz-se
mister selecionar aqueles fatores que sdo sensiveis a agdo do educador.

Para isto é necessario:

® caracterizar a economia dos 64 municipios do Estado do Rio de Janeiro;

® caracterizar o sistema educacional nos 64 municipios do Estado do Rio de Ja-
neiro;

® caracterizar a clientela escolar, em seus aspectos psicossociais;

® identificar os pontos de estrangulamento do processo educacional;

® determinar as prioridades locais para a realizacao dos estudos e experiencias
preliminares que representem diferentes realidades (localizados em zona ur-
bana e rural, de area de economia primaria, secundaria e terciaria, tipo de
escola);

® estabelecer parametros para a generalizacdo progressiva do experimento;

® definir mecanismos, instrumentos e tratamentos para a operacionalizacao dos
curriculos adequados a realidade do educando;

® analisar e divulgar os resultados da experiéncia.

Realizado o diagndstico, estabelecemos parametros para a organizacao curri-
cular, conforme a realidade do educando, devendo o mesmo ser permanentemente
atualizado, a fim de permitir acompanhamento e controle do pracesso educativo
na medida em que este, promovendo o homem, integra-se no desenvolvimento so-
cial.




2.2. Sistematica

Para a elaboracao do diagnéstico de cada municipio do Estado do Rio de Janeiro para
fins de planejamento educacional, proceder-se- ao levantamento de dados primarios e
secunddrios, a tabulagdo destes dados e a analise e interpretacao dos mesmos.

Com relacdo aos dados primarios, é importante observar que os roteiros para as
entrevistas com lideres locais e membros da comunidade representativos dos diferentes
setores da vida das populagées, tém em mira a progressiva integracdo da Educacao-
Cultura-Trabalho-Satide e Lazer. A realizacao das entrevistas e contatos serdo, portanto,
a primeira etapa de concretizagdo da agdo reciproca e comum entre escolas e comuni-
dade. (Ver anexos).

2.2.1. Informagoes Geograficas

0 estudo da localizagio do municipio.

2.2.2. Levantamento de dados primarios

Roteiro para entrevistas com pais e professores-Anexo |
Roteiro para entrevistas com lideres locais-Anexo Il

2.2.3. Levantamento de dados secundarios

Estes dados sdo encontrados no IBGE e no Instituto de Informéatica da SEEC.

Informacdes socio-econdmicas

— Situagdo demogréfica
@® populacgao total
@ distribuicao desta populagao por zona urbana e rural
@® caracterizagao desta populacao

— Situacgao de servicos
® salde
@® transporte
@ energia
@ saneamento
® comunicagao e outros

— Situagao econdmica
@® Setor Primario
® agricultura
® pecuaria
@ estrutura fundiaria

@ Setor Secundario
® inddstria
@ extrativismo

@ Setor Terciario
@ comércio
@ servicos
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2.2.4.

225

2.2.6.

— Panorama cultural

@ Atividades culturais e de lazer: bibliotecas, estacoes de radio, jornais, ci-
nemas etc.

— Informacgdes psicossociais :
® consideracOes sobre as aspiracdes e analise do comportamento psicosso-
cial.
Informacdes Educacionais
— Levantamento de dados educacionais

® levantamento, por escola, caracterizando a zona urbana ou rural e a de-
pendéncia administrativa a que pertence, para verificar:

— Demanda e oferta de educacao
@® populacao que procura a escola
@ oferta de matricula
® populacao atendida
® déficit de escolaridade
— Distorgao idade/série

® alunos atendidos na idade regular da série i
® alunos atendidos fora da idade regular da série (abaixo ou acima)

— Evasdo no sistema educacional

— Produtividade do sistema educacional-
@® alunos aprovados

— Qualificacdo do pessoal docente
— Disponibilidade do pessoal docente
® relagdo numero de professores e nimero de alunos
— Disponibilidade de sala de aula
® relacdo nimero de salas de aula e nimero de alunos.
Tabulacao dos dados levantadas
2.2.5.1. Cruzamento dos dados
2.2.5.2. Elaboracao de tabelas
2.2.5.3. Elaboragéo de graficos

Andlise e interpretacao dos dados



3. Proposta Metodoldgica

Por metodologia deve-se entender o conjunto de pressupostos tedricos cuja aplicacao media-
tiza a atuacao educacional, dentro de uma perspectiva cientifica. Sua formulacao visa integrar
Educacao, Cultura e Trabalho, em observancia as diretrizes gerais da Secretaria. Atende igual-
mente, na sua fundamentacao, a sugestao contida no Parecer 853/71, quanto a importancia da
teoria da Psicologia Genética de Piaget, para a formulagao de um curriculo adequado as exigén-
cias de uma educacao que propicie o desenvolvimento bio-psico-social do individuo.

(Parecer 853/71. In: Hahilitacoes Profissionais no ensino de 2.9 Grau. Diretrizes, normas,
legislacao. Brasilia, Editora Expressdo e Cultura/INL-MEC — 1972, p. 65).

Para sua elaboragao, partiu-se da caracteristica humana, e s6 humana, de aquisicdo da
atividade simbdlica, que se expressa nas estruturas vivenciais do individuo. Conhecer o seu fun-
cionamento, é conhecer como o homem organiza seu mundo. Essa estruturagao é um processo
natural, cujo desenvolvimento a Educacao deve ativar no tempo préprio do individuo.

Na Ciéncia Contemporanea encontram-se explicitadas as estruturas lingiiisticas, as estrutu-
ras logico-matematicas, as estruturas espacio-temporais e as estruturas afetivas.

Na atuagdo educacional, com os recursos que hoje a Ciéncia oferece, é importante que o

professor possa lidar com elas, dominando suas leis de composicao. So assim ele dispora de
recursos para se adaptar ao novo e propiciar a criagdo do novo.

Na impossibilidade de, a curto prazo, dotar a parcela do professorado, que ainda nao domina
esse instrumental, dos fundamentos tedricos, o Laboratdrio se propds a transformar aquelas es-
truturas e suas leis de composicao em jogos e suas respectivas regras. A linguagem lddica foi
adotada, na medida em que o jogo é o exercicio pleno das estruturas vivenciais.

A crianca quando atinge a possibilidade de representacac mental, passa a usar simbolos
para substituir os objetos. Pensa sobre as coisas na auséncia delas e nao apenas limita-se a
pensar nas coisas que tem diante de si.

Inicialmente seus simbolos sdo predominantemente subjetivos, individuais, pois ela esta
dando entrada na Ordem ou no Sistema, sem ainda domina-los. Neste momento, jogo e vida ainda
estdo diferenciados, tanto assim que “pede tempo” para sair do jogo e entrar na realidade da
vida. A medida que cresce, seu jogo vai copiando mais e mais o real, tentando ser coerente e
verossimil, até atingir o jogo de regras. Vai crescendo no dominio dos signos (Significante/Signi-
ficado), que tém sentido fixo e coletivo.

No entanto, nunca atingird o uso dos signos de modo puramente coletivo, o que seria o
esvaziamento do individuo. No coletivo estara sempre presente o subjetivo, o simbdlico. Essa
presenca nos mostra que o jogo ndo esta fora da vida; nao se precisa, portanto, “pedir tempo”
para sair do jogo e entrar na vida.

Para se jogar bem é preciso conhecer as regras do jogo, a fim de estabelecer taticas e
estratégias adequadas e exercer-se a criatividade.

Dentro dessa perspectiva, o Laboratério de Curriculos pretende dar ao processo ensino-
aprendizagem um enfoque predominantemente qualitativo e nao quantitativo.

Dois recursos principais respondem por essa énfase no qualitativo:

— a selecao das estruturas a serem ativadas;

— a ativacao dessas estruturas no tempo préprio do individuo.

Parte-se do pressuposto de que a educacao deve desenvolver e valorizar a capacidade opera-
toria do aluno, ao invés de preferir a transmissdo de uma cultura registradora e gepetitiva.

Os pressupostos tedricos, até aqui enunciados, constituem o instrumental para integrar Edu-
cacao, Cultura e Trabalho.

A acao educacional consciente do processo de construgdc das estruturas vivenciais, necessa-
riamente integrara a acdo do trabalho nas trocas simbélicas que caracterizam o complexo da
cultura.

Desde os primeiros momentos do processo que se desenvolve na escola, é fundamental que o
trabalho seja entendido como atividade essencial ao enriquecimento dos esquemas de acao e de
referéncia do individuo: é também necessario que na vida escolar se associe a nogao de trabalho a

22 natureza lidica do homem. 0 tempo do trabalho, assim concebido, ndo se opde ao tempo do
lazer.
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Cria-se entre os dois tempos uma relacao necessaria e solidaria, cuja projecao se fara no
processo da cultura.

A educacdo levara ao entendimento de trabalho como melhor forma de viver e conviver, como
individuo e como membro de uma comunidade. A cultura ser4 paralelamente valorizada através de
todas as vivéncias curriculares, planejadas e realizadas com a finalidade primordial de tornar a
escola um laboratdrio onde se busca proporcionar condicoes para a melhoria da vida do individuo
e da comunidade.

Podemos conceber, neste quadro, a relagao entre educagao sistematica e educacao assiste-
matica. Educacao assistematica é toda acao cultural que, através de trocas simbalicas, une entre

\ si 0os membros de um grupo social e inter-relaciona os grupos de diferentes comunidades. A
-educacao sistematica resulta da interagao desse processo de trocas simbélicas com a organiza-
1¢ao do todo cultural em determinado painel pedagdgico. Nessa visao ampliada, é que se pretende
iintegrar Educacao, Cultura, Trabalho e Lazer, enriquecendo o campo da educacéo sistematica —
* ;“escolar” — que, em principio, mais pobre que a vida, passa a ser, nesse enfoque, enriquecida
or ela. S0 assim podemos recuperar a escola da sua dissociacao do cotidiano e torna-la partici-

~ Eante do projeto existencial do homem.

A linha metodoldgica ora apresentada serve a qualquer curriculo, desde o Pré-Escolar até o
3.9 Grau, uma vez que as estruturas cognitivas e vivenciais estao associadas no processo de
desenvolvimento as diferentes faixas etarias e sao comuns a todos os individuos.

Na etapa que precede a entrada para o 1.9 Grau regular, a valorizaco da atividade ludica,
apoiada pelo instrumental tegrico que se propoe, oferece miltiplas atividades a serem desenvolvi-
das pelas criangas da faixa etéria correspondente, independentemente de recursos materiais one-
rosos e muitas vezes inacessiveis.

A tarefa inicial com a crianca pré-escolar é capacita-la a dominar a imagem, o uso e o
controle do proprio corpo, na relacio com o mundo dos objetos e o mundo dos outros, através da
ativagao da psicomotricidade, condi¢do basica para o processo de adaptacao nesse periodo.

Essa ativacao deve ser favorecida através do jogo, forma de a crianca equilibrar dois meca-
nismos bésicos da adaptagao: assimilacao e acomodacao.

A génese do jogo se d4 quando a crianca exercita um desses dois pélos de adaptacao, a
assimilacao, reproduzindo acoes por mero prazer funcional. Por outro lado, a acomodacao, cuja
predominancia da origem a imitacio vem-se tornar complemento indispensavel ao jogo.

A repeticdo das atividades, associada ao processo de maturacao da crianca, leva 3 interio-
rizacao das agoes, iniciando-se a representacao mental, a atividade de substituicdo, a atividade
simbolica, quando j& se diferencia significante de significado. A crianca exercita uma forma
particular de pensamento: a imaginacéao.

Segundo Jean Piaget, a Fase | do jogo simbélico da a crianga a possibilidade de pensar e
evocar as proprias experiéncias e, em particular, sua vida afetiva, fornecendo-lhe meios de assi-

milar o real aos seus desejos e interesses.

O grande risco que a acdo educacional corre nessa etapa do desenvolvimento reside na
atuacdo do adulto, no sentido de considerar os jogos simbélicos como “ndo sérios”, coisas “fora
da realidade”, quando, na verdade, valoriza-los é estimular a criatividade, possibilitar a expan-
sao da imaginacao.

Na Fase Il, dos 4 aos 7 anos aproximadamente, os jogos simbélicos da fase anterior decli-
nam, aproximando-se mais do real. O jogo se reveste de maior preocupacao com a coeréncia e a

verossimilhanga. E mais imitativo do real. Essa é a etapa do pensamento intuitivo, que possibilita
as primeiras coordenacoes mentais. Ele é o intermediario entre o pensamento pré-conceitual e o

operatorio. Possibilita construcdes parciais, predominantemente perceptivas, mas ja a caminho
do conceito operatorio, uma vez que essas configuragoes sugerem relacdes.

A crianca em nivel pré-escolar tera favorecidas as condigdes para iniciar o processo das
estruturas operatérias de classes e relagoes que Ihe permitirdo coordenar as acdes, pela reversibi-
lidade. Simultaneamente, essa linha metodoldgica apresenta recursos para desenvolver as estru-
turas infraldgicas ou espacio-temporais.
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Uma vez favorecido, durante o pré-escolar, o surgimento das estruturas operatdrias, sua
ativagao e pleno dominio se realizarao no decorrer das séries iniciais do 1.° Grau. A partir dos 7-8
anos aproximadamente, a crianga nao pensa mais cada a¢ao como isolada, mas considera uma
acao como podendo ser invertida. A coordenagao de agdes € a operacdo. Estabelece-se a necessi-
dade de invariancia do todo, isto é, da conservagao dos conjuntos e suas equivaléncias. Os
agrupamentos de classes e de relagdes, baseados nas duas formas de reversibilidade, inversao ou
negacao e reciprocidade, serao a base das atividades nesse periodo. Seu dominio serd promovido
pela diversificacao dos jogos que permitirao a apreensao da pluralidade das organizacoes.

0 grande risco que a acdo educacional pode correr neste momento reside na valorizacao do
perceptivo & na auséncia de ativacao da capacidade operatdria. O exercicio da acdo cognitiva se
faz inconscientemente. E essencial que o professor seja levado ao conhecimento explicito de como
se processa a acao cognitiva. Se na sua formacao esse aspecto nao for devidamente valorizado, o
educador ndo possuira recursos para trabalhar a operacao mental da crianca, e podera indevida-
mente valorizar o perceptivo, em detrimento do operatdrio. Paralelamente, havera um prejuizo no
desenvolvimento da linguagem do educando. Partindo-se do algoritmo de Ferdinand de Saussure,
Significante/Significado (S/s), se houver prejuizo na capacidade de operar com o significado, ndo
se constituindo, portanto, no nivel do significante, a possibilidade de operar nos planos do sin-
tagma e do paradigma, a crianga permanecera no nivel da linguagem-objeto, sem condicées de
decodificar a metalinguagem do professor.

E importante ressaltar-se aqui o apoio que esta proposta buscou nos principios da Lingiis-

tica — da Logica Matematica — do desenvolvimento das estruturas vivenciais, a partir da Psica-
nalise, além dos j& mencionados e explicitados principios da Epistemologia Genética.

Quanto as séries finais do 1.° Grau, a proposta metodoldgica atende & passagem da etapa
das operagOes concretas para as operagdes formais. Por volta dos 11, 12 anes, 0 processo de
desenvolvimento encaminha-se para a formulagao dos possiveis, atingida quando a operacao men-
tal ndo mais se limita ao raciocinio sobre o objeto concreto, mas incide sobre proposigdes que
descrevem as operagoes concretas. A partir dai, o individuo é capaz de deduzir operatoriamente,
através de simples hipéteses enunciadas verbalmente.

No nivel do 2.° Grau, os alunos que tiverem favorecidas, no seu processo de desenvolvimento,
as operagoes concretas, estarao nesse periodo de vida escolar, capacitados para o uso das ope-
racdes formais.

0 adolescente € capaz de deduzir operatoriamente, a partir de simples hipdteses enunciadas
verbalmente. Nessa fase, verifica-se uma sintese final de sistemas parciais que sdo os agrupa-
mentos operatorios. Esses agrupamentos representam, no processo do desenvolvimento mental, o
dominio da reversibilidade operatéria, que é o estado de equilibrio mével alcancado pelo ajuste de
assimilagao e acomodacao.

Sao de dois tipos os agrupamentos: de classes e de relagao. Baseiam-se em duas formas de
reversibilidade: inversao ou negacao e reciprocidade. Nesse nivel as operagoes sao ainda concre-
tas, pois se dirigem diretamente aos objetos, e as inversoes e as reciprocidades estdo separadas.
Na adolescéncia, as inversdes e as reciprocidades vao reunir-se numa mesma organizacao total,
constituindo o Grupo das Quatro Transformagdes ou Grupo INRC, e as operagdes nao mais depen-
derao do dado perceptual, mas serdo puramente abstratas. E o raciocinio hipotético-dedutivo.

As variavels dos problemas serdo submetidas a uma andlise combinatéria onde serdo pensa-
dos os possiveis. Essa combinagao é o que caracteriza as operacoes proposicionais. 0 adolescente
tem possibilidades de usar a Logica Verbal.

A aplicacao da presente proposta metodolégica visa a ativacao do raciocinio hipotético-
dedutivo.

Essa etapa é necessariamente precedida pelo dominio de determinadas operagoes, o que
devera ser verificado através das diferentes disciplinas. Tais operagdes sdo relativas a nogdo de
conservacdo de grandeza, peso e volume, as operagdes com estruturas de classes, de relagoes e
20 numero, assim comao as estruturas espacio-temporais.

A verificacdo do estagio em que os alunos se encontram com relagdo ao dominio dessas
Jperacoes € que indicara a possibilidade de se iniciar a ativacdo do raciocinio hipotético-
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A transicdo para essa etapa do processo sera propiciada por jogos de combinatérias, tanto
de objetos como de proposicaes.

A combinatéria de objetos ja ultrapassa o recurso do simples ensaio-e-erro, para proceder de
forma sistematica. Embora ainda ndo reflita sobre as combinacdes possiveis, ndo tenha uma
forma a priori para esgotar as combinacdes, ele pode, pela acio, esgota-las. O sujeito encontra
um método exaustivo para atuar, mas ainda ndo deduz uma férmula a priori.

0 caminho para a dedugdo esta sendo preparado. Pode ser trilhado com os objetos e com as
proposigoes.

O professor, através dos contelidos tedricos das Cigncias solicitars do aluno raciocinio
dedutivo, orientando-o na identificacdo do vocabulario de base das teorias, suas nocoes primeiras
e nocoes definidas a partir dessas, os axiomas, as regras logicas ou de transformacdo e as
proposicoes derivadas. Ativard o jogo dos antecedentes e conseglientes, com suas regras ldgicas.

Quanto aos contetidos de Lingua, o professor ativara o aluno no jogo das proposicoes, através
do reconhecimento da organizacao logica de textos, da criacao de estruturas lingiiisticas de
diferentes graus de complexidade, bem como pelo confronto de outros discursos nao verbais.

Na combinatéria das proposigbes simples, o Grupo Légico INRC comporta trés operacdes
bindrias bésicas: conjungdo, disjunco, implicagdo, que, acompanhadas da negagdo, vao formar
a maior parte das possiveis proposicdes complexas.

0 processo do desenvolvimento mental culmina na adolescéncia com a formulagao dos possi-
veis, produto dessa combinatoria. Essa combinatéria nao incide apenas sobre o curso das coisas,
mas sobre sua expressao. k a légica de todas as combinagdes possiveis do pensamento, quer as
combinagdes surjam de problemas experimentais ou de questoes puramente verbais. Ela expressa
as regras do uso dos signos. Do jogo dos signos. Se o processo nao foi prejudicado, € a fase da
eclosdo da criatividade. Criar é interpretar signos e constituir essa interpretacdo em sistema. E
substituir um sistema de signos por outro sistema de signos. E transformar uma combinagdo em
outra. A atividade criadora se exerce principalmente sobre os $ignos e néo sobre a observacao do
mundo sensivel.

A combinatoria, ao incidir sobre a expressao e nao sobre o curso das coisas, pode reproduzir
o real (o possivel realizado) ou produzir o real (o possivel realizavel, que pode vir a se realizar).

O processo vai-se refletir, em termos mais amplos, nas estruturas vivenciais. Na adolescén-
cia, o individuo tem recursos para superar o dado perceptual e processar a sua identidade pela
apreensao das diferencas, pelas distingdes que o sujeito faz.

No processo de identificagdo primaria, o predominio é da imagem do Qutro como seme-
Ihante, como o mesmo. E a nao distincéo feita em termos de é ou ndo é. Eu e Outro confundem-se,
como se este possuisse atributos de forma absoluta, independentes de toda relagao.

No processo de identidade, o Eu se constrdi pelas diferencas, pela apreensao de caracteristi-
cas que o distinguem do Outro, a partir de uma relacdo. £ uma estrutura em transformacao. Este
processo é de criatividade, ja que se perfaz em termos- operatorios.

A criatividade vivencial se reflete no jogo de viver o instante com o Outro, pelas diferencas,
de forma singular e inédita.

0 grande risco que a ac¢ao educacional corre, nesse momento, é a de superpor 3 dinamici-
dade que leva a autonomia de pensamento, um quadro estatico, de significacoes estruturadas,
Impossibilitando o individuo de tornar-se autor de estratégias.

Valorizando-se a ativacdo das -estruturas vivenciais dentro do processo do desenvolvimento, a
acao educacional sera efetivamente associada ao do projeto de interagdo Eu-Mundo, Individuo-
Comunidade, Educag&o-Cultura-Trabalho.
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Esta parte do presente documento tem por objetivo fornecer as unidades em que se instalara

0 nivel pré-escolar instrumental de apoio, através de um conjunto de sugestoes metodoldgicas em
seu desenvolvimento teérico-pratico.

Tais elementos se constituem em subsidios para a organizacao curricular, tendo-se em vista
a atual escassez de fontes de consulta e de observacao de pratica sistematizada.

4.1. Objetivos Gerais. Metodologia Geral.

A Educacao Pré-Escolar visa propiciar situacoes adequadas ao processo de desenvolvimento
da crianca de modo a possibilitar uma atuacdo auténoma do individuo em seu meio, através do
enriquecimento de vivéncias afetivas e cognitivas;

— propiciar a socializacao da crianca através da participacdo numa comunidade mais ampla
onde descubra e domine as regras proprias do convivio social; _

— contribuir na tarefa de minorar os efeitos de problemas decorrentes de um meio carente
quanto a nutricdo e demais estimulos indispensaveis ao pleno desenvolvimento afetivo, cognitivo e
social da crianca.

Para atender a tais objetivos, sugere-se o jogo como metodologia.

— Em que se baseia a escolha do jogo como metodologia?

— Em que consiste essa metodologia?

A primeira pergunta, poderiamos responder, de maneira sintética:

Segundo a teoria piagetiana do desenvolvimento, o jogo como movimento predominante-
mente assimilativo do organismo constitui a possibilidade primeira do processo de desenvolvi-
mento cognitivo, ou seja, o desenvolvimento se da através do jogo.

Analisemos esta formulagao geral, de forma a mostrar como buscamos na teoria os critérios
de decisdo para a posicao adotada.

0 que nos levou a privilegiar o jogo no processo de desenvolvimento cognitivo?

Inicialmente, temos que:

A inteligéncia se constréi a partir da acdo que o individuo realiza sobre o meio. Essa agao
consiste num movimento continuo de busca de equilibrio das duas funcdes basicas do organismo:
assimilagao e acomodacao. Entende-se assimilagao como a incorporacédo dos dados da experiéncia
as formas de atividades proprtas do sujeito e acomodacao come a modificagdo dessas formas
mediante limitagoes do meio.

Assimilacdo e acomodagao sao, portanto, funcdes indissociaveis e complementares que ga-
rantem o crescimento. No entanto, parece possivel destacar a assimilagao como fato psicoldgico
primordial, j& que ela representa a colocacao do sujeito na realidade. Ela iré definir a relacao
sujeito-ambiente de acordo com as formas de atividades proprias do sujeito. .Prwllegl_a—la’, no
entanto, nao significa negar ou excluir a fungao acomodativa. A fungao assimilativa traz implicita
sua complementar acomodativa.

Colocar sobre o meio suas formas de atividade significa expor essas formas ao meio, expor a
mudanca portanto, ja que pelo simples fato de esse meio ser distinto do sujeito nao se submete
indefinidamente as tendéncias do sujeito. 0 meio esté dado, estruturado e resiste ao sujeito. Mas
o que a assimilacado tem de primordial é sua caracteristica de definidora da relagdo su-
jeito/mundo. Para um mesmo meio, num mesmo tempo e num mesmo espaco, teremos, para cada
sujeito, diferentes processos sendo estabelecidos. A funcdo assimilativa confere, ao processo de
desenvolvimento, a marca da individualidade.
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E exatamente essa funcao assimilativa que, especializada, transforma-se em jogo. 0 jogo &,
entdo, nada mais nada menos, que a manifestacao extrema da funcdo assimilativa consistindo
fundamentalmente em SUBMETER O REAL A SUBJETIVIDADE. Da mesma forma, teremos para a
acomodagao, a imitacdo como sua manifestacdo extrema, consistindo esta em COPIAR O REAL.

Em outro aspecto da teoria, encontramos um segundo critério para nossas escolhas: .

A inteligéncia € um desprendimento gradual do que é dado ao sujeito perceptivamente. E a
possibilidade gradativa de atuacdo e transformagao sobre o que é dado. Se temos que a acomoda-
¢ao garante ao sujeito que, em seu desenvolvimento, leve em conta a realidade dada, temos
também que € a assimilacéo e, portanto, o jogo, que garante que ele supere a realidade dada.

Finalmente, outro aspecto nos fornece mais um critério sobre o qual podemos apoiar nossa
decisao. A condigao da crianca ¢ tal que a realidade se impoe como modelo. 0 mundo fisico e o
mundo social se impoem a crianga pela sua superioridade e complexidade de recursos, variacoes e
imprevisibilidade. O poder do adulto sobre a crianca é um dado, nem que seja pelo simples
fascinio que ele exerca. A realidade que a crianga encontra ja se impde como modelo a ser
invejado e imitado. Parece-nos entdo necessério abrir espaco para o jogo. Oferecer um ambiente
um pouco mais plastico, um pouco mais transformavel pela crianca. Parece-nos necessario confe-
rir um pouco mais de poder a crianga. Pois, sem isso, estaremos apenas formando, moldando
individuos limitados e empobrecidos em seus recursos de acao. Meros reprodutores do que ja
existe ou do que j4 existiu e nunca criadores do que pode vir a existir. Se nos contentarmos em
educar criangas de forma a que elas se tornem o que ja somos, criancas que sejam adultos como
ngs, estamos impedindo a mudanga, o aparecimento do novo. Adotar o jogo como metodologia
curricular significa abrir espago para a crianga, para a subjetividade, para 0 novo e o desconhe-
cido. Isso nao significa negar a imitacdo, negar a realidade estabelecida, negar limites. Con-
forme ja foi dito, o limite é o complementar dialético da possibilidade, isto ¢, a assimilacao traz
implicita a funcao acomodativa. O limite & inevitavel. Ele estd presente até no proprio corpo da
crianga e ela o experimenta quando, por exemplo, deseja apanhar um objeto no alto e percebe que
seu brago é demasiadamente curto. Portanto, mesmo que quiséssemos, nao poderiamos eliminar
os limites da experiéncia da crianga. Mas nao é isso que pretendemos. Queremos que ela vivencie
os limites, porém, na sua integridade, isto ¢, em sua oposicado a possibilidade. E preciso vivenciar
0s dois aspectos da realidade: o SIM e o NAO. Fstamos apenas tentando permitir que o SIM
apareca.

De que maneira poderemos atender a tais proposicoes? Isto é, em que consiste essa metodo-
logia proposta?

Adotar o jogo como metodologia, significa antes de tudo, acompanhar a crianca e nao fa-
zé-la acompanhar-nos. E ela quem pode definir o que é instrutivo, o que é uma situacao rica
para sua aprendizagem. O professor, atento as disposigdes e tendéncias da crianca, devera con-
tribuir enriquecendo, problematizando de forma a solicitar da crianca sua plena atuacio dentro
da situacao que ela propria escolheu. E a crianca quem joga e nada mais prejudicial do que dar 2
crianca o jogo pronto, para que ela simplesmente se adestre, reproduzindo a tatica empregada
pelo adulto.

Além disso, toda atividade na escola podera dar-se sob a forma de jogo. Para isso, basta que
ela se caracterize como uma das trés formas de que o jogo se reveste em sua génese.

a) 0 jogo de exercicio:

0 jogo de exercicio aparece desde o periodo sensério-motor, quando a crianca exercita toda
nova conduta formada, pelo simples prazer de dominar o que aprendeu. Para cada esquema de
acao construido, a crianca sentird necessidade de utiliza-lo repetidamente, por mero prazer fun-
cional e independentemente do que a realidade lhe aponte.

Assim, seja um novo movimento com’ 0 seu corpo, uma nova forma de atividade l6gica, um
novo som descoberto, uma nova construgdo lingiiistica, enfim, qualquer nova habilidade cons-
truida, a crianca desejara exercita-la.

Esse exercicio, embora possa parecer initil ou absurdo pelo seu carater repetitivo, tem um
significado primordial no processo de desenvolvimento. O exercicio de esquemas de acao ja co-



nh_ecidos promove a interiorizacdo e o dominio necessarios a construcao de novas formas de agao.
A interiorizacdo progressiva dos esquemas e sua constante aplicacao a realidade, independente-
mente dela, permitird a formacao da capacidade de representacdo. Ou seja, ja haviamos visto
que, por um lado, a resisténcia que a realidade externa opoe aos esquemas de acao do individuo
leva a uma acomodacao e, portanto, a uma modificacao dos esquemas. Agora estamos vendo que,
por outro lado, a assimilagdo pura, isto é, exercitar esquemas sem ceder ‘as sugestoes da reali-
dade, contribui de forma decisiva para o processo de desenvolvimento.

Tal exercicio, possibilita o dominio pleno dos esquemas formados. Sem chegar a esse estado
de dominio pleno, nenhum esquema se modificara através de acomodacao a realidade. Portanto, a
necessidade e a condigdo de mudanga de um esquema sé aparecem depois de satisfeitas a
necessidade e a condicdo de dominio pleno. Em termos praticos, se oferecermos uma atividade
probleméatica para a crianca, visando ao desequilibrio temporario e posterior construcao de novo
esquema, fora de seu tempo préprio de dominio do esquema anterior, ela permanecerd indife-
rente. A atividade ndo provocard nenhum desequilibrio, portanto nenhuma mudanca, ja que, para
a crianca, aquela atividade néo constituirda um problema. A modificacao de esquemas e o pro-
gresso cognitivo correspondente se ddo através de diferentes etapas, num tempo peculiar a cada
crianga, e ndo poderdo ser suprimidos. Toda etapa é o antecedente necessario sem o qual ndo se
constréi a etapa posterior.

Por outro lado, o constante exercicio puro acabara por dar origem a capacidade de
representacao, isto é, de substituir objetos ausentes, através de outros e através de simples
evocacdo. Tal capacidade, decisiva para o desenvolvimento, serd enriquecida pela aquisicao da
linguagem.

Além de tudo isso, o exercicio de esquemas representa uma situacdo bastante significativa
do ponto de vista afetivo. Ao testar suas habilidades, a crianca estara experimentanto suas
possibilidades de atuacao sobre o mundo. Se interrompemos o tempo préprio da crianga, estamos
privando-a da oportunidade de se conhecer e de adquirir seguranca em sua relagao com o meio.

Quando, do jogo de exercicios, a crianca chega a capacidade de representacao, estamos
diante de uma segunda modalidade de jogo da qual falaremos a seguir.

b) 0 jogo simhélico:

Nesse segundo momento do jogo (geralmente entre 2 e 4 anos) temos uma primeira fase em
que a crianca ainda esta aprendendo a lidar com o simbolo. Quando for capaz de reproduzir uma
aco ficticiamente, seja atribuindo-a a outras pessoas, seja imitando-as, estara dando provas de
sua capacidade de representacdo, o que implica no fato de o simbolo estar definitivamente desli-
zado do mero exercicio sensério-motor. Isto ndo quer dizer que ela ndo venha mais praticar exerci-
~ios. Pelo contrério, estes existirdo sempre, sobretudo quando uma nova forma de atuagéo sobre o
meio estiver constituida. Esse exercicio, no entanto, logo se subordinaré a fungao simbdlica, que
&*agora a marca principal, seja das atividades lidicas seja da atividade verbal.

Como a crianca vai utilizar esta recente aquisi¢do que consiste em manipular a realidade em
funcao de seu “eu?

E sobretudo na atividade livre e espontanea que esta forma vai se expressar. Deve-se oferecer
3 crianca um ambiente que solicite sua evolugdo natural. Assim, o convivio com a natureza, um
material variado de artes, brinquedos que propiciem dramatizacdes da vida familiar, urbana e
aral e, sobretudo, uma convivéncia descontraida, incentivam a crianca a brincar, pensar e falar.
cerimos, por exemplo, que se tenha em sala um canto para as bonecas que seja visto pela
fessora como um material que se encontra a disposicdo da crianga para dramatizar pequenas
=nzs familiares ou comunitarias. O desenho, outra forma de expressdo livre, assim como os
trabalhos manuais ndo orientados, pintura livre, modelagem, etc. — darao a crianga a ocasiao de
~onversar com o seu “eu” na presenca de outros que estardo fazendo o mesmo e acabarao por
tamar conhecimento do que esta fora deles. Ou seja, ao encontrar o outro também monologando, a
-riznca fala mais alto, disputando a originalidade da atividade, ao mesmo tempo em que ira
ncorporar o que o outro esta fazendo.

Além de atividades inteiramente espontaneas, a atividade simbélica pode aparecer em todas
25 formas de brincadeiras como correr, pular, arremessar, cantar, dangar, marcar ritmos, etc. Ao
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som de musica, podem imitar o andar de animais, o movimento de veiculos ou expressar qualquer
situacao que tenha uma significacdo dentro de seu simbolismo proprio.

Ao contar estorias, a professora dara 3 crianca oportunidade de reconta-las. Através de
dialogos, dramatizacées, desenhos, etc., a crianca podera utilizar o tema narrado para sobre ele
projetar toda sua subjetividade.

Ao jogo simbélico vem, numa etapa final, sobrepor-se o jogo de regras que coincide com o
periodo de socializacdo auténtica da crianca. Assim como o jogo de exercicios se subordinari ao
jogo simbélico, este dltimo mais tarde subordina-se ao de regras. Mas a regra, que vem dar a
marca ao jogo, ja aparece desde as dramatizagoes. Tentaremos adiante, dar alguns exemplos de
jogos que contém ainda o seu aspecto simbélico mas ja impoem, de alguma forma, a regra.

Na Fase Il, em geral, dos 4 aos 7 anos, os jogos simbdlicos declinam, aproximando-se mais
do real. O simbolo acaba perdendo seu carater de deformacéo lidica para atingir uma simples
representacao imitativa da realidade no final do periodo pré-operatorio. A partir dos 4 anos a
crianca estara de posse de uma maior coeréncia, que se manifestara também no nivel verbal, de
uma preocupacao de maior verossimilhanca nos papéis que imita, e de uma crescente exatidao
nas construcoes que acompanham o jogo, coordenando cada vez mais 0 exercicio lddico,
sensdrio-motor e intelectual com o proprio simbolo. Desta forma, a assimilacdo simbdlica perde
seu carater deformante e evolui para uma simples cépia do real. Ae lado disso, como esti de
posse do simbolismo coletivo, passara a diferenciar os papéis que se tornam complementares. No
entanto, o simbolo ndo se encontra ainda inteiramente objetivado, o que ocorrerd por volta dos 7-8
anos, acompanhando a progressiva adaptacao social, quando haverd uma coordenagao mais es-
treita de papéis como nos jogos de familia, em cenas teatrais e nas proprias construgdes e
desenhos que aparecem cada vez mais adaptados ao real.

A primeira caracteristica portanto, dessa segunda fase, é o progresso da coeréncia nas
criangas de 4-5 anos, que vai Ser expresso pela atividade Iudica e verbal, quando ela deixa os
monologos de carater quase exclusivamente subjetivo e comega a fazer pequenas narrativas. Atra-
vés de atividades que propiciem a participagao ativa da crianga em conversas, narrativas e dra-
matizagoes, de preferéncia em grupos pequenos, onde podera receber a atengao pessoal da pro-
fessora, ela ndo s6 estara aprendendo a valorizar este seu meio de expressao, como certamente
sentird no grupo, as restricdes a sua forma de comunicar-se (por exemplo: os outros reagem por
nao entender o que ela diz). Terd chance assim de apreciar sua linguagem e de ampliar sua
compreensao. E portanto importante propiciar 2 crianca ocasido para relatar experiéncias pes-
soais vividas em casa, nas férias e na escola. Bem como pedir a participagao do grupo na
elaboragao de planos relativos ds atividades. Que estas nio Ihe cheguem prontas, mas que ela
possa participar de sua elaboracdo, nao sé de forma verbal, mas trazendo material de casa ou
recolhido na rua que mais tarde servira a diferentes atividades em sala.

QOutra forma de propiciar a expressio de um relato que exija uma seqiléncia ordenada sio as
estorias seguidas de dramatizagées inventadas e reproduzidas. Pode-se formar dois grupos, em
que um representa para o outro estérias curtas e simples, facilitando-se a dramatizacao pela
introducao de dialogos e repetigdes freqiientes.

A dramatizacao espontdnea com bonecos, veiculos animais estard presente em todos os ni-
veis de desenvolvimento. J4 tendo sido proposta na fase anterior, ela agora assumira um carater
mais complexo, tomando a forma das trés novas caracteristicas do simbolismo em que estao
sendo tratadas. Deve ser incentivada pela organizagao de material que desperte o interesse infan-
til e novamente lembramos que a crianca deve desde cedo colaborar com este material, trazendo
latas, panos, sementes, etc. ... que encontrarao sua utilidade no decorrer das dramatizacoes.
Com apenas algumas sugestdes, como uma “bolsa de compras”e latas de mantimentos, a
crianca pode organizar pequenas cenas, como uma ‘“ida a venda”, por exemplo. Esta é uma
ocasido propicia para introduzir a classificacdo de objetos que seriam diferenciados como ba-
tata, tomate, laranja, arroz, etc. ... 0 proprio material da sala de aula, como as cadeiras, por
exemplo, podem ser arrumadas em fila sugerindo um trem. Desta forma, qualquer material pode
ser utilizado pela crianca para evocar cenas que ela propria devera organizar, com a ajuda da
professora e colegas.

Na segunda caracteristica desta fase, a crianga se mostrara preocupada com a3 imitagéo
exata do real, tendendo a dar cada vez mais atencao aos pormenores de suas construcdes, que
vao exigir progressivamente uma coordenagao motora mais apurada. Nesta etapa, sera capaz de



organizar cenas menos simples que as anteriores e um tema festivo, como o “batizado das bone-
cas”, por exemplo, pode ser enunciado e discutido com duas semanas de antecedéncia, dando
lugar a sua elaboragdo. As atividades manuais e de linguagem podem se voltar para o tema,
dando oportunidade as criancas de conversarem a respeito, escolhendo sua boneca preferida, e
convidando dois colegas para serem padrinho e madrinha de “sua filha”. Os desenhos podem ser
realizados a titulo de ilustrar a festa e até uma roupa de padre, por exemplo, pode ser confeccio-
nada em papel crepom pelas proprias criancas em sala.

Nas atividades ritmicas, os brinquedos cantados, deverao ter como principal fonte o proprio
cancioneiro local, que a professora deve se esforgar para reunir e sistematizar. Dando oportuni-
dade aos mais timidos e controlando os impulsos dos mais agressivos, esses brinquedos em que a
crianga movimenta-se ao ritmo da miisica e participa de uma roda em que todos fazem os mesmos
gestos, ajudam sua socializacao e satisfazem seu desejo de imitagao e repeticao. Como exemplos,
“Carneirinho, carneirao” e “La na ponte da Vinhaga”. Além da roda simples de movimentos idénti-
cos, a professora poderd introduzir o destaque de um ou mais elementos, que depois de terem o
papel principal, deverao ceder a vez a outra crianga. Exemplos deste tipo de roda encontramos o
"Cr_avo”, “Béncado vovd”, “Pai Francisco” e sobretudo todos aqueles que forem conhecidos na
regio.

Os ritmos naturais, coma andar, marchar, correr, pular, saltitar, ao ritmo da mdsica, deve-
rao levar a crianga a reagir tanto a diversidade de andamento quanto & intensidade do som. J4 os
ritmos caracteristicos darao a crianga a oportunidade de, dispostas em circulo ou formando pe-
quenos grupos, imitar o andar de animais conhecidos, seres reais ou fantdsticos e veiculos, que
devem ser de conhecimento do grupo. Movimentando-se num mesmo sentido da sala, poderdo
'mitar um elefante, por exemplo, marchando lenta e pesadamente, com o tronco flexionado, maos
entrelacadas e bracos esticados para imitar a tromba do elefante, levantando-a ou abaixando-a
a0 ritmo da musica. Desta forma poderdo imitar um coelho, com os bragos flexionados, a cabega
ligeiramente para a frente, aos pulos e saltitos, ou o galope de um cavalo, um sapo, etc. ... A
Dicicleta, o trem, o movimento das arvores sopradas pelo vento, as ondas, sempre associando aos
gestos os ruidos adequados. Um breve comentdrio a respeito seja sobre o animal, seja sobre os
objetos sera bem aproveitado na execucao da mimica seguinte.

O acompanhamento de cangdes com gestos devera comecar com cancdes curtas, incluindo
progressivamente gestos mais variados e em maior niimero. Depois que a cancéo for bem assimi-
lada, a professora podera introduzir uma variacdo, omitindo uma ou mais palavras e
ubstituindo-as por gestos, assobios, vocalizagdes, sem prejuizo do ritmo. Exemplos deste tipo
a0 0 “Meu chapéu tem trés pontas” e “Escravos de J6”. Mas sobretudo, devera incentivar e
solicitar variacoes introduzidas pela propria crianca.

As dangas, cujo valor artistico e social tornam-se partes integrantes do programa, devem ser
faceis, aproveitando os movimentos naturais do andar, correr, pular, saltitar e bater palmas. As
festividades devem nascer do trabalho regular da turma, pois seu principal objetivo, ndo é o
resultado final, mas o esforgo interessado do grupo. Criangas que cantam, dangam e dramatizam
no trabalho cotidiano, reproduzirao as mesmas atividades com desembaraco em ocasides festivas.
Dada a terceira caracteristica desta fase, que é o inicio do simbolismo coletivo, quando os
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Dapeis, a partir dos 4 anos, deixam de ser equivalentes aos monélogos coletivos, diferenciando-se
¢ fornando-se verdadeiramente complementares por volta dos 6 anos, pode-se introduzir uma
Zramatizacao dirigida, como exercicios de mimica motivados por meio de estdrias. A professora
farz inicialmente a narrativa, que pode ser adaptada ou criada com vistas ao exercicio fisico,
sendo indispensdvel uma movimentagao constante. Depois de contar a estdria, propde as criangas
z execucao da mesma e, colocando-se em posicao de melhor ver os alunos, vai contando a estéria
enguanto as criangas acompanham com mimica o seu desenrolar. '
Novamente, outra maneira de aproveitar a estéria é fazer com que as criangas a representem
2ls de ela ser bem conhecida. Cabe ao grupo de “artistas” toda a liberdade de interpretacéo e
£x2CUcao, organizando inclusive os proprios dialogos.

Desta forma vemos como estao estreitamente interligados esses aspectos que caracterizam o
simbalismo ludico na Fase Il. Pois, se por um lado a organizacdo do simbolismo coletivo se baseia
nos progressos de ordem e de coeréncia, por outro, este progresso é resultado da socializagao.
rorma-se assim um circulo de aquisigdes mentais e sociais que se manifesta tanto no dominio do

= moolismo ludico quanto no da representacdo adaptada. Em ambos, gracas a essa dupla coorde-
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nacao nas relagoes interindividuais e nas representacoes correlativas que vimos entrelacadas nos
exemplos de atividades citados acima, hd uma passagem do egocentrismo inicial para uma reci-
procidade que tende cada vez mais a incluir o outro em suas atividades. Desta forma, a crianga
evolui de uma atividade simbélica essencialmente subjetiva, para uma linguagem comum, im-
posta pela regra. Inicialmente, hd portanto uma ruptura entre o jogo e o real, j4 que a acéo se
fundamenta apenas na subjetividade. Ao comegar a operar, a crianca estard integrando essa
subjetividade, apropriando-se do simbdlico e evoluindo para o dominio do coletivo. Jogo e real
tendem a se integrar progressivamente, num todo que, pela imposicdo da regra, exigira da
crianca uma atividade menos particular e mais operatéria.

¢) 0 jogo de regras:

0 jogo de regras se origina essencialmente de dois recursos, intimamente ligados, que a
crianga adquire no final do periodo pré-escolar. De um lado, conforme podera ser observado nas
outras areas do desenvolvimento cognitivo a crianca chega a inteligéncia operacional concreta.
Isso significa que ela estara de posse de um raciocinio reversivel que permite, dado um conjunto
concreto qualquer de elementos, identificar a regra que o compde e determinar a relacao entre os
elementos e as possiveis transformagoes para novas composicdes.

Por outro lado, o dominio do signo, ou seja, do cédigo coletivo de significagdes, permite que
a crianca tenha acesso a um universo social institucionalizado.

Esses dois recursos se complementam e permitem a socializacdo. Ou seja: dominados o signo
e a regra, é possivel uma interacdo com os outros. Interagdo essa que serd sempre regulada por
codigos que determinam as relacdes e os papéis a serem jogados e legitimam a linguagem a ser
empregada. Ao jogar, a crianca estara se submetendo a uma forma de expressao (tanto verbal
quanto gestual) que seja comum a todos e que por isso permita o desempenho de papéis em
interagao com os outros. Essa interacdo de papéis equivale, por exemplo, a relacionar objetos de
um conjunto concreto. Estard implicita ai, a reversibilidade propria do periodo operacional con-
creto.

0 jogo de regras constitui entao o jogo da vida. A subjetividade do simbolismo ndo desapa-
rece nunca, mas agora sua realizacao estara sempre inserida num sistema de regras que tanto
podem ser aceitas como recriadas. De qualquer forma, a regra e a subjetividade estardo agora
sempre juntas e presentes.

Os jogos desta fase vdo permitir exatamente o exercicio e o consegiiente dominio de regras. A
crianca vivenciard papéis arbitrados e estard alerta aos papéis desempenhados pelos outros.
Vivenciara desta forma a interdependéncia tanto restritiva quanto facilitadora.

Os jogos de regras sdo em grande parte produzidos culturalmente e passados através de
geracoes, por exemplo: jogo de bolas de gude, amarelinha, etc. Tal origem é perfeitamente coe-
rente com suas caracteristicas: o jogo constituiria assim uma forma através da qual uma comuni-
dade exercita ou recria suas regras. Por outro lado, seu aspecto dindmico permite criagdes espon-
taneas. As criancas podem a qualquer momento, transformar um jogo de exercicio ou uma outra
atividade qualquer num jogo de regras: basta que estabelecam, por um acordo entre elas, a
regularidade obrigatéria, a reciprocidade e os critérios de avaliagdo. Qualquer situacdo pode
entdo se transformar num jogo de regras, quer trate de combinagoes sensdrio-motoras, simbalicas
ou meramente verbais.

Esse aspecto criativo deve ser incentivado pela professora que diante de um jogo ou de uma
atividade qualquer podera sugerir que se invente ou se recrie as regras. Além disso, é importante
acentuar a reciprocidade, o que pode ser feito através da constante troca de papéis. Dessa forma,
os diferentes comportamentos poderao ser compreendidos pelas diferentes posicoes que os mem-
bros ocupam na rede de relacdes. Isso ndo significa que a conduta se esvazie de subjetividade:
um mesmo papel desempenhado por diferentes criancas, apresentard caracteristicas comuns e
particulares.

0 jogo de regras expressa o encontro do subjetivo com o real, do individual com o social.
Neste momento, a crianca dispde de recursos para participar da realidade social: o dominio do

sifno_e a reversibilidade concreta, isto €, a capacidade de lidar com sistemas concretizados de
relacoes e transformacoes. Dominando o social, entendendo como ele se organiza, adquiriu a



possibilidade de existir dentro dele e inclusive de muda-lo ja que, operando com regras, ela
pode mudar essas regras e nao necessariamente submeter-se a elas.

Quanto aos jogos transmitidos culturalmente, eles serdo naturalmente trazidos para a escola
pelos proprios alunos e pela professora. Esta deverd inclusive tentar identificar através de um
maior contato com a comunidade, os jogos mais significativos daquela regide. Dessa forma, as
criancas estarao vivenciando e manipulando regras que se referem a sua realidade social.

0 desenvolvimento da crianga através do jogo, podera ser ainda mais facilitado se levarmos
em conta que esse processo integra diferentes estruturas e aspectos da agdo sobre o meio.
Veremos mais adiante (item 4.2) como ajudar a crianga nessas diferentes areas integrantes de um
mesmo processo de adaptagao e crescimento.

Tal processo tem como expressdo maxima duas estruturas basicas de organizagao do mundo:
as estruturas légicas e as estruturas infralogicas. As primeiras se referem a atividade de relacio-
nar os objetos sob a forma de classes, relagdes e ntimeros de acordo com semelhanc;as e diferen-
c2s. Ja as Ulltimas se referem & atividade de relacionar objetos dentro do espagc e do tempo.
Constituem, portanto, estruturas que se constroem paralelamente com uma correspondéncia uni-

woca e que, ao constituirem sistemas operatdrios, estarao expressando a culminédncia do processo .

de desenvolvimento intelectual. Construidas, essas estruturas representam a sintese de um de-
senvolvimento global que, para efetivar-se, terd exigido uma perfeita integracao do diversos as-
pectos adaptativos que compdem seu processo evolutivo.

Sao esses aspectos que precisam também ser levados em conta, posto que nenhuma estru-
tura poderd desenvolver-se isolada e independente, j& que sua natureza é a de atender ao pro-
cesso global de adaptacao.

De um lado, se vimos que a inteligéncia se constréi a partir de agoes, o individuo necessita
dispor de todos os seus recursos sensério-motores em perfeita harmonia. Identifica-se entao, a
necessidade de oferecer ao aluno uma programacao especifica de atividades psicomotoras.

Qutro aspecto implicito no processo de desenvolvimento é o da expressdo. A expressdo da
ndividualidade para outras pessoas é fundamental a prépria organizacao interna. A possibilidade
Ze expressao, enriquecida pela palavra, confere ao processo de estruturacdo do individuo, o seu
zuténtico complementar: é na medida em que pode ser comunicada que se constroi a vida interior.
Numa programacao especifica para artes, a crianga encontraré situacoes em que possa explorar e
ntegrar seus recursos de expressdo. Além disso, aprendendo a utilizar a linguagem escrita,
dispora de um recurso de comunicacao eficaz através do tempo e do espaco.

E finalmente, um aspecto também implicito e decisivo: o afetivo. No clima da sala de aula,
na relagao professor-aluno, na relacdo aluno-colegas, estard estabelecido o verdadeiro motor de
toda atividade da crianca. E os recursos intelectuais ndo se construiriam se ndo visassem a
atender a uma disposicao afetiva. O crescer e o adaptar-se ndo sdo apenas diregdes intelectuais;
s30 direcdes que um organismo integrado assume, como resultado inevitavel do sentir-se vivo.

Antes de falarmos sobre os objetivos e a metodologia para essas areas especificas, convém
deixar claro que o jogo devera ser sempre a metodologia basica para qualquer situacao escolar e

jue. para que a situacao lidica se instale, serd necessario que se observem algumas de suas
mplicacdes praticas.

Implicagdes praticas:

Se afirmamos que, adotar o jogo como metodologia significa, antes de tudo, acompanhar a
crianca e nao fazé-la acompanhar-nos, entdo podemos reconhecer algumas implicacoes praticas:

A professora devera encontrar, na escola, liberdade suficiente para gue possa aproveitar o
t2mpo e 0 espago disponiveis para sua turma, de acordo com o que os alunos manifestem quanto
z seus entimentos e interesses.

Todo o trabalho escolar devera atender aos objetivos gerais e especificos estabelecidos pre-
nte, porém as estratégias para alcanca-los deverdo ser estruturadas a cada dia, na sala de
zulz, a partir do que a professora perceber da disponibilidade de seus alunos. A professora
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dispora, com estas proposicdes, de indicacbes e sugestdes que deverdo ser utilizadas como ins-

trumento para acompanhar e enriquecer situacoes em que as criangas estejam envolvidas espon-
taneamente.

0 simples contato com um material variado e com 0s colegas suscitard na crianga o desejo
de realizar uma série de atividades. Ao identificar esse desejo a professora devera entdo tentar
enriquecer e problematizar a atividade de forma a solicitar da crianga sua atuagao plena.

Isso ndo significa que a professora nio possa propor as criancas atividades planejadas
previamente. As atividades propostas poderao interessar os alunes e até mesmo ajuda-los a per-
ceber seus interesses. 0 importante € que as criancas nio participem mecanicamente e que
possam também sugerir outras atividades a partir daquela proposta. As atividades devem apare-
cer sempre como uma continuidade de situagdes que estejam sendo vivenciadas com interesse
pelas criancas. Seria extremamente prejudicial se, para introduzir uma atividade predeterminada,
fosse necessario interromper ou desestruturar a situacao em que as criangas estejam envolvidas.
Se as atividades nao surgirem como um desdobramento de outras anteriores, poderdo parecer 3
crianga como antagénicas e exclusivas.

A escola deve ter em mente que o importante é que o processo de desenvolvimento seja
ativado e facilitado. Para cada atividade proposta, deverd sempre se perguntar até que ponto e de
que forma tal atividade contribui para o referido processo. Nao devem ser impostas a crianca
rotinas de atividades sem que se pense se essas atividades ajudam a crianca e se a rotina é
realmente indispensavel. Mesmo a rotina disciplinar (horarios, filas etc.) deve ser a mais flexivel
possivel. E dentro daquilo que é indispensavel, a rotina pode se tornar algo interessante para a
crianca. Por exemplo, arrumar a sala ou arrumar a fila de alunos, pode se tornar um interessante
jogo ldgico.

As festas e comemoracdes pré-programadas também podem se tornar realmente interessan-
tes e adequadas se forem organizadas pelas proprias criancas.

Se o importante é o processo que estd sendo ativado, ndo se deve exigir da crianca resulta-
dos imediatos “certos” ou desejados. Importante é oferecer a crianga situagdes cada vez mais
variadas em que ela propria possa se corrigir e se aperfeicoar. Tentar induzi-la a determinados
resultados ou ndo lhe dar tempo para suas proprias descobertas seria priva-la da capacidade de
aprender. Ao invés de ensinar, nosso objetivo deve ser o de facilitar o desenvolvimento da capa-
cidade de aprender.

E necessério que a atuacdo auténoma sobre o meio seja vivenciada como tal pelo_alunp em
suas experiéncias de aprendizagem. A relagdo professor-aluno deve ter como caracteristica basica
a co-participacao num processo de descoherta. 0 papel do professor nao € o de transmitir ou
impor informagdes e solugées prontas. Sua tarefa mais importante é a de ouvir e perceber o que
as criancas |he mostram. E a partir dai, tentar oferecer-lhes oportunidades para que aprendam.
Para tanto é importante que a crianca sinta que a expressao de seus sentimentos, interesses e
idéias sera aceita. Servira para a prépria estruturacao das atividades. Nao basta a crianca ser
ouvida e elogiada. E importante que tudo aquilo que ela expressa seja levado em conta na situa-
¢ao escolar.

A expressao clara de si propria ajudara a crianca a se perceber melhor e aos outros. Para
ISS0, a crianca precisara perceber que também a professora expressa claramente seus sentlmen-
tos. As expressoes e comunicagies ambiguas confundem a crianga e impedem que ela se situe
com seguranca em seu meio. Esse aspecto é de especial importancia no que se refere aos limites
e proibicoes. E necessario que os limites aparecam claros e coerentes.

Para que a situacao escolar atenda sempre ao tempo proprio de cada crianca com seus
recursos de acao, seus interesses e tendéncias, a professora devera permitir a drversﬁmagaoﬂde
atividades. Devera ser permitida & crianca a escolha da atividade e a modalidade de atuacao.
Trabalhar individualmente ou em grupo deve ser uma decisao resultante dos interesses e tendén-
cias naturais da crianca. : .

A professora deve ficar atenta, no entanto, aos recursos ou limitacoes que a situagao estwgr
oferecendo & crianca. E preciso ajudé-la a perceber seus interesses e tendéncias e sua adequacao
a situacao escolhida. A escolha é da crianga mas as informagdes necessarias a escolha devem ser
fornecidas pela professora quando, para a crianga, estiver sendo dificil percehé-las. E importante




estar atento também ao fato de que a situacdo de grupo nao deve ser uma anulagdo das indivi-
dualidades. Num mesmo grupo, as diferencas de interesse, habilidade e ritmo de atuagéo estardo
sempre presentes. Tais diferencas nao devem ser negadas ou igualadas; ao contrario, devem ser
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sconhecidas e enfrentadas para que seja possivel uma legitima coordenagéo e nao uma uniformi-
7acao.

As diferencas individuais nao devem ser vistas como obstaculos e sim como recursos para
uma interacao rica e auténtica.

A propdsito, € necessario ter em mente outra caracteristica importante da etapa com que
oretendemos trabalhar: nessa fase, o aluno inicia seu verdadeiro processo de socializagdo; supe-
rando um periodo de perspectivas egocéntricas, ele agora deve ser capaz de se perceber um entre

os outros. Para coordenar os diversos pontos de vista, é necessario que ele perceba claramente a
sua individualidade e a dos outros como partes diferenciadas e, por isso mesmo, relacionaveis.

~ Permitir que grupos se formem e se tornem auténomos é propiciar & crianga uma das fontes
mais ricas de aprendizagem. Para isso, a professora deverd permitir e incentivar a comunicacao
ivre entre os alunos.

Outro aspecto pratico importante se refere ao material. Na medida do possivel, ele deverd ser
trazido ou preparado pelo aluno. No caso de ser desconhecido para a crianca, antes de qualquer
atividade, a crianca precisard manipula-lo livremente. Buscar material na natureza (pedras, fo-
Ihas etc.) propiciara a descoberta dos recursos naturais. A propdsito, é importante consultar o
Anexo Il — Ecologia, na parte 6 deste documento. :

Quanto aos jogos de exercicios, simbdlicos e de regras, cabera & escola propicia-los:

— oferecendo tempo e espago e valorizando-os afetivamente:

— respeitando seu carater deformante (em especial, na 1.2 fase do joge simbdlico) sem
exigir imitagao ou submissao a modelos estabelecidos;

— possibilitando que a crianga descubra, vivencie, modifique e recrie regras.

A apresentagado em seqiiéncia dos jogos de exercicios, jogos simbadlicos e por Gltimo, jogos de
regras, deve ser entendida como referente a uma predominancia. Numa segunda etapa, o jogo
simbélico predomina sobre o jogo de exercicios, mas isso ndo implica em que o exercicio tenha
sido excluido. Ele constitui um recurso que estara a disposig@o da crianga para quando for neces-
sario. 0 mesmo se d& com o jogo simbdlico: o posterior predominio do jogo de regras ndo implica
em que ele ndo seja mais utilizado.

Além disso, numa mesma turma, poderemos encontrar criangas que estefam passando por
diferentes fases de atividade lidica. Uma crianga que nao tenha passado por nenhuma escolari-
dade anterior e venha de um ambiente mais pobre de estimulagao, pode, por exemplo, apesar de
ja ter 6 anos de idade, utilizar predominantemente os jogos de exercicio, por ainda nao ter
desenvolvido plenamente seus recursos simbdlicos. Embora teoricamente, o simbolismo lidico
catacteristico da Fase Il deva predominar num grupo de criancas de 6 anos.

Quanto as areas a serem apresentadas mais adiante é preciso que fique claro que elas se
complementam e devem ser trabalhadas concomitantemente. Dentro de cada uma delas, no en-
tanto, indicamos uma seqiiéncia evolutiva que deverd sempre ser respeitada. Nao é possivel, no
entanto, predeterminar, dentro dessa seqiiéncia, o que devera ser dado no 1.9, 2.9 ou 3.° periode
pré-escolar. Serd necessario, identificar para cada turma, em que ponto do desenvolvimento as
criancas se encontram para entao adequar as atividades aqui propostas.

Para finalizar as consideragoes sobre a adogdo do jogo como metodologia para a educagio
pré-escolar cabe dizer que: todo recurso e, portanto, todo poder de aprender estd na prépria
crianca ao se relacionar com pessoas e coisas. A relacdo com pessoas e coisas é tudo o de que ela
precisa para crescer. Portanto, o papel da escola deve ser o de facilitar e enriquecer essa relagao.
Para isso, sera Gtil conhecer cada vez mais a respeito do desenvolvimento da crianca e é nesse
sentido que o presente trabalho pretende colaborar com a escola no desenpenho de seu papel.

Mas tudo que esta dito e proposto se refere & crianga e ao professor, de uma maneira geral.
Caberd a professora tentar conhecer cada vez mais aquelas criancas com que trabalha e utilizar
seus proprios recursos criativos e sua propria experiéncia.
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Além de tudo, é preciso entender que o conhecimento que estamos oferecendo sobre a crianga
se baseia em teorias. As teorias cientificas sdo excelentes instrumentos para olharmos a reali-
dade e atuarmos sobre ela. Mas, como todo conhecimento cientifico, sdo instrumentos incomple-
tos e provisérios. Portanto, é preciso estar atento 3 realidade, ao que a crian¢a nos mostra na
sala de aula, para completarmos ou refutarmos nossos instrumentos cientificos.

O profissional de Educagdo e, em especial, o professor, deve ser, portanto, também um pes-
quisador. Para nao correr o risco de violentar a realidade do aluno, em nome de teorias cuja
utilidade sé deve ser a de facilitar nossa aproximagao e entendimento da crianca.

4.2 Objetivos Especificos. Metodologia Especifica.
4.2.1. Psicomotricidade

OBJETIVOS

As atividades psicomotoras visam propiciar a ativagao dos seguintes processos:

A — Vivenciar estimulos sensoriais para discriminar as partes do préprio corpo e exercer um
controle sobre elas.

B — Vivenciar, através da percepcao do proprio corpo em relagdo aos objetos, a organizagao
espacial e temporal.

C — Vivenciar situacoes que levem 3 aquisicao dos pré-requisitos necessarios para a apren-
dizagem da leitura e da escrita.

METODOLOGIA

Para atender a tais objetivos é necessario considerar que durante a primeira infancia, motri-
cidade e psiquismo estdo estreitamente ligados, sendo dois aspectos indissocidveis do processo
de adaptacao como um todo.

Da mesma forma como sabemos que o desenvolvimento motor, o afetivo e o intelectual
encontram-se inseparaveis no homem, seria uma falha pretender desenvolver paralelamente corpo
e espirito. Enquanto a educacao fisica for transmitida de forma separada e estanque das outras
atividades, havera essa falha presente em nosso sistema escolar. Acreditamos, portanto, que o
desenvolvimento global da crianca se d4 através do movimento, da acdo, da experiéncia e da
criatividade.

Dessa forma, a educacéo psicomotora, antes utilizada como recurso reeducativo, atualmente
é parte integrante de toda a atuacdo pedagdgica, enquanto coloca a educacdo corporal numa
situacao de prioridade em relaco aos antigos métodos da educacao tradicional, que enfatizava a
situacao passiva do aluno frente a atitude expositiva e controladora do professor. Agora, cabe 2
crianga a alegria de descobrir o mundo e de viver com suas proprias forgas, permitindo-lhe che-
gar, através dessa vivéncia direta, aos conceitos abstratos, sem precisar de regras aprendidas de
cor e, por isso mesmo, muitas vezes ndo compreendidas.

A educacao psicomotora é, sobretudo, a educacao da crianga através de seu préprio corpo e
de seu movimento. A crianca & vista em sua totalidade e nas possibilidades que apresenta em
relagdo ao meio ambiente. Isto ¢, a educacao deve ser feita em fungao da idade e dos interesses
da crianga. Desta forma, a passagem de uma fase para outra sera gradativa e dentro do tempo
proprio de cada crianga. A professora deve acompanhar este tempo sem tentar forcar uma anteci-
pacao. Por isso, a psicomotricidade tem como ponto de partida o desenvolvimento psicobiolégico
da crianca, na medida em que acompanha as leis do amadurecimento do sistema nervoso através
da mielinizacdo. Uma de suas finalidades é preparar a base para a educacao daquelas capacida-
des indispenséveis & aprendizagem escolar, evitando dificuldades tdo comuns 3 alfabetizacao,
como a de concentragao e a de confusao de letras (p-q; b-d; s-z) e de silabas, como também a do




reconhecimento de palavras na sua totalidade ou na sua divisdo silabica, durante a leitura.
Quanto  escrita, estaria prevenindo falhas como a cépia espelhada, dificuldades na cépia do
quadro-negro (na passagem do plano vertical para o horizontal), na ma-formacao das letras e
mesmo na desordem dessas copias. Sem esta contribuicao da dimensao corporal, baseada na
educacao psicomotora, as criancas certamente apresentardo deficiéncias no momento de uma
escolaridade dirigida a leitura e a escrita.

A psicomotricidade nao deve, portanto, ser considerada come uma matéria entre as outras.
Isto &, ndo deve dispor apenas de um momento especifico na programacao escolar. Qualquer que
seja a atividade ou o tema utilizado, a psicomotricidade vai estar presente, cabendo a professora
explorar dentro daquela situacdo os seus aspectos naturalmente manifestados. E ela atuara
sempre que puder ajudar a crianga a conseguir plena consciéncia de si mesma; de sua realidade
corporal “que sente, vive, movimenta-se no espago, encontra-se com os objetos e gradativamente
distingue suas formas; que se conscientiza das relagdes de si mesma com o espago e o tempo,
interiorizando assim a realidade”.

Nessa perspectiva pedagdgica nao é possivel separar as fungdes motora, psicomotora e per-
ceptiva das fungées puramente cognitivas. O intelecto se constréi a partir do exercicio fisico, que
tem uma importancia fundamental no desenvolvimento, ndo sé do corpo, mas também da mente e
da emotividade. Com o exercicio fisico, h4 uma estimulagdo das atividades respiratoria e circula-
toria, o que proporciona uma melhor alimentacdo das células e uma eliminagdo mais eficaz dos
detritos; é essa atividade motora que permite a crianga a exploracdo do ambiente externo,
proporcionando-lhe experiéncias concretas indispensaveis ao seu desenvolvimento intelectual: é
através dessa exploracdo que a crianga elabora a consciéncia de si mesma e do mundo externo.
Além disso, a crianca que dispoe de todas as possibilidades de movimentar-se por si mesma,
descobrindo o espaco fisico a sua volta, é normalmente feliz e bem adaptada. Essa liberdade de
explorar e conhecer o espaco fisico e o mundo é muito importante para seu desenvolvimento
afetivo. 0 mundo material ndo é, como muitas vezes se pensa, uma série de objetos ordenados
scupando um determinado lugar, mas é uma extensdo do préprio corpo, da mesma forma que o
ambiente social é uma necessidade de expansao do eu.

Por isso, antes de mais nada, existe a necessidade de a crianga ter um conhecimento ade-
guado de seu corpo. Este conhecimento abrange trés aspectos que sdo a imagem do corpo, o
conceito do corpo e a elaboragdo do esguema corporal.

A imagem do corpo é a propria experiéncia que a pessoa tem do seu corpo, isto e, seu
sentimento dele. Esta imagem se revela fregiientemente no desenho que a crianga faz de si
mesma. A riqueza das particularidades neste desenho, como a presenca de extremidades dos
membros, dos detalhes do rosto, das orelhas etc. demonstra uma boa elaboragao do esquema
corporal. Sem ela, a crianca nao podera sentir de que modo € o seu corpo e, dessa forma, nao
podera representa-lo através do desenho. E a partir de um.conhecimento de seu esquema corporal
que a crianga podera dispensar a percepgao direta, representando o seu corpo conforme a imagem
gue formar dele.

0 conceito do corpo é o conhecimento intelectual que o individuo tem do corpo; desenvolve-
se posteriormente & imagem do corpo, sendo mais o conhecimento intelectual dele e de cada
funcdo de seus orgdos. E portanto adquirido como produto do ambiente socic-cultural,
restringindo-se mais a um aspecto informativo que a crianca adquirira normalmente no decorrer
de sua escolaridade.

0 aspecto mais importante do conhecimento do corpo e que, como vimos na elaboracao da
magem, atua de maneira particularmente direta é o esquema corporal, que se vai diferenciar
dos dois aspectos mencionados anteriormente por sua caracteristica de variabilidade. Na medida
em que é resultado das experiéncias tateis e das diversas sensagoes que provém do corpo, 0
esquema corporal regula a posicdo dos diferentes misculos e das diferentes partes do corpo em
relacdo umas com as outras, variando conforme as posicoes adotadas pelo corpo. Dele dependem
1 equilibrio e a coordenacdo motora, pois sem ele nao se poderia andar, sentar ou mesmo fazer
qualquer movimento sem cair. O esquema corporal é definido por Pierre Vayer como “a organiza-
c30 das sensagdes relativas ao prdprio corpo em relacdo aos dados do mundo exterior”, o que
implica em duas orientagées da atividade motora: uma atividade tonica, dirigida para si mesma,e
uma atividade cinética, dirigida para o mundo externo. Essas duas atividades, tdnica e cinética,
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correspondem a dois aspectos essenciais da fungdo muscular que deve assegurar a relacdo com o
mundo externo através da motricidade.

0 primeiro contato da crianca com o mundo é feito, em geral, com e através da mao ou de um
substituto. E através do didlogo tonico, em que, por tensdes e relaxamentos sucessivos, o bebé
consegue transmitir a mae suas necessidades mais urgentes. Essas, quando nao satisfeitas,
comegcam com uma tensdao muscular que culmina no choro que, dessa forma, exprime a dor, a
fome ou qualquer insatisfacdo generalizada. Quando essas necessidades sio satisfeitas, o bebé
relaxa seu tdnus muscular e acaba dormindo. Essa alternincia entre tensoes e relaxamentos
permite ao bebé expressar 3 mae suas necessidades ou sua satisfagdo. Desta forma, tonus e
psiquismo estdo intimamente associados e representam os dois aspectos de uma sé fungao, que é
a relacao com os outros. Mais tarde, a crianca vai expressar seu equilibrio psicotfnico através
das atitudes, da postura, da mimica e das expressdes faciais. Os desajustes de relacionamento,
como angustia, ansiedade, recusa, autismo e agressividade, que sao reagoes a inseguranca,
apresentam manifestacées tonicas e posturais que podem ser estados transitérios, mas que tam-
bém podem-se transformar em estados permanentes, bloqueando a crianga no uso do seu corpo e
perturbando-lhe as possibilidades de aproximacao com o mundo, dificultando seu desenvolvi-
mento. Em suma, é esse tonus que vai reger a relacio daquele individuo com os outros, consti-
tuindo o primeiro ponto de contato da crianga.

A construcdo do esquema corporal elahora-se progressivamente com o desenvolvimento e o
amadurecimento do sistema nervoso, e &, ao mesmo tempo, paralela a evolugdo sensorio-motora.
Esta elaboracao do esquema corporal, através da qual a crianga adquire a imagem, o uso e o
controle do corFo, segue as leis da mielinizacao, responsavel pelo amadurecimento do sistema
nervoso. Essas leis séo a céfalo-caudal, que determina o comeco do desenvolvimento pela cabeca
e dai para as extremidades, e a lei proximo-distal, que determina o desenvolvimento partindo da
linha mediana do corpo, isto é, das partes mais proximas as mais afastadas lateralmente.

A elaboragao do esquema corporal realiza-se numa relagdo continua que inclui eu/mundo dos

objetos/mundo dos outros.
/EU\

Objetos £— 5 Outros

A educacéo do esquema corporal é entdo o ponto-chave de toda acao educativa. Dos dois aos
cinco anos, toda educagdo é uma educacao psicomotora. Dos cinco aos sete anos, a psicomotrici-
dade passa a ser apenas a base sobre a qual se constroem as primeiras relagdes ldgicas e a
decorrente aprendizagem escolar. Na terceira infancia, dos sete aos doze anos, quando a diferen-
ciacao entre as diversas atividades educativas se faz presente, é ainda a educacdo psicomotora
que vai constituir o elo entre as diversas atividades que contribuem para o desenvolvimento global
de todos os aspectos da personalidade.

Repetimos: o desenvolvimento da crianca se faz num continuo relacionamento entre ela, o
mundo dos objetos e 0 mundo dos outros. Apenas nessa relagéo continua ha momentos em que se
privilegiam determinados aspectos; havera momentos em que a educacgdo psicomotora visard a
estruturacao do esquema corporal, enfocando o corpo da crianga; em outros momentos o objetivo
serd a organizacdo espacio-temporal, que é feita através do conhecimento e da acdo sobre o
mundo fisico. Sera a vez de privilegiar o mundo dos objetos. -

Esse conhecimento da crianga do seu préprio corpo é bastante influenciado pela relacdo dela
com o mundo dos outros, no caso, com a professora e os colegas. E a professora que vai favorecer,
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__Jaitiva ou negativamente, o relacionamento que se dard entre seus alunos, tanto como individua-
dades, quanto como membros de um mesmo grupo. E indispensével que ela possa deixar a
crianca se movimentar o mais livremente possivel. Pois é no seu contato com o mundo fisico que a
crianca recebe estimulos que vao favorecer suas possibilidades de percepgdo tatil, auditiva, vi-
sual e olfativa dos quais depende para elaborar seu esquema corporal. Por essa necessidade de
movimento e de exploragdo é que a educagao psicomotora nao pode ser feita dentro de um espirito
diretivo, com um programa definido de antemao e imposto & crianga. Ao contrério, este programa
exige do professor uma grande imaginacao criativa, numa experimentacdo e adaptagao continuas.
4 professora precisa ter uma atitude de “escuta” em relagdo a crianga e ao grupo: deve deixar a
crianca e o grupo livres nos seus movimentos, mas, ao mesmo tempo, estar atenta para identifi-
car o movimento do grupo e explorar toda situacao como favoravel para uma atividade. Quando um
zrupo se apresenta muito agitado, na conhecida situacao de “bagunga”, quase sempre é porque a
atividade apresentada nao o satisfaz; ou por ser acima de sua capacidade ou, ao contrario, por
nao apresentar nenhuma dificuldade a crianca, tornando-se assim uma rotina enfadonha. A pro-
fessora, atenta, poderd modificar esta situacdo para uma proposta de um jogo-problema ou
mesmo de uma atividade de movimentacao que pode visar a uma extravasao de tensoes reprimidas
até entao.
Toda aprendizagem deve ser feita através de experiéncias concretas e plenamente vividas
com o corpo inteiro, isto é, nunca transmitidas apenas verbalmente. Pierre Vayer diz que a
crianca precisa “agir, falar, constatar, controlar, corrigir e descobrir para depois interiorizar”.

A — Vivenciar estimulos sensoriais para discriminar as partes do proprio corpo e exercer um
controle sobre elas, implica em:

1) Percepcao e controle do corpo.

2) Equilibrio.

3) Lateralidade.

4) Independéncia dos membros em relagdo ao tronco e entre si.
5) Controle muscular,

6) Controle da respiracao.

1) PERCEPGAO E CONTROLE DO CORPO

A base de toda organizacao do esquema corporal é a atividade livre da crianga, que descobre
2 proprio corpo através de um didlogo permanente entre si mesma e a realidade. Esta descoberta é
120 importante, porque é o corpo o intermediario obrigatério entre a crianca e o mundo. A crianga
Zescobre inicialmente o prazer de brincar ora com as maos, ora com os pés, e, em seguida, com
todos os seus membros; descobre o prazer de modificar a forma do prdprio corpo, e depois o de
muda-lo de lugar. O prazer de viver com seu proprio corpo é, hasicamente, o prazer do movimento
2or si mesmo, sem finalidade. Através desta atividade ludica que caracteriza o jogo de exercicio,
= crianca vai aprender progressivamente a controlar o seu corpo. Esta etapa da exploracao do
—undo através do movimento é uma etapa demorada, que deve ser plena e liviemente vivida. A fim
2= gque a crianga possa supera-la favoravelmente, sem transformar-se numa crianca apatica ou

0 movimento, que inicialmente é global, vai se tornando cada vez mais diferenciado e contro-
zdo. A crianga adquire primeiro a sensagao, depois o uso e, finalmente o controle do seu corpo.

De uma maneira geral, podemos dizer que, numa 1.2 etapa, o conhecimento do corpo deve ser
‘=10 especialmente através de estimulos sensoriais. Isto podera ser feito através do reconheci-
—=nto, pela crianca, dos contrastes: aspero e liso, quente e frio, seco e molhado, pesado e leve,
20 formas de a crianca sentir, ndo apenas com os dedos e as maos, mas com todo o corpo.
rzves de tais estimulagoes que a crianga chegara a sentir que possui ndao apenas uma cabeca,
Zrzcos e pernas, como usualmente acontece, mas que possui também outras partes, como a
= znta dos pés, os tornozelos, os joelhos, os cotovelos etc.

txperimentando as mais variadas sensacdes, a crianca chegara a perceber que o seu corpo
=20 = um todo uniforme, mas que possui partes diferenciadas, que se sensibilizam independen-
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temente. Desta forma, numa segunda etapa, ela chegara a usar e mesmo a controlar essas partes
independentemente umas das outras. Conhecendo seu corpo através dessa exploracao, a crianca
descobrird que ele é feito de duas partes simétricas, divididas por um eixo central; que ele tem
um lado direito igual ao lado esquerdo, além de ter frente e costas, diferentes uma da outra.

Uma crianca que nos seus primeiros movimentos desloca o seu corpo como um todo, sem
saber que partes esta utilizando, mais tarde sera capaz de reproduzir uma maneira de se deslocar
utilizando conscientemente determinadas partes de seu corpo.

Atividades propostas:

1. A crianca sente grande alegria em brincar com agua e tintas. A professora pode utilizar e
canalizar este prazer, pedindo-lhe que molhe apenas o pé, ou a mao, ou 0s dedos num reci-
piente com agua. Ou que pinte de azul o joelho, de verde a barriga da perna, de amarelo a
palma da mao.

2. A mesma brincadeira podera assumir um aspecto de dramatizacao: a professora sera um pagé
que dara as ordens para que seus alunos indios pintem seu corpo antes de uma festa; um risco
verde no joelho que fica do lado da porta; um circulo vermelho nas costas da mio que esta do
lado da janela, etc.

Este ponto de referéncia espacial sera dado quando a crianga ainda nao discriminar a es-
querda da direita.

3. A professora podera desenhar um boneco no quadro-negro, apagando depois uma metade simé-
trica, que devera ser redesenhada, elemento por elemento, pelas criangas.

4. Aproveitando o interesse das criangas pelos animais, a professqra poqe pedir a crianca que
imite o0 animal de sua preferéncia. Se de inicio a crianca dramatizar animais, como o gatoeo




elefante, como se andassem da mesma maneira, mais tarde ela serd capaz de imitar as

caracteristicas do andar de cada animal com mais exatidao. A professora entdo podera especi-

ficar a parte do corpo que a crianca deve usar, nao s6 na imitacao de animais, mas como em

qualquer dramatizacao:

— como poderemos nos deslocar, sentados, sem usar as maos?

— € Se usarmos s6 as maos e nao os pés?

— sera que a gente consegue chegar a parede usando s6 o movimento das nadegas?

— vamos imitar um bastao que rola no chao?

— vamos imitar um gato que esta cacando um rato? andando de quatro para frente, para
tras, de lado; com passos pequenos e leves para nao fazer barulho; com passos grandes e
largos para pegar o rato etc.

2) EQUILIBRIO

0 equilibrio do corpo é uma condicao indispensavel para qualquer acdo diferenciada. As
acoes serdo tanto mais coordenadas quanto mais a crianga conseguir manter-se em posigao
ereta, sem precisar esforcar-se ou ficar tensa. 0 equilibrio resulta de uma acao harmoniosa entre
tonus e motricidade, podendo ser dindmico, quando a crianca estd em movimento, ou estatico,
guando ela deve ficar parada. A sensibilidade da planta do pé é muito importante para desenvol-
ver qualquer equilibrio. Por isso é essencial que as criangas se movimentem e brinquem, tanto na
areia como na sala de aula, de pé no chdo. O contato do corpo com o chdo nédo se deve restringir a
planta dos pés, mas deve estender-se a todo o corpo em movimentos, como rolar, deitar, sentar,
rastejar, ajoelhar. Em momentos de repouso, a crianga devera, sempre que possivel, relaxar seu
corpo em contato direto com o chao. Esse contato é importante pois oferece uma sensagao de
seguranga a crianga.

Atividades propostas:

1. Andar sobre uma linha reta desenhada no chao, ou sobre uma fita colante, de varias maneiras:

— pé ante pé, para frente ou para trés.

— lateralmente aproximando um pé do outro, ou cruzando as pernas.

— com os olhos fixos no rosto do professor.

— de olhos fechados.

— carregando um objeto (um saquinho de areia ou um livro) sobre a cabe¢a com ajuda das
maos e sem ajuda das maos.

As mesmas situacoes, aumentando progressivamente a altura para que a crianga perca o

medo.

— andar sobre “um trem” feito de tijolos.

— andar sobre “uma ponte” feita com uma tabua sobre dois tijolos.

Andar ou pular sobre tijolos espalhados pelo chao da sala.

Pular feito Saci.

Imitar a cegonha que fica parada numa perna s6 (equilibrio estatico).

Receber e lancar uma bola equilibrando-se sobre um tijolo (equilibrio estatico).
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. LATERALIDADE

0 homem, por natureza, tem um lado do corpo dominante; a maioria das pessoas é mais
nabil com o lado direito do corpo. Quer dizer que usa melhor a mao direita, olha com o olho
direito, escuta com o ouvido direito, chuta com o pé direito. Com as pessoas canhotas acontece o
contrario. As pessoas, destras ou canhotas, tém uma lateralidade bem definida. Normalmente a
‘ateralidade se define entre 0s 5 e 0s 7 anos e as criancas que, a partir dessa idade, apresentam
uma lateralidade ndo definida ou cruzada, facilmente encontrarao dificuldades na aprendizagem
escolar.

Qualquer atividade que exiia o uso de todo o corpo ajuda a definir sua lateralidade. Por isso,
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as criancas do Pré-Escolar devem ter a sua disposicdo objetos grandes, como pneus, caixas e
bolas para serem transportados e manuseados. Numa segunda etapa, elas deverao trabalhar com

objetos pequenos para desenvolver a coordenacao motora fina. Isto é, a coordenacao funcional da
mao e dos dedos.

Atividades propostas:

1. Como atividade para ajudar a definir a mao dominante, a professora pedird as criangas que
retirem os objetos guardados numa caixa, um por um. Depois de manusear esses objetos
pequenos, como tampinhas, bolas de gude, cartas de baralho, pedagos de giz e de lapis, a
crianga devera repo-los um de cada vez na caixa.

2. Manter no ar uma bola, inicialmente as “de encher” por serem leves, golpeando com uma das
maos:

— mao direita
— mao esquerda
— um golpe com a mdo direita, outro com a esquerda

3. Criancas sentadas em semicirculo com a professora que, numa distancia de 2 a 3 metros,
langa uma bola rente ao chao sucessivamente para cada umas
— a crianca recebe e manda de volta a bola rente ao chao, com a mao direita ou com a

esquerda, a pedido verbal da professora. Se as criancas ainda nio discriminarem a direita
da esquerda, a professora devera dar um ponto de referéncia espacial.

4. Mesma situacao com duas bolas de cores diferentes:

— quando for langada a bola vermelha a crianga deve receber e devolver com a mao direita

— quando for lancada a bola azul a crianga deve usar a mao esquerda
— utilizacao alternada das duas bolas:

4) INDEPENDENCIA DOS MEMBROS EM RELAGAO AO TRONCO E ENTRE S|

Para a crianca é mais facil fazer movimentos simétricos e contemporaneos, pois s6 numa
segunda etapa é que ela vird a movimentar os membros separadamente um do outro. De inicio, é
muito comum a crianga acompanhar os movimentos que exigem uma coordenagdo motora mais
especifica, com, expressées que correspondem quase a uma mimica daquela acao que ela se
esforca por resolver. A este fendmeno se d4 o nome de sincinesia, e ele se manifesta por um
movimento de um membro que é reflexo de um movimento idéntico no outro membro.

Para que os exercicios de independéncia dos membros, normalmente cansativos e aridos, se
tornem agradaveis, a professora podera utilizar jogos de imitagdo, como “O macaco mandou” ou
ritmos sonoros. E importante que a professora esteja atenta para pedir, de inicio, apenas movi-
mentos simétricos dos membros, aumentando a dificuldade das propostas, na medida em que as
criancas puderem realizar naturalmente, movimentos assimétricos e nio simultaneos.

Atividades propostas:

1. Crianga em pé, recebe e executa as ordens de:
— langar os bragos para a frente, para fora, para cima.
— deixar cair a um sinal.
2. Mesma situagdo, sendo que agora os bragos caem separadamente em obediéncia a sinais
diferentes:
— lancar o braco direito para a frente, para fora, para cima.
— lancar o brago esquerdo para a frente, para fora, para cima.
Obs.: se a crianca nao souber diferenciar a esquerda da direita, dar um ponto de referéncia
espacial; o lado da porta, o lado do quadro-negro.
3. Crianca em pé, recebe e executa ordens verbais ou mediante sinais:
— lancar os bracos para cima, lateralmente, e bater uma palma.
— um tempo de parada.
— deixar cair.



5) CONTROLE MUSCULAR

E muito dificil para uma crianga interromper subitamente um movimento, mas esse controle
da inibicao é indispensavel para que ela venha a adquirir mais tarde, ndo sé uma caligrafia, mas
também a concentracado necessaria para a aprendizagem escolar.

Nas etapas iniciais, a professora deve comecar a trabalhar a inibicao dos movimentos glo-
bais que envolvem todo o corpo, como o andar e o correr. Em seguida, podera passar a trabalhar a
inibicao de movimentos segmentarios, fazendo-se imitar na dramatizagao de uma cangao conhe-
cida que contenha uma diversidade de gestos que devem acompanhar a cancao.

Finalmente, pode trabalhar o controle muscular em situacoes que envolvem ndo so o movi-
mento global do corpo, mas também o gestual.

Atividades propostas:

1. Criancas em pé; andam e correm liviemente. A um sinal preestabelecido devem parar.

2. Mesma situagcdo com musica: deslocam-se enquanto toca a misica; param quando esta cessa.

3. A crianga deve acompanhar a dramatizacao da professora, ou de um colega, de uma estoria ou
de uma musica conhecida que contenha diversos gestos, iniciados e interrompidos subita-
mente, dando lugar a um outro gesto. Ex.: “0O meu chapéu tem trés pontas.”

4. As criangas se movimentam livremente, ao ritmo de palmas ou muisica e devem se imobilizar

quando o estimulo sonoro cessar. Quem estiver em movimento a um sinal preestabelecido, sai

do jogo. Ex.: “Batatinha frita 1, 2, 3...”, “Jogo das estatuas”.

5. Esta brincadeira pode evoluir para uma analise das posigoes assumidas pelas outras criangas
a0 virarem “estatua”. Isto é, cada crianga observa e descreve a “estatua” de um colega, ou
mesmo a sua propria “estatua”. :

[ 3]

) CONTROLE DA RESPIRAGAO

0 controle respiratorio vai contribuir grandemente na formacao de habites, como a concen-
fracao, que sera de grande auxilio na aprendizagem escolar. Pois para a crianga se dar conta do
movimento respiratdrio, seu ou de outra crianca, ela precisa conseguir controlar o proprio movi-
mento, a propria voz, em suma, sua prépria atividade natural. Através desse treino, ela adquire
gradativamente a possibilidade de relaxar, e de se acalmar e de se concentrar.

Atividades propostas:

L. Fazer bolha de sabao soprando num canudo.

2. Fazer bolhas de sabao, soprando através de um canudo, num copo de dgua cheio pela metade.
As criancas devem se controlar para fazer bolhas pequenas ou soprar sem tomar folego, en-
guanto a professora conta até 5 ou /.

2 Criancas deitadas aos pares, devem apoiar a mao sobre o torax do colega para sentir a sua
respiracao. Em seguida, a professora podera sugerir que um respire no mesmo ritmo do outro.

B — Vivenciar, através da percepcao do proprio corpo em relagao aos objetos, a organizagao

espacial e temporal, implica em:

1) Percepgao
2) Espaco
3) Tempo

Percepcao
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Através do movimento de seu corpo, da coordenacao das diversas fontes de sensagdo, em
suma, da adaptacao sensdrio-motora, a crianca passa da fase primitiva de um egocentrismo
total, para uma elaborac@o do universo externo. E com o desenvolvimento gradual da percepcao
que a crianga vai ampliando o seu mundo.

Por percepgdo compreendemos a habilidade de reconhecer um estimulo. Esta habilidade
compreende ndo s6 a percepcao da impressao sensorial do mundo externo e do proprio corpo, mas
a capacidade de interpretar e identificar a impressao sensorial, incorporando-a as experiéncias
precedentes. A percepcdo se processa no cérebro, e ndo apenas no 6rgao receptor do estimulo.

No ser humano os drgaos sensoriais mais desenvolvidos e utilizados na comunicagdo com o
ambiente externo sdo a visao e a audigdo. Mas a visdo parece se revestir de uma importancia
maior na percepcao do ambiente. De fato, o homem usa a visdo em quase todas as acdes de sua
vida. O periodo culminante do desenvolvimento da percepgao visual situa-se entre os trés e os sete
anos e meio. Se a crianca apresentar alguma lacuna na percepcao visual, encontrara dificuldades
para aprender a ler e escrever, independentemente de sua capacidade intelectual.

A percep¢do visual pode ser dividida em diferentes areas, sendo que as mais importantes
para a aprendizagem escolar sao as seguintes:

a) Coordenacgao visual-motora

A coordenacao visual-motora é a habilidade de coordenar a visdo com os movimentos do
corpo. Nas atividades de todo dia, como andar, transportar um objeto, sentar a2 mesa, os olhos
trabalham juntos com o corpo inteiro e, na auséncia de uma adequada coordenacao visual-
motora, a crianca se mostra desajeitada em todas as suas acdes e apresenta dificuldades na
escola. Um pré-requisito indispensavel a esta coordenacdo, é uma boa coordenacao dinamica
geral.

Atividades propostas:

1. Para a coordenacgdo dindmica geral:
— exercicios que desenvolvem a habilidade das pernas:
correr, pular, pular corda, pular numa perna sé
— exercicios que desenvolvem a coordenagao entre o olho e os bragos:
receber e devolver uma bola, brincar com um arco ou um pneu
— exercicios para desenvolver a forca e a flexibilidade do tronco:
passar da posicao deitada para a sentada sem usar bracos e maos, e vice-versa; pegar
coisas do chao sem ajoelhar-se; trepar; usar o corpo feito uma mola antes de langar uma
bola grande e pesada com ambas as maos.
2. Para desenvolver a mobilidade do globo ocular:
— seguir com os olhos, sem mexer a cabeca, o percurso de um objete, como uma conta
pendurada num barbante em movimento de péndulo, ou uma bola.
3. Para desenvolver a coordenacdo motora fina:
— recortar, colar, pintar com os dedos etc.

b) Constancia da percepcao

E a capacidade de perceber um objeto como uma coisa que possui propriedades invariaveis,
como forma e dimensao, por exemplo, mesmo quando as impressdes recebidas pelos 6rgéos senso-
riais (retina) sdo diferentes.

Um bom exemplo da constancia da percepcao é quando percebemos uma bola de futebol no
seu tamanho normal, mesmo quando estamos a grande distancia e que nossa retina recebe o
estimulo correspondente ao tamanho de uma bola de gude. Por essa mesma razao, olhando os
carros passarem na rua de um andar muito alto, os percebemos no seu tamanho natural.

Uma deficiéncia nesta area provoca dificuldade de reconhecer sinais graficos ou nao, quando
apresentados de uma maneira nova. Dai a dificuldade de algumas criangas reconhecerem uma



mesma palavra se for escrita em tamanho diferente. Por exemplo, uma palavra apresentada num
jornal, num cartaz ou escrita no quadro-negro nao serd identificada. Uma conseqiiéncia dessa
deficiéncia é a dificuldade de se orientar num espago que se apresenta diferente, como uma nova
arrumacao num ambiente ou mesmo um mével que ganha um aspecto diverso. Num caso extremo,
uma crianga que esta acostumada a ver uma cadeira marrom, pode nao saber que uma cadeira
zzul tem a mesma funcao.

A constancia da percepcao é adquirida ndo sd através da visdo, mas também das experién-
cias cinestésicas, como peso e textura. Por isso, a manipulacdo dos objetos, acrescentando a

percepcao visual informagoes, como seu peso e sua textura, deve ser amplamente vivida pela
crianca.

Atividades propostas:

1. Fazer colecdes figurais, de objetos parecidos, em funcdo da cor. Numa etapa inicial, nao é
necessario que a crianca associe a palavra com a cor. 0 importante é que ela perceba que
existem cores diferentes, que consiga diferencia-las e reuni-las, mesmo sem verbaliza-las.
Fazer colegoes de objetos diferentes em fungdo da cor, levando a crianca a considerar a cor
como uma constante.

. |dentificar a dimensao do dois objetos iguais, um dos quais devera ficar a alguns metros da
crianca que terd em maos o segundo exemplar. Por exemplo, caixas de tamanhos diferentes.
4 Mostrar & crianca uma figura geométrica, como um retdngulo, e pedir que ela procure as
formas parecidas que encontrar na sala: livros, cadernos, a superficie da mesa etc. ou mostrar
um objeto azul, pedindo a crianga para dizer tudo o que tem de azul dentro e fora da sala.

Todas essas atividades podem variar em funcao da forma, do volume e da cor dos objetos.

(]
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! Percepcao da figura-fundo :

A distincao entre figura e fundo se faz porque percebemos mais claramente as coisas sobre
quais concentra-se nossa atencdo. Na verdade, nossa visdo é do todo, mas o cérebro humano
eciona, entre a massa de estimulos que recebe, um ndmero limitado de estimulos e os trans-
arma no seu centro de aten¢do; os vé como uma figura. Os outros objetos s@o percebidos em
""I.Jndtdade formando o fundo. Para uma crianca que brinca de hola numa praca, por exemplo,

figura sera representada pela bola. Enquanto todos os demais elementos da praga, como o
zscorrega, o balanco, o canteiro de flores, as outras criangas, formarao o funde. Se a mesma
cri :nga perder o interesse pela hola e for ‘colher flores, por exemplo, o canteiro representara a
figura e a bola passard a ser fundo. E importante lembrar que um objeto nao pode ser percebido
com exatiddo, se néo for percebido em relacdo a seu fundo. A crianga ndo perceberia com exatidao
5 posicdao da bola com a qual estad brincando se ndao a visse continuamente em relagao com os
2utros objetos em volta.

Uma deficiéncia na percepgdo da figura-fundo faz com que a crianga mostre-se desorgani-
zada e distraida; isso acontece porque sua atencao é continuamente atraida por estimulos dife-
rentes. Ou pode acontecer 0 contrario: a crianca nao é capaz de tirar sua atengao de um estimulo
carticular, mesmo que a atividade na qual esta ocupada exija esta mudanca (rigidez perceptiva).
2 crianca com esta deficiéncia nao serd capaz de tracar uma linha reta entre duas linhas. Seu
nalho tende a ser muito desarrumado, devido a sua incapacidade de encontrar o lugar certo na
na: ela pula linhas e mostra, mais tarde dificuldade de encontrar uma palavra num diciona-
_ E aquela crianca que ndo encontra as coisas nem quando estao na frente do seu nariz.

o
(3 I

[§Y]

=

[}

1T

=

Atividades propostas:

1 Fazer a crianca descobrir na sala objetos redondo, ou de uma determinada cor, ou de um

aterIaI especifico, como plastico, madeira etc. Nesse caso, todos os objetos que ndo sejam
guele procurado passarao rapidamente a ser fundo.

rocurar um botdo quadrado numa caixa cheia de botdes redondos; um pedaco de papel liso

=ntre muitos asperos.

=
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3. Para a rigidez perceptiva, a professsora poderd propor as criangas que procurem um determi-
nado objeto entre outros diferentes, alterando rapidamente o objeto pedido.

d) Percepcao das posicoes no espaco

E a relac@o espacial que o observador tem de um objeto em relagdo a si mesmo. 0 sujeito,
como centro do seu mundo perceptivo, v& os objetos como coisas que estdo atras, na frente, em
cima, e embaixo dele.

Como a percepcao dos objetos no espaco depende, nio s6 da visao, mas também das sensa-
coes cinestésicas, € indispensavel que a crianca ja tenha adquirido uma boa estruturacao do
esquema corporal. Sensacdes cinestésicas sao aquelas que provem do préprio corpo, e mais espe-
cificamente dos misculos e ligamentos.

Durante a aprendizagem da leitura e da escrita, uma crianca com defeitos nessa area da
percepcao visual, apresentard dificuldades em reconhecer letras, nlimeros e palavras. Tendera 2
leitura e a escrita espelhada, ou de toda uma palavra, ou de apenas uma letra, como o S por
exemplo. O mesmo ocorre com os nlimeros; na copia de um 42, escreve 24, ou grafa espelhada-
mente.

A professora podera evitar essa dificuldade, tao freqiiente nas criancas em alfabetizacao,
analisando as letras no seu sentido espacial antes de elas adquirirem um significado. Apresen-
tara o b e o d, por exemplo, como dois desenhos, que a crianga reconhecera facilmente como
diferentes. Se a crianca tiver treinado as posicoes no espaco, quando for alfabetizada, sabera
reconheﬁer 0 trago do b como anterior a sua “barriga”, e a “barriga” do d, vindo antes da sua
“perninha”.

Atividades propostas:

1. todos os exercicios para a estruturagéo do esquema corporal
2. exercicios de manuseio e construgao.
3. construcdo de objetos tridimensionais.

e) Percepcao das relagoes espaciais

E a capacidade de perceber a posigdo de um ou mais objetos entre si. Depende de uma boa
percepcao das posicoes no espaco e desenvolve-se depois dela. E ligada a percepgéo da figura-
fundo porque todas as duas exigem que a crianga saiba perceber as relagdes existentes entre as
coisas. A percepcao das relacoes espaciais pressupde uma capacidade de ver dois objetos e de
lembrar sua posicao reciproca. Isto é, pressupde uma meméria visual.

Se uma crianca nao tiver uma boa percepcdo das relacdes espaciais, ndo serd capaz de

perceber a sucessao das letras numa palavra, dos niimeros numa divisao e ndo sabera ler um
mapa.

Atividades propostas:

1. Uma construcao orientada pela professora: as criangas terdo a sua disposicao caixas de
fésforo de varias cores, pintadas anteriormente por elas. A professora sugere: vamos usar a
caixa verde, depois vamos colocar a azul na frente da verde e uma amarela em cima da azul
etc.

2. Dramatizar situacdes que exijam uma seqiléncia de agées, como arrumar a mesa, regar as

Elantas, fazer um bolo etc. j :
azer colares enfiando contas numa ordem predeterminada. A professora desenha a corés a

seqliéncia de contas que devera ser seguida pela crianca até acabar o colar.

A organizacao da percepcao auditiva, além de ser indispensavel para o desenvolvimento
global da crianca, é também um pré-requisito para a leitura.




Atividades propostas:

L. As criangas em pé devem se deslocar seguindo uma fonte sonora, que pode ser uma palma,
um golpe de tambor executado pela professora que vai andando pela sala. -

2. A professora usa dois instrumentos, primeiro um tambor e depois um sininho, sem que as
criancas vejam. Em seguida, elas deverdo identificar os instrumentos pelos sons diferentes
produzidos.

Obs.: Todos os exercicios de percepcdo auditiva podem variar em intensidade e duragdo, ca-

bendo a professora ficar atenta para n&o misturar os dois.

ESPACO

E através do seu movimento, como rastejar, engatinhar e andar, que a crianga adquire suas
meiras nocoes de espaco: perto, longe, dentro, fora em cima e embaixo. E pois partindo do seu
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oroprio corpo e com referéncia a ele, que a crianga vai elaborar sua organizacdo espacial.

Depois de uma primeira fase em que a crianga e o espaco formam um todo indiferenciado,

a € capaz de situar seu corpo neste espaco. Quando ela é capaz de fazer essa diferenciagdo, seu

0, sendo o ponto de referéncia no espago, faz com que ela possa colocar-se perto, longe,
1tro e fora de alguma coisa. Nesta etapa é bom que o espago em que ela atua, que é a sala de
2. tenha pontos de referéncia bem precisos, como o armério, o cabide, o mural etc. Esses

ontos de referéncia espacial dardo seguranca a crianca por apresentar um ambiente conhecido e
tavel. Isso nao significa ciue a sala de aula nao possa ser desarrumada; pelo contrario, a
e

éncia num ambiente que ela ajuda a transformar pode ajudar a sua organizacao espacial.
Existe pois uma progressao de dificuldades na organizagao do espago. Numa outra fase, a

~

anca sera capaz de colocar objetos, e ndo mais somente o proprio corpo, em diferentes posigoes

espaco. A passagem de uma fase a outra é automatica e muitas vezes as duas se confundem.
na primeira fase, ela pode fazer percursos nos quais é ela mesma, com seu corpo, que se

-~

=ncontra embaixo da mesa, em cima da cadeira, longe da professora etc., numa segunda fase ela

podera ajudar na arrumacao da sala, durante a qual, colocara os varios objetos, como lapis,

erendeira, dentro do armario, em cima da mesa, perto da janela.

No ultimo periodo da organizacao espacial, a crianga descobre as relagdes dos objetos entre

si. Nele a crianca tem que chegar a se desligar do seu corpo como ponto de referéncia. A crianga
n2o mais percebe os objetos em relagdo a si mesma, mas a relagdo dos objetos entre si. Para

<

0, € necessario oferecer a crianga inicialmente objetos que tenham eles mesmos pontos de
eréncia, como frente, costas, etc. S6 depois a crianca lidara com objetos gue nao indicam uma
entacao propria no espaco, como bola, cubo, linha, etc. Situar-se em relagdo a um objeto que

"20 possui orientacao propria, exige que a crianga possua uma reversibilidade de pensamento que
znies dos 7 anos ela em geral ainda ndo possui.

At

(5]

A professora devera promover a exploracao livre do ambiente mais familiar, até o menos

“onhecido, através de deslocamentos e transportes de objetos volumoses. Da sala de aula ao

110, por exemplo, é através desse transporte que ela sente o tamanho da cadeira em (e!agéo_ a
2. ao corredor, & porta. E interessante observar como cada crianca tem uma maneira muito
uliar de locomover-se.

(o]

vidades propostas:

Na sala de aula ou no patio, a professora deve incentivar a crianca a se locomover livremente
e sozinha, sugerindo depois que desloque em grupo, feito um trem ou uma cobrinha. _

. A professora sugere percursos entre os méveis da sala, que deverdo ser evitades pelas crian-
cas. Os percursos deverdo ser realizados, primeiro individualmente, e depois aos pares, para
que a crianga se adapte ao ritmo da outra crianga. ;
Construir no meio da sala uma casa, utilizando paus de vassoura deitados. Cada crianga
deve colocar “uma parede da casa”. Depois de construida a casa, a professora poderé explo-
rar as nocoes de limite, de fronteira, de dentro e de fora.
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4. Percursos dramatizados na sala de aula em que a crianga é “um carro que passa”: embaixo
da mesa (tunel), em volta da cadeira (poste), em cima do banco (ponte).

5. A professora esta de pé, perto de uma parede inicialmente, e as criangas devem andar por
toda a sala sem ficar atras dela, que vai se deslocando aos poucos.

6. Tijolos espalhados na sala: as criangas comegam a correr e, a um sinal, devem parar onde a
professora mandar: na frente, atras, a direita ou 3 esquerda de um tijolo.

/. Mesma situacao: cada crianca fica em pé sobre um tijolo e depois pula: a direita, a es-
querda, para frente, para tras, seguindo a ordem da professora ou de um colega.

8. A crianga joga uma bola: para frente, para direita, para esquerda. Depois d4 meia volta e
joga de novo: para frente, para direita, para esquerda, constatando a mudanca da direcéo.

9. As criangas se deslocam livremente com um estimulo sonoro. Ao findar este, elas deverdo
ocupar todo o chdo com o seu préprio corpo, sem deixar espacos livres. Se sobrar algum
espaco, pois normalmente as criangas costumam se agrupar, a professora devera corrigir a
disposicao, sugerindo que a crianca o preencha, abrindo as pernas, 0s bracgos, ou
deslocando-se.
Esta mesma atividade pode ser realizada utilizando objetos que cada crianga carrega no seu
deslocamento.

10. A proposta de preencher todo o espaco pode ser utilizada graficamente: a crianga deve usar
toda uma folha de papel.

3) TEMPO

0 tempo, dividido em hora e minutos; em passado, presente e futuro, € um conceito muito
abstrato. Para a crianca, o tempo é o espaco vivido, quer dizer, a duracdo de uma acdo. E
brincando com seu corpo e, dessa forma, multiplicando as sensacées, que ela toma consciéncia
do desenrolar das experiéncias numa determinada duracéo. Para adquirir o conceito de tempo, é
importante que a crianca seja levada a viver diferentes ritmos. Pois o ritmo, através da regulari-
dade de sua sucessao, é uma maneira concreta de vivenciar o tempo. N3o é o caso de ensinar o
ritmo a crianga; este ela ja o tem naturalmente. Nao s6 na sua respiracdo e na sua batida
cardiaca, que sdo os ritmos fisiolégicos, mas também nos seus movimentos. De fato, mesmo
antes de completar um ano, ela segura os objetos, agitando-os com gestos alternados e regula-
res. Da mesma forma, emite sons de maneira ritmada: a-um; a-um; a-um; a-um. Podemos apenas
favorecer sua capacidade natural de criar ritmos e de adaptar-se a outros ritmos propostos.

Para isso, a professora pode chamar a atengdo da crianga para a diferenca do contato
ritmado de seus pés no chao, durante um deslocamento normal e durante uma marcha. Se ela
puder fazer esta experiéncia num chdo molhado, a sensacao sera muito mais rica.

Cada crianca tem seu proprio ritmo. Por isso, a professora deverd comegar por marcar o
ritmo de cada uma, com o auxilio de algum estimulo sonoro, para sé depois levar a crianca a
seguir um ritmo por ela proposto.

Os ritmos estao presentes e, por isso, podem ser evidenciados no desenrolar das mais varia-
das situagcdes como o movimento, a emissdo de sons, as seqiiéncias, etc. Podem, portanto, ser
explorados por uma reproducdo sonora, grafica, utilizando cores, luz e sombra.

Se o tempo € o espaco vivido, cada movimento no espaco implica num tempo. Como todo
movimento tem um ponto de partida e um ponto-de chegada, este mesmo movimento tem um antes
e um depois. Por isso, é importante que a professora lembre que toda vez que estiver lidando com
0 espaco, estara obrigatoriamente lidando com a organizacao temporal.

As nocoes de velocidade, de duracao, de contemporaneidade (presente) e de sucessao (pas-
sado e futuro; antes e depois) implicam na organizacao temporal.

Atividades propostas:
1. Para incentivar o andar livre da crianca, a professora podera propor que ela se desloque no

seu proprio ritmo evitando os obstaculos do percurso. Durante o percurso, a professora mar-
cara com palmas o ritmo da crianca, pedindo aos colegas que a acompanhem.
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10.
il

12.
13.

14.

. As criangas se deslocam seguindo o ritmo de um estimulo sonoro dado pela professora, que

devera variar sua duragado indo do mais rapido ao mais lento, e vice-versa.

. As criangas poderao imitar o andar rapido do coelho, lento da tartaruga, saltitante do pas-

saro, pesado e ritmado do elefante.
A professora marca um ritmo e pede as criangas que descubram outras maneiras de marcar o

ritmo proposto: batendo palmas, estalando a lingua, dando pulos, batendo com o dedo na
mesa, etc.

As criancas deverdo inventar gestos que marquem o ritmo de uma cangao.

A professora convidara uma crianga para reproduzir graficamente no quadro-negro um ritmo
proposto por ela.

Uma corrida podera ter a seguinte representacao:

TN

Um andar mais lento, esta:

b P )

Dois pulos seguidos de uma parada, a seguinte representacao grafica:

el e

. A professora apresentara uma seqiiéncia grafica no quadro-negro, que as criangas, deverao

reproduzir com passos ou palmas.

As criancas, seguindo o ritmo marcado pela professora, deverdo dispor tijolos no chao da
sala, procurando reproduzir o ritmo pela distancia entre eles. Podendo em seguida, andar
sobre 0s mesmos, vivenciando assim o ritmo proposto e reproduzido.

Pedir que as criangas observem uma corrida entre outras duas e responder a perguntas,
como: quem chegou primeiro? por qué?

A professora faz rolar uma bola e pede que uma crianca corra mais depressa, ou mais
devagar, ou na mesma velocidade que a bola.

A professora emite sons de duracao diferente e, os reproduz graficamente no quadro-negro:

Esses mesmos tracos poderdo ser “lidos” em seguida pelas criancas que seguem o dedo da
professora enguanto percorre as linhas.

Cada crianca emite um som de duracao diferente, representando-o simultaneamente no
quadro.

Para evidenciar o momento em que uma determinada coisa acontece (presente), a professora
pode andar de um ponto a outro atravessando uma linha marcada no chao. Neste instante as
criangas deverdo bater uma palma.

A professora lanca uma bola rente ao chao e a crianca bate uma palma quando esta passar
por um determinado objeto, ou uma linha.
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15. A crianca joga uma bola para cima e bate uma palma quando a bola estiver no ponto mais
alto, ou quando tacar o chao:

16. Para evidenciar “o antes” e “o depois” de uma determinada agao, a professora pedira que a
crianga bata uma palma antes (ou depois) que a bola passe sobre uma linha marcada no
chao.

17. Com criancas mais velhas a professora podera pedir que elas batam uma palma imediata-
mente antes, ou entdo muito antes, de a bola passar pelo risco, graduando assim a dificul-
dade.

L — Vivenciar situacoes que levem 2 aquisicao dos pré-requisitos necessarios para a aprendi-

zagem da leitura e da escrita, implica em:

Propor meios para prevenir certos problemas de adaptacao freqiientes nas criancas no periodo da
alfabetizacao.

1) LEITURA

Existem duas etapas bem diferenciadas na educagdo da leitura. Uma, é aquela etapa de
aprendizagem que implica uma automatizacao dos mecanismos: a outra é a leitura propriamente
dita, na qual a crianga usa os automatismos aprendidos na etapa precedente. A crianca s6
podera aprender a ler bem quando esses automatismos estiverem integrados a sua personalidade.
Muitos fatores concorrem para esta automatizagao. Dentre as condicdes gerais indispensaveis,
apontamos a idade mental entre 5 e 6 anos, quando a crianga ja possui uma capacidade simbé-
lica e analitica, uma linguagem bem desenvolvida e o desejo de ler. Dentre os habitos neuro-
motores, € importante a capacidade de seriar, ler e transcrever da esquerda para a direita. A
organizacdo espacial e temporal é também indispensavel para que a crianca possa fazer uma
leitura, o que implica em que ela seja capaz de simbolizar a relacdo espacio-temporal passando
de uma para a outra com a necessaria modificagao de simbolos. Isto &, se a crianca é capaz de
transcrever um ritmo temporal para o grafismo, que é espacial, ela possui essa reversibilidade.
Outra condicao sem a qual a crianga ndo aprendera a ler, é a capacidade de se concentrar e de
manter a atencdo presa a uma determinada situacao. Essa capacidade depende, em parte, do
equilibrio tonico-afetivo e, em parte, da estruturacao do esquema corporal, na medida em que
este pressupoe um equilibrio e controle do corpo e da respiracao.

Atividade proposta:

1. A crianga coloca na sua frente dois ou trés objetos diferentes e vai nomeando-o0s da esquerda
para a direita. Depois, modificando a ordem dos objetos, deve repetir a nova série formada.
2. Para adquirir uma boa memdria visual a crianga devera transcrever uma série que lhe é oculta
e que antes ela tera observado e verbalizado. Em seguida, a série deve ser descoberta para
permitir o controle e a correcdo.
Essas transcricoes podem representar volumes, cores, estruturas espaciais e associagdes
entre esses elementos:
— series ligadas aos volumes:

[] = U

— séries ligadas as cores:

N\




— estruturas espaciais:

R EH el G SR

— associagao de volumes e cores:

A e el o i e

— associacao de cores e estruturas:

OO0 & | O @0 O

3. Ler um ritmo rapido, lento ou de seqiiéncia irregular; reproduzide graficamente no quadro-
negro pela professora:

Glo 0 aiare
O ® ® O
O Si@ O CLEE

4. A professora bate uma sucessdo de tempos fortes e fracos (intensidade) que a crianca devera
transcrever:

NG e @

0BS.. A professora nao deve misturar exercicios que envolvam intensidade com duragao.

2) ESCRITA

Antes de ser linguagem escrita, o grafismo é uma coordenagao de movimentos finos que vao
sendo treinados desde o 1.° periodo do Pré-Escolar através de atividades que visam a criar uma
boa coordenagdo dinamica fina. Isto é, aquela coordenagao dos movimentos dos dedos e da mao.
4s condigdes gerais para chegar a escrita incluem um bom controle muscular, independéncia
segmentaria, coordenacdo visual-motora e organizacao espacio-temporal, com especial referéncia
2 passagem do plano vertical ao plano horizontal.

0 controle muscular comega com a inibicao dos movimentos globais até atingir a coordena-
30 dos movimentos finos através do manuseio de objetos cada vez menores. A independéncia

[S SR ¢
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segmentaria significa a independéncia dos bragos em relagao ao tronco e sobretudo da mao em
relagao ao antebraco. Depois de ter adquirido esses movimentos, a crianga podera exercitar uma
coordenagao funcional da mao, que consiste sobretudo na preensao e na pressao que ela exerce
sobre o instrumento que serve ao grafismo. Dentre os habitos neuromotores que devem ser adqui-
ridos, apontamos especialmente a transcrigao da esquerda para a direita, e a rotacdo habitual
dos anéis, nos exercicios de pré-grafismo, no sentido contrario dos ponteiros do reldgio. A educa-
¢ao da mao deve acompanhar o desenvolvimento da mielinizacao, tanto no seu sentido céfalo-
caudal quante no proximo-distal. Portanto, antes de adquirir uma coordenacao motora fina, é
essencial que a crianga tenha adquirido a independéncia do brago em relag@o ao tronco e da mao
em relagdo ao antebrago.

Existe pois uma seqiiéncia de dificuldades nas atividades preparatorias ao grafismo. Estas
deverao comecar num espaco amplo e vertical, como o quadro-negro ou numa folha de papel presa
a parede, para continuar no chao, isto é, no plano horizontal e, finalmente, no espaco limitado de
uma folha de papel. Esses grafismos inicialmente devem ser livres, motivados pelo ritmo e movi-
mento da prépria crianga.

- Para que a crianca adquira seguranca no tracado, ela deve controlar a pressao com que ela
segura o instrumento, usando-0 como se fosse uma extensio da prépria mao. Como essa nova
experiéncia é muito dificil para a crianga, a professora devera comegar por fazé-la entender o que
é relaxamento, o que so pode ser conseguido através de uma vivéncia. Para isso0, a professora
poderd pedir que a crianca, nos movimentos de rotagao, segure uma bola de ténis ou equivalente,
com muita forca e, em seguida, de leve. Levara entio a crianca a observar que, quando ela segura
com forca, seu braco forma um muque, que desaparece quando ela segura a bola de leve. Depois
desta observagao, poderd pedir que a crianca aperte a mao, sem segurar nada, para “fazer
muque”, relaxando-a em seguida. Pode ser que a crianga use outros vocabulos para expressar
esta sensacao, os quais a professora dever4 adotar. S6 depois desta experiéncia a crianca sabera
0 que fazer quando a professora pedir para ela segurar de leve o giz ou o lapis. Estes contrastes
de apertar-soltar, contrair-relaxar, podem ser sentidos pelas criangas, ndo s6 na mao, mas tam-
bém na perna, na barriga, nos olhos, na boca e em todo o rosto, ao fazer caretas.

Além da pressdo que a crianga exerce sobre o instrumento, a maneira dela segurd-lo, ou
seja, a preensao, é indispensavel para conseguir um bom tracado, que se manifestara num traco
continuo, forte e firme. Para que a crianga possa progredir nesta preensao do instrumento, devera
comecar usando os trés dedos — polegar, indicador e mediano — ao segurar uma peguena
esponja, um pincel ou um giz. Quando estiver trabalhando no plano vertical é bom que a profes-
sora peca a crianga para segurar o giz ou o pincel de maneira que “olhem para cima’. E para que
ela coordene também a pressdo, pedira que ela desenhe com um giz inteiro sem quebra-lo. A
crianga s6 vai ser capaz disso depois de ter trabalhado bastante com pedacos pequenos de giz.
Finalmente o lapis também deve ser segurado com os trés dedos, sendo que o mediano vai servir
apenas de apoio.

Atividades propostas:

A maneira mais simples de levar uma crianga a tomar consciéncia do seu tracado é a
professora convidd-la a molhar sua mao na 4gua para passa-la depois no guadro-negro. Desta
maneira, o olho seguird o movimento da mao. O uso da agua apresenta vérias vantagens como a
sua facil utilizagdo, a sua limpeza, além de proporcionar sensagdes frescas e agradaveis.

1. Para passar do rabisco, préprio da garatuja, para um movimento circular, a professora pedira
a crianca para aumentar e estender a mancha que ela iniciou ao apoiar sua mao molhada no
quadro de giz.

2. 0 mesmo com as pontas dos 5 dedos para, em seguida, usar s6 o indicador.

3. Ainda com a mao molhada, a crianca devera fazer tracos verticais para em seguida, fechar
0s olhos durante o exercicio, observando o resultado.
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Esta mesma seqiéncia de exercicio podera ser feita com a pintura a dedo, com uma pequena
esponja molhada na dgua ou na tinta, depois com um pincel e o giz, para acabar com o lapis
na folha de papel.

A crianca, de pé, fara amplos movimentos rotativos, frontais e laterais, com o brago domi-
nante esticado; depois fazer os mesmos movimentos circulares frontais s6 com o antebraco e,

finalmente, sé com o punho, deixando o braco colado ao corpo. Esses movimentos devem
acompanhar a diregao contraria aos ponteiros do reldgio.

Quando a crianca tiver conseguido uma razodvel harmonia no movimento, 0 mesmo exercicio
sera feito na frente do quadro-negro enquanto ela se desloca lentamente da esquerda para a
direita. A crianga pode utilizar uma esponja molhada ou usar a prépria mao molhada em tinta
ou agua. Por ultimo, pode escrever com um pedaco de giz.

Esses movimentos rotativos, acompanhados graficamente, podem ser realizados seguindo um
ritmo sonoro: um tempo forte deve marcar a subida do braco.

Exemplos de escrita ritmada:

B OO0 A0 0 0isigues

000 0o 0n (0o W00 W0,
0000 » 0090 TUTF wvow

8.

Para a coordenagao motora fina. _ _ : s
Desenhar no quadro-negro dois quadros pequenos e tragar linhas horizontais e verticais,
dizendo onde comecar e acabar.
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10.

11

125

13.

14.

1l

Pegar com dois dedos — o polegar e o indicador — e segurar na mao, objetos cada vez
menores, como bolas de gude, contas e sementes. Esses deverdo ser em seguida deixados um
a um sobre a mesa ou um canteiro.

Utilizando caixas de ovos, cada crianca deve colocar um pequeno objeto dentro de cada
buraco, seguindo a sucessdo espacial e obedecendo a um determinade ritmo: pega... larga;
pega... larga; pega... larga.

Este mesmo exercicio pode ter intimeras variacoes dependendo da finalidade da professora.
Para exercitar a percepcao visual, a crianca pode usar objetos de duas cores ordenando-os
da seguinte forma: “branco-azul; branco-azul’.

Ou entdo “branco-branco-azul; branco-branco-azul”, repetindo em voz alta cada movimento.

Usando sementes, a crianca deve repetir: “arroz-milho; arroz-milho”.

Para um exercicio de percepgao auditiva, a sucessao de ordens sera dada através de diferen-
tes estimulos sonoros: “palma-assovio”, combinados anteriormente com a crianca.

A professora poderd utilizar este exercicio para discriminar a mao esquerda da direita, com-
binando que & palma corresponde a mao direita e ao assovio, a esquerda.

Por meio destas variadas situacoes, a professora levarg a crianga a prestar atencao aos
elementos postos em destaque: cor, volume, forma, estimulos sonoros ajudardo a crianga nao
S0 a se concentrar, mas a conhecer, controlar e tornar independente a mao direita em relacao
a esquerda; a adquirir o habito de ordenar e transcrever da esquerda para a direita e a
conseguir uma boa coordenagao fina.

Para que uma crianca consiga copiar facilmente do quadro-negro, € indispensavel treinar a
passagem do plano vertical ao plano horizontal. Isto podera comecar com um desdobramento
natural de uma atividade que vise a estruturagio do esquema corporal, quando a professora
contornara com giz, no chdo, a silhueta de uma crianga. Perto desta silhueta, desenhada no
plano horizontal, uma crianca ficard de pé — plano vertical — e a professora colocara
sucessivamente um pequeno objeto que pode ser uma bola, no ombro, perto do quadril, sobre
a cabeca da crianca, pedindo que um colega desenhe o objeto nesta mesma posicdo na
silhueta,

Percursos realizados no chao e reproduzidos graficamente no quadro-negro t&m a mesma
finalidade.

Doze tijolos arrumados regularmente para formar um retangulo de 3x4, com um espaco de
10cm, entre um e outro; deslocamento da crianga em todas as diregdes, sobre os blocos:
direita, esquerda, frente, tras.

— Um passo a frente; dois a direita; dois para a frente; um 3 esquerda; sair.

&=Lt

0s mesmos blocos desenhados no quadro-negro.

a crianca cumpre as ordens, passando, como o trago de giz mostra, de um bloco para outro.
reproduzir graficamente um percurso executado no chao.

percorrer no chao um percurso desenhado no quadro-negro.



4.2.2. Estruturas Logicas
OBJETIVOS

As atividades l6gicas visam a propiciar a ativacao do processo de:

Relacionar objetos segundo diferencas e semelhancas, construindo classes, séries e o con-
ceito de numero.

METODOLOGIA

Para tanto, é preciso considerar que:

0 ponto de partida de qualquer atividade Idgica estd na percepcdo comparativa de objetos,
discriminando suas diferencas e semelhancas.

Assim, para primeira etapa de estruturacao légica, sugere-se:

— Manipulacao exploratéria de objetos que apresentem diferencas marcantes em suas qua-
lidades sensiveis: cor, forma, tamanho, peso, temperatura, textura, sons provocados etc.

Poderdo ser apresentados, gradativamente, objetos com diferencas menos marcantes; por
exemplo, com diferentes tonalidades de uma mesma cor.

S depois de desenvolvida a percepcao de diferencas e semelhangas é que a crianca podera
utiliza-la para relacionar os objetos e realizar os primeiros arranjos logicos. No inicio, a crianga
nao sente necessidade de utilizar as diferencas e semelhancas para seus arranjos. Se lhe ofere-
cemos, por exemplo, circulos e tridngulos, ela provavelmente ird preferir arruma-los de acordo
com conveniéncias empiricas (e ndo com critérios l6gicos) formando carinhas com chapéu de
palhago:

Para mobilizar o processo l6gico, devem-se propor situagoes que solicitem a utilizagdo de
critérios légicos, como, por exemplo, o jogo do diferente e do igual.

Material:

Diversos objetos pequenos (brinquedos e/ou material de aula) com vérios exemplos de cada
tipo (varias bolinhas, vérios pedacos de giz etc.) que se diferenciem nitidamente entre si (boli-
nhas de cores diferentes, pedacos de giz de tamanho diferente).

Varios recipientes transparentes (em numero correspondente ao nimero de tipos de objetos
disponiveis): saquinhos de plastico ou vidrinhos.

Atividade:

A professora explica, depois de mostrar os objetos, que € necessério arruma-los para que se
torne mais facil encontra-los quando for preciso. Para arruma-los, deve-se colocar todos os obje-
tos de um mesmo tipo num mesmo saquinho. Coloca entdo em cada saquinho, um exemplo de
cada objeto: “Esse serd 0 saquinho das bolas, esse o do giz” e assim por diante. Sugere entao que
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se faca uma brincadeira: uma pessoa ficara de olhos vendados e tentars guardar o objeto no
saquinho certo. As outras irdo entdo julga-la e corrigi-la. A professora pode se oferecer para a
primeira a ser a “cabra-cega”. Além de “cabra-cega”, sera necessario que para cada saquinho,
haja um aluno que o segure de frente para a turma a fim de que a turma possa corrigir a
“cabra-cega”. Antes de iniciar o jogo, a professora deve recordar os critérios de julgamento:
“Poderiamos colocar os objetos em qualquer saquinho, mas como combinamos que cada objeto
tera o seu proprio saquinho, entdo s6 quando a “‘cabra-cega” agir assim é que acharemos certo;
para corrigi-la deveremos dizer se é diferente ou igual.”

0 jogo se inicia, entdo, com a professora, de olhos vendados, pegando um objeto e mos-
trando para a turma. Tenta entdo adivinhar: “Esse objeto é igual ao que tem dentro desse sa-
quinho.” Caso esteja errado, a turma deverd dizer: “ndo é igual. E diferente”.

Depois de entendida a brincadeira, outro aluno pode ocupar o lugar de “cabra-cega”.

Estando todos os objetos guardados, a brincadeira é desdobrada, no mesmo dia ou nos dias
seguintes, da seguinte maneira:

1.9 desdohramento:

A professora diz as criangas que os saquinhos de plastico deverdo ser utilizados para outro
fim e que sera necessario substitui-los por saquinhos de papel.

Depois de recolocados os objetos em saquinhos de papel, a professora coloca o problema
para a turma: “Antes, com os saquinhos de plastico, podiamos ver e saber quais os objetos
contides. E agora, como faremos para saber o que tem dentro?”

0 objetivo desse problema é que a crianca tente encontrar um signo para arrumacao reali-
zada. Exemplo de um signo possivel: colar um desenho na parte externa do saco. Para cada signo
encontrado, a professora deve encontrar com a crianca, de forma concreta, as vantagens e des-
vantagens do signo proposto, até chegar ao indice que, para todos, for considerado o mais pra-
tico.

2.° desdobramento:
Dispor de mais uma quantidade idéntica de saquinhos.

Propor as criangas: “Vamos ver se, em cada saquinho, os objetos sdo mesmo iguais.” Cha-
mar a atencao para as diferencas existentes (planejadas anteriormente): “existem bolas mais
escuras e bolas mais claras; pedacos de giz grandes e pedagos pequenos” etc. Recolocar os
objetos nos saquinhos e propor as criangas que rearrumem cada tipo de objeto em dois saquinhos,
segundo o critério de diferencas identificado. Lembrar a necessidade de repetir o indice para cada
saquinho.

3.9 desdobramento:

Propor as criangas: “Sera que podemos fazer o jogo do diferente e do igual com outras coisas
aqui da sala? E se eu fosse um gigante e quisesse guardar os meus alunos dentro de dois sacos,
como faria?” Convidar os alunos que queiram fazer o papel de gigante e arrumar os alunos.
Descobrir com a turma, critérios de arrumag&o: meninas/meninos, alunos altos/baixos etc. Sugerir

entdao as criancas, que desenhem com giz, no chio da sala, dois grandes sacos onde serdo
guardadas as criangas.

OBSERVAGAO IMPORTANTE:

Para qualquer atividade I6gica, deve ser solicitado 3 crianga que separe os diferentes e junte
0s iguais ou parecidos. Porém, apenas no inicio, a professora devera dizer qual é o critério de
semelhanca e diferenga (por exemplo: cor — separe os azuis dos amarelos).

E fundamental para o desenvolvimento da crianga que ela descubra sozinha qual é o critério.



Quando ela aprender a, sozinha, buscar critérios de semelhangas e diferencas, para relacio-
nar os objetos, estara dando os passos decisivos para a estruturacdo de seu pensamento légico.
Buscar critérios de relagao segundo diferengas e semelhangas, essa é a regra de todo jogo
logico que ela devera descobrir para poder joga-lo. Dar a regra e o critério para a crianca é
priva-la de jogar, é dar o jogo jogado.

A partir da relagéo de diferencas e semelhancas é que se constréi a estrutura logica do
pensamento que, sendo devidamente ativada, podera formar seus primeiros agrupamentos: agru-
pamentos de classe (classificacdes), agrupamentos de relagao (seriacdes) e o conceito de niimero.
Tais agrupamentos, geralmente construides por volta dos 6/7 anos, constituirdo a base da logica
concreta de que a crianga ird se servir durante o resto de sua infancia.

Ja na adolescéncia, havera entdo a construcdo da légica formal que constitui o recurso
maximo de pensamento ldgico, posto que permitird ao adulto pensar sobre o mundo com apenas
simbolos e regras sem precisar manipular objetos concretos. Na infancia, no entanto, todo pen-
samento Idgico se estruturara a partir de acoes concretas sobre ohjetos concretos.

Vejamos agora como se constroem os primeiros agrupamentos l6gicos e como podemos ativar
‘esse processo de construg3o.

Os agrupamentos de classe (classificagdes) e os de relacio (seriagdes) se constroem simul-
taneamente e complementarmente. E em sua construgdo estara também sendo construido o con-
ceito de nimero.

Cada um desses agrupamentos se diferenciam em duas modalidades de procedimento: adi-
¢ao e multiplicacao. Os procedimentos aditivos serdo dentro de uma mesma classe ou série e 0s
multiplicativos envolverao vérias classes ou varias séries, formando matrizes. Também a adicao
e a multiplicacao de classes e séries estruturam-se (e devem ser trabalhadas) simultaneamente e
complementarmente.

Vejamos alguns exemplos de atividades e como, através delas, esses agrupamentos se cons-
truirdo.

A) Agrupamentos de Classe:

Os agrupamentos de classe consistem em arranjos que se baseiam no estabelecimento da
compreensao (atributo da classe) e da extensao (individuos aos qguais o atributo se aplica). Por
exemplo, se tivermos um conjunto de triangulos e circulos que sejam vermelhos ou azuis, podere-
mos estabelecer dois atributos: ou a cor ou a forma.

Se estabelecemos a cor, teremos duas classes: uma, constituida de triangulos e circulos
vermelhos e outra, constituida de triangulos e circulos azuis. Se, ac invés disto, estabelecermos
como atributo a forma, teremos: uma classe constituida de todos os triangulos (azuis e verme-
Ihos) e outra, de todos os circulos (azuis e vermelhos).

Até chegar a construgdo dessas classes, a cria nga estabelecerd uma série de procedimentos
intuitivos, isto é, que consistem em tentativas empiricas, aproximagdes sucessivas sugeridas pela
configuraca@o perceptiva, sem diferengar entre a compreens3o e a extensao da classe.

1) AGRUPAMENTOS DE CLASSE ADITIVOS:

Numa primeira etapa, a adigdo de classes formara as chamadas colegdes figurais, onde
semelhancas e diferencas se confundem com outros critérios oriundos da experiéncia cotidiana da
criancga.

Numa segunda etapa, ja havera um eshogo de diferenciaco entre extensio e compreensao.
Os objetos serdo agrupados em pequenos conjuntos segundo suas semelhangas e o sujeito sera
capaz de subdividir o conjunto em subconjuntos (chamado procedimento descendente) ou de
reunir os pequenos conjuntos em colegdes mais abrangentes (chamado procedimento ascen-
dente). Esses arranjos sdo chamados de colegdes nao-figurais ou simplesmente d colegdes.

Sera somente numa terceira etapa (6/7 anos, em geral) que a crianga construira suas pri-
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meiras _classes, chamadas classificzﬁpﬁes hierdrquicas. Haverd uma coordenacdo mével dos
procedimentos ascendente e descendente e serd possivel comparar as extensdes do conjunto e

de seus subconjuntos, o que ja implica em procedimento operatério pois nao se restringe mais a

seguir as aparéncias perceptivas. Por exemplo, se oferecemos 2 crianga oito flores, sendo 6

margaridas e 2 rosas ela seré capaz de separa-las (procedimento descendente) e se lhe pergun-

It:alarmos: “0 que é que tem mais, flores ou margaridas?” ela saberd responder corretamente:
ores.

Criancas das etapas anteriores responderiam “Margaridas”, pois visualmente, o conjunto
maior de margaridas lhes chamaria mais a atencao.

A crianca chega a terceira etapa, a das classificacées hierarquicas, por uma coordenacio
gradativa entre os procedimentos descendente e ascendente.

A divisao das flores em margaridas e rosas (procedimento descendente) coordena-se implici-
tamente a ac@o inversa (procedimento ascendente) que forma uma classe s6, mais abrangente,
que € a classe das flores. A isso corresponde a chamada reversibilidade, condicao fundamental
para que um procedimento seja operatério e ndo mais intuitivo. E a reversibilidade que permitira
a crianca desta terceira etapa, quantificar a inclusdo e regular os quantificadores “todos” e
“alguns”. A crianga sabe que h4 mais flores porque todas sio flores e apenas algumas sao
margaridas.

Da mesma forma que para as seriacoes e para o niimero, o processo que se da nas classifi-
cacbes para a passagem das primeiras acdes intuitivas até as operacdes resume-se no seguinte:
Hé& um desprendimento gradual da percepgao que levara ao dominio do pensamentag, pois, segundo

Fiag%,A PERCEPGAO NAO E MAIS QUE UM PONTO IMOVEL NO MOVIMENTO REVERSIVEL DO PENSA-
MEN

No inicio, dependente que é do que lhe é dado pela percepcdo, a crianca procede de acordo
com o que lhe é sugerido pela configuracdo em questdo. Tal percepgao se da, primeiro, por uma
avaliacdo sincrética (globalizante e indiferenciada) dos conjuntos apresentados. Aos poucos, o
sincretismo vai sendo substituido por analises mais detalhadas das relacdes presentes. A crianga
pode entdo atuar de forma mais rica e mais abrangente porque ja dispoe de mais recursos de
comparagao.

Somente quando as diversas analises utilizadas sucessivamente se coordenarem num sé
momente, é que a crianga terd, a priori, um sistema a sua disposig&o, independente da configu-
racao momentanea. Esse sistema serd operatdrio exatamente na medida em que contiver todos os
arranjos possiveis, isto é, tanto os ja realizados quanto os realizaveis.

0 dominio da estrutura operacional concreta representa, no processo geral de desenvolvi-
mento do individuo, um momento de equilibrio (embora ainda instavel, porque dependente da
manipulagdo concreta da realidade) entre os dois recursos de que dispde: assimilagio dos dados
ao seu esquema cognitivo atual e acomodagao deste aos primeiros.

A seguir, algumas sugestdes para os agrupamentos de classe aditivos.

Exemplo:

Oferecer a crianca um conjunto de objetos agrupaveis segundo dois critérios: cor e forma.

AV V. \
AV V. \
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Apds a manipulacao livre do material, propor s criangas que separe os diferentes e junte os
parecidos. A crianca podera manipula-los segundo diversas reacdes: caracteristicas do estagio
inicial em que s&o realizadas as colecdes figurais:

_ C_onstruir alinhamentos nao exaustivos, isto é, sem incluir todos os objetos, agindo por apro-
Ximagoes sucessivas: junta o primeiro com o segundo e o terceiro com o segundo, sem levar em

OCOCAA

Construir alinhamentos exaustivos, porém com subséries pois, procedendo por aproximagoes
sucessivas, a crianga é sujeita a sobrepor os diferentes critérios:

EEEAAAAA
Y'Y Yolele VWA

Agrupéa-los segundo uma boa forma empirica:

b b Lo VAN

Tal atividade, exemplificada acima com figuras geométricas, deve ser feita também com
objetos cotidianos. Podem-se usar, por exemplo, frutas, animais, méveis ou meios de transporte.

Para atender ao estagio subseqiiente, o das colegdes nao-figurais, deve-se tomar a mesma
estrutura do exemplo anterior porém com uma dificuldade crescente: material com maior nimero
de objetos e com maior nimero de critérios envolvidos. Trata-se, além disso e, principalmente, de
oferecer um material que permita procedimentos ascendente e descendente e que seja de tal
forma problematizavel que percepcao e operagao se conflituem. Exemplo:

Material: Dez quadrados vermelhos e dezessete triangulos, sendo: trés triangulos azuis, sete
amarelos, quatro verdes e trés pretos. As figuras podem ser, por exemplo, de cartolina.

Instrucao: apos manipulagao livre: “Separe os diferentes e junte os iguais.”

Esse tipo de material dard margem a que a crianga subdivida ou reagrupe as figuras em
grandes conjuntos, isto é, depois de arrumar as colecoes de tridngulos azuis, as de triangulos
amarelos etc. ela ird agrupa-las formando o todo maior que é a classe dos triangulos, distinta da
classe dos quadrados. Ou entdo, o procedimento inverso (descendente): apés haver separado o
conjunto total em duas grandes classes de quadrados e triangulos, ela podera subdividir essa
dltima em quatro subclasses.
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Depois de realizados os arranjos, deve-se problematizar a situagdo de forma que a crianca
enfrente incoeréncias a serem resolvidas progressivamente. As incoeréncias em questao, revelam
um conflito entre percepcdo e a operacdo que s6 sera resolvido quando a inclusio for dominada
operatoriamente. Pergunta-se a crianca:

1.9) Todos esses sao triangulos? (referindo-se aos triangulos e aos quadrados).
2.%) Todos os tridngulos sao amarelos?
3.9 Temos mais triangulos ou triangulos amarelos?

Observacao: Antes da atividade, convém estabelecer com as criancas, os nomes das figuras e os
nomes de suas cores.

As scluges iniciais para as trés perguntas propostas serdo no sentido de se apegar a apa-
réncia perceptiva, por falta de um recurso operatério que lhe permita trabalhar ao mesmo tempo,
com as duas nogdes distintas de compreensao (atributo de classe = triangulos) e extensao (todos,
apesar das diferencas de cor, sao tridngulos, com excegdo dos quadrados).

Sera um processo gradativo de retroacao e antecipacéo que, apesar da pregnancia perceptiva
do montinho maior (sete triangulos amarelos), a crianca terd uma verdadeira classe onde o todo
(classe dos triangulos). seré sempre maior do que as partes (triangulos amarelos).

. Também essa atividade deve ser multiplicada, como todas as outras, com objetos cotidianos.
E importante ter em mente que as conquistas evolutivas se ddo gradativamente e para propicia-
las, deve haver variadas atividades, contendo a mesma estrutura, em cada fase, de modo a
envolver a crianca concretamente com seu processo continuo de desenvolvimento. A crianga pre-
cisa encontrar a cada instante, situaces que se prestem ao exercicio de seus esquemas de acao
€ ao mesmo tempo apresentem obstaculos crescentes que solicitem a transicdo para os esquemas
subseqiientes. Uma variante do exemplo proposto poderia ser, por exemplo, uma situagao em que
houvesse folhas de diferentes tamanhos e graos de diversos tipos: arroz, feijao, milho etc. Essa
variante traria, além da novidade do material, uma dificuldade crescente: as duas grandes clas-
ses, graos e folhas, seriam subdpvisiveis. Dada essa diferenca de dificuldade, so deveria ser
apresentada quando a professora percebesse o dominio completo das atividades anteriores.

Para o terceiro estdgio, o das verdadeiras classificagdes, a situagao deve oferecer maiores
possibilidades”hierarquicas para que seja problematizada em termos de uma segiiéncia de conca-
tenacgoes inclusivas.

Exemplo:

Material: desenhados em cartolina:
Quatro méveis: cadeira, mesa, cama e sof4.
Dezesseis roupas, sendo:
oito roupas diferentes: chapéu, sapato, camisa etc.
oito vestidos, sendo: cinco azuis e trés amarelos.

Atividade:

Para propiciar uma exploracao do material, pode-se sugerir: “Vamos arrumar a casa?” Dessa
manipulacao, é possivel que surja espontaneamente, uma classificagao hierarquica. A professora
devera sugeri-la, através de instrugdes: “Vamos fazer o jogo do diferente e do igual?” “Vamos
juntar os parecidos e separar os diferentes?”

Tal material permite a realizagdo da seguinte seqiiéncia inclusiva: As classes “A” (vestidos
azuis) e “A” (vestidos amarelos) sdo menores que a classe “B” (vestidos) que é menor que a classe
“C" (roupas) que é menor que a classe “D” (méveis e roupas).

Depois de realizadas as classificagoes, propde-se as criangas os seguintes problemas:

1) Se vocé for guardar na gaveta todos os vestidos, apanharé estes ou ndo? (apontando para
0S azuis ou os amarelos).



2) Arrumados em duas pilhas, perguntar: qual gaveta ficara mais cheia? A dos vestidos ou a
dos vestidos azuis?

3) 0 que é que tem mais, roupas ou vestidos?
4) Se vocé apanhar todos os vestidos, ainda sobram roupas?

5) Se vocé apanhar todas as roupas, ainda sobram vestidos amarelos?

6) E se a gente, em vez de arrumar, quisesse misturar tudo para atrapalhar a quem quisesse
achar as coisas?

7) Depois de desarrumado, mesmo estando desarrumado, se formos o dono da Casa, sabemos
tudo o que tem nela. “Repetir entdo, algumas perguntas.”

0s desdobramentos e problematizacoes de uma atividade devem sempre acompanhar o inte-
resse da crianga. De nada adiantara problematizar uma situacao com a qual ela nao esteja mais
envolvida. As perguntas podem ser colocadas em outra ocasiao e até mesmo em outra atividade de
estruturacao semelhante. Além disso é importante oferecer recursos concretos para sua manipu-
lacao dos problemas. Por exemplo, na atividade anterior, deve-se oferecer caixinhas de papelao
com divisoes méveis que sirvam de gavetas. Uma variante dessa atividade pode ser a seguinte:

“Vamos fazer de conta que a gente vai tirar um retrato e queremos que nesse retrato esteja
tudo muito bem arrumadinho. Quem quer ser o refratista e os ajudantes do retratista? Quem quer
arrumar uma coisa-que fique parecida com uma maquina de retratos?” O retratista e os ajudantes
devem arrumar a turma classificatoriamente. A professora podera, inicialmente, se os alunos nao
chegarem aos critérios de classificacao, pedir a turma que a ajude, indicando as diferencas mais
distintivas, por exemplo, meninas/meninos etc. Depois de concluida uma classificacao hierar-
quica, propor alguns problemas de inclusao. Finalmente, propor aos alunos uma desarrumacao:
“E se a gente quisesse implicar com o retratista e desarrumar tudo?” Depois de desarrumado,
fazer novas perguntas sobre inclusao. Um desdobramento dessa atividade poderia ser o desenho

da turma (arrumada ou desarrumada, conforme a vontade do aluno) que pudesse vir-a constituir o
retrato, propriamente dito.

E interessante ressaltar que o tipo de jogo que trabalha com desarrumacdo é o que corres-
ponde a etapa mais dificil do periodo. Para que os conjuntos aparecam para a crianga como
mantendo as mesmas relacoes apesar da desestruturacao perceptiva, estaremos mobilizando um
raciocinio ja operatorio, na medida em que devera contar com um sistema (nico de relagdes que
contenha todas as transformacoes possiveis de serem realizadas sem destruir a integridade do
sistema.

Aproveitando o dominio dos alunos na classificagao da turma, uma atividade subseqiiente
pode servir de exercicio e manipulagdo da estrutura classificatéria: 0 jogo de troca-troca.

Distribui-se giz para os alunos e pede-se que desenhem dois grandes circulos no chao da
sala. Feito isso, enuncia-se a regra do jogo: “Cada vez que eu der a ordem, de costas a turma,
todos terdao que se arrumar dentro dos dois circulos; quando eu virar, quem estiver fora tera que
cumprir uma ordem da turma (cantar, dancar, imitar um bicho etc.).” No inicio, as ordens serao
dadas de forma a obter apenas duas classes: “Meninos num circulo e meninas no outro”; numa
segunda vez os alunos nao saem da posicao anterior, até que seja dada a outra ordem: “Criancas
sem oculos num circulo e criangas com dculos no outro.” Depois de bem entendida a brincadeira,a
professora passara a dar ordens que exijam um procedimento descendente ou ascendente: “Meni-
nos em pé num circulo e meninos sentados em outro.” Com essa ordem, as criangas terdo de
descobrir a necessidade de fazer dois circulos dentro de um dos grandes circulos. Subseqgliente-
mente, a professora diz que também quer meninos deitados e pergunta aonde eles devem ficar.
Para um procedimento ascendente a professora podera ordenar: meninos e -meninas no mesmo
circulo ou “todas as criangas no mesmo circulo”. As ordens podem ser as mais variadas: envol-
vendo diferentes posicoes, diferentes movimentos (uns pulando e outros dancando) e diferentes
sons (uns cantando e outros batendo palmas). O importante é que permitam classificacoes hierar-
quicas e que propiciem a vivéncia de problemas de inclusao.
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1) Meninos e meninas:

2) Criangas com dculos e criangas sem Gculos:

3) Meninos e meninas:




4) Meninos sentados e meninos em pé:

9) Onde deve ficar um menino deitado?
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2) AGRUPAMENTOS DE CLASSE MULTIPLICATIVOS.

A multiplicacao de classes consiste em arranjos que envolvem mais de uma classe, de forma
que cada subconjunto pertence, ao mesmo tempo, a dois grandes conjuntos mais abrangentes.

Por exemplo, se dispomos de triangulos e circulos lisos e listrados e pretendemos trabalhar
com os dois critérios (cor e forma) a0 mesmo tempo, teremos uma matriz onde:

& AN

o)
-

cada subclasse, por exemplo, a dos circulos lisos, pertence, ao mesmo tempo, & classe dos
circulos que fica na parte de baixo, e a classe dos elementos lisos que fica na parte a direita. A
matriz compoe-se portanto de duas grandes classificacoes que englobam todos os elementos:

uma referente a cor, que se divide a direita e a esquerda, e outra referente a forma, que se divide
embaixo e em cima.

A multiplicagao de classes, evolui, formando:
Numa primeira etapa, alinhamentes por pares ou pequenas pilhas onde semelhangas se
confundem com conveniéncias empiricas; como por exemplo:

>
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Numa segunda etapa, as chamadas colegoes dicotdmicas baseiam-se exclusivamente em
semelhancas e, por um inicio de coordenagdo entre os diversos critérios, ddo origem a sub-
colecées dicotomicas:

i
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)

>

>
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Tais diferenciacoes com um inicio de complementaridade (a crianga ja retine os dois tipos de
tridngulos) sao ainda incompletas (ndo englobam a totalidade de elementos) e nao unificadas (os
diversos critérios, cor e forma, se sobrepéem dentro do mesmo conjunto).

Posteriormente, as diferenciagdes com complementaridade generalizam-se a totalidade dcs
elementos, o que permite que os critérios nao mais se misturem e possam dar origem a outras
formas de classificacao. No entanto, as diferentes classificagoes possiveis surgem sucessiva-
mente e substitutivamente e ndo se fundem num (inico sistema multiplicative, isto &, nao
formam uma matriz.

Por exemplo, num primeiro momento, a crianga separa os lisos dos listrados e, depois, se |he
perguntamos se todos os listrados sao iguais ela sera capaz de separar triangulos de circulos,
mas, para isso, sera desfeita a classificacao por cor.

Ja numa terceira etapa, se constroem as classificagoes multiplicativas, elas relinem as
diferentes classificaces num mesmo sistema o que ja implica num processo operatorio que se
da, primeiro, a partir de retroagoes apos descoberta empirica da necessidade de levar em conta
os dois critérios e finalmente, por antecipacao de um plano global do sistema gue levara em
conta todos os critérios ao mesmo tempo.

Para a multiplicacao de classes, sugerem-se as seguintes atividades:

0 material a ser oferecido a crianga deve ser estruturado de tal forma que a relacdo entre
eles seja multiplicativa, isto €, que cada subconjunto pertenga ao mesmo tempo aos dois gran-
des conjuntos e que esses ahranjam todos os elementos.

Exemplo: (multiplicacao completa)
Material:

Uma caixa de papel, com duas divisoes moveis que formem quatro reparticdes. Nove figuras
desenhadas em cartolina, assim distribuidas: 2 homens, 2 mulheres, 2 meninos e 3 meninas.

Atividade:

Solicitar, apds manipulagao livre, que a crianga arrume as figuras dentro da caixa. Esperar
que, espontaneamente, a crianga atue classificatoriamente; caso isso ndo ocorra, dirigir a ativi-
dade indicando:

1.9 Vamos arrumar as figuras em duas reparticoes (escolher outro termo que seja familiar),
colocando juntas as figuras parecidas.

2.9 Agora, vamos arrumar em quatro reparticdes.

3.9) Agora, vamos ver se retirando uma das divisdes, teremos duas grandes divisoes onde as
figuras (antes divididas em duas reparticoes) se combinam.

Para cada arrumacao realizada, deve-se indagar a crianca a respeito do critério utilizado.

As primeiras reacoes serdo no sentido de realizar alinhamentos onde as figuras se agrupam
principalmente por conveniéncias empiricas. Por exemplo: menino, menina e mulher juntos porque
geralmente sdo conduzidos pela mae; o critério de semelhancas, quando é utilizado, aplica-se
apenas a poucos objetos e é abandonado rapidamente.

Numa segunda etapa é que a crianga comeca a trabalhar essencialmente com as semelhan-
cas e realiza colegoes dicotdmicas incompletas. Por exemplo: coloca juntas as meninas porque
sao do mesmo sexo, sem reunir a essas as duas mulheres. A crianga ja é capaz de atuar com um
critério classificatorio mas esse critério ainda se submete & pregnancia das conveniéncias empi-
ricas: “as mulheres sdo muito grandes para brincarem com as meninas”. Além disso, ao pedirmos
que ela rearrume as figuras em quatro repartigdes, ela’ poderd mudar seus critérios a cada
reparticdo em que for colocar as figuras. Por exemplo: na primeira, colocar juntas meninas e
mulheres por serem do mesmo sexo e na segunda meninos e meninas por serem pequenos.

Para tais colegdes dicotdmicas, é necessario que se pergunte sempre a respeito do critério
empregado e que se problematize o arranjo realizado: “Esses meninos ndo podem ficar juntos
destes outros homens?” “Mas eles nao sao todos homens, sdo do mesmo sexo?”

E importante lembrar que para qualquer pergunta ou problemas propostos, a professora nao
deve nunca fornecer respostas, mesmo quando a crianga esteja errada. A resposta devera ser
encontrada pela crianca em seu longo processo de estruturacdo. E importante que ela encontre
problemas e nao respostas.
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Finalmente, na ditima etapa, apos haver conjugado todos os critérios num tinico sistema, a

crianga serd capaz de realizar, por exemplo, o seguinte tipo de matriz:

HOMENS
SIYIHTNW

CRIANGAS

Exemplo: (multiplicagdo simples)
Material:
Duas tiras de cartolina com seis divisdes, cada uma.

Arrumadas em “L” de forma que em cima da tira vertical sejam colocados cinco objetos verdes e

na tira horizontal, cinco folhas de vérias cores. A sexta divisao que constitui a intersecao das
duas tiras deve ficar em branco.
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Atividade:

~ Pede-se a crianga: “Encontre o objeto que combine com as duas tiras e possa ser colocado na
divisdo em branco.”

A reacao inicial é de encontrar um objeto que combine apenas com uma das tiras. Numa
segunda etapa, a crianga comeca a relacionar as duas fileiras: encontra um objeto equivalente ao
QIe uma das tiras e depois relacionado com a outra, porém, empiricamente. Por exemplo, uma
arvore.

Somente na terceira etapa, as duas fileiras serao levadas em conta simultaneamente e o
objeto escolhido é comum as duas: uma folha verde.

A multiplicacao simples mobiliza esquemas mais tardios, na medida em que constitui um
parcelamento do sistema total constituido pela multiplicagado completa. Por isso, deve ser pro-
posta quando a crianga ja apresentar um dominio razoavel na atividade de multiplicacdo com-
pleta: quando for capaz de iniciar matrizes, ou antes, quando j& dominar inteiramente as
classificacdes dicotomicas, o que significard que o seu sistema multiplicativo ja estara em vias
de completamento.

Ao material descrito acima, deve ser acrescida uma variedade grande de objetos (recortados
em cartolina) que combinem: com a primeira tira (objetos verdes), outros que combinem com a
segunda (folhas coloridas), outros com as duas, porém empiricamente (4rvores, vasos de plantas
etc) e objetos que realmente equivalem as duas (folhas verdes).

B) Agrupamentos de Relacao:

Consistem em arranjos gue se baseiam na gradagao de diferencas ordenadas, formando,
numa ultima etapa, séries do tipo:

pCCr (6t

1) AGRUPAMENTOS DE RELAGAO ADITIVOS:

Arranjos da gradacao de diferengas ordenadas numa mesma série, como no exemplo acima.

Evoluem, formando:

Pequenas séries, numa 1.2 etapa:

Formagao de pares ou pequenas séries de trés ou quatro elementos sem coordena-los ulte-
riormente.

Exemplo:

E

Seriagcao empirica, numa 2.2 etapa:

Coordenacao das pequenas séries por tentativas empiricas levando a um arranjo rigido de tal
forma que, para introduzir qualquer modificacdo (por exemplo: intercalar elementos intervalares),
é necessario refazé-lo. -
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Seriacao operatdria, numa 3.2 etapa:

Constitui-se de um método sistematico que consiste em identificar, primeiro, o elemento
extremo da série (o menor ou o maior de todos), depois o seguinte e assim por diante.

A operacao esta implicita na medida em que j3 supde que cada elemento serd ao mesmo
tempo, maior do que os precedentes e menor que os subseqiientes. Esta reversihilidade entdo
presente, permitira prever e manejar modificagoes dentro do mesmo arranjo, isto é, sem refazé-
lo.

Atividades sugeridas:

Para os agrupamentos de relacéo, é preciso oferecer a criangca um material estruturado de
tal forma que haja diferencas gradativas a fim de que a crianga possa seria-lo.

Exemplo:
1) Material:

Varetas coloridas (em n.° de 8) que sejam gradativamente umas maiores que as outras. Para
um primeira etapa, as diferencas devem ser bastante acentuadas.

Atividade:

Pede-se a crianga que desenhe num papel cada vareta (obedecendolé correspondente) em
ordem de tamanho: primeiro a menor de todas, depois a maiorzinha, e assim por diante.

2) Material:
Folhas de diferentes tonalidades de verde.

Atividade:

Chamar a atencao para as diferengas: Qual a mais escura? etc. Solicitar 3 crianga que as
arrume da mais clarinha a mais escura.

3) Material:
Pedrinhas lisas e regulares e 4speras e irregulares, numa gradacao das diferencas.

Atividade:

“Vamos brincar de pedreiros. Para construir uma casinha com essas pedras, precisamos que
elas estejam polidas; vocés vdo colocar em ordem, as que devem ser polidas primeiro até as que
devem ser polidas por tltimo.” Deixar que as criancas descubram sozinhas as diferengas e esco-
lham se devem comegar pelas mais asperas ou pelas mais lisas.

A reacdo inicial sera de realizar pequenas séries nao coordenadas. A crianca nesse primeiro
estagio s6 consegue comparar dois ou trés elementos:




Numa segunda etapa, a crianca podera realizar uma seriacao completa de todos os elemen-
tos. Mas como trabalha por comparagdes empiricas sucessivas, a série realizada serd rigida.
Deve-se problematizar esta rigidez, oferecendo um objeto intermediario e pedindo que o coloque
na série.

Na terceira etapa, por coordenagdo simultanea das diversas comparacées a crianca poderé
antecipar o esquema serial. Para essa etapa, deve-se oferecer um material que contenha maior
n.2 de elementos e suas diferencas sejam menos acentuadas. Ao final da série, oferece-se a
crianga varios objetos intermediarios para serem intercalados.

Uma variante em que a crianga trabalhe com a prdpria turma pode ser a seguinte: Antes de
um teatrinho ou de um show em que as proprias criancas representem, pode-se mostrar como, se
um aluno mais alto estiver sentado na frente de um mais baixo, esse tltimo nao verd direito o que
acontece 14 na frente. Pede-se entdo que eles se organizem de forma que nenhum aluno atra-
palhe o outro. Depois da arrumacéo, faz-se varias perguntas para a turma: “Quem é que esta
atras de Luciano?” As criancas deverdo dizer o nome de todos os que estiverem atrds do “Lu-
ciano”. Depois, pergunta-se: “Quem € que esta atras do Luciano e na frente do Carlos?” Essa
resposta ja devera ser mais restrita do que a anterior, e assim por diante.

Finalmente, na Gltima etapa, pode-se propor o “jogo do maior e menor”:

Pedir as criancas que arrumem uma fila, de frente para a professora e para os outros, por
ordem de tamanho. A professora aponta para um dos que estdo na fila e diz: ele ¢ maior do que o
........... e menor do que 0 .........., as criancas devem completar. Depois disso, sugere que os
alunos da fila apontem com os bragos a sua posigao:

)

/R
N

2

Depois de todos os alunos terem entendido o significado dos gestos, propor a seguinte regra,
apos haver desmanchado a fila: um aluno vem para a frente da turma e aponta sua posicao. A
professora diz o nome de dois outros e eles deverdo ocupar o lugar certo a partir do sinal do que
ocupou a primeira posigcao; depois de colocados, a professora chama mais outros dois, e assim
por diante. No final da série completa, quem estiver no lugar errado, deverd atender a uma ordem
da turma. Antes de verificar se ha algum aluno em pesicao errada, deve ser dado aos alunos um
curto espaco de tempo para que eles tentem corrigir a série.
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2. AGRUPAMENTOS DE RELAGAO MULTIPLICATIVOS:
Consistem em arranjos que se baseiam em gradacao de dois tipos de diferencas. Por
exemplo, se tivermos, 9 circulos que, a0 mesmo tempo em que aumentam de tamanho, se tornam

mais escuros, poderemos formar uma série multiplicativa, do tipo:

A série aumenta, ao mesmo tempo, em tamanho — da esquerda para a direita — e em
tonalidade, de cima para baixo.
Evoluem, formando:

Seriacao segundo uma das diferencas, numa 1.2 etapa: _
Para levar em conta mais de um critério, é necesséario abandonar o anterior.

Seriacoes heterogéneas, numa segunda etapa:

Por uma coordenagao dos dois critérios, o sujeito inicia sua série com intencao de multipli-
cacdo. No entanto, ainda ndo ha procedimento operatdrio na medida em que, por falta de sobre-
posicao exata das colecoes seriadas, os critérios nio se conjugam na mesma série. Mesmo
quando levados em conta na mesma ordenacdo, as seriagies correspondentes a cada critério se
mantém heterogéneas.

Seriagoes mutiplicativas, numa terceira etapa:

Ha uma antecipacéo da necessidade de dupla seriacdo e as seriacdes contidas na ordenacao
construida correspondem-se homogeneamente. ’

Atividades sugeridas:
Exemplo 1

Desenhar no quadro uma escada e uma fila de meninos de tamanhos diferentes em ordem
crescente. Pedir as criangas que desenhem os meninos na escada: o mais baixo no degrau mais
baixo, etc.

Exemplo 2
Material:

Caixinhas de papeldo de diferentes tamanhos; varetas coloridas de diferentes tamanhos.



Atividade:

Pedir as criancas que cologuem as varetas menores nas menores caixinhas e assim por
diante.

Exemplo 3
Material:

Trinta e seis folhas de arvores recortadas em cartolina, de seis tamanhos distintos e seis
tonalidades de cor, diferentes gradativamente. Para cada tamanho, havera seis exemplares nas
seis tonalidades; para cada tonalidade, havera seis exemplares nos seis tamanhos.

Atividade:

Chamar a atencdo para as diferengas de tamanho e tonalidade e para a correspondéncia
entre os dois critérios: “Reparem que existe uma folha que & menor e também a mais clara;
também existe uma folha que é a maior e também a mais escura”. Depois: “Agora vocés vio
arrumar todas em fila, desde as mais claras e menores até as mais escuras e maiores”.

Para as criancas num primeiro estagio de estruturagio multiplicativo, devem ser oferecidos
poucos objetos com diferencas bem acentuadas. Assim, no exemplo 3, dariamos um conjunto de
16 folhas (4 x 4 ) em vez de 36.

Na etapa inicial, a crianca reagira realizando pequenas séries em um ou outro critério.
Deve-se solicitar que a seriacao seja exaustiva e indagar a respeito de cada série realizada: “Por
que voce colocou esta folha primeiro?” “Vocé ja reparou que além de mais clara, ela é a menor de
todas as mais claras?”

Numa segunda etapa, a crianca tentard levar em conta os dois critérios mas por falta de
uma concepg¢ao global da multiplicagao, atuara empiricamente, alternando um e outro critério.
Teremos, por exemplo, a seguinte ordenacéo:

A |
vy & W

o o9

ou seja, os dois critérios estdo sendo levados em conta, porém as séries nao se equivalem (hete-
rogéneas). ; . ‘
Serd numa terceira etapa, que o sujeito sera capaz de antecipar a matriz e realiza-la, por

exemplo, da seguinte forma:
g @G g
s & O W
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C) Construcao do Conceito Operatorio de Niimero:

A natureza do niimero é ser um sistema de classes e de relacoes assimétricas (A<<A’<<A”)
fundidas num mesmo todo operatério. Ao ter alcangado esse sistema, a crianga terd a cardina-
¢ao e a ordenacao necessariamente coordenadas de tal forma que, dado um conjunto de elemen-
tos que tenham entre si caracteristicas comuns e caracteristicas distintivas, eles serdo concebi-
dos como equivalentes e ndo equivalentes ao mesmo tempo.

Para isso, de acordo com os recursos cognitivos da crianca, é necessario percorrer um deter-
minado caminho evolutivo onde se construam a conservacao de quantidades descontinuas e a
equivaléncia entre conjuntos. 0 conceito operatorio de nimero se constréi estruturalmente,
independente de a crianca ja ter adquirido uma numeragéo a nivel verbal e saber, por exemplo,
contar de um a dez. Contar de um a dez pode ter, para a crianga, o mesmo significado que dizer
nomes de pessoas ou coisas.

Para construir o conceito de nimero, a crianca precisar4 construir a equivaléncia do todo,
através da correspondéncia entre conjuntos que tenham a mesma quantidade de elementos (para
a construgao do n.° cardinal) e entre conjuntos cuja gradagao de diferengas seja a mesma (para a
construcdo do n.? ordinal).

Por exemplo, correspondendo classes de lapis e borrachas para a cardinagéo:

ity /

g4 J 4§ 4

de tal forma que, para cada lapis, h4 uma borracha e essa equivaléncia se mantém, mesmo
quando, espacialmente eles estejam dispostos de forma que aparente uma diferenga de quanti-

dade, por ocuparem mais espaco.

de

Ou ainda, correspondendo séries de meninos e meninas que diferem em altura, para a orde-
nagao.




A construgdo do conceito de n.° evolui na seguinte segiiéncia:

1.) Avaliacao global e perceptiva que se traduz, na cardinagdo: por uma auséncia de cor-
respondéncia espontanea entre conjuntos de quantidades idénticas e uma conseqliente equivalén-
cia que nao subsiste a transformacoes espaciais;
na ordenacao:
por mera justaposicdo de um termo a outro em pequenas sucessdes desprovidas da lei de suces-
sao que se aplique a todos os elementos.

2.) Sistematizagao dos procedimentos intuitivos:
na cardinacao:

Correspondéncias qualitativas (fundadas apenas nas qualidades dos elementos) termo a
termo sem que propiciem ainda uma equivaléncia duravel pois sao ainda intuitivas, isto é, se
apoiam na configuracao espacial ou em imagens representativas dessa configuragao.
na ordenagao:

Ordem correta, alcancada por tateios empiricos, sem que subsista a modificagdes espaciais
posteriores.

Coordenagao elementar entre os dois processos de cardinacao e ordenagdo mas ainda sem
uma traducdo univoca (a cada posicao de um elemento corresponde um determinado cardinal),
pois o conjunto de elementos ainda esta desprovido da conservacao que permitira decompd-lo em
partes cuja soma recomponha o todo.

3.) Operacionalizagao:

na cardinagao:

Correspondéncia operatéria onde cada dado perceptivo é situado num sistema coerente de
transformagdes e do qual cada composigéo corresponde a uma das realizages possiveis.

Essa estrutura operatdria é alcancada através do relacionamento das intuicoes sucessivas,
isto €, da coordenacdo das varias relacdes em jogo por recapitulacdes incessantes das correspon-
déncias termo a termo realizadas.

na ordenagao:

Seriacao imediata através da coordenacao das relagdes assimétricas estabelecidas antes
isolada e intuitivamente. A lei de sucessdo é estabelecida a priori e permite trabalhar com todos
0s elementos apresentados em diferentes momentos.

Coordenagao necessaria entre o procedimento cardinal e o ordinal.
Atividades sugeridas:

As situagoes devem ser estruturadas de forma que a crianga possa chegar a conservacao de
quantidades descontinuas e & correspondéncia de conjuntos termo a termo, aspectos fundamen-
tais para a formagao do conceito operatério de niimero.

Exemplos:
1: Atividades de correspondéncia destacando o valoer cardinal dos conjuntos:

1-a) Correspondéncia dirigida:

Oferece-se a crianca objetos heterogéneos porém qualitativamente complementares: 6 garra-
fas de plastico e 10 copos de plastico. 0 contetdo de cada garrafa cabe em um copo (demonstrar
com agua). “Aqui estao as garrafas (alinhadas); agora apanhe o tanto de copos de que vai preci-
sar para esvaziar as garrafas.”

Essa atividade pode aparecer dentro de uma situacao maior, por exemplo, uma festa onde seja
preciso servir bebidas e as criangas se revezem.
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1-b) Correspondéncia nao predeterminada:

Antes de iniciar uma brincadeira qualquer (jogo de bolas de gude, por exemplo) ou de distri-
buicao de material (Iapis para desenho, por exemplo), colocar todos os objetos, trés lapis: “Esse
monte de lapis é para o Luciano. Agora vocé deve apanhar para vocé, um monte igual, isto é, que
tenha tantas lapis quanto o monte dele.”

Nesse caso, estaremos trabalhando com objetos homogéneos que deverao ser quantitativa-
mente equivalentes.

Num estégio inicial, a crianca realizard uma correspondéncia global (fundamentada em com-
paracoes perceptivas sincréticas) sem chegar a uma correspondéncia termo a termo que lhe per-
mita avaliar a quantidade de objetos de forma precisa e como algo durdvel, independente da
configuracéo perceptiva. A crianga avalia quantidades descontinuas como se se tratasse de gran-
dezas espaciais: nao existe ainda um total, e sim, totalidades perceptivas.

Numa segunda etapa, por maior acomodacdo do real (melhor copia do modelo exposto), ja
sera possivel utilizar os dados perceptivos analiticamente e, através da correspondéncia termo a
termo, obter o valor cardinal do conjunto. Mas se do ponto de vista perceptivo, seus recursos sao
agora mais ricos, sua atuacédo continuara rigida por falta de recursos operatorios. Deve-se pro-
blematizar essa rigidez, realizando modificacdes espaciais: por exemplo, desarrumando ou espa-
cando um dos conjuntos enfileirados.

Sera na terceira etapa que a correspondéncia se tornara operatoria e por isso duravel, isto é,
preservada apesar das modificagdes de contigiiidade. Isto se d4 por uma coordenacao das suces-
sivas intuicdes, realizadas anteriormente, numa integracao duravel. Os elementos tornam-se as-
sim, unidades intercambiaveis dentro de um sistema de relacoes e a correspondéncia adquire um
carater numérico, ndo sendo mais necessario recorrer 3 intuicao unificante.

Para as criancas do estagio inicial, uma variante mais facil para o exemplo 1, seria a de
colocar ovos em oveiros ou tampas de canetas. A contiguidade e coesao entre os objetos estaria
dada perceptivamente, de forma mais nitida do que no caso de garrafas ao lado de copos.

Um terceiro exemplo de atividades para valores cardinais poderia ser o seguinte:

A professora penduraria na parede, uma grande ficha de presenca feita de cartolina. Haveria
uma coluna para os meninos e outra para as meninas. Cada aluno que chegasse primeiro na sala,
desenharia o seu retrato'na coluna dos meninos ou meninas, conforme o caso. No final da aula, a
professora pediria aos alunos que observassem a ficha e dissessem se naquele dia haviam compa-
recido mais meninos ou meninas. Todos os dias a atividade poderia ser repetida. Embaixo de cada
“auto-retrato” a professcra poderia escrever o nome do aluno.




2: Atividades de correspondéncia destacando o valor ordinal:

Oferece-se conjuntos de objetos que estejam relacionados assimetricamente e que se corres-
pondam.

Material:

Desenhados em cartolina ou feitos de massa de modelagem, dez bonecos de tamanhos dife-
rentes e dez bengalas de tamanhos correspondentes aos dos bonecos.

Atividade:

“Vamos dar uma bengala para cada boneco para que possam passear.”

“t preciso que os bonecos maiores fiquem com as bengalas maiores e 0s menores com as
menores.” Essa instrugcdo devera ser enfatizada para as criangas em um primeiro estagio de
desenvolvimento.

Depois de arrumados,

1) Espacar as bengalas e perguntar: “Com que bengala esse boneco vai passear?”

2) Inverte-se a ordem: o maior boneco ao lado da menor bengala e repete-se a pergunta anterior.
3) Desarruma-se uma ou as duas séries (para as criancas da terceira etapa) e pergunta-se: “De
quem € essa bengala?”’

4) Desarruma-se tudo; escolhe-se um boneco: os maiores que esse vao passear e 0S outros nao;
separe as bengalas dos que vao passear das bengalas dos que nao vao passear. (Para os alunos
da terceira etapa.)

Na etapa inicial, a crian¢a realiza uma comparacao global e ndo consegue uma seriacao
exata.

Na segunda, por intuigdo, consegue realizar seriacdo e correspondéncia progressivas.

Na terceira, a seriacao e a correspondéncia sdo imediatas e operatérias.

Quando, mediante os problemas acima propostos, se exige que ela reconstitua a correspon-
déncia:
na primeira etapa: nao consegue reconstituir sozinha e decide a correspondéncia pelo que vé ou
arbitrariamente (por exemplo: “vou dar essa bengala para ele porque ele & o mais bonito”).
na segunda: consegue avaliar o valor cardinal dos conjuntos mas nao leva em conta a ordem ou
vice-versa ou, ainda, confunde-se com dois critérios e utiliza ora um, ora outro.
na terceira etapa: encontra a correspondéncia direta por coordenagao entre a seriacao e a cardi-
nacao — a cada posicao de um elemento, corresponde um determinado cardinal.

Em qualquer atividade, a seriagao supde a cardinagdo e vice-versa; nas atividades aqui
propostas, apenas, tentamos enfatizar um ou outro aspecto, embora os dois sempre se impli-
quem.

Para concluir as sugestdes para atividades ldgicas, lembramos que qualquer situacao de
arrumacao em sala de aula presta-se totalmente aos jogos I6gicos. Guardar coisas em caixas
pode se tornar uma adigao de classes. Pedir a uma crianca que arrume a fila de alunos para ir
merendar pode se tornar uma adigao de séries. Antes de comecar uma atividade, pedir a uma
crianga que distribua os alunos nas cadeiras, pode se tornar um jogo de construgao do niimero.

Todas essas atividades, usualmente meras rotinas organizadas pela professora, podem pas-
sar a ser interessantes jogos jogados pelos alunos.

4.2.3 — Estruturas Infralégicas ou Espacio-Temporais
OBJETIVO

As atividades infraldgicas visam propiciar a ativagdo do processo de: _
vivenciar e estabelecer relacoes de deslocamento e co-deslocamento de objetos e pessoas,
estruturando as nocoes de espago e tempo.
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METODOLOGIA

Para desenvolver o objetivo acima é indispensavel considerar-se que: — a construcao de um
universo ao mesmo tempo substancial e espacial, causal e temporal, requer uma longa prepara-
cao na crianga e se opera por meio de uma liberacao progressiva e gradual do egocentrismo; — as
operacoes infraldgicas preocupam-se com a configuracao espacio-temporal e cuidam do objeto
continuo que é decomposto em partes que novamente se ligam de diversas maneiras voltando a
formar um todo; portanto espaco e tempo constituem, respectivamente, um todo continuo.

A — Nocao de espaco

“Para um sujeito imével ndo existe nem espaco nem geometria.” Tais reflexoes justificam a
importancia dos deslocamentos do proprio corpo no desenvolvimento do espaco.

Inicialmente, no periodo sensdrio-motor, a crianca ignora-se a si mesma e conseqilentemente
ha auséncia de espago para ela. E um espaco essencialmente de agdo, enquanto que, ao final
desse periodo, ha o estagio representativo de espaco quando a imagem substitui o espaco vivido e
a representacao possibilita deslocamentos mais amplos. O espago egocéntrico inicial & substi-
tuido por outro onde a crianca sabe estar contido seu corpo, seus deslocamentos e dos objetos.

Do espaco sensorio-motor desenvolve-se o espaco topologico em direcdo a um espacgo proje-
tivo e euclidiano ou métrico. Entre 2 e 7 anos é o espaco topoldgico que predomina.

0 espaco topolégico é como um espaco de borracha; nao considera retas, distancias ou
angulos.

A crianga nessa fase aprende as mais simples relagoes topologicas de vizinhanca, de sepa-
racao, de ordem, de envolvimento ou fechamento.

No espaco grafico do-desenho espontineo ou na cépia de figuras geométricas a crianga situa
as relacoes topoldgicas.

A crianca precisa explorar pelo tato os objetos familiares (brinquedos, objetos pessoais) e as
formas abstratas (circulos, tridngulos e outras figuras) para facilitar a elaboragdo da imagem
representativa de suas formas.

Nessa exploracao, a crianga inicialmente reconhece os objetos familiares; a seguir sao dis-
tinguidas as figuras “fechadas” das “abertas”; progressivamente sao dlferenmadas e desenhadas
as formas refilineas e curvilineas e as formas geométricas simples (quadrado, retdngulo, trian-
gulo, elipse).

A representacao motora das formas precisa ser solicitada, porquanto a crianca reconhece s6
as formas que é capaz de reconstituir com sua atividade: “a intuicdo de uma reta surge da acgao
de seguir com a mao ou com o olhar sem mudar de direcao”.

Pelo desenvolvimento das nogées topolégicas é constituida a geometria do objeto que sera,
apos esse periodo, coordenada com outros objetos para a conquista da geometria do espaco.

Como uma das relacdes topoldgicas mais elementares manifesta-se a relagdo de vizinhanga
quando os elementos sdo percebidos no mesmo campo, préximos uns dos outros.

As atividades realizadas devem envolver nogdes de “perto de” “longe de” “dentro de” “fora

"

Utilizando objetos encontrados na sala de aula sao feitas brincadeiras de encontrar o objeto
escondido ou de localizar objetos:

— perto da janela

— dentro do armério

— longe da mesa da professora

fora da sala

Pode ser feita uma variacao com o jogo do “quente” “frio”, quando uma crianca saira da sala
e sera escondido um objeto que ela localizara descobrindo, em relacao a pontos de referéncia
escolhidos se estd “dentro” “perto” “em cima” “em baixo”.

A propria arrumacao dos materiais das criangas, de sua sala, de outras dependéncias da
escola, dara oportunidade para o exercicio dessa no¢ao.

Outra relagdo espacial, a separacao, que é trabalhada junto a de vizinhanca, facilita a
crianga perceber que objetos, embora vizinhos, estdo dissociados, ocupam posigdes distintas no
espaco, nao se superpdem.



Com giz branco e colorido ou pedacos de fita ou corda de cores diversas, constroem-se dois
circulos onde as criangas sao dispostas espontaneamente ou usando critério de meninos e meni-
nas, maiores e meneres, e outros apontados por elas praprias.

Entdo, serao solicitadas para algumas atividades:

— Colocar as maos na cabeca, as do circulo branco

— baterem o0s pés, as do circulo colorido;

— darem as maos, as do circulo branco;

— abracarem-se, as do circulo colorido;

— dancarem um samba, as do circulo colorido;

— cantarem, as do circulo branco.

Somente a determinados alunos de cada circulo é solicitada uma acao:

— fazer caretas;

— dar risada;

— imitar estatuas.

A nocao de ordem é outra intuicao topoldgica que envolve as nocées de vizinhanca e separa-
¢ao.

Inicialmente, a crianca reproduz uma ordem linear onde os objetos nao se repetem, na orde-
nacao: situar numa base rigida (corddo, arame fino) contas de cores diferentes, reproduzindo a
seqiiéncia apresentada num modelo. Progressivamente a criangca é orientada para acrescentar
outras contas, alterando o modelo: apés a conta vermelha, como no modelo, colocar mais uma
vermelha; apos a azul colocar mais duas azuis (ordem ciclica). Os critérios de alteragdo devem ser
criados pelas criancas que serdo orientadas no sentido de ter como ponto de partida a ordem
inicialmente apresentada. A seguir é solicitada a crianga reprodugao da ordem do modelo inicial,
mas comecando de tras para a frente executando, entdo, a ordem inversa.

A ordem inversa apresenta dificuldades maiores para a crianga que, antes dos 4 anos, nao
consegue estabelecer nenhuma correspondéncia. Depois a crianca reproduz 0s mesmos elementos,
sem, entretanto, seguir ordem de colocacao; essa € conquistada, a partir da vizinhancga, orde-
nando alguns pares dentro da ordem completa. Toda essa correspondéncia baseia-se numa cor-
respondéncia visual de objetos, uns em relacao a outros. Na impossibilidade de tal correspondén-
cia, a crianca nao mais consegue reproduzir a ordem.

A ordem circular pode ser traduzida em ordem linear, fazendo ordenar contas de um colar
simples ou em forma de 8 numa base rigida (cordao ou arame fino). A operacao inversa-contas de
uma base rigida para um colar — apresenta maior dificuldade para a crianga, so conseguindo ser
executada, com seguranca quando é alcancada a reversibilidade operatéria, pelos 7 anos.

0 namero de contas ou outros objetos a serem utilizados deve ficar entre 5 e 9.

A relacao de ordem pode ser desenvolvida em atividades como arrumar a sala com bhandeiri-
nhas para a festa junina, quando a professora faz a ordenagao num barbante, de acordo com uma
ordem linear simples e orienta as criangas para que sigam cada etapa (ordem linear simples,
ordem ciclica, ordem circular, ordem inversa). Outra variante sao “roupas lavadas” a serem arru-
madas numa corda (confeccionadas com papel ou usa-se roupas de honeca).

A relacao “entre” é uma relacdo de ordem que traduz relacao simples de envolvimento a uma
dimenséo: conta vermelha entre azul e amarela na seqiiéncia azul, vermelha, amarela: criar jogos
em que a crianca tenha que ficar entre outras duas ou entre 2 objetos.

As relagoes de envolvimento sao estudadas com a ajuda de “nos”.

As relacoes de envolvimento ou fechamento envolvem nogoes de interioridade e exteriori-
dade.

A atividade manual de “rodar” ou “abracar” constitui a base intuitiva gue facilita a crianca
representar um “nd” simples e pode ser desenvolvida, por exemplo, em brincadeiras de roda em
gue uma crianca ﬁca no centro e as outras fazem a roda de forma que fiquem bem juntas ou mais
separadas. A brincadeira de roda onde ha o trecho: “o mato cresceu ao redor, ao redor, cada vez
mais ao redor”,

A técnica de confeccao de “ng” é:

a) apresentar um “n¢” simples para que a crianca reproduza;
b) apds esta reproducdo deformar um pouco o modelo fazendo um “n6” menos apertado e
saber da crianca se é como 0 “nd” de antes; pedir para que ela o copie;
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c) fazer um “né” ainda menos apertado, deixando as hastes bem soltas e perguntar a
crianca se € diferente. Apertar o “nd” pela haste esquerda e pela direita e saber da
crianga se ha diferenga.

@) comparar um “né” verdadeiro e outro falso, onde as hastes sdo superpostas.

0 material inicialmente utilizado deve ser barbante grosso.

Para haver uma significagdo maior deve ser utilizada a confeccdo de “nds” para enfeitar
roupas da boneca, enfeitar desenhos, prender no cabelo, e mesmo com a idéia simbélica de “nao
esquecer algo” (“nd” apertado para lembrar de fechar a porta do armario; “nd” frouxo para lem-
brar de abrir a janela), estabelecendo a “hora de dar o “né” (que pode ser feito antes do lacgo), no
cordao do sapato,etc.

Outra atividade para explorar a nogdo de interioridade, exterioridade, linha de fronteira é
utilizar trés cartées (de 15cm x 15¢m) com desenhos reproduzindo formas simples; utilizar bar-
bante, cola e tesoura. Os desenhos do cartdo sdo confeccionados com caneta de ponta grossa, de
cor forte, de modo que os desenhos fiquem bem visiveis, conforme a ilustracéo.

O
O

Na primeira etapa a professora distribuira tantas folhas de papel quanto for o nimero de
cartoes (3). Solicitara as criancas que copiém os modelos — que serdo apresentados um de cada
vez.

Na segunda etapa distribuird também 3 folhas e barbante, tesoura e cola. Apresentara os
cartoes, ainda um de cada vez, pedindo s criangas que reproduzam o desenho usando barbante
colado no papel.

0 importante tanto em uma etapa quanto em outra nio é a exatiddo da copia, mas a colora-
¢ao do elemento no interior, exterior ou na linha de fronteira da figura principal.

Outra forma é a brincadeira de amarelinha onde a “pedra”, pelas regras do jogo, precisa cair
no interior da “amarelinha”, deixando a crianca de pular quando a “pedra” cai no exterior ou na
linha de fronteira.

0 estudo da nogao do ponto e do continuo constitui no¢do complementar para apreensao dos
aspectos do espaco topolégico. Envolve a solicitagdo a crianca de reconhecer e representar pontos
especificos e sua continuidade no espago. Traduz todas as outras nocoes de vizinhanca, separa-
¢ao, ordem, envolvimento.

Para desenvolver tal nogdo a crianca pode ser levada a reproduzir, dramatizando e dese-
nhando, a estéria de Jodo e Maria (ou semelhante) destacando o caminho de migalhas de pao até
a casa de doces da bruxa; cada pedrinha até atingir o mesmo ponto (casa de doces).

Outra forma é fazé-la preencher um espaco da sala arrumada para a festa junina, prendendo
num barbante cada bandeirinha numa seqiiéncia até preencher todo o barbante.

Ou ainda representar, por desenho ou montagem, cada casa de uma rua até o final. Repre-
sentar seu trajeto de casa a escola, assinalando os principais pontos.

As nogoes de direita e esquerda sdo parte integrante das representacoes projetivas. Por volta
dos 5 anos, a crianca nomeia e reconhece, partindo de seu corpo, o lado direito e esquerdo.

Assim, pode ser solicitado a crianca colocar-se a direita e a esquerda de pessoas ou objetos,
ou nomear o que fica a sua direita e esquerda, executando diversos deslocamentos.

Se a crianca trabalhar cada relagdo topoldgica, nas mais diversas situacoes provocadas ou
surgidas espontaneamente na rotina da sala de aula, enfim em cada oportunidade que se mani-
feste, estard facilmente ingressando na geometria do espaco, que sera tratada em projecoes,
perspectivas coordenadas, volumes, angulos, paralelas e outras nogcoes do espaco projetivo e
euclidiano.



B — Nocao de tempo

0 desenvolvimento do tempo ¢é paralelo ao do espaco, do objeto e da causalidade.

Inicia-se por um egocentrismo pratico, em que os eventos sao ordenados em funcao de uma
acao propria do sujeito, imobilizada num presente continuo.

Culmina com a coordenacéo operatdria de dois ou mais movimentos simultaneos de velocida-
des distintas.

Na sua evolucao, portanto, o tempo passa por trés grandes fases bem nitidas:

1.2 fase: “tempo sensdrio-motor” (0 a 2 anos aproximadamente)

2.2 fase: “tempo intuitivo” (3 a 8 anos aproximadamente).

3.2 fase: “tempo operatério” (3 anos em diante).

A nocéo de tempo é, como se pode deduzir do esquema acima, a que oferece maior dificul-
dade a crianca e que mais demora para atingir uma estruturacao equilibrada. A maioria das
criancas ja opera em outros dominios aos 7 (sete) anos aproximadamente. No entanto, as expe-
riencias realizadas por Piaget revelam que o conceito operatorio de tempo é bem mais tardio,
chegando por volta dos 9 (nove) anos de idade, aproximadamente. E lenta e gradual a passagem
do “tempo intuitivo” ao “tempo operatério”, e requer uma ativagao adequada, num ambiente rico
de estimulos que desafiem o raciocinio e levem a crianca a vivenciar experiéncias que envolvam as
relagbes de sucessdo, duragdo e simultaneidade, no processo de deslocamento e co-des-
locamentos de seres e objetos, a velocidades distintas.

Nosso trabalho esta centrado principalmente na evolugao do “tempo intuitivo”, por destinar-
se a criancas entre 4 e 6 anos de idade (Jardins de Infancia e classes anexas).

Dai porque parece-nos indispensavel estabelecer uma diferenca entre este “tempo intuitivo”,
que nossas criancas estdo vivendo, e o “tempo operatério”, para o qual caminham.

Tempo intuitivo — consiste em relacdes de sucessdo e de duracao dadas na percepgac
imediata, externa ou interna. Limita-se a ordenagdo de um movimento isolado.

Tempo operatério — consiste em relacoes de sucessdo, simultaneidade e duragao baseadas
em operati;fles analogas as operacoes logicas. Envolve uma coordenacao de dois ou mais movimen-
tos de velocidades distintas.

Entre a intuigdo perceptiva ou imediata e o raciocinio operatério, hd varias-etapas que pas-
saremos a analisar através de trés tipos basicos de experiéncia: a ordenacao ou seriacao dos
acontecimentos; a avaliagdo do tempo pela duracdo dos intervalos e o tempo vivido (nogao de
idade).

a) Ordenacgao ou seriagcao dos acontecimentos.

Consiste em estabelecer a seqiiéncia de acontecimentos vivenciados ou presenciados num
tempo proximo. ;

Atividades envolvendo deslocamentos de uma s6 pessoa ou objeto.

0 professor combina com as criangas uma brincadeira: alguém na berlinda devera executar
esta segiiéncia:

1.9 — andar normalmente.

2.9 — andar como um andozinho.

3.9 — andar como um gigante.

4.9 — sentar no chao.

Depois da brincadeira, pergunta-se as criancas se estdo lembradas do que o colega fez:

— Como andava quando comegamos a brincar? E depois? E depois de “ser andozinho”? Como
estava quando terminou a brincadeira?

Dando seqiiéncia a atividade, apresenta-se um conjunto de 4 cartdes ou quadrados de carto-
lina misturados, com cada etapa representada através de desenho e pede-se a crianca refazer a
ordem dos acontecimentos.

Tambem poderdo ser contadas estdrias ilustradas por desenhos ou gravuras que envolvam
uma seqiiéncia nitida de acontecimentos, e depois, misturar os desenhos ou gravuras e pedir a
crianca para ordenar corretamente, de acordo com o que aconteceu na estoria.
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Atividades envolvendo dois movimentos simultineos e sucessivos

Pegar uma garrafa pequena de refrigerante (cheia) e um copo (vazio) com capacidade para
todo o liquido contido na garrafa.

0 professor marcara na superficie de cada um (garrafa e copo) os varios niveis com faixas
coloridas. Se a garrafa estiver dividida em 4 niveis de cima para baixo (faixa verde, vermelha,
preta, azul), o copo deverd ser dividido também em 4 niveis correspondentes de baixo para cima
(verde, vermelha, preta, azul). Colocard tanto a garrafa cheia como o copo vazio em cima da
mesa, de modo que todas as criangas possam ver claramente o que acontecera.

1.2 etapa: Dificuldade para reconstituir a série global.

Distribuem-se varias folhas de papel as criancas, com o contorno dos recipientes — garrafa
e copo juntos em cada folha — e pede-se que elas desenhem, em cada uma das etapas, 0s niveis
do refrigerante ou da dgua na garrafa e no copo. Neste caso, a professora despejaré o liquido até
a marca colorida correspondente, repousando a garrafa na mesa em cada etapa. A crianca olha e
desenha o que esta vendo a cada momento, como se fosse uma seriagéo interrompida.

Depois, misturam-se todos os desenhos e pede-se a crianca que os ordene, de acordo com o
que aconteceu.
1.9 subestagio — incapacidade de seriar sozinhos.
2.% subestagio — capacidade de seriar apds vdrias tentativas empiricas, fazendo correcdes a
cada pergunta do professor. Ainda nao domina a seriacao de conjunto.

2.2 etapa: Seriacao correta dos desenhos completos (garrafa e copo numa mesma folha), mas
dificuldade na seriacao dos desenhos separados (garrafa numa folha e copo em outra).

Pede-se as criancas que ordenem os desenhos feitos na 1.2 etapa. Em seguida, cortam-se as
folhas, de modo que os desenhos das garrafas e dos copos fiqguem separados. Pede-se, entdo, as
criancas que ordenem as duas séries separadamente constituindo duas séries distintas (a das
garrafas e a dos copos), porém correlatas.
1.° subestagio — Seriacao imediata dos desenhos internos (garrafa e copo numa mesma folha);
— incapacidade para seriar sozinhos os desenhos cortados (garrafas e copos separados).
2.° subestagio — incapacidade inicial seguida de seriacdo por tentativas empiricas.

E neste subestdgio que se observa a intuigdo articulada em que a crianca é capaz de evocar
as posicoes sucessivas de um sé moével mas ainda nao consegue relaciona-las operatoriamente
com as de outros moveis. Age, portanto, por tentativas empiricas (ensaio e erro).

Nesta etapa a sucessao espacial, logo, a ordem dos acontecimentos, permanece indiferen-
ciada da ordem das posigdes.

3.2 etapa: Co-seriacao operatéria dos desenhos separados e compreensdo das relagoes de
sucessao e de simultaneidade.

Pede-se as criangas que ordenem as séries de desenhos cortados (as garrafas num pedaco da
folha e os copos noutro).

Elas o fazem baseadas na correspondéncia entre os desenhos de ambas as séries (garrafas e
copos), por exemplo: quando a dgua ou refrigerante estava na faixa verde, em cima, na garrafa,
estava na faixa verde, em baixo, no copo, porque a parte cheia de um corresponde a parte vazia no
outro, etc.

As nocdes temporais deixam, entao, de ser simplesmente intuitivas, passando a operatérias.

0 professor pode e deve variar bastante esta atividade usando saquinhos plasticos transpa-
rentes e areia; saquinhos de leite e leiteira, dois copos do mesmo tamanho e dgua pura ou agua
colorida, ou leite, etc.; duas garrafas do mesmo tamanho e areia, liquido ou qualquer substéncia
em po comumente usada em casa (agtcar, trigo, etc.)



b) Avaliagao do tempo pela duragao dos intervalos

A intuicao direta ou imediata da lugar a julgamentos exatos, no caso de dois movimentos,
quando dois méveis animados se deslocam numa mesma velocidade, partindo de um mesmo ponto
ao mesmo tempo.

0 problema da duracdo temporal comeca a existir para a crianca da fase pré-operatoria
quando Ihe propomos uma situagao que envolve a coordenacao de dois movimentos de velocidades
distintas.

A professora podera propor uma corrida entre duas criangas, combinando com elas um ponto
de partida comum que deve estar marcado, por exemplo com uma linha, convencionando um sinal
para dar a partida; por exemplo, contar até trés e dizer JA e um sinal para que os dois parem onde
estiverem, ficando quietos no lugar em que pararam (por exemplo, usar a expressao ALTO! ou uma
palma, etc.). Em seguida, com os dois ainda nos lugares (pontos) em que'pararam, farad uma série
de perguntas, tais como:

1.9) quem parou primeiro?

2.9 quem saiu primeiro?

3.9 os dois andaram o mesmo tempo? Por qué?
4.9 quem andou mais tempo?

Observaremos que numa atividade como esta a avaliagdo do tempo passara por vérios esté-
gios até que a crianga possa calcular a duragdo com seguranca.

1.0 Estagio — Auséncia da abstragcao da duragao

A crianca ignora a relacdo inversa entre tempo e velocidade.

Avalia a duracao pelo comprimento do trajeto ou, se for o caso, pelo volume de trabalho
executado; isto é, julga a duracdo pelos resultados obtidos.

Por exemplo, se os dois meninos (ou meninas) que estdao apostando a corrida forem igual-
mente velozes e os pontos de parada se confundirem (pararem num mesmo ponte) a crianga dira
que os dois andaram o mesmo tempo. No entanto, se um dos meninos (ou meninas) for mais veloz
que o outro os pontos de chegada serdo diferentes. A crianga dira, neste caso: o menino gue parou
mais adiante (mais longe) foi o que andou mais tempo (embora cheguem simultaneamente).

Nesse estdgio a duragao se confunde com a velocidade e com o espago. As criangas usam a
relacdo: mais depressa = mais longe = mais tempo.

2.9 Estédgio — Intuigao articulada da duracao, mas auséncia de coordenacao operatoria

A crianga, gracas a uma “intuicdo articulada”, compreende a relagao inversa entre Tempo e
Velocidade. No entanto, ainda nao consegue deduzir a igualdade dos tempos sincronicos (I I2 =
[l 112), nem fazer corresponder a avaliacdo das duragées a ordenagdo dos acontecimentos nem,
enfim, igualar momentos diferentes do tempo sob a forma dum sistema de unidade. Portanto, nédo
entendem que o tempo é um sd, independente da ordenagdo dos acontecimentos.

As criancas, neste estagio, sabem que os inicios (momento da partida) e as paradas (mo-
mento da chegada) sdo simultdneos, mas nao entendem que os intervalos ai contidos sejam
iguais, se os pontos de chegada forem diferentes. Isto porque pensam que ha um tempo diferente
para cada movimento em separado. Os dois tempos ndo sado grupados em um tempo Unico capaz
de assegurar o sincronismo.

Vale ressaltar que medir uma duragédo é determinar o tamanho do intervalo, o que implica
necessariamente considerar simultaneamente os pontos de partida e de chegada.

Neste estagio, a crianga se prende somente a um deles, sendo que o ponto de chegada
costuma exercer maior influéncia no seu julgamento.

3.0 Estagio: — Composicao operatoria das duragdoes gualitativas e a medida do tempo

No decorrer deste estdgio todos os problemas examinados encontram uma solucao sistema-
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tica e simultanea. Um tempo operatério Gnico é constituido abarcando todos os momentos e todos
0s eventos, gragas a uma coordenagdo da duracdo e da ordem de sucessio.

O professor deverd estruturar outras atividades que envolvam deslocamento de pessoas ou
coisas a velocidades diferentes ou que envolvam um mesmo tipo de trabalho executado por duas
pessoas a velocidades distintas. :

Poderd variar as perguntas e problematizar a situacao, fazendo com que os moveis:

— partam de um mesmo ponto & mesma velocidade em momentos diferentes e parem simul-
taneamente;

— partam ao mesmo tempo de pontos diferentes e parem simultaneamente;
— partam ao mesmo tempo de pontos diferentes e parem num mesmo ponto.

c) 0 tempo vivido — Nocao de idade

Piaget observa que, longe de partir duma nocéo subjetiva de idade, a crianga comega pela
nogao mais exterior e material que encontra a sua disposicdo: a estatura ou tamanho, mesmo em
se tratando da prépria idade ou da de seu circulo familiar.

A construcao da nocdo de idade (tempo vivido) apresenta uma notavel concordincia com a
construgao do tempo fisico analisado anteriormente.

A professora, numa conversa informal, passa a interrogar as criangas sobre problemas rela-
cionados com a idade. Por exemplo:

1) Quantas pessoas vivem em sua casa?

2) Vocé tem irmédos?

3) Quem é mais velho: vocé ou seu irmdo? Quem nasceu primeiro: voce ou ele?

4) Quem € mais velho: seu pai ou sua mae? Por qua?

5) Seu pai continuar envelhecendo a cada ano? Por qué?

6) E voce, envelhecerd mais a cada ano? Por qud?

As possiveis respostas a perguntas como estas sao muito interessantes e variam considera-
velmente conforme o estagio de desenvolvimento em que a crianga estiver.

1.° estagio:

A crianga confunde continuamente a idade com a estatura ou tamanho. Acredita gue ao
terminar o crescimento a idade para de aumentar e que, portanto, as diferencas de idade podem
desaparecer com o tempo.

2.9 estagio:

Comega a existir um esbogo de coordenagao dos nascimentos com a idade, mas ha, ainda,
certas aderéncias com identificacées primitivas da idade com o tamanho corporal. Por isto, vacila
entre duas alternativas:

a) considera que a idade depende da ordem de nascimento; no entanto, acredita que as
diferencas entre elas podem variar;

b) considera a idade independentemente da ordem de nascimento; no entanto, acreditam que
as direfencas entre elas se conservem.

3.9 estagio:

Relaciona a idade ao tempo vivido independentemente dos pontos de referéncias externos,
resolvendo todas as perguntas formuladas com desembarago e com explicagées coerentes.

A professora devera estar atenta ao estagio de desenvolvimento em que a crianga se encontra
e nao exigir solugées ou respostas em desacordo com o seu estagio. Um erro comum e cometido
por muitos professores bem intencionados é tentar apressar o processo fornecendo 3 crianca
solugoes e respostas que ela, simplesmente, verbaliza dando-nos uma falsa impressao sobre seu
real estagio. O certo é variarmos e enriquecermos as situacaes oferecidas a crianca para que seu
raciocinio seja ativado pela prépria atividade.




4.2.4 — Estruturas Lingiiisticas
OBJETIVOS:

As atividades dessa area visam a:

— desenvolver a capacidade de expressao e comunicagao;
— preparar para a utilizacao da linguagem escrita.

METODOLOGIA:

Para atender a tais objetivos, além das atividades da area de Psicomotricidade, é necessério
levar em conta as que levam a compreensao da “natureza simbélica da linguagem”. Incidem sobre
0s sistemas de signos (codigos), suas regras convencionadas e seu carater Social.

As atividades se baseiam na codificagdo e decodificacdo de signos nao exclusivamente lin-
glisticos e na arbitrariedade de suas regras.

Em cada uma das atividades se destacam trés fases:

1) procura e observacao de jogos e atividades culturais caracteristicos das criangas da re-
gido, incentivando sua realizacao em classe.

2) anélise e compreensao, por parte do professor, da estrutura de cada “atividade”, e sua
funcao (psicoldgica e social) nao apenas para o ensino, como para a educacao e a propria vida da
crianga.

Seguem, a titulo de ilustracao (e nao de “exemplos a serem copiados”) alguns modelos de
estrutura de jogos e tipos de atividades que encaminham a compreensao do signo (arbitrario ou
ndo) e dai ao signo especificamente Verbal.

Note-se que as informagdes mais preciosas e interessantes o professor obtera das proprias
criancas e, quando isto ndo ocorrer logo de inicio, deverd, logo apos a sua propria sugestao,
solicitar a variagao das regras do jogo sugerido.

3) compreensao das caracteristicas do codigo por parte da crianca, o que levarad a conscien-
tizacao da natureza e importancia do cddigo verbal (oral ou escrito).

Para tanto, ao fim de cada atividade é IMPORTANTE explicitar:

a) os elementos do(s) cddigo(s).

b) as fungoes que eles desempenham.

c) o conjunto de regras (apresentadas inicialmente).

d) as variagdes nas regras.

Atividades

Enquanto o desenvolvimento mental da crianga se processa naturalmente, o dominio da es-
crita exige habilidades “artificiais”, isto é, habilidades que sdo produtos da cultura “letrada”.
Em geral, nas camadas mais altas da populacao, a iniciacdo se faz sem dificuldades, quase
inconscientemente. 0 mesmo ndo ocorre nas comunidades deficitarias. A, se por um lado a
crianca esté livre (?) da asfixia de informagoes e situacdes sem sentido (propaganda, consumo,
poluicdo, falta de espaco e recreagdo ao ar livre), por outro lado vé e sente em torno de si a
opressao da caréncia. Nesse sentido, os exercicios de psicomotricidade serdo de grande valia.

As atividades preparatdrias para a conscientizagdo da natureza da linguagem fazem parte da
bagagem de qualquer crianca de nossa cultura com diversos graus de competéncia. _

0 objetivo desta secdo é alertar o professor para a importancia de certos jogos no caminho
para a aquisicdo da Leitura e Escrita: a analise de seus varios aspectos levara o aluno a compre-
ender o fenémeno cultural que é a palavra escrita, rompendo-se a relacdo de imposicao “de fora”
representada pela atitude do professor e a submissao incondicional do aluno.
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Atividades sugeridas:

Para uma primeira etapa:

1) Identificar (decodificar) e convencionar (codificar) regras na utilizaco de signos nao lin-
giiisticos

Exemplos:

— As criangas poderdo fazer jogos de imitagao de animais, profissoes etc. ou de mimica,
representando sentimentos ou sensaces, tais como: raiva, sede, frio etc. Uma variagao podera
ser introduzida, pedindo que algumas criangas representem e outros identifiquem o que foi repre-
sentado.

— As criancas poderdo cantar misicas convencionais, variando o ritmo de acordo com o

sentimento que se queira expressar. Por exemplo: ritmo acelerado para sentimentos de alegria e
ritmo lento para sentimentos de tristeza.

— Durante uma conversa ou uma estoria, as criangas poderdo dramatizar ou fazer ruidos de
forma a enriquecer a estdria. (Fazer barulho de vento, de chuva, de passos etc.)

— As criangas poderdo brincar de decodificar o significado de signos conhecidos: vozes de
animais; apitos do guarda de transito; gestos de siléncio, de negagdo etc.

2) Reconhecer a arbitrariedade do signo.

Exemplos:

Atividades e conversas em que a crianga perceba que precisa combinar o cédigo com os
colegas para que todos se entendam.

As criancas poderdo brincar combinando, dentro de um grupo, uma forma de comunicacao
nao convencional para que um colega que tenha saido da sala descubra do que se trata. Podem
combinar, por exemplo, que responderdo a perguntas da seguinte forma: batendo palmas para
dizer que sim e bhatendo com os pés no chao para dizer que nao.

. — Conversas em que as criancas relacionem as atividades propostas acima com fatos coti-
dianos da vida fora da escola, em que se utilizam c6digos: campainha, sinal de transito, sino etc.

Ao fim de cada atividade, comentar com a turma:

— arespeito do acordo prévio que determinou os codigos a serem usados nas brincadeiras;

— a respeito das funcdes dos codigos utilizados, falando sobre que mensagens eles comu-
nicaram;

— a respeito das variagoes ocorridas nas regras do uso dos cddigos.

3 — “Adivinhagdo” do que aconteceu ou vai acontecer, mediante signos (indices) convencionais.

Exemplo:

Em atividades gestuais, auditivas, graficas e plasticas, por exemplo:
— “Ha nuvens escuras no céu, o que vai acontecer?”

— “A rua esta molhada; o que aconteceu?”

— “Esta saindo fumaca; o que aconteceu?”

— Diante de pegadas na terra, reconhecer se foi um animal, uma crianga ou um adulto que
passou por ali.

4 — Reconhecimento de signos graficos.

Exemplo:

Em brincadeiras ou conversas, as criangas poderdo identificar:
— sinais de transito

— cores do sinal de transito

— emblemas de clubes



Para uma segunda etapa:

1. Relacao entre Lingua oral e Lingua escrita.

Muitos supdem, e nao é verdade, que o mero fato de o aluno ser capaz de “reconhecer”
extensas listas de palavras significa que ele sabe ler: Na realidade, s6 havera auténtica leitura
quando, a partir de um texto coerente que tenha sentido para o aluno, ele obtém o significado
global do que “leu”. Uma pessoa sé é alfabetizada quando, na lingua que fala, pode ler e com-
preender tudo o que compreenderia se o que leu Ihe fosse dito em linguagem oral; e igualmente
pode escrever, de forma legivel para outros, qualquer coisa que poderia dizer.

NOTA: Nesse sentido se pode dizer que so se aprende a ler uma vez na vida. Uma pessoa que
saiba ler pode aprender os valores sons/simbolos-graficos de outra lingua, mas o principio da
leitura sé se aprende uma vez.

Em um estagio preparatdrio, deve-se mostrar praticamente ao aluno o que significa ler e
escrever significativamente, lendo-lhe em voz alta e escrevendo coisas que ele mesmo tenha dito.
Esta demonstracdo poderia incluir igualmente a utilidade da palavra escrita, por exemplo, em
cartas, bilhetes, avisos, etiquetas, em uma variedade de livros e revistas, etc.

E importante que a crianga aprenda a discriminar e entender as funcdes e caracteristicas da
linguagem em cada um dos canais habituais de comunicagdo: radio, toca-disco, toca-fita, con-
versa, cerimdnias publicas, etc. por um lado; e por outro, jornais, etiquetas, avisos, receitas, etc.
A televisao seria um exemplo de utilizagdo simultanea da lingua oral e escrita.

Nos exercicios (jogos) referentes aos demais itens desta parte serdo utilizadas ao maximo
todas essas diversas modalidades da lingua oral e escrita.

— ldentificacdo e discriminagao das fungaes e caracteristicas da linguagem utilizada.

Exemplo:
Em conversas, incentivando as criangas para que tragam exemplos dos canais de comunicacao,
onde a comunicacao possa ser feita:

— a distancia:

com imagens (por exemplo, pela tefevisao).
com sons (por exemplo, por telefone).

com voz (por exemplo, pelo radio).

etc.

— de perto: com voz ou gestos.

Conversar sobre o tema: “Para que serve saber escrever e ler?” e falar sobre estérias que
estdo contadas nos livros, as noticias que chegam de longe através dos jornais, as cartas escritas
para os parentes que moram longe, etc.

Para uma terceira etapa:
1. Discriminacao dos elementos auditivos.

E muito comum a nocdo de que, uma vez que as pessoas falam a sua prépria lingua utili-
zando os fonemas corretos, entao automaticamente ouvem e reagem aos fonem_as do seu proprio
idioma no contexto em que lhes sdo apresentados para ler. Isto é uma falacia. A maioria das
pessoas que falam uma lingua sem conhecé-la a fundo é incapaz de isolar os seus fonemas ou
enfocé-los diretamente. Assim, uma parte importante do programa de pré-leitura deve ser um
treinamento auditivo que permita aos alunos aprender a escutar, reconhecer e reagir a fonemas
ou silabas individuais. Deve haver exercicios que incluam a busca de palavras gque comecem com 0
mesmo som, de palavras que rimam na base de consoantes, de palavras que tenham dentro delas
um som especial etc.

Exemplos de atividades para a discriminagao dos elementos auditivos:

As palavras mais freqiientes e produtivas do portugués sdo paroxitonas (isto se néo levarmos
em consideragao as palavras funcionais).
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Nas primeiras_aufas é interessante apresentar oracoes constituidas por nomes paroxitonos.
Entretanto, ndo se deve dar ao aluno a falsa Impressao de que este é o tnico padrao que
aparecera na leitura.

0 aprendizado da tonicidade deve partir de formas contrastivas, apesar de nao se programar
0 ensino sistematizado do acento grafico nas primeiras aulas.

Ex: picolé
boné
café

pontapé
Cipo
filo

Ex: médico
medico
fabrica
fabrica

sabia
sabia
sabia

A acentuacdo tonica pode ser introduzida por uma série de exercicios orais, utilizando ditos
populares cadenciados, cantigas de roda, versos e cangdes conhecidas, como:

1) UNI DUNI TE
SALA ME MIM GUE
UM SORVETE COLORE
UNI DUNI TE

2) Café com pao
Manteiga nao
café com pao
manteiga nao

3) Escravos de J6
jogavam caxanga
tira, bota
deixa o Zé Pere (ra) fica

Guerreiros com guerreiros
fazem zig-zig-za
Guerreiros com guerreiros
fazem zig-zig-z4.

Nao se trata aqui de “motivar” artificialmente a aula, mas de RECORRER-SE A SITUACOES
ONDE A TONICIDADE E FUNCIONAL.

Cabe ao professor pesquisar junto a classe os exemplos tipicos (locais ou ndo) conhecides do
aluno e selecionar na literatura infantil e no folclore outros exemplos adequados a serem introdu-
zidos.

Partindo-se da palavra evitamos também outra falha muito generalizada nos leitores das 1.2s
séries — a leitura silabada — em que néo se percebe a distingdo entre silabas tonicas e atonas.

Mas se partirmos antes da oracao evitaremos além disso a formacao de “leitor de palavras”
a quem falta o “ritmo” constituido pelo grupo-de-forca.

Através de exercicios transformacionais teremos alguns tipos de entoagbes bastante signifi-
cativos (funcio representativa) dentro da estrutura do portugués.



A dramatizacao de situacoes resumidas em uma ou duas oragoes com carga emotiva variavel
€ um excelente exercicio. Para isso é necessario providenciar uma frase com diversas entoagoes.

Por exemplo: “E amanha.”

Expressada com: medo, alegria, interrogacao, diivida, tristeza, ansiedade....

Outra forma seria interpretar em classe qual a carga emotiva ou intelectual da frase pronun-
ciada por um ou varios colegas.

A partir da criatividade de cada aluno, e até mesmo do professor, muitas outras idéias
podem surgir.

NOTA: E importante ressalvar que nio se trata de ensinar ao aluno qual o nimero de silabas, a
tonicidade, ou altura de voz de cada frase.

2. Discriminagao visual dos elementos.

Sao necessarios porque a leitura é uma das poucas experiéncias humanas onde a orientagao
da figura determina uma total diferenca. O beb@ vé-se num mundo em que uma coisa continua
sendo a mesma, esteja ela invertida, virada, deitada, inclinada, etc. Quer dizer que o aprendizado
da leitura exige uma distingao que modifica diretamente a percepgao do mundo que temos desde o
nascimento. Assim, é inttil pensar que podemos ensinar uma pessoa a ler enquanto ela nao tiver
a capacidade basica de discernir se duas ou mais formas sao iguais ou distintas. (Precaucao: nao
tratar como distintas coisas que so diferem pelo tamanho.)

Exemplos de exercicios de percepcao de sinais graficos:

A: reconhecer formas idénticas.

[ - e e B e
S i | R e M

B: reconhecer formas e direcao de escrita.

| F I T
TF TT
TF F T
TT FF
| T TI
F T TF
EF FE

A orientagao de figura é fator muitas vezes negligenciado no ensino da escrita. Um deles,
citado por Fries (in M. Barbosa, tese de mestrado) e mencionado a titulo de exemplo é a relacao
seqiiéncia-temporal e seqiiéncia-direcional.

“A inseguranca no reconhecimento da direcao das formas graficas proveca um retardamento
no ritmo da' leitura.”

Da mesma forma que o aluno necessita aprender a considerar a seqiiéncia fonica da fala (ex:
galo lago) devera habituar-se a direcao das formas como fator relevante da escrita.

Numa fase preparatéria a alfabetizagcdo deve treinar o aluno na distingcdo das formas grafi-
cas entre si, sem relaciona-las com seu valor fonologico.
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Exercicios:

— Passar uma corda em volta do Gnico sinal que n4o esta virado para o lado direito:
ERdRISREpEED

— Passar uma corda em volta da palavra escrita diferente (direcdo diferente) das demais;
colocar na mesma posicao:

pato bola pia pula
1

lua a pito vala
v
a

Unir os simbolos iguais com um trago:

C Y 0
p : J
J"""—-—___\
— v
Z v k
0 X

C: reconhecer formas e diregao (mais complexo)

MM — T
O M ) R =R
l"l'|_|.-_.-,-|—|'l'1—-!
mmMm—MmTmm

I
I
F
F
E
F
T

m—mn——n—

Quanto a escrita propriamente dita — de acordo com Fries — deve-se levar o aluno a reco-
nhecer a letra (ndo relacionando ao fonema)

a) letras formadas apenas por retas.
ex.: I TLFZNM



b) letras formadas por retas e circulos.
ex.:pdbgq

c) letras formadas de linhas curvas ou circulos
ex.:ocghf
e assim por diante.

0 contraste se fara pelo nimero de barras, em seguida pela posigdo e afinal pelo tamanho
relativo do circulo combinado com as barras.

Outro aspecto é o da comparacio de formas grafadas em tamanhos e materiais diversos.
Assim, a crianca tera ocasido de reconhecer a palavra ou oracdo, qualquer que seja 0 meio
utilizado para transmiti-la (livros, cartazes, jornais, anuncios etc.). /

Um dos primeiros exercicios preparatérios para a leitura propriamente dita refere-se ao reco-
nhecimento da unidade que é a palavra escrita.

0 aluno pode ser levado a reconhecer a mesma palavra escrita em diversos materiais ou cores
ou a separar palavras diferentes escritas no mesmo material.

— Mostrar em um envelope de carta usado onde fica: 0 nome de quem mandou e 0 nome de quem
recebeu.

— Pedir em casa para ver a sua certidao de nascimento e procurar o lugar do seu nome.

— Procurar em latas, tampas, caixas, rotulos de remédio, etiquetas etc., palavras de uma letra,
de duas letras etc.; copia-las.

— Procurar em algum documento ou carta o lugar da assinatura. o
— Recortar, em revistas velhas, o titulo de uma estdria e inventar uma estéria para ele.

— Apontar numa revista em quadrinhos quem esta falando. Como se sabe que nao € o outro?
— Recortar paragrafos de qualquer matéria impressa.

— Recortar o nome e manchetes de jornais ou revistas.

— 0 jornal saiu com algumas falhas. Veja se descobre onde estao (onde faltam palavras).

0 MURAL

Hoje € dia 13 de maio.
todos que este

dia é odia da liber-
dos escravos no

nosso pais. Aqui

s40 iguais perante a lei

— Procurar a placa com o nome de sua rua (ou outra qualquer). Quantas palavras vocé contou?

— Copiar o modelo de uma placa de automével. Comparar com as dos colegas e anotar os
elementos comuns e diferentes.

— Em calendarios (que o professor deveré ter & disposicdo na sala, observar os dias da semana e
discriminar: os domingos e feriados (em vermelho) e os demais dias da semana.

5. Controle motor.

Isto é de extrema importancia para o aprendizado da escrita, onde o movimento e sua dire¢ao
sdo tanto ou mais importantes que a forma, para adquirir fluéncia, rapidez e legibilidade. Os
exercicios devem incluir o uso do ldpis sobre o papel ou de giz, para fazer circulos e linhas ou
figuras de diversos tipos. Copiar um modelo escrito a mao como método de pratica é um recurso
muito pobre e pode ser mais prejudicial do que util: ele centraliza a atencao exclusivamente na
forma e nao no movimento mediante o qual se obtém melhor uma forma.
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Para desenvolver o controle motor, consultar as atividades referentes 3 psicomotricidade.
Ademais, os exercicios que envolvem cdpia de letras ou palavras (embora ainda desprovidos de
sentido para a criangca) também visam desenvolver o controle motor. Neste sentido, uma das
coisas mais gratificantes para a crianca & poder escrever o prdprio nome.

4.2.5. Artes

As atividades artisticas visam:

— Ppropiciar a exploragao e o enriquecimento dos diferentes recursos expressivos, desenvolvendo
a capacidade de selegdo, interpretagao e recriagdo de vivéncias afetivas e cognitivas,
— desenvolver atitudes criadoras.

Para alcancar tais objetivos temos que considerar:
— 0 significado da Arte para as criangas

Através das diversas manifestagdes da Arte — desenho, pintura, escultura, modelagem,
teatro, misica, danca e o que a crianga inventar — permite-se a expressao espontanea.

A atividade artistica é uma linguagem do pensamento. A crianca expressa seus sentimentos,
seus interesses, seus pensamentos e demonstra o conhecimento que tem do ambiente.

Através da educacdo artistica a crianca se autoconhece, descobre 3eus préprios poderes e
potencialidades. A atividade artistica d4 ao ser humano o sentido de integracdo, conscientizacao
e incorporagado do seu “eu” ao seu meio.

A professora Lourdes Maria Gzybouski diz que a educacao artistica da para as criangas:

— seguranca, na medida em que, por seus proprios meios, a crianca completa uma “obra”;

— oportunidade de critica;

— contato com materiais;

— desenvolvimento do espirito criador na medida em que a crianca é levada a expressar-se
livremente e a procurar novas formas de expressao.

Segundo Herbert Read, “a funcdo da Arte é criar e aperfeicoar as formas que constituem a
linguagem simbdlica com a intengo de transmitir 2 sensibilidade humana uma espécie de conhe-
cimento que nao pode ser transmitido por quaisquer outros meios”.

Em Artes, pretende-se, através de experiéncias no seu relacionamento com o meio natural e
cultural, que a crianga extraia elementos para interpretar e criar uma nova realidade. Tera que
vivenciar tudo o que estd & sua volta, para que se abram perspectivas a criatividade. Criar
significa partir de alguma coisa para fazer algo novo.

0 trabalho da crianca, mesmo que ndo corresponda a valor estético do adulto, vale pelo
esforco da procura. Este esforco aumenta os recursos técnicos e acumula experiéncia para o
futuro.Para a crianga arte é uma comunicacao significativa consigo mesma, é a sele¢ao de todas
as coisas do seu meio com que se identifica e a organizacdo de todas elas num todo novo e
com sentido. g

A arte é importante para a crianga, para seu processo mental, seu desenvolvimento percep-
tivo e afetivo e também para a progressiva tomada de consciéncia social, e o desenvolvimento da
capacidade criadora e da sensibilidade estética.

— Os sentidos como base de aprendizagem

Tocar, ver, ouvir, cheirar e saborear implicam numa participacdo ativa do individuo. Mais
que a simples existéncia de sons que se pode escutar, mais que a presenca de objetos que podem
ser vistos e tocados, é o estimulo da interagdo da crianca e seu ambiente através dos sentidos,
nao apenas percebendo mas também criando durante a aprendizagem.



A primeira realidade a ser conhecida pela crianca é o seu préprio corpo. Através desse
conhecimento ela descobre sua singularidade, assim como a relagao dos objetos no espaco e a
presenca dos outros. Ao longo de seu desenvolvimento, a diversidade de exercicios motores, de
exercicios com os sons e ritmos de seu corpo, vao Ihe despertando a consciéncia de si mesma e de
suas possibilidades. Simultaneamente, para que ela venha a tornar-se um ser social terd que se
familiarizar com as coisas que manipula e que podem Ihe dar o sentimento da unidade, ou seja, a
consciéncia da relagao entre a sua propria individualidade e a pluralidade do Universo. Assim
cabe a escola oferecer estimulos ao educando para que isso seja cada vez mais vivenciado e que o
mundo exterior seja cada vez mais conquistado para a inteligéncia, incorporado e recriade. O
marco inicial nesse caminho é o reconhecimento do corpo, de suas formas, estruturas, sons, etc.
Isto implica em conhecer suas relagdes com o meio de que resulta um processo de transformacao
e nao apenas de acumulacao de informagdes. Podemos colaborar com a crianga nesse processo,
mas ¢ ela propria que tem que se descobrir, identificar-se, encontrar o itinerario que lhe convém.

0 desenvolvimento de experiéncias sensoriais deve ser um processo continuo. A educacao
artistica realmente se concentra no desenvolvimento dessas experiéncias. A arte é repleta da
riqueza das texturas, das formas e das cores e a crianga deve estar capacitada a encontrar prazer
e alegria nessas experiéncias.

Ter sensibilidade auditiva significa escutar com atencédo, nao simplesmente ouvir, ter sensi-
bilidade visual implica em captar diferencas e detalhes, nao apenas o fato de reconhecer. 0
mesmo podemos dizer sobre o tato e as demais-experiéncias sensoriais.

— As etapas do desenvolvimento da arte

A medida que as criangas mudam, durante seu desenvolvimento, também varia sua expressao
criadora. Desenham de modo predizivel, atravessando etapas bastante definidas, que partem dos
primeiros tragos num papel e vao progredindo até as producoes da adolescéncia,

0 desenvolvimento na atividade artistica é continuo e as etapas sao pontos de referéncia no
curso desse desenvolvimento. Nem todas as criangas passam de uma etapa para outra na mesma
época. Elas se sucedem ordenadamente uma apds outra. Vamos depois desenvolver com maiores
detalhes as etapas que correspondem aos pré-escolares.

1.2 etapa — Das garatujas: dos dois aos guatro anos

Essa primeira etapa passa por trés fases.
0 desenho é ainda apenas uma atividade motora.

a) Rabiscos desordenados — A crianga muito pequena comeca a desenhar fazendo tragos
desordenados, ao acaso, sem sentido. O controle motor é muito pouco.

b) Rahiscos controlados — Os tracos feitos ao acaso pela crianga vao se organizando e se
controlando com o correr do tempo, depois que a crianga descobre que existe uma vincu-
lagao entre seus movimentos e os tragos que executa.

c) Rahiscos com nomes — A crianga comeca a dar nome a seus rabiscos. Isto é muito
significativo, pois demonstra que o pensamento da crianga se modificou, passando do
pensamento cinestésico (em que a crianca se satisfaz com os movimentos que executa) ao
pensamento imaginativo. Isto se verifica perto dos trés anos e meio. Agora a crianca
desenha com uma intengdo, e seus rabiscos sio mais diferenciados.

2.2 etapa — Etapa pré-esquematica — dos 4 anos aos 7 anos

A crianga faz as primeiras tentativas de representacdo. Esta etapa se inicia, geralmente,
perto dos quatro anos e perdura até aproximadamente os sete anos.
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Nesta fase, a crianca faz o desenho tipico de um homem que sé tem cabeca e pés e comeca a
desenhar uma quantidade de outros objetos de seu ambiente, com que tenha tido contato. Estas
figuras e objetos aparecem colocados, quase sempre, sem ordem alguma e podem variar conside-
ravelmente de tamanho. E uma etapa muito importante para a crianga, pois ela cria consciente-
mente certas formas que tm alguma relag@o com o mundo que a cerca.

Os tragos e rabiscos vdo perdendo cada vez mais sua relagdo com os movimentos corporais e
referem-se a objetos visuais. 0 seu mundo é o faz-de-conta.

3.2 etapa — Etapa esquemética — dos 7 anaos até 9 anes (aproximadamente)

Aqui a crianca desenvolve um conceito definido de forma. Seus desenhos simbolizam partes
de seu ambiente em forma descritiva. Aparece nesta fase uma caracteristica interessante dos
desenhos infantis: a crianca dispde os objetos ou pessoas que esta representando em linha reta,
no pé do papel. Por exemplo: & casa segue-se uma drvore, depois da qual esta uma flor, que ests
perto da pessoa, que é colocada imediatamente antes do céo, figura final do desenho. Sao traba-
Ihos bastante decorativos. A crianga ai, vai encontrando o senso de realidade.

4.2 etapa — Etapa de realismo incipiente — que dura até 12 anos

A crianca tem mais consciéncia de si mesma e revela isto em seus desenhos. Sdo muito mais
detalhados que antes e jé ndo sao colocados em fila na borda do papel. Comeca a desenhar em
dimensoes menores. Nesta fase j4 se conscientiza como membro da sociedade. Os companheiros
passam a ser muito importantes, formam-se os grupos. Isto se reflete em seus trabalhos artisti-
cos. Ja ndo fica tdo ansiosa para mostrar seus desenhos e explica-los.

9.2 etapa — Etapa pseudonaturalista — de 11-12 anos a 14 anos (aproximadamente)

Num momento entre 11-12 anos, a crianca toma rapidamente maior consciéncia do ambiente
que a cerca e comeca a preocupar-se com as proporgoes e a profundidade nos desenhos. Ha uma
grande dose de autocritica e entdo tenta, por vezes, esconder os desenhos que faz.

0 desenho da figura humana apresenta muitos detalhes e, como é de se esperar, revela um
maior conhecimento das caracteristicas sexuais. Também hé apreciacao das diferencas e grada-
¢oes de cor.

Para alguns autores, esta fase marca o fim do desenvolvimento artistico infantil e muitas
vezes encontram-se adultos que, solicitados a desenhar, fazem um desenho tipico dos 12 anos.

Perto dos 14 anos, ou até mais tarde, os jovens atingem um ponto de seu desenvolvimento no
qual pode aparecer um verdadeiro interesse pelas artes visuais. Desenvolvem um conhecimento
consciente da arte e, fregiientemente, se interessam em aperfeicoar suas técnicas artisticas.

. Estas etapas do desenvolvimento ocorrem para todas as crianFas e em qualquer parte, prin-
cipalmente nas etapas iniciais da representagdo, antes que a cultura influa no processo. Ai, o

que desenhar diferira de acordo com o ambiente em que se encontra e com os meios usados para
trabalhar.

E importante para o educador conhecer as etapas desse desenvolvimento, para que ndo soli-
cite aos alunos trabalhos que ndo estdo capacitados a fazer. Os desenhos nos déo indicacées
muito boas sobre o desenvolvimento da crianga, que partindo dum ponto de vista egocéntrico, vai
para uma gradual consciéncia de si mesma como parte integrante dum ambiente maior.

— Fatores que intervém na capacidade criadora —

A capacidade criadora geralmente é considerada como um comportamento construtivo, pro-
dutivo, que se manifesta em acdo ou em realizagdo. Relaciona-se com o raciocinio e com o
desenvolvimento das aptiddes. E um processo continuo para o qual a melhor preparacdo é a
propria criagao.

Ha varios fatores atuantes em qualquer processo de criacdo. Assim temos, entre outros:

— Fatores ambientais — sobre estes o educador pode exercer um controle direto. Entre




estes citaremos, por exemplo, a estrutura fisica da sala de aula, os materiais utilizados,
0 ambiente psicoldgico. Uma atitude omissa por parte da professora pode exercer uma
influéncia tdo negativa quanto uma atitude autoritaria.

Valores sociais — a atitude que se desenvolveu em relagdo a si praprio e a consideragao
que sentem em relaca@o a seu valor no ambiente circundante podem desempenhar papéis
iImportantes no processo criador.

A familia — constitui um fator significativo por sua influéncia sobre o estimulo para
desenvolver o pensamento criador.

Relacao com o professor — as criangas precisam sentir que o professor, por exemplo,
admite que ndo sabe alguma coisa; que estd disposto a aceitar as idéias de outras
pessoas; que aprecia a vida e que lhe agrada que os outros também a aproveitem; que
tem muitas idéias e a flexibilidade necessaria para permitir que seus alunos tenham as
suas também, e que aceita cada crianca com seus proprios valores.

Sobre o professor recai a tarefa de criar uma atmosfera que conduza 2 inventiva, a explora-

caoea

producao. Esta atmosfera conveniente as atividades criadoras pode ser proporcionada:
Pela atitude cordial e amistosa do professor.

Por uma atitude democrética, que dé as criancas a oportunidade de expressar-se livre-
mente, tanto na expressdo verbal como no terreno da prépria atividade.

Pela flexibilidade do professor, que deve ser capaz de abandonar seu planejamento para
capitalizar o entusiasmo e interesse dos alunos.

Pela identificacdo do professor com a crianga e os problemas que ela enfrenta.

Pela criacao de um ambiente que estimule a curiosidade da crianga para que ela se
divirta; discuta as sugestdoes do professor, faca autocritica e critique os outros.

Pelo cuidado em evitar que os alunos se retraiam, que fiquem apaticos, que dependam do
professor quanto a diregdo e aprovacao de sua atividade criadora.

Pelo fornecimento de estimulos para que cada crianca use seu préprio modo pessoal.
Pelo cuidado em evitar atividades pré-digeridas, que forcam a crianca a imitar, inibindo
sua expressao criadora, como, por exemplo, os livros e desenhos para colorir,

Pela promogao-motivacao, de tal forma que cada crianca sinta a experiéncia artistica
como especial.para ela. Em alguns casos pode dar-melhor resultado dividir as criangas
em grupos com os mesmos interesses ou trabalhar em pequenos projetos. Em outras
ocasides sera mais conveniente que as criancas trabalhem com toda uma variedade de
materiais diferentes sobre determinados assuntos.

Pelo envolvimento total do educador no processo de criacdo com os diversos materiais,
através do conhecimento pratico do seu uso.

Pelo conhecimento, por parte do educador, de cada crianca e das caracteristicas de cada
idade.

A importancia dos materiais e das técnicas

Os materiais apropriados e o desenvolvimento de técnicas convenientes constituem uma parte

importante da expressao artistica. Esta sé pode realizar-se por meio de um determinado material.

Mesmo que as técnicas sejam muito importantes, devem ser encaradas sempre como meio

para alcangar um fim, nunca convertidas num fim em si mesmas.

A técnica se desenvolve de acordo com as necessidades do individuo. Consiste o procedi-
mento, nos diferentes passos que sdo necessarios para usar um material especifico.Muitas vezes
as prdprias criancas descobrem o procedimento conveniente para utilizar os materiais, porém
pode ser necessdrio dar algumas explicacoes ou demonstragdoes sobre seu uso para facilitar sua

utilizacdo, seu tratamento e sua conservagao. e :
Existe uma variedade enorme de materiais que podem ser usados nas atividades artisticas.
Alguns sdo tradicionais como: lapis, pincéis, tintas, barro etc. Qutros, embora utilizados na arte,

tém como finalidade outra funcdo, como por exemplo a madeira, os materiais para colagens, o

gesso etc. Uma terceira categoria inclui materiais que, na realidade, ndo estio vinculados 2 arte,

95



96

mas que contribuem de um modo especial em experiéncias artisticas; em que podem ser usados
de diversos modos. Ex.: latas de conservas vazias, pedacos de cano, sucatas etc.

Todo o material a ser usado pelas criancas deve ajustar-se a suas necessidades de expres-
sao. O professor deverd conhecer a diversidade de escolhas possiveis no que diz respeito aos
materiais e os apresentard no momento adequado. Deve estar consciente de que cada crianga tem
que desenvolver sua propria técnica e que qualquer ajuda dada por ele sera valiosa se oferecer ao
aluno a oportunidade de adquirir maior conhecimento sobre o tema e maior flexibilidade para
aborda-lo. As regras para o uso dos materiais devem ser no menor numero possivel. Nao ¢ ao
material que se deve dar a maxima importancia, pois ele é apenas meio de acesso & expressao e
nao objetivo final.

As criancas, em qualquer nivel, podem se encarregar de grande parte da responsabilidade no
cuidado dos materiais. Com isso sentirdo maior participagao na atividade artistica como expe-
riéncia total, que & primordial para elas.

Alguns materiais devem ser colocados em lugares de facil alcance para as criangas. Deve-se
estimular o desenho ou a pintura esponténeos e, para isso, o papel, os |apis, as tintas, devem ser
facilmente alcangados.

A falta de materiais ndo deve, em nenhum caso, ser um impedimento para concretizar ativi-
dades artisticas. Claro que ndo se pode prescindir de materiais basicos como papel, barro, tin-
tas. As proprias criangas podem trazer muitos materiais econdmicos e inclusive sucata. Por
exemplo, papéis e jornais velhos para fazer “papier maché”, retalhos de pano e revistas velhas
para recortes e colagens, caixas e cartolinas para confeccionar animais, tampas de garrafas,
frasquinhos, palha, barbantes, arames etc.

0 importante em relacao aos materiais é a forma pela qual sdo usados, uma vez que as
criangas em cada etapa de desenvolvimento tém diferentes necessidades e também capacidades
distintas. Todo material deve ser considerado como meio de satisfazer as necessidades da
crianca. Os materiais devem estar prontos para uso imediato, enquanto a crianga o deseja. E
muito frustrante a espera a que se sente submetida uma crianga que foi estimulada a desenhar
sobre alguns aspectos de sua participagao num evento qualquer, quando o material ndo esti a
disposi¢do e depende de distribuicao etc.

— Gonsideracdes sobre o trabalho especifico com o pré-escolar —

A crianga pré-escolar se encontra numa das duas primeiras etapas do desenvolvimento da
expressdo artistica. Por isso, vamos examind-las mais detalhadamente, com suas implicacoes
praticas.

Como vimos anteriormente, a primeira etapa, que vem dos dois aos quatro anos aproximada-
mente, é a das Garatujas ou de Rabiscos.

Geralmente considera-se que a arte comega para a crianga quando ela faz a primeira linha
num papel. Na realidade, comeca muito antes, quando os sentidos tém o seu primeiro contato
com o meio e a crianca reage diante dessas experiéncias sensoriais. Tocar, sentir, manipular, ver,
saborear, ouvir, em resumo, qualquer forma de perceber e de agir sobre 0 meio é uma base para a
producao de formas artisticas.

DESENVOLVIMENTO DA GARATUJA

As garatujas ou rabiscos tendem a seguir uma ordem temporal. Comegam com tracos desor-
denados e gradualmente evoluem até se converterem em desenhos com um certo contetido reco-
nhecivel para os adultos. H4 trés categorias de garatujas.

2) Rahiscos desordenados

Em geral, esses primeiros tracos nao tém sentido. Eles variam em comprimento e diregdo, 2
medida que a crianca move o brago para frente e para tras, as vezes olhando para outro lado.

As criangas utilizam métodos variados para segurar o lapis ou o que estiver utilizando para
rabisca,r,. Nao usam os dedos nem os punhos. A crianga rabisca empregando seus “grandes movi-
mentos”.



As garatujas nao sao tentativas de reproduzir o ambiente que a crianca vé. Elas sdo o reflexo
do desenvolvimento fisico e psicol6gico e nao um ensaio de representagao. A distribui¢ao casual
dos tragos dao grande prazer a crianga, que se sente fascinada por esta atividade. Ela desfruta
esses tracos na qualidade de movimentos e como registro de uma atividade cinestésica.

Garatujar é muito importante para a crianga. Muitas vezes, ela o fara na poeira acumulada
sobre um objeto, sobre as paredes ou méveis. Tendo em conta que nesta fase a crianca nao tem
controle visual sobre seus rabiscos, isto deve ser considerado como indicacdo de que ela ainda
nao tem condicoes de realizar tarefas que requeiram controle preciso dos movimentos.

h) Rahiscos controlados

Esta fase se inicia no momento em que a crianga descobre que existe uma vinculagao entre
seus movimentos e os tragos que executa no papel. Isto pode acontecer uns 6 meses, aproxima-
damente, depois do inicio da etapa. E muito importante, pois a crianca descobriu o controle visual
sobre os tracos que executa. Mesmo que aparentemente nao haja grande diferenca entre os dese-
nhos, o fato de ter conseguido controlar os movimentos & uma experiéncia fundamental. Dai o
grande entusiasmo com que se dedicam a essa atividade. A crianca estimulada é induzida a
variar seus movimentos. Agora as linhas podem repetir-se e as vezes sao desenhadas com grande
vigor. Podem ser tragadas horizontalmente, verticalmente ou em circulos. Raramente encontrare-
mos pontos ou pequenos tracos repetidos porque isto requer que a crianca levante o lapis do
papel, coisa que ela ainda nao faz.

Os tracos agora terao quase o dobro do tamanho e, algumas vezes, a crianca usara cores
diferentes no seu desenho. Neste periodo, gosta de encher toda a folha. Ensaia uma série de
métodos para sustentar o |apis ou lapis cera e perto dos 3anos ja se aproxima da forma de
segurar o 1apis como o adulto.Nao se submete a modelos e geralmente seus tragos tém uma
direcao imprevisivel. As garatujas vao ficando muito mais elaboradas e, em algumas ocasiges,a
crianca descobre, com grande alegria, certas relagoes entre o que rabiscou e algo do ambiente.
Na verdade, pode haver muito pouca relagao entre o que desenhou e uma representacao visual
daquilo a que se refere.

0 papel do adulto agora é mais importante, j4 que com freqiiéncia a crianca chegara a ele
com seus rabiscos, desejosa de que participe de seu entusiasmo.

GARATUJAS COM NOME

Esta nova fase e de grande valor no desenvolvimento infantil. A crianca comeca a dar nome a
seus rabiscos. Podera dizer. “Esta é a mamae” ou “Este sou eu correndo” ainda que no desenho
nao se possa reconhecer a mae nem a ela.

Na realidade, os desenhos em si nao mudaram muito desde os primeiros rabiscos. Apenas,
agora, a crianga pode comegar com alguma idéia sobre o que vai fazer. Ela desenha com uma
intengao.

0 tempo que ela dedica ao desenho aumenta e os rabiscos sdo muito mais diferenciados. Os
tragos podem estar bem distribuidos por todo o papel e, as vezes, serdo acompanhados por uma
descricdo verbal do que esta fazendo. Esta conversa nado é dirigida ao adulto em particular,
parece mais uma comunicacdo com o proprio “eu”. O desenho agora é um reflexo do que a crianca
sente sobre certas coisas de seu ambiente, e o modo pelo qual desenha converte a garatuja num
importante meio de comunicacao. As vezes o desenho surge das primeiras exploragoes que realiza
fazendo tragos no papel, outras vezes a crianga anuncia o que vai desenhar. Ela ainda ndo tem
uma idéia preconcebida do aspecto que seu desenho terd quando terminado. Os rabiscos nao tém
sentido algum para os adultos, mas tém um significado real para a crianga que os fez.

A cor representa um papel secundério na etapa das garatujas, principalmente quando a
crianca esta adquirindo sua coordenagao motora e seu uso é principalmente exploratorio.

A oportunidade de examinar os materiais comuns do nosso meio proporciona toda uma varie-
dade de experiéncias cinestésicas e tateis. Descobrir as diferencas entre quente e frio, duro e
mole, experimentar diferentes pesos e texturas com penas, vidro, metal pode ser uma experiéncia
atraente.
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Geralmente, a motivacao é dada pelo fornecimento as criancas dos materiais apropriados
para anima-las a que prossigam na sua atividade. A maioria das criangas enche com prazer duas
ou trés folhas de rabiscos. Para os menores, esta tarefa ndo devera durar mais que poucos
minutos. Os de 3 anos poderdo chegar aos quinze minutos e os de 4 anos tendo chegado a etapa
de denominar seus trabalhos, poderdo manter-se interessados durante vinte ou trinta minutos.
Entretanto, ndo ha nada que indique que periodo de tempo a crianca deve dedicar a expressar-se
num papel. Nao se deve interferir no trabalho da crianca que rabisca. Ela é quem decide quando a
obra estd completada.

Os materiais artisticos devem ajustar-se as necessidades das criangas. Visto que durante
esta etapa ela precisa praticar e experimentar sensagoes cinestésicas, os materiais usados devem
estimular a expressdo espontdnea, sem que seu emprego apresente dificuldades técnicas. Para
esta etapa, existem numerosos materiais artisticos adequados:

— barro

— lapis

— lapis cera

— giz branco (para trabalhar no chao)
— tinta e pincéis (largos e curtos)

A oportunidade de usar pintura pode, melhor que o uso dos lapis, satisfazer necessidades
emocionais. Proporciona um meio de exploracdo com uma gama variada de cores. Para a pintura,
deve-se proporcionar uma superficie horizontal, pois hd menos possibilidades da tinta escorrer e
facilita o trabalho em todo o papel. Se houver problemas de espago, podem-se usar cavaletes ou
mesmo colar o papel na parede. As folhas de papel para pintura com tintas devem ser absorven-
tes.

0 barro também é um excelente material para esta fase. 0 manejo de um material tridimen-
sional permite a crianga utilizar os dedos e os misculos de forma diferente. Socar e amassar o
barro sem propdsito aparente é uma etapa paralela aos rabiscos desordenados.A confeccao de
“bolinhas” e “macarroes”, sem tentar fazer objetos determinados, é equivalente a rabiscacao
controlada. A crianga chegando a pegar um pouco de barro e por vezes acompanhando a agdo com
ruidos vocais, dando-lhe o nome de aviao ou de carro, estard no mesmo processo mental da
“garatuja com nome”.

E de grande valor para as criangas dar-lhes oportunidade para se familiarizarem com cor e
textura através do manejo dos materiais usados para colagem. Deve-se guardar em caixas, mate-
riais de varias cores e texturas (retalhos, cartolinas coloridas, papéis de varias cores e texturas,
papéis metalizados, sucatas de materiais variados etc.) para que as criangas possam escolhé-
los, corta-los e cola-los. Isto permite selecionar, comparar e classificar.

A pintura com os dedos, mesmo que nao ajude a aperfeicoar o controle dos midsculos como no
uso do barro, propicia grande satisfagdo a crianca, que tende a centrar sua atengdo na consis-
téncia pastosa do material, sendo um excelente meio de extravasar suas emogoes.

Nao se deve preparar para as criangcas modelos prontos para recortes, dobraduras, colagens,
tais como flores, bandeirinhas, bichinhos, pois limitam sua capacidade criadora.

A segunda etapa — pré-esquematica, vai dos 4 aos 7 anos, aproximadamente. Yemos ai as
primeiras tentativas de representacdo. Quase todos os nossos pré-escolares se encontram nesta
etapa.

: Ai comeca um método diferente de desenho: a criagao consciente da forma. Esta etapa surge
logo ap6s os ultimos periodos das garatujas. A crianga agora cria conscientemente certas formas
que tém relagcdo com o mundo que a cerca. Isto tem grande significado pois € o comego da
comunicacao grafica. Os tracos e rabiscos vao perdendo cada vez mais sua relacdo com 0s movi-
mentos corporais e referem-se a objetos visuais. Passa a estabelecer uma relagao com o que tenta
representar, o que lhe da grande prazer.

Estes desenhos sao muito importantes também para os professores, pois mostra-lhes o que_é
significativo na vida da crianca e o modo pelo qual ela estd comegando a organizar sua relacao
com o meio ambiente.



Evolucao dos desenhos pré-esquematicos

Aos quatro anos, a crianga faz formas reconheciveis, embora seja um tanto dificil firmar-se
sobre o que representam. Por volta dos cinco anos, ja se pode observar, quase sempre, pessoas,
casas, arvores. Aos seis anos, as figuras terdo evoluido até constituirem desenhos claramente
identificaveis e com um tema. Geralmente, o primeiro simbolo é o de um homem. A figura humana
é desenhada tipicamente com um circulo como cabeca e duas linhas verticais, que representam
as pernas. Estas representagoes “cabeca-pés” sdo comuns nas criangas de 5 anos. Depois, a
representacao se torna mais elaborada, com adicao de bragos, que saem de ambos os lados das

pernas, com o acréscimo de uma oval entre as pernas que representa a barriga e, as vezes, com a
inclusédo do corpo.

Podem aparecer muitas variacdes neste desenvolvimento e quando a crianca chega aos seis
anos, geralmente consegue fazer um desenho bastante elaborado da figura humana.

Durante esta etapa do desenvolvimento, a crianga procura continuamente conceitos novos e
seus simbolos representativos também mudam constantemente: o homem que representa num dia,
sera diferente do que representara no dia seguinte. Isto ocorre também tom suas casas e arvores.
Mas aos seis anos ja existird um esquema estabelecido.

Durante esta etapa ha mais interesse pela relagdo entre o desenho e o objeto do que pela
relagdo entre a cor e o objeto. Nos desenhos e pinturas realizados nesta etapa, ha pouca relagao
entre a cor escolhida para pintar um objeto e o objeto representado: um homem podera ser ver-
melho, azul, verde ou amarelo, dependendo de como as cores impressionaram a crianca. Em geral,
a escolha tem razdes de natureza mecanica (a cor escolhida ser mais espessa e escorrer menos)
ou psicoldgica (a cor ainda nao foi experimentada, etc.). O uso da cor nesta fase é uma experién-
cia cativante.

A crianca deve ter oportunidades para descobrir sua préprias relacoes com a cor, pois sé
através de uma experimentacdo continua estabelecera uma correspondéncia entre suas proprias
reacdes afetivas frente a cor e a organizagdo harmdnica da cor em seu desenho.

Para a crianga nesta fase, o espaco é concebhido como relacionado primordialmente consigo
mesmo e seu proprio corpo. A crianga desenha o que estéd ao seu redor numa forma que parece
desordenada. Ela se considera como o centro do ambiente no que poderiamos chamar de etapa do
egocentrismo. Para ela, as experiéncias mais significativas sao as que estao diretamente relacio-
nadas com ela.

0 tamanho dos objetos, os materiais que seleciona do meio ambiente e a forma que lhes da
sdo subjetivos. A crianga concebe o espago como aquilo que a rodeia. Os objetos aparecerao em
cima, em baixo ou um junto ao outro, na forma pela qual ela os compreende.

E claro que as manifestagoes artisticas da crianca nesta etapa seguem os mesmos padroes
de desenvolvimento que outros aspectos de sua vida. O estudo de seus desenhos dd uma perspec-
tiva do significado intimo de suas acoes.

0 desenho € muito mais que um exercicio agradavel para a crianga. E o meio pelo qual
desenvolve relagdes e concretiza pensamentos importantes para ela. Talvez mediante a experién-
cia do desenho ela comece a estabelecer certo tipo de organizacao conceitual e esta experiéncia
nao pode ser imposta. A imagem que uma pessoa tem de si mesma e das coisas que a cercam
mudara & medida que tenha mais consciéncia das caracteristicas significativas dos objetos per-
cebidos. A percepcao significa muito mais que o simples conhecimento visual dos objetos: inclui a
“intervengao” de todos os sentidos, tais como as experiéncias cinestésicas ou auditivas.

A crianca deve estar totalmente envolvida por suas experiéncias artisticas e identificada com
elas. O que importa é ativar o conhecimento que a crianga tem de si mesma no ambiente em que
vive e o conceito do ambiente através de seu proprio corpo. Qualquer motivacao deste tipo deve
incluir tantos sentidos e experiéncias sensoriais quanto seja possivel.

Uma motivagdo baseada especialmente na lembranga de algo de que tenham participado as
criangas, deve proporcionar a oportunidade para que cada uma expresse seus préprios sentimen-
tos e emocoes.
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Os materiais artisticos adequados para esta etapa sdo:
— tinta (preparada com consisténcia espessa, para desenvolver a liberdade de ag#o)
— pincéis de cerdas
— grandes folhas de papel absorvente (45x60cm)
(aconselhavel porque impede que a tinta escorra)
— lapis
— lapis cera
— papéis coloridos
— barro etc.

A mesa baixa e horizontal é a melhor superficie para a pintura das criangas. 0 chdo também
serve.

Os lapis cera, excelentes, devem ser barras grossas e sem invélucro de papel, para permitir o
uso de ambas as pontas e dos lados.

Os lapis grossos dao dtimos resultados.

Além dos materiais bésicos, existem muitos outros que dao margem a crianga de explorar o
ambiente.

0 barro é um excelente material tridimensional para a etapa pré-esqueméatica. Também ai
encontramos a busca de um conceito definido de forma, que se traduz numa variagao constante
dos modos de representagdo. Nestes trabalhos, pode-se observar tanto a formagdo de partes ou
objetos a partir do pedaco de barro, como a unido das partes para chegar a uma forma. Ambos os
métodos surgem naturalmente na crianca e sao validos.

0 barro imido se conserva bem em sacos plasticos e pode-se ir agregando d4gua para manter
a consisténcia adequada. A plastilina, que em esséncia é barro com agregado gorduroso, é muito
mais caro e sua consisténcia ndo pode ser alterada.

SUGESTOES ESPECIFICAS PARA MUSICA:

Para toda atividade musical é preciso considerar que:
— A linguagem musical é essencialmente uma atividade e como tal, precisa ser vivenciada atra-
vés da pratica e da audicdo, em meio a situacées de inventiva e de uso de material sonoro,
especialmente o folclérico, matéria-prima do repertério a ser usado na escola;
— 0 meio mais importante para a pratica musical deve ser: a voz e 0o movimento, ou seja, o
acontecimento e uso do prdprio corpo em movimento e como instrumento musical;
— € necessario partir de pequenas estruturas que déem ao aluno, desde o inicio, os elementos de
comunicacdo musical que ele possa relacionar com outras estruturas;
— a liberagdo da expressao musical em situagoes de descontracdo, o conhecimento e a partici-
pagao na sua organizagdo, apenas praticamente, por experiéncias vivenciadas em muitos tipos de
atividades conduz a inventiva e a criago.
Sintetizando, uma progressiva conquista da linguagem musical seria essencialmente: fazer e
ouvir, tendo em vista sempre a crianca e suas condicdes de participacdo, conduzindo-a por am-
plas vivéncias nas quais ela possa se sentir feliz.
As sugestdes de atividades apenas pretendem auxiliar a professora e evidentemente devem ser
adaptadas e desenvolvidas em fungao da realidade encontrada, assim como muitas outras ativi-
dades poderdo ser criadas a partir do que for sendo desenvolvido em sala de aula. E de grande
importancia que seja dado a crianca um repertério singelo, tendo prioridade absoluta a cangéo
folclorica, especialmente a de sua regio.

ATIVIDADES

1. Observe-se que as atividades estdo agrupadas em funcdo dos objetivos, atendendo muitas
vezes a mais de um, e tendo, em sua maioria, o carater de jogo;

2. A seqiiéncia das atividades inicia-se com exercicios em relagdo com o préprio corpo: Ritmo e
Som, no movimento (andar, correr, saltar, bater palmas, estalar dedos, bater nos joelhos e
com os pés) e na fala/canto (ditos populares, onomatopéias, exercicios de respiracdo, can-
goes).



Sao exercicios que desenvolvem no aluno percepgdo de ritmo e som, fazendo com que ele des-

cubra, pratique, reconheca e invente, através dos movimentos com seu proprio corpo e depois fora

dele; o ritmo e o som de maneria mais ampla: livre e organizado.

Em exercicios de atencao, imaginacao e concentracao que se destinam a desenvolver a percepgao

auditiva, visual e capacidade de concentragao da crianca.

Em exercicios de orientacao espacial: direita, esquerda; em cima, em baixo, perto, longe —

através do movimento e de cangoes.

3. Em relagdo a linguagem musical e outras linguagens, sua organizagao, partindo sempre da
préplria acao da crianca, esses exercicios ja supdem uma nocao de organizacao, classificacao
e relagao.

Tipos de atividades

sala livre, mesas e cadeiras afastadas, espaco maior possivel; havendo condigdes, também pode

ser feito ao ar livre

1. liberagdo de movimento, coordenagdo motora, atengéo, reflexos

a) andar livremente a partlr de um estimulo qualquer (uma palma por exemplo), o mais descon-
traidamente possivel, mas com boa postura e sem se chocar com os companheiros. Procurar
nao deixar espagos vazios.

b) a um outro estimulo todos param, de repente, onde estao,

c) ao ouvir novamente a palma voltam a andar livremente:

2.ldem

a) andar livremente a partir de um estimulo
b) a partir de outro estimulo andar para tras,
c) ao primeiro voltar a andar livremente,

Obs. Esse exercicio deve explorar apenas o andar para frente e para tras. Mas tarde, a profe_ss_ora
pode introduzir estimulos novos correspondendo a novas respostas: para frente/para o lado direito;
para frente/para o lado esquerdo etc. etc.

3. liberacao do movimento com idéia de esforco — repouso (ersistesis)

a) andar livremente (sempre cuidar a postura, bracos ao longo do corpo)

b) conforme o estimuto dade pela professora (batidas regulares possantes, feitas com um timbre
surdo e grave, note-se que o estimulo & sempre auditivo) andar conforme um animal: elefante,
por exemplo,

¢) sem outro aviso, a nao ser o de dizer no inicio que se vai mudar durante o exercicio, passar a
bater rapido e levissimo, e as criancas andarao quase correndo como passarinhos, ou coelhi-
nhos,

d) a outro estimulo voltam a andar livremente;
4. liberacao do movimento com idéia de apressa-atrasa (agogica)

a) andar livremente
b) as batidas regulares da professora, andar no pulso proposto,
c¢) conforme a professora apressa ou atrasa as batidas, andar progresswamente mais depressa e

mais devagar, muito atentos ao que o ouvido diz, e voltar ao pulso inicial,
d) andar livremente;

5. vivéncia da unidade de movimento (pulso musical)
a) andar livremente

b) a professora inicia a cantar baixinho uma cangdo que todos conhecem e as criangas deverao
comecar a cantar junto aos poucos, adaptando seu andar ao pulso da cangao intuitivamente.
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Ao terminar a cangao ainda estardo andando no pulso da mesma durante algum tempo e, ao
estimulo convencionado, voltam a andar livremente;

6. prética ritmica partindo da palavra

a) as criangas estdo sentadas no chao em grande circulo,

b) uma crianga diz seu nome algumas vezes, s6 o primeiro nome, de maneira muito natural,
fluente, e a turma repetira do jeito que a primeira disse — outra crianga diz seu nome, a
turma repete — outra diz o nome e rege os coleguinhas para dizerem como ela; a professora
diz seu nome também algumas vezes, depois faz a turma repetir, e depois bhate o ritmo
resultante — agora os alunos que ainda nao tinham dito o nome baterao com palmas e outros
repetem,

c) a professora bate um ritmo muito simples (duas palmas) e pergunta que nome pode ser;

7.

a) a prof. propde quatro nomes sobre os quais faz primeiro alguma divagagdo, pergunta algo

sobre os nomes, ou conversa sobre alguma coisa que provoque esses nomes, —
| | | I

mae pai céu mar

b) todos repetem com regularidade, tranquilamente (sem apressar ou correr) os quatro nomes na
ordem apresentada,

c) depois de repetir algumas vezes, todos batem, enquanto dizem os nomes, as palmas corres-
pondentes ao ritmo, e depois eliminam a letra,

d) cada crianca diz os 4 nomes em ritmo muito regular, depois bate do mesmo jeito que falou,

mas sem o texto — passa entdo a segunda crianga que faz o mesmo, assim por diante, sem
interromper, sem deixar siléncio;

8. sensibilizagao para a pontuagao (fraseologia)

a) a professora propde uma cangao e pede que escolham entre algumas que ela apresenta,

b) dizendo para fazer uma conversa musical com as criancas, comega cantando o primeiro verso
de uma melodia (ex: “Eu sou pobre, pobre, pobre”) e as criangas respondem continuando a
cangao com o 2.° verso (“de marré, marré, marré”); a professora pergunta novamente (“eu sou
pobre, pobre, pobre”) e os alunos terminam (“de marré de si”).

c) as criancas passam a perguntar e a prof. responde, primeiro cantando, depois batendo o ritmo

da resposta (muitas cangoes poderdo ser cantadas como dialogos:“Pirolito que bate, bate”; “0
cravo”; “Terezinha de Jesus”; “A canoa virou” etc),

9. vivenciar movimentos melddicos

a) os alunos dispostos em rodinha sentados no chio sao solicitados a movimentar os bracos
conforme o que ouvem, sempre atentos: se sobe, se desce ou se fica no mesmo lugar (mesmo
som), enquanto a professora canta alguma melodia onde os movimentos melddicos sejam
muito claros,

b) enquanto canta, a prof. faz junto com as criangas movimentos com o antebraco em horizontal,
subindo e de$cendo, conforme o que canta, ou permanecendo na mesma posi¢ao quando hou-
ver repeticao de som, para que acompanhem e entendam melhor,

c) a prof. fara agora sempre apenas dois “sons”: um salto grande para o agudo, para o grave, ou
repetird o movimento para o mesmo som e os alunos mostrardo sozinhos o movimento reali-
zado;

Obs: A prof. s6 observa, nao avalia. Ela podera criar imagens que visualizem os movimentos e
estimulem a participacao da crianca.




10. ordem, série: o nome das notas subindo e descendo com representacdo auditiva, isto é,
sempre com a experiéncia sonora

a) as criangas dizem junto com a professora o nome das notas subindo e descendo a partir do
“d¢”, depois do “ré” (em outro dia a partir do “sol” etc.)

b) afinar todo 0 mundo no mesmo som, e agora cantar a escala bem baixinho, subindo e descendo

c) a professora brinca de cantar sons-conjuntas, ou repete o mesmo som, perguntando se subiu,
se desceu ou se ficou, e de cantar intervalos com o nome das notas e de perguntar “quem foi
que eu saltei”

Obs.: essa brincadeira pode ser realizada com a turma dividida em dois grupos, cada um respon-
dendo uma vez, os alunos vdo contando quem quantas vezes acertou; dar tempo para responde-
rem, determinar no reldgio e fazer sinal quando o tempo terminar;

11. siléncio (pausa)

a) todos cantam uma cangao (se preferirem a mesma do ex.: 8)

b) os meninos perguntam as meninas, estas respondem sempre cantando

c) as meninas perguntam aos meninos e estes “pensam” (como se dissessem a resposta no ritmo
e no tempo da resposta), as meninas voltam a perguntar e eles continuam a “pensar”, ou
agora respondem esse verso cantando. (Outras cancoes: “Marcha soldado”, “Mais uma bo-
neca”; essas duas cancdes sdo muito boas também para movimento, ou para uma crianga
ficar dentro da roda)

12. inventiva ritmica, tempo musical

a) a professora propde uma conversa inventada

b) se nao houver melhor proposta oferecida pelos alunos, a prof. percute um ritmo com palmas e
os alunos repetem em eco juntos, sob a regéncia da professora. Exemplo: 1.9) professora:
palma, palma; alunos: paima, palma — 2.°) professora: palma, estalo de dedos, palma;
alunos: palma, estalo de dedos, palma

Variantes:

c) a prof.propde que lhe perguntem e ela responde com algo diferente, a mesma crianca continua e
0 dialogo se faz :

d) uma menina pergunta a um menino (timbres diferentes), sempre s6 dois podem participar, ja
que é improvisagdo do momento

13. identificagao de um tema

a) fazer cantar um tema musical e fazer com que esse tema seja representado, ou melhor, repre-
sente uma crianga um tema muito definido, mas muito simples e facil de ser cantado ou
tocado; as criangas ja terao alguma vivéncia de pratica semelhante nas novelas de televisio
onde os personagens sao caracterizados por temas musicais

b) depois de cantar, logo em seguida o ritmo é percutido pela turma e o menino-personagem do
tema faz movimentos que correspondam ao ritmo; a turma volta a cantar; alternam com a
percussao e com o movimento da criancga

14. criar relagoes afetivas com a misica, criar habito de ouvir misica como se ouve uma estoria;
a musica esta contando algo

a) as criangas precisam descansar depois de uma atividade exaustiva qualquer, e estao todos
sentados com a cabega baixa ; : _
b) de olhos fechados vao ouvir uma estéria que a misica vai contar
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c) ao terminar (ter o cuidado de deixar acabar a misica escolhida) as criangas relatam o que
ouviram,

15. identificar tema e timbre

a) da audicao de pecas descritivas fazer identificar, por exemplo, quem esta falando agora:
repetir o tema em outro instrumento (se possivel) para identificacao do tema musical mesmo

dito por outra “voz” e o contrario: fazer ouvir pela mesma “voz” (instrumento) temas diferen-
tes

16. timbre e orientacao de onde vem o som

a) as crian¢as sentadas em circulo no chao de olhos fechados,

b) a prof.? se desloca levemente pela sala (ninguém sabe onde ela estd), e faz sons diferentes
entre si, por ex.: um grande suspiro, depois em outro lugar da sala, sopra em algum apito ou
pio como um grilinho, depois como um jacu e as criancas deverao apontar sem olhar de onde
veio 0 som e o que disse (descrever o ruido)

c) as criancas dirdo também se o som esta longe ou perto, se & agudo ou grave, dizendo de sua
maneira —, cada resposta de uma vez,

d) agora uma crianga vai realizar o timbre para os companheiros descobrirem (palmas, estalo de
dedos, batidas de lapis sobre a madeira, sobre um metal ou vidro, mas nao sugerir, deixar a
crianga experimentar, por ex.: dar um grito para fora da janela, som de papel amassado, ou
simples oscilar de uma folha de papel etc.),

e) sempre no final mostrar qual o material que foi usado para cada som

17. aproveitamento do saltar como resposta ao ritmo pontuado:

a) andar livremente,

b) passar a saltar ao ouvir o ritmo,
c) voltar a andar livremente,

d) alternar andar, correr, saltar.

18. timbre e inventiva

a) em grande circulo no centro da sala livre de cadeiras, as criancas repetem em eco o que a
professora propuser de ritmo percutido em diversos timbres: palma, palma, pé; criangas (em
eco): palma, palma, pé. A professora propde:
palma, palma, estalo de dedo, estalo de dedo, palma e os alunos em eco repetem o mesmo com
a mesma distribuicéo timbrica, pé esquerdo, pé direito, pé esquerdo, palma e as criancas em
eco: pé esquerdo, pé direito, pé esquerdo, palma; -

b) uma crianca propoe a célula ritmica (para ser repetida em eco) que seja muito simples e todos
fazem juntos a repeticdo sob sua regéncia;

c) partir para um didlogo ritmico chegando 4 pequena estrutura:
pergunta, resposta, pergunta, resposta, isto é:

d) a mesma conversa (ou outra) com distribuicdo de timbres de maneira diferente;

19. agdgica (duracao) e intensidade do som

a) as criangas formam uma fila indiana (por tamanho);

b) as criancas representando um trem de roga, um “Maria Fumaca”, andam conforme as batidas
percutidas pela professora, ou dizem comandados por algum aluno o ruido caracteristico do
trem “tch,tch,tch”, comegando lentamente — trem saindo da estagdo — progressivamente
mais rapido até chegar a correr, fazendo curvas, as criancas acenando para outras criancas
que avistam de longe, e aos poucos o trem vai retardando a marcha;

c) chegando a estacdo alguns passageiros saltam, outros embarcam e o trem volta a iniciar sua
marcha, a apressar, a correr até sumir. Obs.: o ruido caracteristico vai do crescendo a0




diminuindo e volta a crescer muito até o momento combinado (passar um por grupo de crian-
cas), depois volta a diminuir de intensidade; ou vai crescendo até chegar a estacao, onde
retardou 0 passo até parar, mas cresceu de intensidade;

20. respiracao

a) as criangas imitam a prof.2, sem se deslocar, o ruido de saida, viagem e chegada de trem;

b) todos inspiram por imitacao, profundamente, em gesto largo, sustentam um momento a respi-
racdo para em seguida soltar toda de uma vez;

¢) todos inspiram de repente como quem teve um susto e soba regéncia da prof.2 comecam a
expirar lentamente: fazendo oscilar a chama de uma vela sem apaga-la, fazendo balan¢ar uma
folhinha, os cabelos do colega;

d) brincar de resfolegar como um cachorrinho cansado de uma carreira (inspira € expira rapida-
mente);

21. aproveitamento de sons e ruidos

a) os alunos sdo incumbidos de prestar atengéo e coletar todos os ruidos e sons que os rodeiam:
sons de sua casa, da rua, da escola, da praia, do clube; qualquer ruido com todos os tipos de

materiais (ndo sé o que ha em torno deles, mas eles mesmos procuram produzir sons);

b) descrevem para os colegas e prof.2 e procuram recriar;

¢c) a prof.2 propde o aproveitamento do material em conversas ritmicas e dramatizacées:barulho de
mata pela madrugada, o sol nascendo, os grilos acordando aos poucos, um timbre, mais
outro, mais outro, um passarinho, diversos outros ruidos vao se somando, e a mata fica cheia
de sons delicados, de som de brisa nas folhas, sons de intensidades diferentes e diferentes
alturas e timbres, agora gritinhos de criangas que brincam, correm atras de borboletas, risa-
das que se somam aos outros ruidos ja existentes;

¢) os sons das criancas vao sumindo, todos vao embora aos poucos € 0s ruidos da mata vao
morrendo aos poucos, até o siléncio inicial;

22. percepcao dos sons do siléncio

a) ouvir o siléncio na maior concentracao possivel, de olhos fechados;

b) depois de um tempo, aproximadamente 3' ou mais, os alunos sao solicitados a dizer o que
ouviram e se surpreenderdao com os sons do siléncio, cada uma descreve 0 que ouviu (um carro
passa longe, o som de um radio que chega a ser notado, uma porta que bate em algum
lugar...);

23. estruturas
a) da série de palavras com as quais a crianca ja brincou, sera conduzida a notar diferencas

ritmicas entre: pele Pelé, por ex.: (pesado-leve, leve-pesado) ao repetir, por imitacdo, pala-
vras como:

T G

pele pelo palma planta

b) todos repetem falando de forma regular e depois percutem batendo:
palma, estalo de dedo, para cada palavra,

Variacgoes:

T L) i T 8 S8 I T
Pelé Dind caju sapé
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estalo de dedo, palma para cada palavia

ou
[ sl R R ] [

pato gato rato mato tatu pilao jacu pavio
e e T
c) ldmpada barbaro musica e Maria Regina Marcelo

Ile. ol s =galile]

capitao coronel Parati

Muitas outras atividades poderiam ser sugeridas, sempre abordando ou enfocando outro
aspecto musical, mas a imaginagao da professora sera mais rica do que qualquer roteiro e mais
eficiente por conhecer seus alunos.

4.3. — Integragdo das diferentes ireas

0 objetivo deste capitulo é fornecer sugestdes e exemplos de como as diferentes areas pode-
rao ser relacionadas através de atividades continuas, sempre partindo do interesse dos alunos.

EXEMPLO |

Se a crianca estiver interessada em animais, e isso acontece muito freqiientemente, vamos
explorar esse interesse procurando que ela desenvolva suas estruturas logicas, sua percepcao, a
estruturacao espaco-temporal, seu esquema corporal.

A professora solicitard a colaboracao direta da crianca, pedindo que procure em casa e traga
para a escola ilustragbes que serdo recortadas e catalogadas (l16gica). Mas, em vez de dividir os
animais em mamiferos, peixes e aves, a crianga vivericiara, com seu corpo e seu movimento, a
maneira de andar de cada animal e entdo teremos uma divisdo dos bichos em fungdo de sua
maneira de locomogao (psicomotricidade e légica):

a) os que rastejam,

b) 0s que andam de quatro,

C) 0s que usam as patas dianteiras para locomover-se pendurados nos galhos,
d) os que voam,

e) 0s que ficam em equilibrio sobre uma perna sé.

A pedido da professora, as criangas discriminardo os animais de voz forte ou fraca, aguda ou
baixa (percepcio auditiva).

Fazer uma roda. Cada crianga sorteara de um saco, a ilustragao de um bicho, sem mostra-la
aos colegas, imitaré sua voz (ou seu andar) para que os outros adivinhem.

Pode-se trabalhar a intensidade do som, imaginando se o animal estd aborrecido, se esta
forte, se esta fraco, etc.

A professora ou uma crianca produz uma seqliéncia de vozes de animais que um colega
devera repetir de cor, com a mesma entoacéo, intensidade e duracao (percepcao auditiva).

Discriminar os animais cujo andar é vagaroso ou rapido, os grandes e os pequenos, oS
pesados e os leves (miisica). A professora podera explorar os contrastes: grande e pequeno, pe-
sado e leve, rapido e lento (l6gica).

Todas as criangas estao paradas e em siléncio, de olhos fechados porque é noite. Cada uma
pensa e identifica-se com animal. A um sinal preestabelecido que pode representar o nascer do
sol (numa sala escura, abre-se a janela) cada crianca dramatiza (s6 com mimica) o bicho com o
qual se identificou para que os colegas adivinhem (jogo simhélico e estruturas lingiiisticas).

As criancas, depois de debater o assunto e chegar a um acordo identificario os animais com
simbolos diferentes (o ledo pode ter um rabo feito de barbante; o galo, asas de jornal; o gato,
bigodes de cartolina) (artes). Através destes simbolos as criancas se identificarao com um animal
e depois sentar-se-ao em circulo. Deverao levantar-se ou fazer algum gesto preestabelecido,
quando a professora o chamar pela voz caracteristica do animal (estruturas lingilisticas).



As criangas, fantasiadas de animais (isso pode ser feito com folhas de jornal) andam livre-
mente na floresta. “Esté se aproximando um cagador.” Por isso todos se mobilizam e, a pedido da
professora, cada um diz a sua posicdo em relacao aos outros (relagao espacial das criangas
entre si).

Depois de uma roda durante a qual as criangas receberao informagoes sobre os héabitos dos
animais, a sala sera dividida em setores (l6gica) e, com o material que.as criangas tiverem a
disposigao (jornais, tijolos, cordas, sucata, cadeiras), construirao suas tocas.

A localizagdo das tocas sera, em seguida, repetida no quadro-negro (passagem do plano
horizontal ao plano vertical) ou numa folha de papel.

Fingindo que é noite na floresta, as criangas reconhecerao suas tocas de olhos vendados
(percepcao tatil).

Mas os bichos ndo tém maos. Serd que podemos construir as tocas sem elas? De que ma-
neira? com os cotovelos, a boca...

Depois desta atividade, as criancas serdo levadas a refletir sobre a importancia das maos.
Para que servem as maos, o que podemos fazer com uma mao s6, que a mao tem palma e costas,
0 que vemos na palma e nas costas, reconhecer a mao direita e a esquerda. Em quantas partes
podemos dobrar a mao? E o brago? O polegar tem os mesmos movimentos dos outros dedos?
(estruturagdo do esquema corporal).

Na hora de dividir a sala em vérios setores, a professora levard as criangas a medir o
comprimento da sala com os passos dos varios animais (longos e curtos) para chegar a conclusao
de que, para percorré-la, precisa-se de muitos passos curtos ou de passos longos (espaco).

Propor a pergunta-problema e dramatizar: se um coelho e uma tartaruga tiverem que percor-
rer a sala, qual dos dois chegara primeiro? Mas se a tartaruga nao parar nem um instante e 0
coelho parar a toda hora para comer capim, o resultado sera o mesmo? (tempo).

Para finalizar a brincadeira, quando as criancas estiverem andando ou correndo na floresta,
imitando os animais, chega o por-do-sol e a noite, quando cada um ira para a sua toca, para
ficar bem quietinho e quentinho, bem a vontade... relaxado.

EXEMPLO I:

Aproveitando a época junina, a professora podera desenvelver atividades durante este més
que, relativas ao tema, podem culminar com uma festa no final do semestre.

Pode comegar pedindo aos alunos que tragam de casa alguma coisa que se coma na festa de
S0 Jodo: amendoim, pacoca, milho, batata-doce, melado, aipim, pé-de-moleque, caldo de cana,
canjica etc. Se possivel, serdo observados e manuseados pelas criangas, antes de cozidos e
saboreados. As préprias criangas podem separar as “comidas” de diversas maneiras: pela cor
(entre todos os grdos), em doces e salgados, em solidos e liquidos etc. Podem também servir na
ordem de preferéncia — os mais gostosos até os menos gostosos — (légica).

Depois dessa conversa em que classificaram os alimentos, podem conversar sobre a maneira
de preparé-los: cozinhando, fritando, usando dgua, agucar ou sal. Se possivel, as criancas devem
participar desta preparagao e, sé entao, saborea-los.

Pensando sobre o que mais é preciso para uma festa, a musica surgird espontaneamente,
como fator indispensavel. A professora pode fazer uma pesquisa com seus alunos, ouvindo todas
as cancoes que eles conhecem sobre o tema. Pode também pedir que perguntem em casa, aos
amigos e vizinhos, sobre outras misicas juninas para aumentar o repertério. Depois de muitas
cancoes, podera propor uma votacdo daquelas que as criancas mais gostam, selecionando o
repertério para a festa.

Para conscientizar as criancas da necessidade de formar um grupo que canta junto e sabe
atender a um c6digo, a professora sugere exercicios como o de formar uma “orquestra”. Cada
membro ou subgrupo da “orquestra” recebera um distintivo (uma ficha de cartolina colorida) que
serd o c6digo para seu instrumento: os que tiverem o azul, batem palmas; os de amarelo, batem
0s pés); os de verde, cantam e assim por diante.

A professora podera reger, mostrando para a turma, os cartoes coloridos, alternadamente e,
no final, todos a0 mesmo tempo (estruturas lingiiisticas e jogo de regras). Esse exercicio ja
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podera utilizar uma cancao folclérica e um grupo podera dramatizar cenas da estéria contada
pela cancao (jogo simbdlico). Tudo isso pode se tornar um ensaio para a festa criada e organi-
zada pelas proprias criancas, com o auxilio da professora.

Outro aspecto festivo logo lembrado pelas criancas é a decoracdo do ambiente que, se nao
for a sala de aula, deve ser visitado e conhecido. S6 entio elas poderdo pensar e conversar sobre
como irdo enfeitd-lo. Bandeirinhas, balao, fogueira podem ser sugeridos para a decoragdo e
devem ser feitos, na medida do possivel, pelas criancas. Mas ser4 preciso saber qual a quanti-
dade de barbante necessaria: com um rolo de barbante na mdo, a crianga vai percorrendo o
espaco que sera enfeitado e escolhendo onde ele podera ser amarrado (percepgao espacial).

As bandeirinhas poderdo ser recortadas pelas criangas em papel colorido (coordenacao
visual-motora). Em seguida devem ser separadas por cor (logica) e coladas no barbante obede-
cendo a uma ordem: cada uma de uma cor em trecho do barbante; em outro trecho, repetindo a cor
de duas ou de trés em trés bandeirinhas; fazer um trecho ji feito porém, agora, na ordem inversa
(relagao espacial de ordem).

Além disso, as dramatizacées de cenas tipicas como casamento no arraial, um grupo que
acompanha dangando em forma de quadrilha, a prisdo de “Seu Francisco”, contendo os diferentes
papéis: noivos, padrinhos, padre, guarda etc. (jogo simbdlico e jogo de regras).

Qutras idéias surgirao na propria situaco e de acordo com o estagio de desenvolvimento das
criangas.

EXEMPLO 111

No inicio do ano letivo, a professora pode sugerir a organizacio de um “Cantinho das Artes”
na sua sala de aula.

Para tanto, a professora aproveitara a hora das novidades ou rodinha para fazer a proposigao
aos alunos: arrumar o “Cantinho das Artes” para que as criangas possam achar e guardar o
material artistico com facilidade. Como as criangas gostam muito das atividades artisticas, acei-
tarao com satisfacdo a proposicao e estarao prontas a colaborar.

Com as criangas, a professora projetara a organizagao do cantinho. Em primeiro lugar, du-
rante a rodinha, podera ser feita a listagem do que sera necessario. As criangas farao a enumera-
¢ao, ajudadas pela professora que fara as anotagdes, no quadro do material: lapis, lapis cera,
pincéis, tintas, papéis, cartolinas, giz, cola, barro, plastilina, percevejos, pregadores, vidrinhos
e latinhas para as tintas e pincéis, caixas para materiais de colagem (chapinhas, retalhos, graos
de varios tipos, barbantes, pedacinhos coloridos de papéis de varios tipos, pedacos de madeira,
jornais e revistas velhos, sucatas de varios tipos etc.), tesouras, saquinhas plasticos para guar-
dar e separar objetos etc. (estruturas lingiiisticas).

A seguir, as criancas e a professora poderao combinar o que cada um pode arranjar; onde
procurar os materiais etc.

Depois, com os alunos, podera ser feita a escolha do lugar da sala em que ficard o “Cantinho
das Artes”, a localizagdo do armario ou prateleiras e, caso ndo haja, arranjar caixas grandes de
madeira ou papeldo (poderdo ser procurados em supermercados, lojas etc.) e, sempre com a ajuda
das criancas, arrumé-los para receberem o material (estruturas infraldgicas, estruturas légicas).

No caso de serem usados caixotes para a arrumacao, estes poderdo ser pintados pelos alu-
nos, que escolherao as cores (atividades artisticas).

medida que os materiais forem sendo trazidos, serdo classificados e arrumados, pelos
alunos, em caixinhas, saquinhos plasticos, vidrinhos etc. (estruturas logicas).

Finalmente, realizado o projeto, pode-se organizar um festejo para a inauguracéo do “Can-
tinho das Artes”: fazer uma exposicao de desenhos e pinturas feitos pelas criangas (atividades
artisticas). Para isso, os alunos arrumario a sala, farao os convites (decorados pelas criangas e
cujos dizeres serdo escritos pela professora), selecionardo e colocarao os trabalhos. Poderdo
ainda, dramatizar uma pequena cena (Estruturas l6gicas, infraldgicas e lingiiisticas e ativida-
des artisticas).



EXEMPLO IV

A avaliacao do desenvolvimento psicomotor da crianga poderd ser feita durante uma gincana,
em que cada grupo receberd tarefas a serem cumpridas. Quem executar todas satisfatoriamente e
chegar primeiro, sera o vencedor da gincana.

Esta oportunidade de observar as criancas exercitando-se em jogos que podem ser também
competitivos, possibilitara 3 professora observar, nao s6 o desenvolvimento psicomotor, como a
socializagao das criancas. Podera ser um dia de festa, em que muitas turmas participem, repe-
tindo-se outras vezes, se bem sucedido.

As tarefas a serem realizadas seguem anexo, conforme a idade e indicando o aspecto a ser
desenvolvido em cada uma. Outras tarefas poderao ser pesquisadas e propostas pela professora.
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EXEMPLO V

As atividades de jardinagem sdo comuns em muitas de nossas escolas.

Podemos partir da proposta de preparar canteirinhos para realizagdo de atividades que en-
volvem varias dreas de nosso projeto.

Colocar uma sementinha de feijao em algodao umedecido para acompanhar a germinagdo. A
nocao de “antes” e “depois” pode ser seguida desenhando ou descrevendo cada etapa da segiién-
cia apresentada (ordem temporal).

Apds ou paralelamente a essa “experiéncia do feijao”, as criancas poderdo trazer ou receber
sementinhas para plantar (de tomate, feijao, abobora, flores).

0 primeiro ponto é a preparacao dos canteiros, afofando a terra, limpando-a de matinhos,
cavando-a. Pode ser antecipada pela dramatizagao de estéria contada para as criancas que
tenham relagdo com o assunto — Jodo-Pé-de-feijao — e estérias adaptadas pela professora.
Também podem dramatizar os movimentos a serem executados para preparar os canteiros (psico-
motricidade).

Cercar, envolver com barbante o local a ser plantado (base intuitiva de confecgao de “né’":
espaco). Preparar canteiros perto, longe, separado; representar por desenhos os canteirinhos na
ordem de plantio — tomate, feijao, abdbora, florzinha (relagdes espaciais de vizinhanga, separa-
¢ao, ordem).

Pode ser combinada uma forma de marcar cada canteiro com um signo — cartées de cores
diferentes — (estruturas lingiiisticas).

Antes do plantio deve ser feita a separagao das sementinhas por cor, tamanho (logica).

Algumas sementinhas podem ser pintadas, coladas para ilustrar desenhos, enfeitar mural ou
objetos da sala (artes).

Juntas em latinhas as sementes podem servir para produzir diferentes sons que sao aprovei-
tados como instrumentos musicais para reproduzir ritmos e até “falar pelo som” (miisica).

Podem também ser trazidas latas para usar como vasos para plantar. As criangas trarao
terra para colocar no ‘“vaso” — cada um traz um saquinho de terra. Usando o saco furado para
transvasar a terra para o “vaso” é reproduzida a experiéncia de ordem temporal, envolvendo dois
movimentos simultaneos e sucessivos (nogzo de tempo).

Sao somente algumas idéias que de acordo com o desenvolvimento cognitivo da turma e
oportunidades oferecidas as criangas, serdo enriquecidas. (Para outras idéias neste tipo de ativi-
dade, vide Anexo Ill — Ecologia)

Muito importante é que sejam desenvolvidas espontanea e globalmente, sem preestabelecer
0 “momento” de se trabalhar.

Psicomotricidade, ldgica, infraldgica ou artes devem ser pensadas como objetivos especificos
a serem viabilizados a partir das manifestacoes do interesse das crian¢as. O proprio interesse
manifesto ja é indicador do estdgio de desenvolvimento em que a crianca se encontra. Preestabe-
lecer horéarios rigidos para atingir os objetivos ou para atividades (por exemplo: “hora da jardina-
gem”, “hora da mdsica”, “hora das estérias” etc.) é violentar os proprios objetivos da Educagao
Pré-Escolar.

4.4. — Sugestoes para Observagao e Acompanhamento das Atividades

Assim como oferecemos uma metodologia para atender aos objetivos propostos, consideramos
importante dar subsidios para que o professor possa avaliar de maneira sistematica o andamento
de seu trabalho em relagao ao desenvolvimento dos alunos.

Lembramos que:

— 0 objetivo desses instrumentos ¢ a avaliagao do trabalho do professor de forma a facilitar
a adequacao das atividades a condicdo dos alunos.

— Em hipotese alguma, esses instrumentos deveriam servir para colocar rétulos em alunos e
desprezar o caréter de processo de toda aprendizagem. As etapas descritas na Metodologia e nas
fichas constituem momentos de estruturagdo cujos comportamentos apresentam-se mais nitida-



mente observaveis. Entre eles, hd momentos intermedidrios que embora sejam de mais dificil
observacao, tém igual importancia no processo de desenvolvimento da crianga.

— As fichas apresentadas constituem apenas exemplos que podem e devem ser recriados
pelo professor de forma a se tornarem adequados ao método de trabalho préprio de cada um.

— As fichas especificas de cada area (estruturas légicas, infraldgicas, artes, etc.) podem
servir para um acompanhamento individual do aluno durante toda sua ‘permanéncia no Pré-
Escolar, ja que elas tentam abranger a evolugao prevista naquela rea desde as primeiras até as
etapas posteriores. Ao passar de um periodo para outro, a ficha servird ao novo professor. Para
isso, é importante que se coloque, para cada observagao marcada, a idade que a crianga tinha e
0 més ou bimestre do periodo em que a observagao foi registrada.

Em se tratando de criancas do terceiro periodo, por serem mais velhas, poderdo ser capazes
de percorrer todas as etapas em apenas um ano. Se esse for o caso, tanto as atividades propostas
quanto as fichas serviriam para um mesmo periodo e um mesmo professor.

Provavelmente, isso ocorrera, sobretudo, se as criangas do terceiro periodo tiverem freqiien-
tado a escola nos anos anteriores.

A idade e a experiéncia anterior permitem que o desenvolvimento da crianga percorra as
mesmas etapas num tempo mais rdapide do que criancas mais novas e oriundas de um ambiente
pouco estimulador.

— A ficha global (abrange todas as areas propostas) pode servir para que, num mesmo
periodo, a professora tenha um quadro de todos os alunos. No exemplo fornecido, a ficha contém
apenas as primeiras etapas da evolucao de cada area. Esse exemplo serviria, portanto, para o
primeiro periodo pré-escolar ou para o inicio do 2.° ou do 3.° periodo, dependendo da condi¢ao
geral observada na turma.

Atencao:

Para cada ficha, escrever:
Nome do aluno;
Idade com que entrou na escola.
Para cada ohservagao, escrever:
Com que idade e em que época do ano (més ou bimestre), por periodo (1.°, 2.9 ou 3.9) a
crianga foi observada nas categorias (sim, ndo, as vezes) ou:

A = em todas as atividades
B = em quase todas as atividades

I

C = em poucas atividades
D = em nenhuma atividade.
Observagao:

Para a ficha de Estruturas Ldgicas, lembrar que:

A primeira etapa para a estruturagio légica é a “Relagao Diferencas/Semelhangas”. Numa
segunda etapa, desenvolvem-se (e devem ser trabalhados) os agrupamentos de classe, de relacao
e 0 conceito de nimero, simultaneamente. O mesmo vale para adicdo e multiplicagao. Dentro de
cada um deles é que haverd uma segiiéncia de 3 etapas: a primeira etapa dentro das classifica-
¢oes, corresponde a primeira etapa gentro das seriacoes e do niimero e assim sucessivamente.
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4.4.7. FICHA DE OBSERVAGAO PARA 0 PRE-ESCOLAR
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9. 0 Ensino de 1.° Grau

3.1.

9.2.

9.1. Objetivos Gerais
5.2. Objetivos por Matéria
9.2.1. Comunicagao e Expressao
Estudos Sociais
Ciéncias
Matérias determinadas pelo Artigo 7.° da Lei 5692/71
Temas especiais
Formacao Especial

oo
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Objetivos Gerais

0 Ensino de 1.° Grau no Estado do Rio de Janeiro tem como objetivo geral proporcionar aos

educandos a oportunidade de desenvolver-se como pessoas livres e soliddrias, capacitadas a

interagir com 0 meio social e fisico em que vivem e dotadas de conhecimentos, habilidades e

atitudes que contribuam para o desenvolvimento de condicoes que resultem na melhoria da

vida individual e social.

Especificamente o Ensino de 1.° Grau visa a proporcionar ao educando, através de atividades

e experiéncias, realizadas na escola e na comunidade:

— 0 desenvolvimento do pensamento autdnomo, critico e criativo;

— 0 desenvolvimento de atitudes que favorecam o relacionamento com seus semelhantes em
que se valorize a liberdade pessoal, o respeito ao outro e solidariedade na construgao do
bem-comum;

— a aquisicao de conhecimentos que permitam a compreensdo do meio e da cultura em que
vivem;

— 0 exercicio de habilidades e/ou atitudes que favorecam sua integracdo na sociedade
como cidadao, profissional competente e agente de desenvolvimento cultural.

Objetivos por Matéria

9.2.1. Comunicacao e Expressao

A Area de Comunicacdo e Expressao € aquela que maior abrangéncia pode ofere-
cer ao exercicio de atividades interdisciplinares, fato que exige uma apresentacgao
mais ampla dos seus objetivos. Com essa apresentagao, espera-se que o professor
desenvolva atividades que propiciem o alcance dos objetivos propostos, graduando
sua complexidade, ampliando-os e articulando-os entre as diferentes séries:

3.2.1.1. Objetivos Gerais
Através do curso o aluno devera:

— Tornar-se consciente de que é através de linguagem/pensamento que o
homem se distingue de todos os animais, percebendo o “lugar” proprio
do ser humano dentre as demais espécies.

— Tornar-se consciente de que a lingua é veiculo da Cultura: através da
compreensao da natureza convencional e variavel do idioma, o aluno
reconhecera sua situacdo dentro da estrutura sécio-econdmica-cultural:
na familia, na escola, no ambiente de trabalho, na comunidade, na
regiao, no pais, em contextos abrangentes cada vez mais amplos. _

— Atingir uma nova compreensdo, mais coerente e organizada, da reali-
dade objetiva, af incluidas as prdprias estruturas e fungdes da lingua-
gem verbal que a representam:




— desenvolvendo uma atitude critica e ativa em substituicdo ao es-
quema passivo-receptivo tradicional;

— despertando e valorizando a sensibilidade na utilizagao e no reco-
nhecimento de recursos expressivos e estéticos do uso lingdiistico, de
acordo com a especificidade das diferentes situacoes de comunica-
¢ao.

— Tornar-se consciente do carater “produtivo” e “criativo” do cddigo lin-

gilistico: a) em contraste com os cédigos nao-verbais; b) em seus aspec-
tos oral e escrito.

— Dominar o cédigo escrito: leitura/escrita entendendo-se por “ler e escre-
ver': que o aluno “leia (e compreenda) tudo que compreenderia se Ihe
fosse dito oralmente; e que escreva de maneira compreensivel para os
outros, tudo o que pode dizer”.

5.2.1.2. Objetivos Especificos
9.2.1.2.1. — Lingua Portuguesa
OBJETIVOS ESPECIFICOS DA ALFABETIZAGAO

A crianga devera ser capaz de:

— Reconhecer e usar os varios codigos — lingiiisticos ou nao
— de comunicacao social e combina-los de acordo com os
fins informativos e/ou expressivos desejados.

— Expressar seus pensamentos com espontaneidade e precisao,
bem como desenvolver novas formulagdes com coeréncia e
criatividade nas diferentes situagoes (de dialogo, entrevista)
em que esteja envolvida.

— Reconhecer estruturas oracionais mais simples e relacionar

oracoes através de operacdes tais como “transformacoes” e
“substituicao lexical”.

— Reconhecer a estrutura silabica das palavras, o carater pro-
dutivo de suas combinagdes, assim como das combinacgdes
de seus elementos (os fonemas), através de “comutacao”.

— Ler com fluéncia (entoagdo e ritmo) oragdes do repertério
usual, produzidas pela prépria crianca, com base no dominio
das regras de decodificagao e dos elementos graficos e fo-
noldgicos ja conhecidos.

— Escrever com desembarago oragdes constituidas de palavras
de seu repertorio e que apresentem estrutura mais simples e
fregliente.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS DAS DEMAIS SERIES

1. 0 Processo da Comunicacao Humana

0 aluno devera ser capaz de:

— Distinguir os elementos que compdem o processo de comuni-

cacgao:
emissor, receptor, mensagem, cddigo e canal.

— Reconhecer e usar, clara, adequada e expressivamente, 0s

varios codigos — verbais ou nao — dos meios de comunica-
¢ao social e suas possiveis combinacdes ordenadas.

— Apresentar uma mesma situagdo, através do uso de diferen-

tes codigos.

Sugerem-se, para a consecucdo desses objetivos:

— Criacao ou aproveitamento de situacoes de comunicagéo que

envolvam diferentes linguagens e que levem a identificagao
dos diversos elementos que compdem o processo.

Relacionamento, no processo de comunicacdo, do emissor,
do receptor e da mensagem com as formas pronominais que
0s indicam lingiiisticamente.

Criacéo ou aproveitamento de situacdes de comunicagio que
envolvam expressao corporal, mimica, objetos, imagens —
fixas ou moveis — e sons, através de: danca, teatro, panto-
mima, fantoches, jogos de regras, modelagem e escultura,
desenho, pintura, filme, desenho animado, teatro de sombra,

estorias em quadnnhos musica, narracao e leitura de esto-
rias, anedotas, piadas, adwmhagoes etc.

Criacdo e aproveitamento de situacoes de comunicacdo que
envolvam a transcodificagdo — possibilidade de transpor
mensagens de um cddigo a outro (s), através de: transposi-
¢ao para a linguagem dramatica de situacoes sugeridas por
textos, ilustragdes e musicas; transposigao para a linguagem
de quadrinhos de situagdes e experiéncias vividas; resumos e
reproducdes, utilizando céaigos nao verbais de estérias lidas
e ouvidas, filmes, pecas de teatro, estérias em quadrinhos;
registro, em linguagem verbal e nao verhal, do resultado de
observacoes e experiéncias em pesquisas € excursoes.

2. A Linguagem Verbal

a

a. Os principios fundamentais relativos 2 natureza da lin-
guagem.

0 aluno devera ser capaz de:

— Reconhecer o carater “produtivo” e “criativo” da linguagem

verbal.

— Reconhecer a natureza variavel da linguagem.




— Reconhecer a convengao e a arbitrariedade no uso de diferen-
tes dialetos e niveis de formalidade.

— Reconhecer as peculiaridades do cddigo escrito e suas rela-
¢oes com a lingua oral.

h. 0s elementos fundamentais relativos a estrutura da lin-
guagem.

0 aluno devera ser capaz de:

— Reconhecer que a lingua é constituida de sons estruturados
que levam ao significado das palavras.

— Reconhecer que a lingua é constituida de significados estru-
turados.

— Reconhecer que a lingua € constituida de unidades significa-
tivas que se combinam de acordo com regras sintaticas.

Para atingir esses objetivos, sugerem-se:

— Produgdo de mensagens orais e escritas em diferentes con-
textos e com fungoes diversas.

— Operacdo das regras de lingua: exercicios de transformacao,
substituicao, reordenagao.

— Estabelecimento de oposigdes entre:

— os diferentes dialetos sociais e regionais;
— os diferentes niveis da formalidade;

— a modalidade oral e escrita.

— Adequagéo do uso de diferentes dialetos ou niveis de forma-
lidade a situagoes especificas.

— Transformagao de mensagens de uma modalidade para outra.

— Estruturacao dos elementos fdnicos: oposi¢ao e contraste.

— Estruturacao dos elementos significativos: por campos se-
manticos, ao nivel do léxico, e pelo estabélecimento de rela-
¢ao da ambigiiidade e sinonimia entre oragao, ao nivel sinta-
tico.

— Formalizagao das regras sintdticas basicas e estabelecimen-
tos de graficos e esquemas correspondentes.

3 A Fonologia
a. Nogoes hasicas

0 aluno devera ser capaz de:
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— Reconhecer o valor informativo e expressivo da entoacgao.

— Reconhecer_ 0 valor informativo e expressivo do ritmo da
frase: distribuicao de acentuacéo e pausa.

— ldentificar palavras quanto ao nimero de silabas e quanto a
acentuacgao tonica.

— Apreender o conceito de silaba, seus diferentes padroes.
— Identificar os elementos constituintes da silaba.

— ldentificar os grupos vocdlicos e consonantais.

— Apreender o conceito de fonema.

— Reconhecer as relagdes possiveis entre fonema e grafema.
— ldentificar e classificar os fonemas do portugués.

— Inferir os conceitos de fonética e fonologia.

— Reconhecer a representacao dos sons da fala pelos simbolos
fonéticos.

Para atingir esses objetivos, sugerem-se:

— Producao e interpretacao de frases interrogativas, negativas,
assertivas e exclamativas.

— Comparacdo de textos em prosa e verso cujas estruturas
contrastem quanto ao ritmo da frase.

— Classificacao de palavras quanto ao nimero de silabas e
acentuacao ténica, com base em semelhancas e contrastes.

— Exercicios de comutagao e organizacéo de graficos que confi-
gurem a formacao da silaba.

— Distribuicdo dos fonemas em gréficos que configurem a for-
macao da silaba.

— Distribuicao de seqliéncias de vogais ou consoantes em gra-
ficos que configurem a formacédo da silaba.

— Comutagdes e oposicées de elementos fénicos.

— Observacao e comparagdo entre a forma oral e a forma es-
crita correspondente.

— Observacao e producéo dos sons da fala: exercicios de comu-
tacao e exercicios de organizacdo de tabelas.

— Observacdo das variagdes sociais e geogréficas: agrupa-




mento de variacoes de um mesmo fonema; observacao das
diferentes realizacdes correspondentes aos fonemas.

— Representacgao, por meio de simbolos fonéticos mais simples,
da prontincia do portugués e da lingua estrangeira constante
do curriculo da escola, considerando sua funcionalidade e
dificuldades especificas.
h. A variacao fonoldgica
0 aluno devera ser capaz de:

® Adequar a linguagem oral ao contexto e situagao de comuni-
cacao.

Para atingir esse objetivo, sugerem-se:
— Observagao dos diferentes usos da linguagem oral.

— Observacao da diferenca entre linguagem oral e linguagem
escrita.

— DObservacao dos diferentes valores sociais atribuidos aos di-
versos usos linguisticos.

4. A Morfossintaxe

Nas primeiras séries o aluno devera ser capaz de:

— Reconhecer a pontuacao como elemento significativo, res-
ponsavel pela clareza, relacionando-a com o seu elemento
equivalente na lingua oral — a entoacao.

— Distinguir vocabulo, frase, oracao e periodo.

— Distinguir a ordem basica dos termos na frase.

— Reconhecer as diversas possibilidades de reestruturacao das
diferentes oracdes no periodo, e das palavras e locucées na

oracao.

— ldentificar as flexoes de género e de nimero, depreendendo,
através de comutacgdo, os radicais e os sufixos flexionais.

— Depreender as regras basicas de concordancia nominal.

— ldentificar as flexdes verbais — partindo das formas de uso
mais freqiente.

— Depreender as regras basicas de concordancia verbal.

— ldentificar as varias possibilidades expressivas no manejo
das regras de concordancia.

— Ampliar o vocabulario através do uso apropriadoe das pala-
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vras, em procedimentos de relagao, combinagdo e substitui-
¢ao.

— Reconhecer a possibilidade de substituir, ora ampliando, ora
reduzindo, elementos da oragdo por palavras ou expressges
equivalentes.

— ldentificar as possibilidades de colocacdo das palavras na
frase portuguesa e seus valores significativo e expressivo.

Para atingir tais objetivos sugerem-se:

— Produgdo de frases simples, oralmente e por escrito, em
adequada estruturacao sintatica.

— Pontuagao de diferentes tipos de frase segundo sua natureza
entoativa.

— Transformacdo de frases afirmativas em negativas e vice-
versa.

— Transformacao de frases da voz ativa para a voz passiva, em
nivel adequado de dificuldade.

— Transformacao de frases declarativas em interrogativas e
vice-versa, em ordem crescente de dificuldade.

— Transformacéo de dois ou mais periodos simples em compos-
tos e vice-versa.

— Produtdo de oragdes, utilizando adequadamente as diferentes
formas verbais.

— Produgéo de pequenos enunciados, empregando a concordan-
cia adequada.

Nas dltimas séries o aluno deveré ser capaz de:

— Reconhecer os termos essenciais, integrantes e acessérios
da oracao.

— Reconhecer as relacées de regéncia, concordancia e coloca-
cao entre sujeito e predicado, nticleo e adjunto, verbo e com-
plemento.

— Identificar as classes de palavras em vista das fungdes que
desempenham.

— Distinguir os constituintes da estrutura do vocabulo (radical,
desinéncia e afixos).

— ldentificar os processos de formagao de palavras em portu-
gues.

— ldentificar as flexdes dos verbos irregulares mais usados.



- — Sistematizar as flexdes dos nomes e dos verbos.
- I_dentificar conectivos vocabulares e conectivos oracionais.

— Identificar os valores béasicos dos tempos do indicativo,
empregando-os adequadamente em frases.

— ldentificar os valores basicos dos tempos do subjuntivo,
empregando-os adequadamente em frases.

— Sistematizar as regras basicas de concorddncia nominal e
verbal.

— Utilizar-se das regras basicas de concordancia nominal e
verbal.

— |dentificar as varias possibilidades expressivas no manejo
das regras de concordancia.

— Identificar as oragoes coordenadas.
— Distinguir os conectivos coordenativos dos subordinativos.

— Identificar as oracdes subordinadas substantivas, adjetivas
e adverbiais.

— Reconhecer e classificar as oragoes reduzidas.

— Transformar termos subordinados de natureza nao oracional
em termos subordinados de natureza oracional e vice-versa.

Para atingir tais objetivos, sugerem-se:

— Producdo de pequenos enunciados, estabelecendo as rela-
coes entre sujeito e predicado, nidcleo e adjunto, verbo e
complemento.

— Produgao de frases, empregando adequadamente os tempos e
modos verbais.

— Emprego de nomes e verbos com regéncia adequada.

— Transformacao de- periodos coordenados em subordinados e
vice-versa, utilizando-se dos procedimentos adequados.

— Transformacgao de oragdes subordinadas plenas em reduzidas
e vice-versa.

— Analise sintatica de periodos complexos, com vistas @ auto-
corregao do que se fala ou escreve.

5. 0 Texto

a. Leitura e interpretagao do texto
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Nas primeiras séries, o aluno deverd desenvolver a capacidade
de leitura e interpretacao do texto, tornando-se apto a:

— Ler e interpretar pequenos textos e livros adequados a sua
idade, interesse e vivéncias.

Nas dltimas séries, o aluno devers ampliar a capacidade de lei-
tura e interpretacdo do texto, tornando-se apto a:

— Interpretar mensagens artisticas, quer em prosa, quer em
verso, desenvolvendo sua sensibilidade estética.

— Inferir que a leitura é um meio de entretenimento e de am-
pliacao de sua compreensao do comportamento humano e dos
diferentes padroes culturais.

Para atingir esses objetivos, sugerem-se:

— Leitura silenciosa, oral e dialogada.

— Leitura e interpretacao de frases e pequenas estérias.

— Leitura e interpretacao de textos de jornais e revistas (noti-
cias, cronicas, reportagens).

— Leitura e interpretacdo de textos narrativos, descritivos, po-
eticos e dramaticos, de autores adequados ao nivel de matu-
ridade do aluno.

— Leitura e interpretacao de estdrias em quadrinhos.

— Gomentério de filmes, de programas de televisao e de radio,
de pecas teatrais.

— Elaboracao de uma pequena antologia de textos lidos fora de
classe, segundo critérios previamente estabelecidos.

— Discussao sobre as possiveis “leituras” de um texto, de modo
que, através da expressividade da entoacao, fique realcada a
sua polissemia.

— Consulta de indices, glossarios, dicionarios e enciclopédias,
a fim de melhor interpretar textos lidos.

NOTA 1. Toda interpretagao, comentério ou debate é também atividade de produgao do texto.

NOTA 2. As discussoes ou debates a propdsito de um texto sdo também atividades de anélise do
texto.
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h. Analise do texto

Nas primeiras séries, o aluno devera desenvolver a capacidade
de analise do texto, tornando-se apto a:

— Distinguir um texto em prosa de um texto em verso.
— Identificar unidades do texto em prosa: pardgrafo e periodo.
— ldentificar unidades do texto em verso: estrofe e verso.

— ldentificar a idéia central e as idéias subsididrias de um
texto.

— Distinguir, na narracdo, a fala do narrador da fala do perso-
nagem.

— Distinguir, em diferentes fontes escritas (jornais, revistas,
livros, etc.) a linguagem informativa, a linguagem publicita-
ria, a linguagem de entretenimento, a linguagem estética,
etc.

Nas Gltimas séries, o aluno deverd ampliar a capacidade de ana-
lise do texto, tornando-se apto a:

— Distinguir elementos do texto narrativo em linguagem verbal
ou cinematografica: os personagens e as seqliéncias da
acao; o ponto de vista do narrador, em 1.2 e 3.2 pessoa; o
tempo; o espaco, as relacées entre o narrador e a narrativa.

— Distinguir elementos do texto em verso: o ritmo, as ligacoes
ritmicas (sinalefa, elisao, crase), a medida das palavras
(diérese e sinérese); os tipos de verso, estrofe e rima.

— Distinguir elementos do texto dramatico: a agéo, os persona-
gens, o tempo, o espago, as rubricas.

— Analisar os recursos retoricos dos textos examinados.

— Relacionar lingua e cultura, através da analise de exemplos
de fraseologia, giria, letras de musica, etc.

Para alcancar esses objetivos, sugerem-se:
— ldentificacao do dialogo e do mondlogo.

— Camparacdo .de narrativas, poemas e pecas teatrais,
identificando-lhes as diferencas fundamentais.

— Identificagao, num texto narrativo, da fala do narrador e da
fala dos personagens.

— Segmentacao do texto segundo as idéias basicas identifica-
das e atribuigdo de titulos a esses segmentos.
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— Debates sobre idéias contidas em noticias, cronicas e artigos
publicados em jornais e revistas.

— Comparacéo de letras de musicas populares de diversas épo-
cas sobre um mesmo tema.

— Confronto critico de textos vinculados a um mesmo tema,
mas enfocados diferentemente pelos varios autores.

— Analise de entrevistas realizadas, distinguindo os varios dia-
letos regionais e sociais.

— Discusséo e avaliagao critica de textos elaborados em classe.

— Analise de textos em prosa ou em verso, avaliando a ex-
pressividade da organizagao vocabular.

— Pesquisa sobre aspectos culturais de uma regido, a partir da
andlise de exemplos de provérbios, giria, estdrias populares
e de mdsica folclérica do local.

— Leitura critica de textos narrativos, identificando as seqiién-
cias da acao e os seus agentes, o tempo, o espaco, as rela-
¢oes entre narrador e narrativa, a organizagdo narrativa e os
recursos retéricos em geral.

— Leitura critica de textos poéticos, distinguindo o ritmo, as
ligacoes ritmicas, a medida das palavras, os tipos de verso,
estrofe e rima, a imagistica e os recursos retdricos em geral.

— Leitura critica de textos dramaticos, analisando a acao, os
personagens, o tempo, o espaco e as rubricas.

NOTA 1. As atividades que implicam na expressao oral ou escrita da analise de um texto sdo
também atividades de produgéo do texto.

NOTA 2. As atividades que conduzem a uma melhor apreensao do texto sdo também atividades de
interpretacao do texto.

c. Producao do texto

Nas primeiras séries, o aluno devera desenvolver o dominio da

expressao oral e escrita, sendo capaz de:

— Expor seus pensamentos, oralmente ou por escrito, com coe-
réncia e adequacao.

— Organizar, com clareza, a partir de situagdes concretas e
funcionais, comunicagées orais e escritas.

— Criar pequenos textos descritivos, narrativos e dramaticos.



Nas dltimas séries, o aluno devera ampliar o dominio da expres-
sao escrita e oral, sendo capaz de:

— Organizar, adequada e expressivamente, comunicagdes orais
e escritas.

— Criar textos descritivos, narrativos e dramaticos.

Para atingir esses objetivos, sugerem-se:

— Relatos, orais ou escritos, sobre passeios, visitas, excursoes,
etc.

— Redagao de didlogos.

— Redagao de legendas em baldes de estérias em quadrinhos
que caracterizem varias situacoes de didlogo.

— Redagao de recados, bilhetes, cartas.

— Redacéo de convites, agradecimentos, programas de expo-
sigcoes.

— Redacao de legendas para fotografias, quadros, desenhos,
gravuras, etc.

— Resumo, oral ou escrito, de filmes, livros, noticias, artigos,
lendas, pequenas estdrias,etc.

— Resumo, oral ou escrito, de informagdes contidas em periadi-
cos, respeitando as idéias basicas e a seqiiéncia ldgica dos
textos resumidos. ;

— Expressdo da mesma idéia, oralmente ou por escrito, utili-
zando vocabulos diferentes, mas de equivalente sentido.

— Elaboracao de descricoes, escritas ou orais, de personagens,
fatos, costumes e ambientes.

— Elaboragéo de narragdes orais ou escritas, motivadas por no-
ticias lidas ou ouvidas, filmes, gravuras, quadros, trechos
musicais,etc.

— Transposicao para linguagem verbal (sob a forma de narra-
coes, descrigbes) de mensagens em linguagem ndo verbal
(masicas, desenhos, quadros, gravuras, mimicas, etc.).

— Reescritura, em prosa, de um texto em verso.

— Completar estérias cujo inicio ou final tenha side dado pelo
professor.

— Redagao de anuncios.
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Redacao de frases publicitarias (slogans, jingles,etc.).

Redacdo de pequenas estérias que obedecam 3 segiiéncia
narrativa de apresentacdo, complicagao, climax e desenlace.

Exercicios de redacdo de temas escolhidos pelos alunos, que
propiciem a liberacao de sua criatividade verbal.

Organizacdo e realizacdo de pesquisa sobre preferéncia
quanto aos programas apresentados na televiso ou no radio.

Redacao de pequenos textos dramaticos, descrevendo cena-
rios e compondo didlogos, ndo s6 a partir de fatos, persona-
gens e situagoes da vida cotidiana do aluno, como a partir
de textos, narrativas lidas ou criadas em classe.

Elaboracéo, realizacdo e avaliacdo de entrevistas com varios
tipos de falantes.

Relato resumido de entrevistas realizadas.

Composicdo de pequenas cronicas baseadas em fatos, si-
tuacoes e personagens da vida cotidiana do aluno.

Julgamentos simulados sobre personagens, fatos, noticias,
etc.

Redacao de noticias, pequenos artigos, comentarios e entre-
vistas, visando & elaborago de um jornal de classe.

Redacdo de manchetes jornalisticas que destaquem a idéia
principal da noticia.

Redac¢ao de novas manchetes para noticias lidas em periédi-
cos, ressaltando sua visdo pessoal do fate.

Organizacao de um jornal de classe.

Redacdo de pequenos textos que supdem varios niveis de fa-
lantes, utilizando as variantes da lingua.

Realizacdo de jornal falado em que sejam reproduzidos os
tracos mais evidentes dos falares regionais ja identificados.

Elaboracao de jornais murais.

Elaboracao de um roteiro cinematogréfico, tomando por base
um texto narrativo.

Criagao livre de um roteiro cinematogréafico.

Elaboracao de fichamentos, questionérios e resumos que de-
monstrem capacidade de apreensao do essencial da leitura
feita.



— Apreciacdo critica, oral ou escrita, de resumos j& elabora-
dos, avaliando se foram postas em relevo as idéias princi-
pais e apenas referidas as idéias acessorias.

— Realizagao de pesquisa em livros e periddicos sobre assuntos
de interesse dos alunos.

— Elaboracao de quadros sindticos, fichas, verbetes e glossa-
rios sobre assuntos tratados nas varias areas de estudo.

— Debates sobre temas em estudo.

— Pequenos seminarios sobre assuntos de interesse dos alunos.

utilizando conhecimentos adquiridos em trabalho de pes-
quisa.

— Redacao de pequenas dissertacades.
— Elaboragdo de pequenos relatorios.

— Pesquisa e elaborag@o de pequenos ensaios, utilizando di-
cionarios, enciclopédias e periodicos.

— Redacao de cartas comerciais, requerimentos, atas, oficios &
memorandos.

5.2.1.2.2 — Educacao Artistica
Artes Plasticas
— PRIMEIRAS SERIES

— vivenciar atividades que propiciem criatividade e a auto-
expressao, desenvolvendo a percepgdo visual e tatil, e a co-
ordenacao motora, estimular a imaginacao e cooperacao,
através de trabalhos de grupo e de atividades lidicas (jo-
gos).

0 aluno deverd ser capaz de:

— expressar-se em forma plastica com independéncia e liber-
dade emocional, fazendo livre uso de técnicas, desenvolvendo
sua sensibilidade;

— utilizar livremente materiais diversos, manipular todos
elementos e técnicas possiveis em trabalho de duas ou tr
dimensdes; :

— diferenciar e identificar forma plana e forma espacial;

— iniciar-se intuitivamente numa geometria criativa;

— fazer uso adequado de elementos basicos de linguagem plas-
tica: forma, cor, espago, — chegando-se a qualidade, estru-
tura, tamanhos, escala, tensoes, equilibrio;

— comecar a ler e compreender seus préprios trabalhos e os
elementos concretos do mundo visual;

S
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expressar-se individualmente e em grupo, compreendendo o
Seu compromisso com o coletivo;

reconhecer texturas, ritmo, estruturas, movimento, tama-
nhos, escala, etc., da linguagem plastica;

inventar estruturas a partir do material;

usar o seu proprio corpo como meio de expressao;

explorar sua individualidade e espontaneidade;

manipular uma linguagem que seja significativa de sua
idade e sua época;

expressar-se com liberdade de recursos gréficos, a partir de
estimulos visuais, sonoros e tateis;

observar e interpretar livremente estruturas organicas sim-
ples (ramificagao e simetrial);

— ULTIMAS SERIES

reconhecer os elementos basicos da linguagem plastica:
forma, cor, espaco; fazer uso adequado dos mesmos; chegar
a compreensdo dos outros elementos de estrutura: escala,
equilibrio, tamanho, tensao e ritmo;

expressar-se com liberdade de recursos graficos, a partir de
estimulos visuais, sonoros e tateis;

observar e interpretar liviemente estruturas organicas sim-
ples (ramificagbes e simetria);

planejar e executar trabalhos simples com ordem e disci-
plina;

organizar-se em equipe para execucao de tarefas ou traba-
lhos de atelier;

inventar estruturas a partir do material;

usar o proprio corpo como meio de expressao;

interpretar com liberdade técnica, dentro da linguagem plas-
tica apropriada, conjuntos simples de objetos apresentados,
observando as relacoes formais e proporcionais;

traduzir em termos plasticos com técnica pessoal e conju-
gando materiais disponiveis, sensagdes e impressoes a partir
de estimulos diversos;

organizar em equipe para confeccao de tarefas maiores tais
como: execucao de painéis decorativos; execugao de exposi-
¢oes; decoracao simples de ambiente para festividades, Ii-
gadas ou ndo a manifestacdes folcloricas;

traduzir graficamente as relagoes formais, proporcionais e
espaciais, que se observam em conjuntos de objetos varia-
dOS;

projetar, organizar e executar, em grupo, painéis e murais
decorativos (ampliacdo de formas) a partir de um esquema
sumario;

expressar em forma plédstica, sensagoes, emogdes e senti-
mentos, fazendo uso correto de técnicas e elementos préprios
da linguagem plastica;

explorar sua individualidade e espontaneidade;

manipular uma linguagem que seja significativa de sua
idade e de sua época;

representar, graficamente, conjuntos variados de objetos,
partindo da observacdo direta de modelos, onde ficam ex-




pressas as relagdes formais, proporcionais, espaciais, con-
seqiientemente, o volume;

desenvolver uma idéia plastica em técnicas diferentes,
transportando-a proporcionalmente para suportes de dimen-
soes variadas.

~ Mdsica
— PRIMEIRAS SERIES

0 aluno devera ser capaz de:

participar das mais variadas formas de préaticas musicais
sob os mais diversos aspectos, sistematizando experiéncias
progressivamente, a partir de descoberta do proprio aluno e
continuando, “sem dor”, até a pratica da leitura musical;
inventar pequenas estruturas ritmico-melédico-timbricas, a
partir de variante do que se propde, improvisando, mantendo
“conversas” ritmicas e melddicas, relacionando-as ‘a outras
atividades do curriculo;

responder a estimulos auditivos de diversas maneiras, em
movimento de andar, saltar, dangar, ou em resposta a uma
“pergunta” musical, ou na identificagao de um timbre, de
uma célula ritmica ou melddica;

cantar em grupo e individualmente, com boa afinagao, pro-
nincia e atendimento a regéncia, quando for o caso, e execu-
tando intervalos faceis, sempre em repertério apropriado a
seus interesses e necessidades;

ouvir e reconhecer os movimentos melddicos em graus con-
juntos e pequenos intervalos, chegando a grafa-los;

tocar algum instrumento de facil execugdo, se possivel a
flauta doce, participando de conjuntos;

ouvir com atengdo e concentracdo a mensagem musical,
identificando se esta se repete ou muda, descrevendo depois,
dramatizando, desenhando, ou mesmo repetindo em movi-
mento e em danga os desenhos musicais ouvidos;

coletar, selecionar, organizar e utilizar em passiveis estrutu-
ras ou sons que o rodeiam e os que ele mesmo produz, des-
cobrindo timbres diversos;

ler, grafar, acompanhar pequenas partituras de diversos ti-
pos de miisica e de grafias;

Observacao: 0 contetido das atividades podera ser:

A musica folcldrica (cancoes de roda e dangas como
lapinha, ciranda etc.); cangdes a uma, duas ou mais
vozes, canones; pratica e leitura de células ritmicas
e melédicas em graus conjuntos e pequenos interva-
los faceis. Audicoes comentadas de musicas descri-
tivas, de pecas instrumentais nas quais a forma seja
simples e bem definida para o reconhecimento da
constante: repete-muda, e de exemplos da expressao
musical contemporénea.
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— ULTIMAS SERIES

0 aluno devera ser capaz de;

participar das mais variadas formas de pratica musical, de-
duzindo, transferindo, recriando e procurando a forma de ex-
pressao musical com a qual melhor se identifique;

usar meios de expressao musical: o proprio corpo em movi-
mento e como instrumento de percussao; a voz na fala e no
canto; e todo o material sonoro; além de instrumentos popu-
lares e tradicionais, conforme as possibilidades;

reconhecer os timbres dos instrumentos e conhecer os con-
juntos instrumentais desde a miisica de camera a sinfénica;
reconhecer a fraseologia musical e as estruturas em diversas
formas de expressao musical, da musica popular a mais ela-
borada, da mdsica vocal a instrumental; reconhecer pela
analise, época e estilo;

inventar melodias e arranjos partindo da analise de outras
melodias;

cantar com boa afinacdo, em grupo e individualmente,a mais
vozes, sendo capaz de manter uma melodia diferente da do
companheiro, vivenciando problemas de polifonia e harmo-
nia;

ouwvir discurso musical, reestruturando-o mentalmente, e
identificando formas, situando-as no tempo, em gravacdes e
a0 vivo, por meio de um repertério que corresponda a seu
interesse e necessidade, participando principalmente da ex-
pressao contemporanea;

tocar algum instrumento, fazendo parte de conjuntos;

ler e grafar misica e acompanhar partituras de diversos au-
tores;

engajar-se no processo de descoberta e vivéncia, sem visar
unicamente os resultados, mas desenvolvendo seu espirito de
maneira objetiva e consciente.

Observagdo: Consideramos da maior importancia a necessidade

de ser incluida, como atividade curricular, a pre-
senca de alunos em espetaculos musicais, bem como
em ensaios dos mesmos. Essas audigdes devem ser
preparadas pelo professor e seguidas de comentarios
e debates em classe.

Teatro

— PRIMEIRAS SERIES

0 aluno devera ser capaz de:
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perceber os objetos e pessoas do mundo que o cerca, através
de jogos que desenvolvam a observagao, reproduzindo:

@ modo de andar dos animais;

@ diferentes emogdes (dor, alegria);

® objetos inanimados (cadeira, escada);




experimentar o objeto em suas multiplas relagdes consigo
mesmo e com os outros, (ver, ouvir, cheirar, saborear, tocar),
a fim de desenvolver os sentidos;

criar novas significagdes no encontro com os objetos, através
de atividades que desenvolvam a imaginacao;

ter um comportamento de acao e reacao diante do mundo que
0 cerca;

perceber que existem diferentes possibilidades de agir;
descobrir que possui um corpo e que pode se comunicar atra-
vés dele;

dramatizar acontecimentos ou situagoes de seu cotidiano;
perceber que seu corpo ocupa um lugar no espago;
equilibrar-se no espaco;

expressar idéias através de movimentos (postura corporal e
expressao facial);

redescobrir sentimentos costumeiros (acgoes);

descobrir movimentos a dois;

criar textos para dramatizacoes;

descobrir agbes e movimentos comuns no grupo;

desenvolver movimentos corporais e criar personagens;
registrar observacées e interpretar o que foi observado nos

jogos dramaticos através de:

@ debates
® avaliagdes
® relatorios

— ULTIMAS SERIES

Realizar atividades que levem o aluno a:

manipular o real e o imaginario e reconhecé-los através da
acao dramatica;

expressar idéias de cor, forma e movimento;

utilizar tempo, espaco, equipamentos e materiais para obter
informagdes e valores a partir de experiéncias;

observar, perceber e avaliar experiéncias;

reproduzir acoes de personagens a partir de romances, con-
tos, novelas, propaganda;

expressar sua emogao através das maos;

analisar e recriar personagens a partir de romances, textos,
propagandas;

sintetizar de forma expressiva sentimentos e emogoes;
dialogar com personagens, buscando respostas;

elaborar textos para dramatizagoes;

utilizar e saber aproveitar um endereco teatral;

analisar e discutir situagdes reais e imaginarias;

adaptar textos a partir de romances;

caracterizar personagens através de seu dialeto;

reordenar, reagrupar elementos a partir de textos dados;
perceber a importancia da cor e suas nuances na expressao
de sentimentos, na caracterizagao de personagens e ambien-
tes;

utilizar efeitos sonoros para caracterizar ambientes e perso-
nagens;

elaborar e encenar espetaculos em que todos os elementos
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utilizados (sonoplastia, iluminacéo, figurinos, enredo, per-
sonagens) sejam criados por ele e pelo grupo em que atua;

— perceber o distanciamento que existe entre um fato real e um

fato teatral e a amplitude deste na vida de cada um;

— analisar e avaliar os elementos utilizados na elaboragao do

espetaculo. ™

9.2.1.2.3 — Lingua Estrangeira

Capacitar o aluno a:

— ampliar o poder de comunicacaaq, através da assimilacdo de

5.2.2. Estudos Sociais

um novo conjunto de simbolos e estruturas lingiiisticas da
lingua estrangeira;

fazer uso das estruturas basicas da lingua estrangeira, atra-
vés da ativacao das estruturas mentais;

compreender e expressar-se na lingua estrangeira, utilizando
frases simples referentes ‘a expressdes essenciais e basicas
da vida cotidiana;

adquirir o ritmo e a entonagao caracteristica da lingua es-
trangeira;

escrever frases elementares que se diversifiquem em outras
dificuldades progressivas;

reconhecer na lingua falada e escrita um sistema de simbo-
los interdependentes;

pesquisar sobre os habitos e costumes expressivos da civili-
zagao dos paises onde a lingua é usada;

oferecer um ponto de referéncia que permita o estabeleci-
mento de analogias e diferenciagdes com a lingua nativa
propria, conduzindo-o a reflexdo e & conscientizagao;
?mgliﬁr suas capacitacoes quanto a insergao no mercado de
rabalho.

9.2.2.1. Objetivos Gerais

S22

Conhecer a realidade social que o cerca, compreendendo o sentido de

mudanca que a caracteriza, engajando-se como colaborador ativo no pro-
cesso social, exercendo uma cidadania consciente, incorporando-se a forca
de trabatho, interessando-se por um continuo e crescente aperfeicoamento
individual atendendo & necessidade de auto-realizacdo.

Ohjetivos Especificos

— PRIMEIRAS SERIES — INTEGRAGAQ SOCIAL

Integrar-se no meio em que vive, compreendendo a interdependéncia

dos homens, espagos e grupos, desenvolvendo atividades que o levem a:
Situar-se:
® no espaco residencial, escolar, local, regional e estadual;

* Segue em anexo, no final do documento (Paginas 155 a 163), um planejamento geral para o ensino de cinema, conforme recomendagao do
Egrégio Conselho Estadual de Cultura — RJ.
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@® em relacao a acontecimentos proximos — da comunidade local & esta-
dual;

@® no grupo familiar, escolar e da comunidade em que vive;

® no tempo fisico em relacdo a presente — hoje e agora; passado —
ontem, antes etc.; futuro — amanhad, depois etc. e nas situagoes de
permanéncia — durante.

Situar através da localizagao absoluta e relativa

® |ugares — casa, escola, rua, bairro, localidade, municipio, estado e
regiao;

@ acontecimentos ligados a vida da crianga, da familia e da comunidade
(civicos, sociais, religiosos etc.) no tempo (horas, datas, calendarios e
periodos); fAis 7

@ gru%o?, no espaco (local, regional, estadual), no tempo (presente e pas-
sado).

Inserir:

» @ unidades espaciais — casa, escola, unidades de producdo de servigos,

em areas mais abrangentes — bairros, zonas urbanas e rurais, centros
urbanos, municipio, estado;

' @ periodos de tempo menores — dias, semanas, meses e anos, em periodos

mais abrangentes — década, meio século;
® grupos menores — familia, escola, agremiacoes, em grupos mais abran-
gentes — sociedades, nacao.

Identificar:;

@® variagoes.
— de forma, dimensao e padroes das unidades espaciais — casa, es-
cola, unidades de producao e de servigos;
— de meios de transportes, no bairro, na localidade etc.;
— na maneira de estabelecer grupamentos — por sexo, idade, paren-
tesco, lingua, religiao, etnia, profissao etc.;
— da relatividade dos sistemas de referéncias;
® mudancas — quantitativas e qualitativas.

. — pela acao do homem — demolicées e construcdes, represas, tlneis,
desmatamento, reflorestamento etc.; e o reflexo no equilibrio ecolé-
gico

— pela agao da natureza — erosao, deslizamento, desmoronamento,
vulcanismo etc.

'@ transformacgoes na ocupacao e uso da terra, nas zonas rurais e urbanas e

seu reflexo no ecossistema.

Empregar adequadamente:

@ conceitos usados em Estudos Sociais;

/@ simbologia — sinais e convencgoes;

@ instrumentos de trabalho — roteiros, maquetes, plantas, mapas, re-
alias, textos, fotografias, gravuras etc.;

® linhas de tempo, graficos e tabelas simples;

@® escalas numéricas e graficas;

® 0s passos do método cientifico.
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Representar:

.o @ espacos — aspectos fisicos, humanos e econdmicos, acontecimentos e
periodos de tempo através de maquetes, desenhos, croquis, gréficas,
tabelas e linhas de tempo;

® situacoes através de dramatizacoes.

Ler e interpretar:
)/ @ mapas e croquis;

.7 @ graficos e tabelas simples;
@ linhas de tempo.

w9

-

Ordenar — ordem direta e reversa:

> @ dados sobre populagdo — alunos, professores etc, objetos e produgao
local e estadual; )
\)©/ @ datas — pequenas seqiiéncias de fatos e acontecimentos.

Caracterizar:

® na localidade, no municipio e no estado:
-1 — aspectos fisicos, populacionais e atividades econdmicas — prima-
rias, secundarias e terciarias;
7" — centros urbanos — area metropolitana no Rio de Janeiro:
-, — meios de comunicacao;
"o — aspectos da cultura material — habitagdo, vestudrio, alimentacao,
construgdes, monumentos etc.;
2" — aspectos da cultura nao-material — arte, religido, misica, folclore
etc.
@ 0s padroes de distribuicdo:
— dos aspectos fisicos — relevo, hidrografia, clima, vegetacdo e solo;
— dos aspectos populacionais;
— das atividades econdmicas;
— dos centros urbanos;
— dos meios de comunicacao;
— dos aspectos da cultura material e ndo-material;
— dos grupos sociais.

)" @ a composigao dos grupos sociais em fungdo das atividades econdmicas
_ no tempo — dos grupos tribais as classes sociais;

. - @ datas, acontecimentos, vultos histéricos e periodos curtos relativos 2

\ histéria local, municipal e estadual.

Classificar:

® unidades espaciais, areas, localidades e regides dentro do estado,
quanto a
s — homogeneidade dos aspectos fisicos e/ou populacionais, sociais, da
o2 ocupagao territorial e das atividades economicas; _
— fungdo — residencial, industrial, comercial, administrativa, recre-
ativa ou de lazer, religiosa, agricola etc;
— polarizagao — nicleo de atracdo ou area polarizada;
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® relacoes espaciais — politico-administrativas, comerciais, industriais,
educacionais, financeiras, de comunicacao e de transportes, de produ-
¢ao e de servigos;
@® grupos quanto a funcédo na sociedade:
— politico-administrativa.
— profissional.
— recreativa.
— religiosa.
— filantrépica etc. 13,
® instituicoes quanto a fungoes, finalidades e atribuigdes locais, munici-
pais, regionais e estaduais:
— politicas — governo.
— religiosas — lgreja.
— de defesa e seguranga — Forgcas Armadas, Policia etc.
— recreativas — clubes, agremiacoes.
— filantropicas — associagdes assistenciais.

Identificar relagoes:

~ @ intra e inter:

— centros urbanos.
— Z0nas rurais.

— municipios.
— estado.

® pluricausais, do processo historico, nos fendmenos e fatos da organiza-
¢ao espacial — local e estadual;

® interdependéncia, no espaco e no tempo entre:

| — os aspectos fisicos.

| — 0 homem e o meio ambiente.
~ |\ — o individuo e o grupo.

— 0S grupos.
~— as atividades econdmicas e a organizagao sacial e politica.

— as instituigoes politico-administrativas e os Trés Poderes — Execu-

tivo, Legislativo e Judiciario.

Participar e atuar:

® elaborando normas e regras de conduta;
® respeitando normas e regras de conduta estabelecidas pelo grupo;
@ |evantando problemas e sugerindo solugdes:
— na organizacgao do espago individual e coletivo;
) — nos acontecimentos de sua vida e da comunidade;
— na preservagao do equilibrio ecolégico.

Valorizar a contribuicao:

@® do individuo no grupo;

@® do grupo na sociedade;

@ das menores unidades espaciais de producéo e de servigos do estado na
sobrevivéncia e no bem-estar do individuo e da comunidade.

— ULTIMAS SERIES — ESTUDOS SOCIAIS

Participar do mundo de hoje através de uma atitude criativa produtiva
e cientifica — manipulando conceitos e “redescobrindo’ principios, te-
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orias sobre organizagdo espacial e temporal e sua interdependéncia —
em situacbes — problemas que o levem a:

1. Situar-se
" @ no espaco nacional, continental e mundial
® no tempo em relagio a acontecimentos e épocas mais remotas — Brasil,
América e mundo
® no tempo histérico em relacdo ao presente, passado, futuro e contempora-
neidade na comunidade nacional e internacional.

2. Situar através da localizagdo relativa e ahsoluta

> @ eventos e fatos geograficos em estados, regibes, paises e continentes
@ acontecimentos da histéria do Brasil,da América e do mundo, dentro de
0\ um determinado contexto histdrico
{ ® datas, periodos, épocas histéricas, no tempo.

3. Inserir em contextos mais abrangentes

® espaco regional, nacional, continental no espago mundial
@ a terra no espaco universal

® séculos em maiores periodos de tempo

@ grupos e organismos nacionais e internacionais.

4. ldentificar variagoes, tendéncias, mudancas, processos de transforma-
coes:
Y
/® no relevo, clima, hidrografia, vegetacdo e seu reflexo no equilibrio ecol6-
[ gico
.2 @ na populagdo — crescimento, estrutura, mobilidade vertical (classes) e
. horizontal (migragoes)
® no uso e na ocupacdo da terra — extrativismo vegetal, mineral, caca e
pesca, pecudria, agricultura, inddstria, comércio e servico — no Brasil,
na América e no mundo e seu reflexo nos ecossistemas
® nas formas, regimes e sistemas politicos-econdmicos-sociais — monar-
quia, repablica, democracia, capitalismo —, analogos em diferentes es-
pacos e diferentes épocas.
@ na forma, regime e sistema politico-econdmico-social dentro de uma
mesma época historica — descontinuidade (revolugées)

9. Empregar adequadamente
® conceitos usados em Estudos Sociais e material especifico

® simbologia — sinais e convencdes
@ passos do método cientifico

6. Representar

@ espacos, acontecimentos, periodos de tempo, organizacoes, através de
maquetes, desenhos, croquis, graficos, tabelas e matrizes, linhas de
tempo, sociogramas e organogramas- :

® objetos, idéias e realidades, através de simbolos.
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1. Ler e Interpretar

® simbolos

@® mapas

® graficos

® tabelas e matrizes

@ sociogramas e organogramas
@ linhas de tempo e escalas

8. Ordenar — ordem direta e reversa

_ @ dados — demogréficos, de extens3o territorial e de produgio

- @ datas, periodos, épocas e seqiiéncias cronoldgicas

9. Analisar

'® os padroes de distribuicdo — no presente e no passado:

-0— dos aspectos fisicos — relevo, hidrografia, clima, vegetacao, solos;
- — dos aspectos demograficos — etnia, religido etc.
— das atividades econdmicas — primarias — extrativismo vegetal e

animal, pecuaria, agricultura, pesca secundarias — industriais;
terciarias — comércio e servigos; educacionais, de satide, banca-
rios etc.

yo— dos centros e areas urbanas;
— dos meios de comunicagao — rede de transportes — rodoviarios, fer-
_ roviarios, aéreos, maritimos e fluviais;
~— dos aspectos da cultura material — igrejas, monumentos, habita-
_ coes, pontes e da cultura ndo material;
— dos grupos sociais;
— das organizagdoes complexas — econdmicas, sociais, politicas do
Brasil, América e mundo;
@ datas, acontecimentos, vultos histéricos, periodos e épocas mais remo-
tas relativos a histdtia do Brasil e do mundo;

® composicdo dos grupos sociais em fungdo das atividades econdmicas no

)

X
- \
Sy

tempo — grupos. tribais e classes sociais, no Brasil e no mundo.

10. Classificar e analisar

@® 0 espaco brasileiro e mundial quanto a:

— homogeneidade de aspectos fisicos — relevo, clima, vegetagao, so-
los —, aspectos demograficos e organiza¢ao sécio-econdmica e poli-
tica;

— funcdo — agrdria, industrial, comercial, politico-administrativa, co-
mercial, turistica, cultural, religiosa;

— polarizagao — centros urbanos/éarea polarizada.

@® grupos nacionais, internacionais, mundiais quanto a fungdes, finalida-
des e atribuicoes;
® instituicoes e organismos nacionais, internacionais, quanto a fungaes,
- finalidades e atribuigdes:
— politicas (Governo)
— religiosas (lgreja)
— defesa e seguranga (Forgas Armadas, Policia etc.)
— econdmicas, recreativas, filantrépicas e cientificas.
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11. Estabelecer Relacoes

- @ pluricausais
N @ funcionais

@ de evolugéo histarica

® nos fendmenos e fatos da organizacéo espacial — Brasil e Mundo

12. Analisar Relagoes

® intra, inter:
: — area urbana e rural
o — regides
' — paises
— continentes

@ de interdependéncia, no espaco e no tempo, entre:
— individuo e grupo
— grupos
— instituicdes e poderes
— regioes, paises e continentes
— processos de industrializagao e urbanizagao
— de desenvolvimento e tecnologia

— sistemas de organizacao espacial, econdmica, social e politica.

13. Participar e atuar

elaborando normas e regras de conduta para si e no grupo;
adotando padroes de comportamento, normas e regras;
respeitando cédigos e leis;

levantando problemas e sugerindo solugdes:

~? -— na organizagao do espaco individual e coletivo
v»— nos acontecimentos de sua vida e da comunidade
— na preservagao do equilibrio ecoldgico
14. Valorizar
@ a contribuicao de:
— individuos
— comunidades
— paises

para a sobrevivéncia, bem-estar e coexisténcia pacifica de todas as co-
munidades.

5.2.3. Ciéncias
5.2.3.1. Objetivos Gerais
0 aluno deverd ser capaz de:

Vivenciar experiéncias concretas em relagdo aos fendmenos que ocor-
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3.2.3.2.

rem no meio circundante, classificando, fazendo opgées e avaliando resul-
tados.
Desenvolver o pensamento ldgico através do reconhecimento de estrutu-
ras comuns a diversas experiéncias tanto nos seus aspectos qualitativos.
Estruturar experiéncias movimentando-se progressivamente do plano de
operacdes concretas para o plano de operacdes abstratas.

Objetivos Especificos

9.2.3.2.1. Matematica
— PRIMEIRAS SERIES

0 aluno devera ser capaz de:

— classificar objetos segundo determinados atributos;

— determinar, concretamente, a intersecgdo, a reunido e a di-
ferenca de 2 conjuntos;

— determinar, concretamente, subconjuntos em um conjunto
dado;

— utilizar o diagrama de Venn para representar os conjuntos
construidos;

— estabelecer relacdes entre os elementos de um conjunto, a
partir de situacoes concretas;

— percorrer caminhos continuos;

— distinguir interior, exterior e fronteira;

— reproduzir esquemas simples dados a sua observagao;

— percorrer caminhos respeitando os sentidos indicados;

— determinar o cardinal de um conjunto;

— ordenar conjuntos segundo seus cardinais;

— estabelecer a igualdade (ou desigualdade) entre os cardinais
de conjuntos a partir da correspondéncia termo a termo;

— ordenar subconjuntos finitos de nimeros naturais (N);

— recitar a sucessao dos primeiros nimeros naturais;

— utilizar diagramas sagitais ou tabelas de dupla entrada para
estabelecer relacoes 5& ordem ou equivaléncia;

— efetuar concretamente a adigdo e a subtragdo de cardinais
de conjuntos disjuntos;

— identificar e representar formas geométricas planas;

— definir conjuntos nomeando seus elementos;

— saber dizer se um elemento pertence ou ndo a um conjunto;

— determinar a intersecgao, a reunido e a diferenca de conjun-
tos finitos;

— utilizar o diagrama geral de 2 conjuntos para representar as
situagoes vivenciadas;

— estabelecer relagoes ligadas a sua experiéncia;

— fazer esquemas reproduzindo a posi¢do dos objetos em um
ambiente;

— escrever corretamente 0s nimeros naturais no sistema deci-
mal de numeragao;

— escrever corretamente os nimeros naturais em diversas ba-
ses de numeracao; :

— identificar o valor de cada algarismo pelo lugar que ocupa no
ndmero nas diferentes ordens;

— efetuar, a partir de manipulagdo de material concreto, mu-
dangas de base;
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— estabelecer relacdes em subconjuntos de ndmeros naturais;

— efetuar adigdes, subtragdes e multiplicacées de ntimeros na-
turais;

— resolver situagdes-problema envolvendo os conceitos estuda-
dOS;

— identificar conjuntos vazios e unitarios;

— formar conjuntos definindo-os em extensdo e estabelecer re-
lagoes de pertinéncia utilizando vocabulario e simbologia
convencionados;

— estabelecer relagdes de inclusao usando vocabuldrio e simbo-
logia convencionais;

— utilizar a simbologia convencionada para definir reunioes,
interseccdes e diferencas entre conjuntos definidos em ex-
tensao;

— (interpretar o valor posicional dos algarismos que compdem
um numero no sistema decimal identificando ordens e clas-
ses;

— identificar nimeros pares e impares no conjunto dos natu-
rais;

— efetuar divisoes no conjunto dos naturais;

— ler e escrever corretamente ndmeros decimais;

— identificar fragoes como classes de equivaléncia;

— estabelecer relagdes de ordem entre fragoes ordinarias;

— realizar medidas de comprimento e de reas utilizando uni-
dades adequadas;

— efetuar pesagens;

— estabelecer relacoes entre as diferentes unidades de medida
utilizadas;

— ler e escrever corretamente as horas, minutos e segundos;

— identificar e representar:

— ponto, reta, segmento, semi-reta;
— posigoes relativas de uma reta no plano;
— figuras planas, reconhecendo o seu contorno;

— (rjesolver situages-problema envolvendo os conceitos estuda-
0S;

— executar exercicios que envolvem produto cartesiano;

— utilizar o grafico cartesiano em diferentes situacaes;

— estabelecer relagdes de equivaléncia;

— realizar partigoes;

— identificar e calcular miltiplos e divisores de um nimero na-
tural;

— identificar niimeros primos;

— efetuar adigoes, subtragdes, multiplicagdes e divisdes de
nimeros decimais;

— efetuar adicdes, subtragoes, multiplicacdes e divisoes de
fracoes ordinarias;

— recenhecer nlimeros proporcionais;

— calcular porcentagens;

— determinar todos os eventos possiveis em um jogo;

— observar os eventos que ocorrem com maior freqiiéncia, em
um ndmero razoavelmente grande de jogadas;

— fazer estimativas (dar palpites) sobre os resultados mais
provaveis em um jogo efetuado.



— ULTIMAS SERIES

0 aluno deverad ser capaz de:

— utilizar com rigor a nogao de pertinéncia;

— determinar subconjuntos de um conjunto dado;

— determinar a intersecgao, a reuniao e a diferenga de conjun-
tos;

— estabelecer relagoes entre dois conjuntos;

— reconhecer a reflexividade, a anti-simetria e a transitividade
em uma ordem;

— estabelecer a reciproca de uma relagao;

— estabelecer bijecoes entre dois conjuntos;

— reconhecer fungdo como caso particular de relagao;

— reconhecer bijecdo, injecao e sobrejecdo como particulares
fungoes;

— identificar o plano como conjunto infinito de pontos;

— identificar suhconjuntos infinites do plano;

— identificar a reta como particular subconjunto infinito de
plano;

— identificar retas paralelas;

— reconhecer direcdo como conjunto de retas paralelas a uma
reta dada;

— identificar retas perpendiculares;

— identificar semiplano como particular subconjunto infinito do
plano;

— reconhecer angulo como subconjunto infinito do plano;

— realizar medidas de angulos utilizando as unidades conven-
cionais;

— ;ec‘%nhecer um nimero natural como cardinal de um conjunto
inito;

— reconhécer a adicdo e a multiplicagdo como operagoes defi-
nidas no conjunto dos ntmeros naturais;

— identificar a propriedade de fechamento da adicao e a multi-
plicagao dos ndmeros naturais;

— utilizar as propriedades associativa, comutativa e o elemento
neutro da adicao e da multiplicagcao de nameros naturais;

— definir subtragido de nimeros naturais;

— definir divisdo euclidiana no conjunto dos nlmeros naturais;

— identificar multiplos e divisores de um nimero natural, utili-
zando suas propriedades;

— determinar o m.d.c. e 0 m.m.c. de dois ou mais numeros
naturais;

— definir conjuntos utilizando propriedades caracteristicas de
seus elementos;

— utilizar e, ou, nao para definir as operacdes de interseccao,
unido e diferenca entre conjuntos;

— identificar relagoes de equivaléncia definidas num conjunto;

— estabelecer particoes em um conjunto;

— identificar relagdes de ordem definidas num conjunto;

— utilizar se ... entao na conceituacao das prepriedades refle-
xivas, simétricas e transitivas das relacdes anti-simétricas;

— utilizar os quantificadores “para todo” e “existe” na formu-
lagao de enunciados;

161




162

reconhecer a adi¢cdo, a subtragao e a multiplicagdo como
operacoes definidas no conjunto dos niimeros inteiros;
identificar a propriedade de fechamento da adicdo, da sub-
tracao e da multiplicacdo dos nimeros inteiros;

utilizar as propriedades associativa, comutativa e o elemento

neutro da adicao e da multiplicacdo dos nimeros inteiros;
definir divisao euclidiana no conjunto dos nimeros inteiros:

reconhecer a adi¢ao, a subtragdo, a multiplicacdo e a divi-
sao como operacao definidas no conjunto dos niimeros racio-
nalts;

identificar a propriedade de fechamento da adicéo, da sub-
tracao, da multiplicacao e da divisdo de numeros racionais;
estabelecer relacdes entre conjunto de pontos do plano:
reconhecer as transformagoes do plano como fungdes nele
definidas;

identificar vetores no plano;

realizar adigdes no conjunto de vetores do plano e reconhecer
suas propriedades;

resolver situacées-problema que envolvam o0s conceitos estu-
dados expressando-se corretamente por meio de sentencas
matematicas e/ou de gréficos;

identificar os racionais como nimeros decimais limitados ou
dizimas periodicas;

identificar os irracionais como os niimeros decimais ilimita-
dos nao periddicos;

associar os nimeros reais aos pontos da reta;

reconhecer a adicdo, a subtracdo e a multiplicacdo, a poten-
ciacéo e a divisdo como operagdes definidas no conjunto dos
reais;

efetuar adigdes, subtragdes, multiplicacoes, potenciacgdes e
divisdes no conjunto dos reais;

reconhecer as propriedades comutativas, associativas, exis-
téncia do elemento neutro e do inverso, na adi¢do e na mul-
tiplicacao de reais;

verificar quais dentre as propriedades acima sdo validas
para a subtracao, potenciacdo e divisdo de reais;

resolver situacoes-problema onde aparecam medida e con-
versoes de unidades utilizando para isso nimeros reais;
utilizar a distributividade nas operagdes em R, aplicando-a
onde se fizer necessario;

identificar a estrutura de grupo em alguns conjuntos finitos;
fazer tabelas com conjuntos finitos identificando a existén-
cia de uma estrutura de grupo;

identificar as estruturas de grupo definidas nos conjuntos
dos inteiros, dos racionais e dos reais;

resolver equagoes simples de 1.9 grau nos conjuntos numéri-
cos estudados;

identificar as simétricas como transformacdes do plano;
identificar a homotetia como uma transformacao de plano;
resolver equagdes do 1.° grau no corpo comutativo desta-
cando as propriedades por etapas;

resolver inequagdes do 1.° grau nos grupos ordenados e no
corpo comutativo ordenado;

utilizar graficos para auxiliar a solu¢ao de inequacées;



5.2.3.2.2.

— resolver sistemas de equacdes do 1.°'grau no corpo comuta-
tivo ordenado;

— identificar retas como representacao grafica das funcoes;

— identificar parabolas como representagdo grafica das fun-
coes;

— resolver equacoes do 2.° grau no corpo comutativo;

— utilizar os conhecimentos adquiridos de Geometria para o es-
tudo dos tridngulos e quadrilateros;

— reconhecer os poligonos regulares e suas propriedades;

— identificar e utilizar as relagoes entre os elementos das prin-
cipais figuras planas;

— estudar todos os eventos possiveis em determinadas situa-
coes;

— observar pontos de maior e menor incidéncia em um dado
evento;

— prever resultados a partir da observagao de experiéncias re-
petidas;

— fazer tabelas, gréficos e saber interpreta-los.

— Ciéncias Fisicas e Bioldgicas
PRIMEIRAS SERIES
0 aluno devera ser capaz de:

— reconhecer as partes do corpo: cabega, tronco e membros;

— demonstrar controle dos misculos: movimentacéo da cabeca,
tronco e membros;

— relacionar a posi¢ao de seu corpo no espaco tomando como
pontos de referéncia os objetos que o cercam;

— perceber a forma dos objetos: observar e identificar pela vi-
sao e tato, os animais, vegetais e coisas vivas;

— perceber os “fatos” pelos sentidos: perceber e identificar as
situacdes vivenciadas no contato com a natureza: organi-
zando herbérios, vivarios;

— organizar e classificar os elementos necessarios a sobrevi-
véncia, grupando os alimentos de acordo com a origem e uti-
lidade, reconhecendo a importancia do ar e agua;

— reconhecer as vantagens da utilizacao dos fatos e principios
cientificos para conservagao da saidde desenvolvendo habitos
de higiene aceitando medidas profilaticas;

— organizar e classificar os seres vivos de acordo com suas
caracteristicas mais gerais: plantas com flores e sem flores,
animais vertebrados e invertebrados;

— observar, identificar e comparar conjuntos de elementos do
meio: animais e/ou plantas uteis a alimentagao do homem;

— observar, investigar e descobrir os “fatos” relacionados aos
elementos do meio em que vive: a agua, o ar e o solo;

— perceber através da vivéncia e experiéncia a interdependén-
cia entre os seres vivos e 0 meio: plantas e/ou os animais, a
agua, o ar e o solo;

— reconhecer a influéncia das variacdes dos fatores do meio
sobre os seres vivos: a temperatura, a umidade e as condi-
coes do solo;
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— desenvolver atitudes necessarias & preservagao da vida: equi-

librio ecolégico;

— aplicar os fatos e principios cientificos ‘as situacgdes cotidia-

nas: conservacdo de alimentos, higiene pessoal e do am-
biente em que vive;

observar, identificar e comparar conjuntos e elementos do
meio que estdo implicados na sobrevivéncia: as principais
fontes de luz e calor, as utilidades da 4gua, do ar e das
maquinarias;

investigar, a partir da observacao e experimentagdo a atua-
¢ao dos fatores ambientais: o sol e o crescimento dos ani-
mais e plantas, a dgua e a saiide, o ar e a vida;

registrar “fatos” que ocorrem no meio em que vive estabele-
cendo relagdes de causa e efeito: o sol e a salide, a purifica-
¢ao da 4gua, a poluigdo do ar e agua;

utilizar os principios cientificos para resolver situacées im-
previstas do meio em que vive: construgdo de maquinas sim-
ples, circuitos, bissolas, eletroimas, rodas d’agua, miscu-
los etc.;

promover discussdes e debates na busca de sugestdes para
resolugdo de situagdes que beneficiem a si préprio e ao meio
em que vive: campanhas para conter a poluicdo, melhoria
das condigdes de habitagdo, transporte, consumo de energia;
perceber as modificagoes do ambiente estabelecendo rela-
¢oes de causa e efeito: os sentidos, a locomogZo, a fonagao;
observar, identificar e comparar conjuntes de elementos do
meio em que vive: classificagdo de animais e plantas;
investigar, através da experimentacdo, a influéncia dos com-
ponentes fisico-quimicos do meio na sobrevivéncia dos seres
vivos: alimentacao, respiracao, circulacdo dos animais e/ou
plantas;

registrar “fatos” que ocorrem no meio em que vive estabele-
cendo relagoes de causa e efeito: ordenando cronologica-
mente as transformacdes por que passam animais e/ou plan-
tas em seus ciclos vitais;

reconhecer a importancia da utilizagao de fatos e principios
cientificos em situagoes da vida comum: a protegdo dos ani-
mais efou plantas para garantir a manutengao das espécies;
desenvolver habilidades necessarias a atuagdo cientifica no
mundo em que vive: criagdo de animais efou plantas em vi-
veiros, aquarios etc.

— ULTIMAS SERIES:

0 aluno devera ser capaz de:
— examinar problemas experimentais e concluir “fatos” relati-

vos a elementos do meio em que vive: relacionando as exigén-
cias dos seres vivos a variacao do meio ambiente, reconhe-
cendo as possibilidades de transformagées das coisas na na-
tureza;

— utilizar o método cientifico, analisando e propondo solugdes

para os problemas relacionados a Ci&ncia: ordenando fatos,
organizando tabelas, construindo graficos: levando em
consideragao a seqiiéncia do crescimento de uma planta, re-
lagao entre este crescimento e a quantidade de luz etc.;




— reconhecer que utilizando fatos e principios cientificos pade
tirar maior proveito do que percebe e vivencia: reconhecendo
as partes de um animal efou vegetal relacionadas com prote-
cao, locomogao ou respiracao, relacionando estruturas e
fungoes dos seres vivos com seu “habitat”’;

— procurar solugdes logicas, analisando e propondo solugdes
para situacgoes relacionadas as ciéncias: planejando e execu-
tando experiéncias para explicar as transformacdes ocorridas
na natureza;

— organizar e classificar os seres vivos de acordo com as suas
caracteristicas evolutivas;

— relacionar as espécies do passado com as atuais;

— caracterizar as eras geoldogicas, demonstrando certo dominio
da relacao espaco e tempo;

— reconhecer os tipos mais comuns de rochas;

— investigar como se formaram as rochas;

— reconhecer que o grande nimero de substancias é resultante
da combinacgao de um certo nimero de elementos obedecendo
certos critérios;

— reconhecer a importancia da transformagao da energia a ni-
vel da formagao de moléculas na vida cotidiana;

— perceber que as partes e o funcionamento do organismo es-
tao relacionados entre si e com o todo. E que célula é a
unidade estrutural e funcional do organismo em suas dife-
rentes modalidades e associagoes;

— relacionar as estruturas e necessidades do organismo, com a
alimentagdo e respiracdo para que possa se desenvolver e
funcionar harmonicamente;

— organizar esquemas que reproduzam os sistemas que man-
tém as células supridas de alimento e oxigénio e que servem
também como veiculo de defesa;

— investigar o funcionamento da mecéanica de sustentacao e
locomogao do corpo;

— reconhecer os mecanismos de: controle, regulagédo e coorde-
nacao responsaveis pelo funcionamento harmdnico do com-
plexo organico;

— promover debates sebre as principais doengas que afligem o
homem e as maneiras de evita-las;

— construir modelos de atomos e moléculas;

— reconhecer pelas suas propriedades as substancias mais
comuns;

— reconhecer as propriedades dos solventes, antissépticos,
analgésicos, combustiveis, adesivos, acidulantes, neutrali-
zantes, oxidantes etc., mais comuns;

— perceber as ocorréncias de reagdoes quimicas mais fregiién-
tes;

— reconhecer a importancia da aplicagao dos principios quimi-
cos na solucao dos problemas vivenciais atuais;

— promover debates sobre a necessidade do melhor uso da
energia, bem como os recursos naturais ndao renovaveis vi-
sando as geracgoes futuras;

— reconhecer os principios das maquinas simples e aplica-las
devidamente;

— reconhecer os principais tipos de energia, suas transforma-
¢oes e aplicagoes;
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— organizar experiéncias que expliquem as propriedades da luz
e do calor e seus efeitos;

— utilizar conhecimentos de magnetismo para explicar certos
fendmenos que ocorrem na terra e a sua aplicacdo indus-
trial;

— relacionar o potencial hidraulico bem como outras formas de
energia na producao de eletricidade;

— localizar as principais usinas elétricas do pais, classifi-
cando de acordo com a energia transformada;

— investigar os efeitos da corrente elétrica bem como suas
aplicacoes.

9.2.4. — Matérias Determinadas pelo Art.7.° da Lei n.° 5.692/71
9.2.4.1. — Educagao Moral e Civica

A Educacao Moral e Civica tem o propdsito de dinamizar a sociedade

através do

amor e da fraternidade, alicergando a acao multiplicadora dos

atos humanos no sentido do bem comum, objetivando a perpetuacao do es-
pirito jovem frente aos desafios da comunidade universal.

A Educacdo Moral e Civica tem incidéncia marcante na Escola, atin-
gindo também a Familia e a Comunidade e objetivando a formacéo do cara-
ter, que esta estreitamente relacionada com a Axiologia ou ciéncia do valor.

A Doutrina da Educagdo Moral e Civica permitira formar as circunstan-
cias necessdrias para que a crianca, o adolescente e o adulto brasileiro
usem de seu livre arbitrio para participar como cidaddos dos destinos de-

mocraticos do Brasil.
3.2.4.1.1. — Objetivos Gerais
— a defesa do principio democratico,a projecéo dos valores es-
pirituais e éticos da nacionalidade;
— a apresentacao da dignidade da pessoa humana e do amor 2
liberdade com responsabilidade;
— o fortalecimento da unidade nacional e do sentimento de so-
lidariedade humana;
— 0 respeito a Patria, aos seus simbolos, tradigoes, institui-
coes e aos grandes vultos de sua historia;
— o aprimoramento do carater, com apoio na moral, na dedica-
¢ao a familia e a comunidade;
— a compreensdo dos direitos e deveres dos brasileiros e o co-
nhecimento da organizacao sdcio-politico-econdmica do pais;
— 0 preparo do cidaddo para o exercicio das atividades civicas
com fundamento na acéo construtiva, visando o bem comum.
9.2.4.1.2. — Objetives Especificos

0 aluno devera ser capaz de:

® Planejar, realizar e avaliar. cooperativamente atividades de
trabalho:

— expondo sua opiniao com desembaraco e seguranca;

— respeitando, aceitando ou ndo, a idéia do companheiro, valo-
rizando o esforgo em equipe, acima do individualismo;

— ouvindo e falando na hora oportuna;

— aceitando a solugao vitoriosa;

— desempenhando satisfatoriamente as responsabilidades as-
sumidas.



@ Compreender que todos tém direitos e deveres, devendo existir
igualdade de oportunidades.

@ Interpretar aspectos legais que regulamentam os direitos e
deveres dos trabalhadores.

® |dentificar diferentes aspectos folcléricos dos Estados ou Re-
gioes, tais como: costumes, festas tipicas, pratos tipicos,
vestuario, fazendo comparacgoes.

® Observar e justificar a influéncia dos elementos formadores
de nossa populagao.

® Destacar a contribuicdo do imigrante, reconhecendo a sua
importancia para o desenvolvimento principalmente das Re-
gides Sul e Sudeste.

@® Enumerar e justificar os principais acontecimentos historicos
ocorridos nas diferentes regioes, levantando dados sobre os
principais vultos a eles relacionados.

® Visitar museus, casas histéricas pesquisando sobre a época
de construcao, envolvendo aspectos artisticos, sociais, poli-
ticos, socioecondmicos.

@® Reconhecer a importancia das cidades historicas (Parati, Ouro
Preto etc.) justificando os motivos de seu esplendor no pas-
sado.

@ Admitir a importancia da conservacdo de objetos, monumen-
tos, edificacoes e cidades de valor histérico.

5.2.4.2. — Organiza¢ao Social e Politica
3.2.4.2.1. — Objetivos Gerais

A disciplina Organizacdo Social e Politica Brasileira visa
preparar o educando para a obediéncia a lei, a fidelidade ao
trabalho e a integracao na comunidade nacional.

5.2.4.2.2. — Objetivos Especificos

— exercitar nos deveres morais e civicos pertinentes a todo ci-
dadao (ex.: votacao);

— despertar e desenvolver o respeito pelas instituigoes inte-
grantes da ordem social e politica do pais;

— assimilar conhecimentos sistematizados, necessarios a in-
terpretacao do mundo e a organizacao da sua futura ativi-
dade produtiva;

— justificar a importancia:

@ da atuacdo do Chefe do Governo, tanto no que refere a
politica interna, quanto a externa;

@® do Congresso Nacional, como representante do povo ao
Governo Federal;

® da Constituigdo, como um conjunto de leis mutéveis que
asseguram os direitos e conferem deveres aos cidadaos
de um pais;

® da funcao dos Ministérios;

— exemplificar situacoes em que a certos direitos (prestacao de
servigos) correspondem deveres (Pagamentos de impostos);

— justificar a importancia do voto como instrumento de partici-
pagdo nos destinos do pais;
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identificar a relagao existente entre taxas e impostos com as
obras pdblicas existentes na comunidade/regiao/pais;
comparar os problemas tipiccs das regides brasileiras, pes-
quisando sobre os planos e esforcos do Governo para
soluciona-los;

justificar porque o Governo exerce fiscalizagao sobre merca-
dorias que entram e saem do pais;

analisar o significado da politica governamental em relagao
a salde, educagao, habitacao, transporte etc.;

identificar influéncia que as Guerras Mundiais trouxeram
para o Brasil, no ponto de vista politico, econdmico, social e
cultural;

analisar, auxiliado por uma linha de tempo, os periodos em
que surgiram as manifestagoes dos desejos de liberdade nos
brasileiros;

opinar sobre o relacionamento comercial do Brasil com outros
paises, analisando aspectos positivos e negativos deste in-
tercambio;

debater sobre a interferéncia do homem na paisagem natu-
ral, seus aspectos positivos e negativos;

identificar causas e conseqiiéncias das migracoes;
pesquisar sobre a evolugao politico-administrativa de diver-
S0s paises americanos, comparando, sempre que possivel,
com a evolugao brasileira;

identificar os principais dominios coloniais existentes nos
diversos continentes, no presente momento, destacando
aqueles que ja evoluem no processo de libertacao;

analisar os motivos que facilitam o dominio de uma nagdo
sobre outra;

— habilitar os alunos a executar atividades como:

® preencher formulério de imposto de renda (noges);

® preencher e descontar cheques (depdsitos bancarios);

® utilizar determinados servigos (remessa de quantias e ob-
jetos pela ECT);

® informar-se sobre as providéncias necessarias A obten-
¢ao de documentos (carteiras de identidade, titulo de
eleitor, carteira de motorista, alistamento militar).

9.2.4.3. — Educagio Fisica

Este trabalho retine algumas sugestées para o professor e nao pretende
ser um instrumento que o torne mero executor de algo j4 inteiramente plane-

jado.

Nosso propdsito é incentiva-lo a descobrir solugdes e a criar métodos
proprios de execugao do programa. Dai termos tido o cuidado de colocar:

— 0s objetivos gerais a atingir;

0s objetivos especificos da Educacao Fisica;

0s contelidos programaticos para 0 1.° Grau (1.2 a 4.2 séries);

0s contetidos programaticos de cada modalidade desportiva, para a
5.9 a 8.2 séries do 1.° Grau e para 0 2.9 Grau;

os conteddos programaticos para o Curso de Formagao de Professo-
res do 1.9 Grau de 1.2 a 4.2 séries.

A orientagdo necessaria para o bom desenvolvimento do trabalho esco-



lar deverd envolver o professor e o aluno em trocas de experiéncias que
permitam um aperfeigcoamento constante de sua atuacao.

Nas escolas que possuam oficinas, os recursos materiais poderdo ser
incentivados para serem confeccionados pelos proprios alunos, tais como:
plintos, bancos suecos, bastoes de madeira, balizas etc.

Para dias de chuva, o professor devera utilizar os multimeios como:
palestras, projecoes de slides, filmes, confeccao de cartazes etc.

Lembramos, entretanto, que as nossas sugestdes nao sao um trabalho
que vise a palavra final. A vivéncia da tentativa vai nos dizer o que € viavel
e 0 que € ainda passivel de mudanca.

5.2.4.3.1. — Objetivos Gerais

A Educacao Fisica tem por objetivo desenvolver e aprimorar
forgas fisicas, morais, civicas, psiquicas e sociais do educando,
constituindo-se num dos fatores basicos da educagao.

5.2.4.3.2. — Objetivos Especificos

Por meio da Educacao Fisica, desportiva e recreativa, reali-
zar atividades que levem o aluno a:

— aprimorar o desenvolvimento corporal e mental harmoni-
camente.

— consolidar habitos higiénicos.

— desenvolver a aptidao fisica.

— estimular a criatividade.

— desenvolver o senso moral e civico.

— completar a formagao integral da personalidade.

— utilizar adequadamente o tempo de lazer.

— ativar a sociabilidade.

— estimular as tendéncias de lideranga.

— adquirir novas habilidades.

— possibilitar o fortalecimento da vontade.

— implantar habitos sadios.

1.2 ¢ 2.2 SERIES — 1.° GRAU
0 aluno devera ser capaz de:

@ |dentificar as diversas formacdes: coluna, fileira, circulos
simples e concéntricos, asas de moinho, estrela.

@ |dentificar e executar ordens de comando.
@® Saber deslocar-se em diversas direcdes.
® |dentificar e aplicar corretamente as posicoes civico-oficiais.

@ Reconhecer que o corpo pode executar certos movimentos: sen-
tar, deitar, levantar e ajoelhar.
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® |dentificar o espaco e as diferentes posigdes ocupadas pelo
proprio corpo e os objetos: em cima, em baixo, 3 frente,
atras, dentro, fora, perto, longe, ao lado esquerda direita,
a0 redor.

® Compreender formacdes de fileira, coluna, circulo, caracol.

@ Executar exercicios formais que contribuam para uma boa ati-
tude fisica.

@ Deslocar-se rapida e eficazmente em todos os sentidos.

® Dramatizar situacoes que representem atividades realizadas
em grupo.

® Dramatizar com criatividade.
@® Expressar-se pelo movimento.

® Valorizar os habitos higiénicos necessarios a pratica das ati-
vidades.

® Andar e correr observando uma determinada direcdo e saber
mudar os sentidos de movimento em:

— linha reta.
— linha sinuosa.
— caracol.

@ Saltar e saltitar com equilibrio e amortecimento.
® Lancar e pegar objetos a pequena distincia.

@® Chutar com direcao.

@® Equilibrar-se num dos pés; numa trave ou muro baixo e ou em
outros aparelhos.

® Passar por baixo de uma corda empregando o quadrupedismo.
® Ultrapassar pequenos obstaculos.

® Fazer rolamentos para a frente e para tras.

® [Executar em diferentes ritmos os movimentos naturais.

® Reconhecer e marcar diferentes ritmos, utilizando as maos e
pés.

@ Identificar e combinar movimentos corporais com sons.

® Participar e compreender a execucdo de brinquedos cantados.



3.9 ¢ 4.2 SERIES — 1.° GRAU
0 aluno devera ser capaz de:

@® Correr 50m com velocidade e em linha reta com saida baixa
(saida de velocidade).

@® Saltar em extensdo com corrida e impulsao num dos pés.
@® Saltar em altura com corrida de impulsao num dos pés.
® Lancar com diregdo e precisao.

® Executar posicdes de equilibrio:

vela, avido, roda e ponte — partindo da posigao deitado
de costas.

® Executar rolos para a frente e para tras com diferentes posi-
coes de saida, passagem e finalizagao.

@® Executar saltos no plinto:
grupado e esticado.

@® Lancar a bola para o colega tocando-a com a ponta dos de-
dos.

@ Sacar uma bola.

® Quicar uma bola ao lado do corpo com uma das maos e em
deslocamento.

® Arremessar a bola ao colega com uma ou duas maos.
® Arremessar a bola num alvo.

® Chutar a bola com direcao e precisao.

® Conhecer e aplicar regras de jogos de equipe.

@® Valorizar os habitos higiénicos necessarios a pratica das ati-
vidades fisicas.

@ Valorizar os habitos de boa conduta necessdrios a pratica das
atividades fisicas.

® Valorizar as medidas de seguranga necessarias a pratica das
atividades fisicas.

® Acompanhar diferentes ritmos com maos, pés ou com instru-
mentos de percussao.

@ Executar movimentos em diferentes ritmos.
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@ |dentificar e combinar movimentos corporais com sons.

® Participar e compreender a execucao de dangas folcléricas.
@® Reconhecer as dancas folcldricas das Regides do Brasil.
1.° GRAU (5.2 a 8.9) e 2.° GRAU

As sugestdes apresentadas para as diversas modalidades,
no campo da Educagao Fisica, estdo formuladas em quatro fa-
ses, numa progressao pedagogica.

0 seu conhecimento permitira escolher “a fase” e a seqiién-
cia que atenda, realmente, ao bem-estar do aluno no processo
ensino-aprendizagem, de acordo com as condicdes ambientais,
nao esquecendo o estimulo aluno-professor.

Obs.: Recomendamos aos professores de Educagéo Fisica que tenham sempre presente a preocu-
pacao de relacionar a pratica de Educacao Fisica as demais atividades. Principalmente
durante a aplicagdo dos pequenos jogos, das excursdes, comemoragdes civicas, as opor-
tunidades de inter-relacionamento com as outras disciplinas, onde surgem as maiores
oportunidades. Cabe ao professor, criar um clima favoravel a entrosagem e a intercom-
plementaridade como preceitua a Lei 5.692/71.

5.2.4.4. — Educacgao Religiosa

A Educacgao Religiosa, hoje, é dada como integracao de valores num
tipo de civilizagao cibernética, técnica, urbana e industrial.

Vérios temas da atualidade necessitam ser considerados a luz da Reve-
lagao: os de interesse social (desenvolvimento integral da pessoa e da co-
munidade humanas; construcao de um mundo melhor), os de interesse da
juventude (amor, sexo, liberdade, justica...) e os de significado vital (a dor,
o mal, a morte, a vida).

Visando ao desenvolvimento da consciéncia pessoal, a Educacao Reli-
giosa leva o educando a assumir atitudes de resposta, individual e comuni-
taria, as suas interrogagoes mais profundas e a encontrar, dentro de uma
educacao integral, o verdadeiro sentido de cultura e da ciéncia, para que dé
sua livre adesao a Mensagem divina.

A Educacao Religiosa é um grande fator de liberacao e de humanizacao
dos educandos, pois contribui essencialmente para a compreensao do
mundo e da vida a luz da fé.

Os credos devem oferecer seus préstimos ao Estado para promover o
desenvolvimento integral da pessoa, o bem da comunidade e edificar a
sociedade da maneira mais humana.

As autoridades religiosas credenciadas desejam-no em linha confes-
sional. Cada Credo elaborard sua propria programacao levando o professor.a
apresentar o ensino religioso ndao meramente moralista e passivo mas fun-
damentado na Biblia e exigindo uma fé esclarecida e comprometida.

A indicacao de todos os elementos que vao atuar na area de Educagéo
Religiosa é da competéncia exclusiva das autoridades religiosas devida-
mente credenciadas perante a Secretaria de Educacao e Cultura.

Tratando-se de campo tao especifico, so elas serdo capazes de julgar e

dar critérios para a escolha, entre os quais se contam o conhecimento e a
vivéncia de fe.




0 ensino serd articulado com a vida concreta, baseado na Revelacao
numa perspectiva antropoldgica que, ajudando os educandos a se abrirem a
resposta 8 mensagem divina, toma como ponto de partida a prépria existén-
cia, nela descobrindo a dimensao religiosa.

A experiéncia vivida (familia, escola) tende para uma gradual explica-
¢4o da Mensagem religiosa e sua vivéncia na comunidade dos crentes.

0 ensino sera especificamente escolar, os modos e os limites s6 se
determinam corretamente se colocados do ponto de vista da escola, isto é,
partindo-se de sua natureza, das suas finalidades, do seu modo de ser.

~ 0 ensino religioso, de matricula facultativa, constituira disciplina nos
?_orérios normais dos estabelecimentos oficiais de 1.2 e 2.0 graus e Suple-
ivo.

Quanto aos abjetivos gerais, enunciam-se:

— despertar e aprofundar o sentido de Deus criador de tudo e de to-
dos; 3o

— auxiliar o aluno a descobrir o valor da fraternidade, como pessoa
que se desenvolve em solidaria relagao com seu semelhante;

— proporcionar ao aluno oportunidade de conhecer a doutrina reli-
giosa, vivendo sua fé como resposta aos problemas mais profundos
do Homem, dentro de um mundo em evolugdo, sem descuidar o seu
aperfeicoamento pessoal.

— propiciar ao aluno os meios de desenvolver suas préprias convic-
cOes religiosas, manifestando ao mesmo tempo o respeito as con-
viccdes diferentes das suas.

— ampliar os conhecimentos religiosos do aluno, buscando coeréncia
entre o que aprende e o compromisso de vivéncia.

9.2.4.5. — Programa de Saiide
9.2.4.5.1. — Objetivos Gerais

Propiciar ao educando conhecimeritos e vivéncias que lhe
possibilitem melhores condicdes de bem estar fisico, mental e
social.

9.2.4.5.2. — Objetivos Especificos

Levar o aluno a:

— utilizar, quando necessario, as instituigoes locais ligadas a
salde;

— reconhecer a vantagem do aproveitamento de produtos locais;

— conscientizar o individuo da necessidade da adogao de medi-
das de protecao contra certas doencas;

— desenvolver habitos de higiene compativeis com a satde fi-
sica e preservacao do meio ambiente;

— organizar a alimentagao por meio da selecdo de nutrientes
que satisfacam as exigéncias organicas dos mesmos, de
acordo com a faixa etaria e atividades desenvolvidas;

— orientar-se, e a seus responsaveis na utilizacao de um ves-

~ tuéario adequado ao clima da regido que habitam;

|— analisar a necessidade e os métodaos mais utilizados na pre-

servacao de alimentos (pasteurizacao, fervura);

‘— levantar dados junto ao servico de Engenharia Sanitdria
sobre os recursos empregados para o Saneamento da Comu-
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nidade (rede de esgotos, tratamento de dgua, combate aos
mosquitos);

g— organizar equipes para prestacao de socorros de urgéncia,
em colaboragdo com o Gabinete Médico.

5.2.5. — Temas Especiais
5.2.5.1. — Ecologia*
5.2.5.1.1. — Objetivos Gerais

— conscientizar o educando da sua dependéncia ao meio am-
biente, bem como dos feitos prejudiciais para nossa saiide
fisica e mental, decorrentes da ag4o predatéria do homem;

— envolver o aluno, como parte da opinido piblica, em campa-
nhas que visem 3 defesa do meio ambiente.

9.2.5.1.2. — Objetivos Especificos
0 aluno devera ser capaz de:

— sensibilizar-se ante a natureza, compreendendo a importan-
cia da beleza e da trangiilidade para a saide mental;

— utilizar as 4reas de lazer contribuindo para a conservagdo
das mesmas;

— organizar-se em equipes que colaborem na preservacdo da
fauna e da flora locais;

— identificar os problemas decorrentes da urbanizagdo descon-
trolada nas grandes cidades;

— difundir os males que a polui¢do do ar, da 4gua e do som
causam ao organismo;

— reconhecer que o progresso tecnoldgico deve efetuar-se sem
prejuizo do bem-estar do individuo;

— divulgar as atribuicdes da Fundagao Estadual de Engenharia
do Meio Ambiente (FEEMA).

3.2.5.2. — Nogoes de Transito e Defesa Civil

Partindo do pressuposto que a idéia de curriculo é abrangente, no sen-
tido de envolver todos os aspectos sociais e individuais dos elementos de
uma comunidade, torna-se necessaria a inclusao de atividades que se rela-
Clonem com temas sobre trdnsito, defesa e seguranca do individuo bem
como do grupo a que pertence.

Levando-se em conta a interacdo escola-ambiente, é importante o pre-
paro do educando como elemento ativo para viver e conviver, e desperta-lo
para as medidas de protecao necessarias a seguranca individual e comuni-
taria.

Nesse sentido cabe chamar a atengdo do aluno:

— da necessidade de entrosamento da escola, como instituicao da

comunidade, com outras instituigdes ligadas a defesa e segu-
ranca;

* * Segue em anexo no final do documento (paginas 187 a 202), um planejamento geral para esta matéria, o qual abrange desde o nivel do
ensino pré-escolar até o de segundo grau, o que atende a recente recomendacao do Excelentissime Sr. Ministro da Educacao e Cultura
Ney Braga.
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— da importancia da realizacao de campanhas, visitas, entrevis-
tas e outras atividades, com intuito de dinamizar esse entrosa-
mento;

— da validade da aquisicao das nogoes fundamentais de transito;

— da existéncia de o6rgdos preocupados com a seguranga dos
membros da comunidade;

— do papel de sua participacao para a seguranca dos demais
elementos do grupo.

Pretende-se assim, ao invés de um movimento isolado e descontinuo,
algo permanente e efetivamente educativo, que defina os principids que
regem a utilizacdo adequada e correta dos meios de defesa e seguranga.

9.2.6. — Formacao Especial

A formacao especial, como parte integrante do curriculo de 1.° Grau, tem como
objetivos a sondagem de aptidoes e a iniciagao para o trabalho. Estes objetivos sao
preliminares a desejada habilitacao profissional a ser alcangada a nivel de 2.° Grau.

Ao ser definida pela Lei 5.692/71 como parte integrante do curriculo, junta-
mente com a “educacao geral”, a formagao especial acontece na escolaridade, for-
mando um todo harmonico com a educacgao geral, no curriculo pleno.

Assim pode-se indicar como objetivos de formagao especial para o 1.° Grau:

Oferecer aos alunos oportunidade de:

— manifestar seus interesses, suas habilidades e suas capacidades em relagao
aos setores de atividade produtiva;

— identificar gradualmente a predominancia de alguns interesses, habilidades e
capacidades que possam servir de indicadores de uma tendéncia profissional;

— entrar em contato com as atividades profissionais que se realizam, no contexto
de sua realidade local, nos diversos setores de trabalho;

— exercer atividades ocupacionais relacionadas ao mercado de trabalho da comu-
nidade em que vive.
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6 — ANEXOS

ANEXO | — ROTEIRO PARA ENTREVISTA COM PAIS E PROFESSORES

MUNICIPIO .......... DISTRITQ. .o ESCORA ...
1. INSTRUGOES:

Leia atentamente o questionario antes de aplica-lo. :
Todas as informacoes aqui solicitadas devem ser cuidadosamente respondidas.
N3o é necessario coletar o nome das pessoas gue respondem ao questionario.

2. CONSTITUIGAO FAMILIAR:

Por constituicao familiar entendem-se todas as pessoas que residem sob o mesmo teto, inclu-
sive o informante.

0 informante deve ser o responsavel pela crianga na escola.

Deve ser preenchido o quadro da pagina seguinte.

No quadro da pagina seguinte, devem ser citados em primeiro lugar os dados referentes ao
informante, depois ao aluno, seguindo-se, entdo, 0s dados sobre as demais pessoas que resi-
dem sob 0 mesmo teto.

INFORMANTE

INFORMANTE

Pai [ ] Mae[ ]  Outros []

AT




CONSTITUIGAO FAMILIAR

INFOR-
MANTE ALUNO OUTROS

Grau de
parentesco
com o aluno

Sexo

Ildade

Estado
Civil

Naturalidade

Instrugao
(completa=c)
(incompleta=i)

Ocupacao
atual

Salario

Salide
Fisica

Salde
Mental

Religiao

0BS.: Assinale com um X na linha relativa & instrug&o as pessoas que se encontram estudando.

;ndipgr com um X na linha relativa a salério as pessoas que contribuem para a despesa
amiliar.
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3. OUTROS DADOS:

meninos meninas
a) Com que idade as criancas de sua familia costumam
normalmente ir & escola? = OJ
b) Com que idade as criangas comegam normalmente a ]
trabalhar? _ O
sim nao
c) As criancas trabalham ajudando parentes ou amigos? (] =
d) As criancas trabalham com estranhos?
5 LSS o
4. OCUPAGAO DO PAI:
Ocupacoes anterio- Tempo na 2
res (especifique) ocupacao Salario
AV
b
i
d] s
e) Lok

0s dados devem ser preenchidos comecando pela peniiltima ocupagao, seguindo-se as imedia-
tamente anteriores.

9. ECONOMIA PESSOAL:

a) A renda da familia é gasta da seguinte maneira (enumere por ordem de prioridade):

alimentacgao
moradia
vestuario
salde
diversao

educacao

(]
Ol
U
&l
O

O

b) Ha possibilidade de economizar algum dinheiro restante do orgamento?

sim [

ndo O

c) O que é feito do dinheiro restante?
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8. SAUDE:

Onde vocé procura atendimento médico?

rede federal D
rede estadual |:|

rede particular D

Assinale as vacinas que seu filho/a ja tomou?

Quais as doengas mais comuns na area em que mora?

9. ALIMENTAGAO:

A alimentacao de sua familia consta de:

sempre as vezes nunca
carnes 5] D |:|
cereais [] [] []
legumes/verduras |:| |:| D
leite [] o 4
[ st o i
laticinios (] [] =

10. 0 RELACIONAMENTO ENTRE A MAE E A CRIANCA

a) Vocé conversa com seu filho com fregiiéncia? sim I:] nao D
b) Ele Ihe faz muitas perguntas? D D
c) Vocé costuma responder? [ ]
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d) Quando seu filho lhe faz perguntas dificeis de serem respondidas, qual sua reagdo?

Tenta mudar de assunto :I

Nao responde a pergunta

Inventa uma resposta

Responde parcialmente a pergunta

Responde tudo que vocé sabe

Diz a crianga para perguntar ao pai

e) Vocé costuma castigar seus filhos? Sim Nao

Em que ocasites? ............coveeneenn... P i SN A e e oA St L I I

Quais os castigos mais freqientes? ................ooomemmmmrmmeime oo
f) Na sua opinido, os brinquedos de criangas servem:

Para permitir que as criangas se divirtam a sos

Para que elas possam brincar com outras criangas

Para que elas possam descobrir coisas

Para dar liberdade a vocé de tal forma que vocé possa fazer outras coisas D
Para ajudar as criancas quando forem 3 escola |:|

Como sinal de afeicdo da mae durante sua auséncia

11. ASPIRACAO:

a) Vocé esta satisfeito com seu trabalho? Sim Nao |_
B U R R i e e W e e,

b) O que vocé gostaria de ser?
c¢) O que vocé gostaria que seus filhos fossem?

d) O que vocé acha que seus filhos provavelmente serdo?

e) Vocé estd satisfeito com a escola de seus filhos? Sim _J Nio

Boziquetgto b L.l n i mmtnsan ol o wWah 5 Mt s sppnmprte Ao o0 00 v
f) Vocé estd satisfeito com sua cidade? Sim Nao

B QU e e

g) Vocé diria que sua vida de um modo geral tem sido boa? Vocé tem conseguido o que
esperava?
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12. QUAL A DISTANCIA ENTRE A CASA E A ESCOLA DO ALUNO:
0—5km[]5—10km []10—20km [ ]+ de20 km [ ]
Quanto tempo leva o aluno para ir de casa a escola?

0 — 15 min [ ] 15 — 30 min [] 30 — 60 min B deﬁOminD

Qual o meio de transporte utilizado?
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ANEXO Il — ROTEIRO PARA ENTREVISTA COM LIDERES LOCAIS

1. CARACTERIZAGAO:

MUNICIPIO: Regido-Programa:

Localizacao Geografica

Area

Populacao Total Hab.
Rural %
Urbana %.

Densidade demogréfica (Hab./km?)
Populacao por faixa etaria

— de 7 anos
7 a 14 anos

15 a 19 anos
20 a 29 anos

30 a mais

2. DADOS ECONOMICOS:

Principais atividades econdmicas do municipio: 0s 10 produtos principais do municipio.

PRODUTO QUANTIDADE VALOR

SN U WN =

—

——
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PRINCIPAIS ESTABELECIMENTOS

ESTABELECIMENTOS QUANTIDADE

PESSOAL OCUPADO

Rurais
Agricolas
Pecuéarios
Agropecuarios
Industriais
Comerciais
Bancarios
Outros

Tipos de Industrias
Valor da Producéo Industrial

3. DADOS SOCIOCULTURAIS

N.° de sindicatos

N.° de cooperativas

N.© de estabelecimentos hospitalares
N.° de leitos
Leitos por Hab.

N.° de clubes

N.° de bibliotecas

N.° de teatros

N.° de cinemas

N.° de instituicdes religiosas
catdlicas
protestantes
espiritas
outras

N.° de nascimentos

N.° de casamentos

N.° de desquites

N.° de dbitos

N.° de mortes naturais

N.? de assassinatos

N.° de suicidios

N.° de acidentes

Principais meios de comunicagao

Jornais
Telefones
Telégrafo
Radios
Televisao
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ANEXO Il — ECOLOGIA

SUMARIO

1. INTRODUGAO

. CURRIiCULO

1 — Primeiro Grau — Do Pré-escolar a Primeira Série

2 — Primeiro Grau — Da Segunda a Quarta Série

3 — Primeiro Grau — Quinta e Sexta Séries

.4 — Primeiro Grau — Sétima e Oitava Séries

5 — Segundo Grau

6 — Formacao Especial de Técnico em Manejo Ambiental

3. SUGESTOES
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1. INTRODUGAD

A ecologia no momento é a ciéncia que tem sob a sua responsabilidade descobrir as melhores
técnicas de ordenacao e administracdo ambiental, de modo a permitir a manutengdo da vida do
homem na terra a despeito do aumento geométrico do seu nimero.

A ecologia compete, pois, através do entendimento dos componentes da natureza, minimizar
os impactos produzidos pelo homem e sua tecnologia, manter o suprimento de recursos basicos
renovaveis — energia solar, a agua, o ar, a madeira, os animais etc. —; ordenar o uso dos
recursos nao renovaveis — petréleo, ferro, aluminio — de modo a que nao degradem ou poluam;
descobrir alternativas tecnoldgicas para a economia dos recursos basicos; induzir a eliminagao de
produtos tecnoldgicos nao degradaveis; determinar os parametros disponiveis a obtencdo de qua-
lidade de vida adequaveis ao patrimdnio psico-genético das populagdes.

Para consecucao destes objetivos é necessario que a comunicagdo dos conhecimentos se faca
nao através de nocoes compartimentalizadas, de descrigdes de objetos e de explicitacdes de ter-
mos, mas sim do entendimento e da visualizagdo dos processos dinamicos que conduzem as
transferéncias de energia no planeta. Desta forma o sol ndo deve ser encarado como um astro,
mas sim como uma fonte produtora de energia, que é o elemento basico na movimentacao e na
transformagao dos componentes abidticos e bidticos.

Da mesma forma, como ver-se-d gradativamente até o final desta introdugao, sera também
encarada a chamada “Qualidade de Vida".

A principal unidade “dindmica” (independente do conceito de extensao) que encontramos
entre os componentes da natureza é o ecossistema.

Este pode ser definido como “qualquer unidade que inclua a totalidade dos organismos (ou
seja, a comunidade) de uma 4rea determinada que atuam em reciprocidade com o meio fisico de
modo que uma corrente de energia conduza a uma estrutura trofica (alimentar), a uma diversidade
bidtica e a ciclos materiais (isto é, intercambio de materiais entre as partes vivas e as inertes)
claramente definidos dentro deste sistema”.

Qualquer agrupamento humano, seja ele da magnitude de uma tribo, de uma aldeia, cidade
ou metropole, é indentificavel e homédloga a um ecossistema natural.

A grande diferenca entre os aglomerados humanos (ecossistemas artificiais) e os ecossiste-
mas naturais (florestas, pradarias, lagos etc.) é que nestes (ltimos os seus participantes ndo tém

- poder decisério, isto €, sua organizacdo espacial e sua participacdo na ciclagem de energia e

massa é determinada pela interagcdo atmosfera-substrato.

Sabemos sem ddvida que os ecossistemas sao aquelas estruturas que o complexo fisico-
quimico Terra elaborou como solugao final para perfeita economia da energia, fonte da dinamica,
e, conseqiientemente, da vida.

Assim, os ecossistemas artificiais em que predominam o herbivoro e carnivoro Homem devem
procurar ter estrutura e dindmica homéloga, ou no minimo aniloga, aos ecossistemas naturais.

A homologia ou analogia a uma floresta — ecossistema climax estavel, altamente complexo
— 0u a uma pradaria— ecossistema sucessional instavel nao complexo — depende obviamente
da multiplicidade de etnias presentes e é fungdo direta do gendtipo psicofisico e do patrimdnio
cultural.

Em todo ecossistema natural a pedra angular reside na admissao de energia, porém esta nao
¢ o centro de gravidade do ecossistema.

0 Homem, em sua procura aleatéria por ordenar a entrada e o uso da energia, descobriu a

Moeda. Em outras palavras, a moeda ¢ um objeto simbdlico, porém gquantificado, da energia que
deve caber a cada componente.

Esta moeda poderd provir de fora do ecossistema, como por exemplo no caso extremo da
favela, ou podera provir de dentro do proprio ecossistema — Cidade Industrial.

0 que cada componente de um ecossistema natural, como uma floresta, precisa TER e NAD
procurar, é um nicho ecoldgico.

Este inclui “ndo s6 o espaco fisico ocupado por um organismo, como também o seu pape!



funcional na Comunidade (como, por exemplo, sua posigdo tréfica) e sua posigdo nos gradientes
ambientais de temperatura, umidade, solo e outras condigdes de existéncia”.

Ora, os animais e as plantas principalmente nao tém o que chamamos capacidade de criar e
capacidade de imaginar, o que nao ocorre com o homem. Assim, a presenca lnica e exclusiva de
um nicho ecolégico ndo satisfaz as exigéncias psicometabélicas do Homem. :

A essa nova demanda associada a obrigatoriedade da existéncia do nicho, denomina-se
“QUALIDADE DE VIDA”. Qualidade de vida, pois, ndo é dispor de alimentos, dispor de energia
calérica e luminosa etc. Isto é que é o nicho.

Qualidade de vida é, finalmente, em adi¢ao ao nicho, a consecugio total das demandas
psicometabélicas ainda hoje dificeis de definir, porém faceis de conceituar, como lazer, realiza-
¢ao cultural, realizacao profissional, moda, sofisticagéo etc.

2. CURRICULOD

2.1 — Primeiro grau, do pré-escolar 2 primeira série.

2.1.1 — Enfoque.

0Os temas deverdo ser desenvolvidos em intimo contato com o objeto de forma a mostrar o seu
significado na manutencéo das condigdes que permitem a permanéncia do homem na superficie
do planeta. De forma alguma os temas poderdo ser tratados isoladamente.

2.1.2 — Temas

2.1.2.1 — 0 Sol

0 sol ndo deve ser tratado como “astro”, mas como uma fonte de energia, em comparagdo 3
chama de uma vela, 4 chama de um fogéo.

a) demonstrar o que é luz, calor e radiagao nao visivel.

b) demonstrar que o sol, como fonte de energia, é o grande responsavel pela existéncia e manu-
tencdo da vida no nosso planeta.

c) demonstrar que a luz e o calor provindos do sol — energia sensivel — estdo aprisionados e
portanto estocados nas folhas, frutos, sementes, na carne, no ovo etc.

d) demonstrar as diferentes formas de libertacao desta energia aprisionada.

e) demonstrar a transferéncia de energia de um ser vivo para outro e sua dissipaco ou “desper-
dicio”.

f) demonstrar porque as pessoas ficam “morenas”, porque outras ficam “vermelhas”; que é inso-
lacdo e porgue ocorre; porque 0s animais procuram a sombra; pergue nao se deve molhar as
plantas quando o sol esta forte; porque é bom tomar sol pela manha e nao préximo ao meio-

dia; porque existe a noite; porqgue muitos animais véem no escuro, ficam “acordados” durante
a noite e “dormem” durante o dia.

2.1.2.2. — A Gota d'Agua

Demonstrar, em um dia de chuva, que a agua é aquela estrutura extraordinaria que a natureza
elaborou; que a partir do momento de sua formacgao ela se reduz, aumenta, captura substancias
(sdlidos e gases), libera substancias, induz a movimentagéo do ar etc.
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Demonstrar que ao atingir o solo ela se reduz, ela doa, ela retira, ela movimenta particulas e se
reparte.

Demonstrar que uma fragdo da gota retorna 2 atmosfera.

Demonstrar que uma segunda fracao corre pela superficie do terreno, provocando erosao e che-
gando aos rios temporarios.

Demonstrar que a terceira fragao ao penetrar no interior do terreno se reparte, e, ai novamente se
reparte, resultando na formacao do lengol freatico e dos rios perenes, e, permitindo através do
seu poder de dissolugdo que as plantas se nutram e que em consegliéncia os animais e 0 homem
vivam.

2.1.2.3 — A Historia do Solo
Utilizando primeiramente amostras e apés um afloramento rochoso, mostrar:

a) o que é rocha virgem, rocha intemperizada, moledo, saibro, barro e areia.

b) que o meio-fio, o paralelepipedo, o marmore, o granito polido, a areia da praia sao rochas
virgens. )

c) que o cimentado, o concreto, o tijolo, o asfalto sao rochas inventadas pelo homem.

d) que toda rocha virgem decompdem-se e que sua evolugao terminard sempre em areia e argila.

€} que o que chamamos solo nada mais é que rocha intemperizada acrescida de matéria organica.

f) que sé existem no solo aqueles elementos nutritivos que existiam na rocha que lhe deu origem e
que o que falta foi levado pelas dguas ou consumido pelas plantas.

g) que as plantas devolvem ao solo aquilo que consumiram, o mesmo fazendo os animais.

h) que ha tantos diferentes tipos de solo, quanto forem os tipos de rocha.

2.1.2.4 — A Historia do Rio

Usando uma bandeja de proporgées adequadas cheia de uma mistura de barro, areia de rio e
cascalho mitido, construa-se uma imitagao grosseira de bacia hidrografica; sobre ela simulam-se
diferentes tipos de chuva. Através da observacdo dos resultados obtidos, mostrar:

a) como se origina e se desenvolve um rio.

b) a diferenca entre rio perene e rio temporario.

C) 0 que 0 rio carrega.

d) porque os mares sao salgados.

e) o que é lencol freatico, area de recarga do freatico, ressurgéncia (“mina” ou fonte), sumidouro.
f) qual a relagdo direta que existe entre a vegetagéo e o rio. i

g) o0 que é inundagao e o que é seca.

h) porque alguns rios sdo barrentos e outros nio.

i) 0 que orio abriga em termos de plantas e animais.

J) porque o rio € importante para a sobrevivéncia do homem.

2.1.2.5 — A Arvore e seus Moradores

Proceder ao levantamento de todos os habitantes, diurnos e noturnos, de uma arvore, desde
0s menores animais as aves e as plantas epifitas. Mostrar que a arvore abriga um grande niimero
de outros seres que nela encontram, alguns, alimento e moradia, outros, somente alimentos ou
somente moradia. Mostrar que o nimero de individuos varia muito de espécie para espécie, que 2
local de moradia e o material usado como alimento também. Mostrar que alguns animais se
alimentam de outros, que sdo mais abundantes. Mostrar que a “moradia” envolve a figura do
ninho, que além de estrutura protetora contra as intempéries e o ataque dos predadores é também
local de armazenamento de alimentos e de criagao da prole.

Comprovar que a arvore é um grande complexo ambiental e daf induzir a grande complexidadz
de uma floresta.



2.1.2.6 — 0 Trabalho das Formigas
Através da observacao de um sauveiro de laboratério, demonstrar:

a) a agricultura praticada pelas formigas.

b) os cuidados maternais.

c) a organizacao social e a divisao de trabalho.

d) o comportamento dos individuos e a intercomunicacao.

e) o papel exercido na aracdo do solo.

f) o sistema de defesa e o de atendimento a catastrofes.

g) comprovar o observado ao comportamento do homem rural e do homem urbano.

2.1.2.7 — A Historia da Galinha
Através da criacao de frangos a partir de ovos, mostrar:

a) a estrutura e o significado do ovo das aves em comparacdo aos sistemas reprodutivos dos
mamiferos e dos principais invertebrados.

b) como evolui morfologicamente o embrido.

¢) como o pinto nasce do ovo.

d) como o pinto se alimenta e cresce.

e) o significado das penas.

f) o significado e a tecnologia do vdo.

g) o papel exercido pelas aves na natureza.

h) a organizacao social em bando de galinaceos.

i) os cuidados maternais da galinha.

j) o comportamento nupcial das galinhas, perus, tangaras, etc. e seu significado.

I) o significado do ninho e do choco.

2.1.2.8 — A Historia da Borboleta

Organizar uma criacao de borboletas cujos adultos sejam vistosos, como por exemplo a bor-
boleta do manaca, e através dela mostrar:

a) as mudancas morfolégicas sofridas pelos insetos através de sua vida: ovo, lagarta, crisalida e
imago.

b) as mudangas de “pele” das lagartas.

c) as formas de alimentacao das diferentes fases de vida — da folha ao néctar.

d) porque a natureza elaborou formas tao delicadas e vistosas como a borboleta.

e) o significado econémico das lagartas como pragas e dos imagos como polinizadores e como
objetos estéticos.

f) o significado do mimetismo e da camuflagem.

g) o significado evolutivo da crisalida.

2.1.2.9 — A Abelha e a Flor

Através da observagao da visita de flores por parte das abelhas, deverdo ser enfocados os
seguintes fatos:

a) a impossibilidade da flor produzir sementes e consegiientemente da planta se reproduzir sem a
colaboragdo da abelha.

b) a impossibilidade da sobrevivéncia da abelha na auséncia da flor.

¢) demonstrar as adaptagoes morfoldgicas da abelha e da flor, para que o objetivo maximo da
natureza — a substituicao dos individuos com ineficiéncia metabdlica — se realize.
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d) demonstrar que estruturas extremamente complexas como a floresta se mantém a partir de
atos simples como a visita de uma abelha a uma flor.

e) expandir o tema, mostrando que a natureza encontrou outras técnicas além da abelha para
alcancar seus objetivos: polinizacao pelo vento, pela chuva, a autofecundagao.

f) demonstrar que desta visita decorre o mel e a cera para o homem.

g) demonstrar que muitas plantas econdmicas o sdo na dependéncia da existéncia das abelhas.

h) demonstrar a comunicagdo entre os individuos e a orientacdo na procura das flores e no
retorno & colmeia.

i) demonstrar as técnicas basicas da natureza em relagdo a nutrigdo e a protecao dos jovens.

J) demonstrar o principio de estocagem de alimentos, consegiientemente de energia solar.

) demonstrar que através da nutrigdo é possivel a indugao de formas morfolégicas: geléia real x
rainha.

m) demonstrar a necessidade da concordéancia entre visita e capacidade de transporte da abelha,
produgao de pélen e a receptividade do estigma.

n) demonstrar como o pélen depositado pela abelha em conjungdo com o 6vulo produz a semente.

0) demonstrar que a semente, analogamente ao mel, é uma tecnologia animal que objetiva esto-
cagem de energia solar.

2.1.2.10 — A Arvore e seus “Beneficios”

A arvore deve ser tratada ndo como um ser vivo, mas sim como uma sofisticada maquina que
utilizando luz, gas carbonico, dgua e elementos nutritivos do solo fabrica protoplasma e oxigénio;
que organiza este protoplasma em diferentes tipos de tecidos que por sua vez irdo montar as
folhas, os ramos, o caule, as raizes, as flores; os frutos e as sementes. Mostrar que esta formida-
vel e complexa maquina utiliza a maior parte de sua estrutura como armazém de energia e que as
partes responsaveis pela producdo — folhas e pélos absorventes — sdo pequenas e delicadas.
Demonstrar que tudo aquilo que a 4rvore retira do solo é a ele devolvido quando ela morre ou
quando morrem os animais que dela se alimentaram. Tornar claro o papel exercido pela arvore na
retirada do gas carbonico do ar, na introdugdo de vapor d’agua, na circulacao de energia e

‘massa, como abrigo e alimento para os animais etc.

2.1.2.11 — 0 Trabalho das Minhocas
Através da observacao demorada de um minhocdrio — criatério de minhocas —, explicar:

a) como se alimentam as minhocas.

b) a correlagao entre sua forma e o ambiente em que vivem.

¢) o papel exercido por elas na aeragao do solo e na ordenacdo das dguas de infiltracao.
d) a relagao estreita: minhoca-matéria organica no solo.

e) o sistema reprodutivo.

f) o que ocorre com as particulas minerais do solo ingeridas.

g) significado da fauna do interior do solo na manutengao da vegetacao.

2.1.2.12 — 0s Animais e sua Moradia

0 objetivo deste tema é demonstrar a existéncia, entre os animais, das estruturas fisicas,
territorio e ninho, equivalentes as estruturas fisicas estabelecidas pelo homem — terreno e casa
como sua principal propriedade. O ninho, através de variados exemplos, deve ser interpretado e
analisado como estrutura fisica que funciona nao s6 como abrigo mas sobretudo como um envolté-
rio dentro do qual o animal pode realizar uma série de tarefas metabolicamente compulsérias e
nao compulsorias.

0 estabelecimento do territorio e do ninho deve ser analisado através da observagdo dos
passaros. O significado do canto e dos pipilos deve ser esclarecido.



2.1.2.13 — Os animais da noite

Através de uma sessao noturna em um jardim ou pargue, mostrar como a noite & muito mais
agitada em termos de movimentagao animal que o dia e explicar:

a) a visao noturna dos animais.

b) a percepgao nao visual dos animais.

¢) porque a maior parte dos animais prefere a noite para se alimentar ao contréario do homem.

d) porque a maior parte dos animais prefere o dia para descansar e “dormir” ao contrario do
homem.

e) porque as aves, a excecao das corujas e algumas outras, se comportam como o homem.

f) porque o mesmo acontece com a maior parte dos animais domésticos.

g) as adaptagdes que apresentam muitos animais noturnos.

N

2.2 — Primeiro grau — da segunda a quarta série

2.2.1 — Enfoque

Dos oito temas sugeridos o 1.%, 0 5.9 e 0 6.° deverdo ser desenvolvidos a partir de fatos
observados. Os demais deverdo ser examinados e desenvolvidos através de amplos recursos vi-
suais, sob a forma de seqiiéncias de diapositivos, diafilmes, filmes, pranchas etc...

Os eventos da televisao comercial — filmes cientificos, noticiario, novelas envolvendo aspec-
tos ambientais — deverao ser explorados; o mesmo acontecendo em relagao a artigos de revistas
e de jornais, falados e escritos, de ampla divulgagio. Outrossim, devera ser incentivada a confec-
¢ao de album de recortes. A par do levantamento intensivo dos temas propostos, deverao ser
feitas colegdes de plantas e animais, e realizadas excursoes demonstrativas.

2.2.2 — Temas
2.2.2.1 — A Pocga D’Agua e seus Habitantes

Uma poca d’agua permanente, com bastante vegetacao, artificial ou natural, deve ser exami-
nada detalhadamente, alistando-se todos os seus habitantes, o que comem, onde vivem e como se
reproduzem. A interpretacdo do observado deverd ser em termos de ecossistema e ressaltados os
caminhos de transferéncia de energia e massa ao mesmo tempo que referéncias, por analogia,
devem ser feitas as atividades consumidoras e produtoras de uma familia.

A poca d’agua é o ambiente ideal para demonstrar a existéncia da unidade basica da organi-
zagao da natureza — o ecossistema.

2.2.2.2 — A Mata

A mata atlantica deve ser usada como modelo para o entendimento da estrutura e funciona-
mento de um ecossistema complexo. Todos os componentes devem ser analisados separadamente
e bem demonstrada a formagao dos microclimas e a ciclagem dos nutrientes. O papel exercido
pelas matas na economia de agua deve ser ressaltado e demonstrado.

Apés o entendimento da mata atlantica, devem ser feitas comparacdes com os demais tipos
de matas equatoriais, tropicais e temperadas.

- 2.2.2.3 — A Savana

0 Cerrado do planalto central deve ser tomado como modelo. Todos os seus componehtes,
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plantas e animais, devem ser analisados, o mesmo acontecendo em relagao a ciclagem de energia
e massa e a formacao de microclimas.

Os demais tipos de savanas, americanas e africanas, devem ser examinadas comparativa-
mente a titulo ilustrativo.

As possibilidades agropecudrias do Cerrado devem ser ressaltadas examinando-se também
as possibilidades de alternativas na producao de came, através da criacdo de antilopes, gazelas,
e outros animais africanos e asiaticos, como o Eland, o Oryx, a Saiga, o Elefante.

2.2.2.4 — As Montanhas

A Serra do Itatiaia deve ser tomado como modelo e examinados todos os seus aspectos
ambientais, tais como: intemperizacao das rochas, evolugdo geomérfica, indugéo de precipitagao,
clima, formacéo de torrentes e rios.

A colonizagao da regido por plantas e animais através os tempos deve ser explicitada,
chamando-se atengao para a variedade de origens dos componentes: andinos, patagonicos, suli-
nos, centrais, nordestinos, etc.

A morfologia especial das plantas deve ser analisada em funcdo das taxas de ultravioleta e
infravermelho.

0 papel exercido pelas altas montanhas no condicionamento dos macroclimas e da economia
da dgua da planicie deve ser enfatizado.

A titulo de ilustragcao devem ser feitas comparagoes com as principais montanhas do mundo.

2.2.2.5 — Como se Nutrem as Plantas

0 tema deve ser desenvolvido a partir de culturas hidropdnicas de tomate e alface, sobre
substrato liquido e sobre substrato arenoso. As solugdes nutrientes deverdo variar sua COMPpOsi¢cao
de modo a que fique perfeitamente demonstrado, através de sintomas visuais, o papel exercido
por cada um dos elementos minerais, inclusive os elementos menores, como o boro, o cobre, 0
ferro etc.

Devem tamhém ser desenvolvidas plantas a partir de tubérculos, bulbos e rizomas, e expli-
cado o significado dos érgdos de armazenagem de nutrientes.

A par destes experimentos deverdo ser realizadas demonstracgdes sobre fotossintese, respira-
cao, formagao de amido, acdo do hormdnio de crescimento, etc.

2.2.2.6 — Como se Nutrem os Animais

Trés diferentes aspectos deverao ser enfocados: a dieta balanceada, os sistemas alimentares
e 0S processos de digestao.

0 significado da dieta balanceada e das deficiéncias nutritivas devera ser analisado através
da observacéo de camundongos brancos criados sob diferentes tipos de dietas.

Os diferentes sistemas alimentares deverdo ser observados a partir de animais vivos de
pequeno porte — carnivoro (cao), graminivoro (cobaia), granivoro (pombo), folifago (lagarta), fri-
givoro (sabia), omnivoro (porco) etc.

Os processos de digestao deverao ser explicados a partir de pecas anatomicas de facil obten-
¢ao, como por exemplo:
a)para as aves analisar a morfologia e o funcionamento do papo, da moela e dos intestinos: b

para os graminivoros comparar os érgaos digestivos da cobaia com a “panca” o “barrete” ¢ -
“folhoso do boi".

2.2.2.7 — Porgue nao Existe Lixo na Natureza

0 objetivo do tema é mostrar que na natureza ocorre permanente circulacdo da energiz =
massa; todos os “cadaveres” e “rejeitos” (fezes, urina, suor etc.) de animais e plantas sdo de-
compostos pelos microrganismos do solo; que oS microrganismos, agindo em cadeia, transformz=
as substdncias organicas mais complexas em substancias elementares inorganicas, que os m -




crorganismos sao os libertadores da energia aprisionada pelos seres vivos superiores. Qutrossim,
deve ser esclarecido que a degradacao dos compostos organicos também pode ser realizada dtica
e termicamente.

Apos esclarecimento de como funciona a natureza na eliminacac de seu lixo, mostrar quais
as alternativas que o homem tem para eliminar os residuos de suas atividades.

2.2.2.8 — 0 Homem Primitivo e a Utilizacao da Natureza

A anélise da vestimenta, da moradia, das armas, dos utensilios, dos meios de locomogao, do
sistema alimentar, dos tabus, dos animais domésticos, das técnicas de caca de populagoes
humanas primitivas, mostrard o acoplamento do homem primitivo aos recursos e as condicoes
fisicas do ambiente que ocupava.

Recomenda-se sejam analisados os esquimds, os bosquimanes, os indios brasileiros, os in-
cas, os ndmades arabes, os galos da Africa, os nepaleses, os gauleses, entre outros.

A seguir, proceder comparacoes com as sociedades humanas da era classica, da era medie-
val e da contempordnea e ressaltar o completo desacordo do atual homem tecnolégico com a
natureza que o envolve e sustenta.

2.2.3 — Sugestoes para Colecoes

0s invertebrados aquéaticos

os insetos visitantes de flores

0s animais residentes em arvores

0s animais residentes na superficie do solo.
0s animais do interior do solo

as plantas dos terrenos baldios

as plantas de jardins

as plantas de uma pastagem

as folhas de plantas de sol e de sombra

as plantas adventicias de uma cultura.

SICOICORL O i GO DT
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2.2.4 — Sugestoes para Excursoes

Visita a uma pastagem

Visita a um capoeirao

Visita a um brejo

Visita a uma plantacao ainda nao carpida
Visita a uma praia arenosa

Visita a uma praia rochosa

Visita a uma encosta rochosa

Caminhada através de uma floresta

CON DU WN

2.3. — Primeiro grau — quinta e sexta séries

2.3.1. — Enfoque

Dos sete temas sugeridos, com excegdo do primeiro e do segundo, todos deverdo ser desenvalvidos
em associacao a visitas e excursoes a locais onde sejam flagrantes as conseqiiéncias das ativida-
des humanas. Da mesma forma que para o 2.° segmento, devera ser feito amplo uso de recursos
visuais, eventos de televisdo e de artigos de revistas, jornais, periodicos etc. Dentro do ambito da
escola deverdo ser realizados trabalhos de laboratério, relacionados a germinagéo, a alimentagao
de animais, a preservacao de alimentos e 4 organizacao e manutengao de aquarios e terrarios,
onde serao feitas tentativas de miniaturizacdo de ambientes naturais ou artificiais. Por exemplo:
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brejo, hidrelétrica, solos superficiais, poca d’dgua, infusdes de vegetais, formagao de queijos,
decomposicao de vinho, apodrecimento de madeira etc.

2.3.2 — Temas

2.3.2.1. — 0 caminho da energia, do sol dos microrganismos

Este tema objetiva o entendimento de como funciona um ecossistema, desde o momento da cap-
tura da energia solar pelas folhas das plantas, através da fotossintese, até sua liberacao pelos
microrganismos do solo através da degradagdo dos restos e rejeitos animais e vegetais. Todos os
processos de transferéncia de energia, das plantas para os animais herbivoros e destes para os
carnivoros e assim sucessivamente, devem ser ilustrados e exaustivamente explanados.

2.3.2.2. — 0 homem e a utilizagao das varias formas de energia

Uma analise detalhada de todas as possiveis fontes de energia para as atividades humanas deve
ser feita em termos de continuidade de producéo e a nivel de fornecimento — industrial, urbano
ou familiar. Assim devera ser examinada a produgao de energia utilizdvel a partir de combustiveis
fosseis, de biocombustiveis (lenha, carvde, metana, gas de madeira etc.), da energia solar, edlea,
geotérmica, marinha, hidrica e ruclear. Todas as técnicas conhecidas para economia de energia e
todas as alternativas tecnoldgicas para sua obtencao deverdo ser estudadas.

0 homem para sobreviver precisa de energia e agua utilizaveis em grandes quantidades e a baixo
custo.

2.3.2.3. — 0 homem modificando o amhiente

Este tema deve ser tratado em fungdo de visita ao local onde estejam sendo feitas obras de
terraplenagem, mineragao, urbanizaco, agudagem ou de implantacdo de complexos industriais.
Todos os impactos, negativos e positives, sobre o ambiente devem ser apontados e avaliados. Um
estudo comparativo com opgoes vidveis deve ser feito e confirmada ou ndo a validade sécio-
ecolégica da decisao atualmente tomada.

2.3.2.4. — 0 espaco humano para obter alimentos — a agropecuaria

Pelo menos dois tipos de estabelecimento agropecuario devem ser visitados, um moderno e outro
do tipo extensivo. Com ambos deverdo ser focalizados as técnicas, as dificuldades, as perdas, os
custos e a incerteza dos ganhos. Em funcdo deste, analisar os seguintes aspectos: variagao de
pregos dos alimentos, entressafra, tabelamento, subsidios governamentais, armazenagem, espe-
culagao, mercado-negro, retracao, intermediarios, mercados, atacadistas e varejistas, beneficia-
mento, defensivos agricolas, fertilizantes etc. '

2.3.2.5.— A vida do homem no campo

Dois tipos humanos, e suas vidas, devem ser exaustivamente analisados: o colono ou em-
pregado permanente e o proprietario residente. As atividades cotidianas dos diversos membros da
familia e dos agregados devem ser investigadas. 0 mesmo deve ocorrer em relacao a seus
habitos alimentares, religiosos, de lazer, de higiene, de trabalho e tudo o mais que se referir a
usangas obtidas. Devem ser obtidos das pessoas envolvidas pronunciamentos relativos & natu-
reza, ao solo, as piantas, aos animais, ao progresso, a cidade, ao conforto, & satisfacdo indivi-
dual. Deve, também, ser feita uma avaliagdo das economias domésticas.

2.3.2.6,— Avida do homem na cidade

Diversos tipos de moradia devem ser examinados e seus moradores entrevistados: apariza-



mento em zona comercial, apartamento em zona residencial, casa com jardim, casa coletiva,
conjunto residencial, vila, favela, obra-civil. Através das entrevistas discriminar a usanca da
residéncia, o conforto fisico, a ambientacao, a capacidade de atendimento as necessidades indi-
viduais, a satisfacao individual, a distancia ao trabalho etc.

A andlise deve ser feita sempre em comparacdo a vida do homem no campo onde ele, por
mais isolado que viva, nao é andnimo e tem grande poder decisorio.

2.3.2.7. — 0 homem e o desenvolvimento da tecnologia

Objetiva este tema mostrar que o homem nédo é onisciente nem onipotente, apesar de seu
fabuloso desenvolvimento tecnolégico. Todas as grandes invencdes e descobertas nos diversos
campos do conhecimento humano deverao ser mostradas e analisadas, mas também deve ser
mostrado que até hoje o homem nao conseguiu repetir o processo basico que comanda a maior
parte da vida no planeta — a fotossintese. Deve, outrossim, ser enfatizado que todo este rapido e
desregrado desenvolvimento tecnolégico acarretou a degradagao e contaminacao dos ambientes e
a exaustao de muitos recursos naturais, inclusive a d4gua doce. Mostrar que mesmo sabendo ir 2
lua, 0 homem efetivamente ndo sabe como manejar a floresta amazdnica ou os desertos em seu
beneficio.

2.4, — Primeiro Grau — sétima e oitava séries

2.4.1. — Enfoque

E 0 mesmo do segmento anterior e,dos oito temas propostos, apenas o primeiro e o sétimo
exigem excursoes.

A este nivel, é recomendavel sejam realizadas pesquisas por equipes, nas proximidades da
escola, visando a elaboracao de pequenos trabalhos analiticos conclusivos e também a partir de
artigos publicados em jornais e revistas, de carater polémico, em relagao a acidentes relaciona-
dos aos ecossistemas.

2.4.2. — Temas

2.4.2.1. — Como se Organizam os Componentes da Natureza

A partir de excursao através da mata, pradaria e alagados mostrar como se estruturam os
componentes biéticos, plantas e animais dos ecossistemas e como eles condicionam a dinimica
dos componentes abidticos da atmosfera e do substrato. Deve ser tornado clara a existéncia dos
estratos, das populagdes, das coldnias, dos niveis tréficos e dos demais complexos estruturais.

Deve ser demonstrado também como se organizam os ecossistemas ao longo de uma encosta
e em torno de um corpo d’agua.

2.4.2.2. — Circulacao de Energia e Massa na Natureza

A partir da circulagao de energia e massa na arvore, analisar, em detalhes, o que ocorre
dentro de um ecossistema, entre ecossistemas vizinhos, entre biomas vizinhos, entre o continente
e 0 mar, em todo o planeta e finalmente entre o planeta e o espago que o circunda. Deve ser dada
énfase a circulacao da agua, do oxigénio, do gas carbénico e do calor, todos elementos condicio-
nadores da vida.
2.4.2.3. — A Organizacao Rural

Um pequeno complexo de vila, fazendas e sitios deve ser analisado de tal forma a que fiquem
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bem definidas as suas estruturas, a sua dinimica e a circulagao da moeda e bens. Esta analise
visualiza definir as qualidades de vida e os sistemas econdmicos presentes na zona rural, onde o

significado e o valor dos objetos, dos eventos, do tempo e dos anseios difere hastante do meio
urbano.

2.4.2.4. — A Organizacao Urbana

A estrutura e a dindmica de uma pequena cidade, deve ser analisada em detalhes, visuali-
zando uma avaliacao de suas qualidades de vida. Assim todos os aspectos relacionados a etnia
dos habitantes, os tipos de moradia, & saide ambiental, 2 educacao, ao lazer, nos transportes,
nos meios de comunicacao a disponibilidade e qualidade dos alimentos etc. devem ser analisados
e correlacionados ao que foi encontrado para a estrutura rural.

2.4.2.5. — A Demanda de Energia

0 tema objetiva uma avaliagao das futuras demandas de energia, das possibilidades de
restricoes ao uso e das alternativas tecnoldgicas conhecidas ou passiveis de serem encontradas
para a utilizacao de fontes energéticas ainda hoje inexploradas. Desta forma, cada uma das
principais atividades urbanas deve ser enfocada em termos de consumo de energia elétrica ou
térmica — inddstria, transportes, aquecimento, resfriamento, iluminacéo, atividades domésti-
cas, movimentacao de maquinas etc. As possibilidades de uso e a rentabilidade de novas fontes
devem ser analisadas — biocombustiveis, vento, marés, vagas, sol, geotermia etc. A rentabili-
dade e os riscos de producao de energia por fissdo e por fusdo nuclear devem ser discutidos.

2.4.2.6. — A Contaminacao Ambiental

As conseqiiéncias da contaminagdo ambiental por material radioativo, biocidas sintéticos
nao degradaveis, residuos de pléasticos, metais pesados e por aditivos alimentares devem ser
ressaltados nao so em relacdo ao homem mas também & natureza que o susta. As medidas
necessarias para impedir o prosseguimento da contaminagao e as técnicas de descontaminacao
devem ser mostradas e avaliadas.

2.4.2.7. — A Poluicao Ambiental

Através da visita a uma instalagdo industrial, de preferéncia quimica, analisar a emissao de
efluentes poluidores sélidos, liquidos e gasosos bem como a producao de ruidos, de calor, de
residuos sélidos e de imagens antiestéticas e verificar que efeitos produzem no ar, nas aguas,
nas terras, na vegetacdo, nos animais e nos homens.

2.4.2.8. — A Minimizacao e o Controle da Contaminagio e da Polui¢io

Sob este tema deverao ser detalhadamente estudadas as técnicas de minimizagao e controle
das emissdes e das agoes sobre o ambiente dos diversos tipos de poluentes. Os efeitos sobre os
seres vivos e o meio fisico devem ser ressaltados e explicadas as técnicas existentes para sua
deteccao, minimizacdo e aboligdo, chamando-se a atencdo para as mais simples e de pronta
aplicacao.

2.5. — Segundo Grau
2.5.1. — Enfoque
A este nivel sao visualizadas duas opgdes: o seguimento ou ndo, de uma formacéo especial

de Auxiliar-Técnico em Manejo Ambiental. A parte de contelido devera ser associada a_pesquisas
residenciais e de campo, seguidas de seminarios. A parte de formacgdo especial deverz




concentrar-se na 3.2 série e se possivel ser associada a estagio em orgio que esteja envolvido
com ordenacao ambiental.

2.5.2. — Temas

2.5.2.1. — A Discriminagao Qualitativa dos Universos: as Areas nao Ocupadas, a Cidade, os
Estabelecimentos Rurais, as Areas Industrializadas

0 tema prevé uma definicdao dos principais universos ecoldgicos criados pelo homem e sua
comparacao com 0s ecossistemas naturais. Esta definicao devera ser obtida através da discrimi-
nacao das estruturas e da dindmica dos diversos universos.

2.5.2.2. — A Reconstituicao dos Ecossistemas

A recuperacao de ambientes aquaticos e terrestres degradados é denominada repovoamento,
recomposicao ou reflorestamento. Atualmente, tais iniciativas devem ser tomadas de forma inte-
grada, isto é, de forma a reconstituir integralmente — plantas, animais e microrganismos — 0s
ecossistemas que o ambiente atualmente, admite. Apés revisdo dos conhecimentos sobre sucessao
ecossistémica e formacdo e desenvolvimento de um ecossistema florestal, devem ser analisadas
as técnicas de implantacdo, inclusive as relacionadas a cronogramacao de tarefas.

2.5.2.3. — A Ordenagao Ambiental

Ordenacao ambiental significa manejar a natureza de forma a que ela, sem se degradar,
atenda plenamente aos usos desejados pelo homem. Assim, devem ser apontados os processos da
dindmica ambiental — encostas, rios, corpos daguas etc. e as formas de maneja-los. A estrutura
e a dinamica de uma bacia hidrografica deve ser examinada em detalhe e mostradas as técnicas,
através de exemplos concretos, de seu manejo e total aproveitamento.

2.5.2.4. — A lmplantacao e Administragao dos Ecossistemas Agrarios

Um estudo detalhado deve ser feito das técnicas de implantagdo, manutencdo, colheita,
armazenagem e beneficiamento de uma plantagdo comercial de tipo anual, como, por exemplo,
cana-de-actcar, hortaligas, arroz ou milho. Todas as tarefas até a producao do agticar e do 4lcool
devem ser examinadas em termos de consumo e produgdo de energia e de impactos, negativos e
positivos, sobre o ambiente.

2.5.2.5. — 0 Planejamento Regional Ecologico

Através de documentagao pertinente a um planejamento ecoldgico ja elaborado, examinar e
discutir todas as etapas do projeto, desde a tomada de conhecimento do ambiente até a concep-
cao final. Deve ser dada énfase as medidas propostas para a ordenacao das dguas pluviais, ao
controle de erosdo, ao paisagismo, 3 manutencdo dos ecossistemas condicionadores do meso-
clima e a manutengao de imagem.

2.5.2.6. — 0 Comportamento Animal e o0 Humano

Os diversos tipos de comportamento animal — econdmico, sexual, agonistico, social etc —
devem ser estudados e ilustrados com exemplos de fécil acesso (animais domésticos), sobretudo
aqueles relacionados ao estabelecimento de territorio e ninho e & manutengdo da prole. Uma vez
esclarecidos os diversos aspectos do comportamento animal, deve-se passar & anélise compara-

tiva dos principais comportamentos humanos, sobretudo aqueles que levam a desajustes e pato-
logias sociais.
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2.5.2.7. — A Nutricao Animal e a Humana

Todos os tipos de nutricdo dos vertebrados devem ser analisados, nio em termos bioquimicos
mas sim energéticos e morfoldgicos. A nocdo de dieta balanceada deve ser revista e destacado o
papel exercido pelas vitaminas e pelos elementos minerais menores (oligoelementos). Deve ser
feita, também, uma analise comparativa dos rendimentos energéticos dos animais domésticos
classicos com os selvagens passiveis de serem utilizados para o consumo humano. A partir dos
conhecimentos acima, proceder a um estudo das dietas humanas e analisa-las em termos de sua
adocao para os casos brasileiros.

2.5.2.8. — A Poluicdo e sua Minimizagio

Todos os tipos de poluigdo — da detrital i radioativa — devem ser profundamente analisa-
dos em termos de seus efeitos maléficos sobre a vida das plantas, dos animais e do homem. Os
efeitos sobre a mulher gestante e sobre as criancas devem ser francamente apontados, sobretudo,
aqueles relacionados a deficiéncias mentais. Paralelamente, todas as técnicas, preferencial-
mente as menos sofisticadas, de minimizagdo e da contencdo devem ser apontadas, como, por

exemplo: ndo usar detergentes que ndo sejam degradéveis; nao usar D.D.T.; nao queimar lixo;
reusar recipientes etc.

2.5.2.9. — A Contaminagao e seu Blogueio

A descontaminacdo ambiental — radioativa e quimica — é operacao onerosa e de dificil
consecucao mas que de qualquer forma tem que ser levada a efeito, sem o que nao podera haver
mais vida no ambiente contaminado. E preferivel, portanto, fazer seu bloqueio, através de técni-
cas geralmente complexas e sofisticadas. '

O presente tema objetiva esclarecer, plenamente, como é possivel bloguear a contaminagéo
dos solos da vegetagdo, dos animais, das aguas e dos alimentos e também come se procede 3
descontaminacao.

2.5.2.10. — 0 Conforto Humano: Moradia e Vestuario, Lazer Contemplativo e
Ambiéncia, Lazer Ativo

Todas as demandas do homem tecnoldgico, compulsérias e nao compulsdrias, devem ser
enfocadas de modo a que fique bem esclarecido o que é qualidade de vida e também que ela varia
em funcéo da etnia, da faixa etaria e da cultura do grupo familiar. Deve ser bem demonstrado que
ha diferentes niveis de qualidade de vida e que as demandas basicas psicometabdlicas podem ser
plenamente conseguidas independente do nivel econdmico-familiar desde que para isto haja uma
acao comunitaria.

2.6. Formacao Especial de Auxiliar Técnico em Manejo Ambiental
2.6.1. — Temas
2.6.1.1. — Coleta e Preservacdo de Vegetais

Ensino de todas as técnicas de coleta, preservagdo, preparacdo, montagem, etiquetagem =
organizagao de colegdes dos diversos grupos vegetais, de algas a fanerdfitas.

2.6.1.2. — Coleta e preservacdo de Animais




2.6.1.3. — Coleta e Preservacao de Solos

Ensino das técnicas de coleta de amostras superficiais, de amostras de perfil. Técnicas de
anotacao de campo. Secagem, preparo, etiquetagem e armazenagem de amostras.

2.6.1.4. — Coleta e Preservacao de Rochas

Ensino das técnicas de coleta e preparacao dos diversos tipos de rochas, de etiquetagem e de
organizacao de colecao.

2.6.1.5. — Coleta e Preservagdo de Aguas

Ensino das técnicas de coleta e preservacao de amostras de dgua para fins de analise
bacterioldgica, potabilidade e para metais pesados.

2.6.1.6. — Coleta e Preservacao de Poluentes Atmosféricos
Ensino das técnicas de coleta e preservagao dos diversos tipos de poluentes atmosféricos.
2.6.1.7. — Organizacao e Manutengdo de Colecdes Ecoldgicas Vivas

Ensino das técnicas de criacdo e manutencao de colegoes de animais vivos para fins de
repovoamento e experimentais.

2.6.1.8. — Manuseio e Leitura da Aparelhagem Ecologica Basica de Campo

Ensino do manuseio e leitura de toda a aparelhagem usada na determinacao dos parametros do
ambiente fisico.

2.6.1.9. — Mapeamento e Agrimensura Expeditos

Ensino das técnicas expeditas de cartografagem e agrimensura, com énfase no uso da bussola, da
alidade e da prancheta de cartografagem.

2.6.1.10. — Manuseio da Aparelhagem Basica de Laboratério Ecolégico.

Ensino das técnicas de manejo e leitura da aparelhagem analitica bésic_a de laboratorio destinada
nao s6 a realizagao de analises fisicas e quimicas mas também bioldgicas.

2.6.2. — Sugestoes para Pesquisas.
1. Levantamento quantitativo dos consumos e rejeicdes da residéncia do aluno.
2. Avaliacao, a nivel de bairro ou de quadra, dos materiais consumidos (energia, agua, etc.),
dos materiais imobilizados (tijolos, pedra, madeira) e dos materiais dissipados ou eliminados
(lixo, esgoto, agua de lavagem, calor etc.)

3. Estudo, dentro da residéncia, das alternativas tecnoldgicas passiveis de economizar energia e
materiais, e de alternativas para eliminacao de materiais nao-biodegradaveis.

4. Le_vantamento dos locais com poluigao visual, sonora, térmica etc. e indicacao de sua mini-
mizacao ou eliminacao.
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10.

Visita a uma inddstria, para equacionamento dos desperdicios de energia e materiais e de
emissao de poluentes.

Avaliacéo do rendimento energético e de qualidade de vida de um estabelecimente agricola.

Avaliacao da qualidade de ambiente em relagdo ao trabalho, em uma inddstria que empregue
pessoas de ambos os sexos em varias faixas etarias.

Avaliacao da qualidade de vida, da poluigdo e da contaminacdo ambiental em uma cidade
préxima.

Levantamento de locais ecologicamente ordenados.

Elaboracao de projeto-preliminar para utilizacdo racional, do ponto-de-vista ecoldgico, de
uma area em torno de um curso d'dgua.

3. SUGESTOES

A fim de que os objetivos visualizados através do presente programa possam ser alcancados,
torna-se necessario:

a) a elaboragdo de manuais bem detalhados referentes a cada um dos temas sugeridos e dirigi-

dos aos professores;

b) a elaboracao de livretos, destinados aos alunos, contendo leitura suplementar;

c) a organizagdo de cursos de treinamento intensivo de professores com aptiddo para o facil

entendimento da natureza;

d) a integracdo com todas as demais disciplinas de ciéncias exatas e bioldgicas.




ANEXO0 IV — CINEMA

A EDUCAGAD VISUAL E CINEMATOGRAFICA

“0 triunfo do imperialismo cultural se consuma quando um povo passa a sentir sua cultura
original como exdtica”

(Jean GAZEL, In MEDIA, Paris, Ed. OFRATEME, 1976).

1. INTRODUGAO

A integracao no curriculo de Educagao Visual e Cinematografica impée condigoes fundamentais
para sua realizacao, nao so no que diz respeito ao corpo docente e discente, como no estabele-
cimento de uma infra-estrutura nas escolas visando dota-las de equipamentos basicos, ma-
teriais de consumo e condigoes técnicas de manutengado, indispensaveis ao desenvolvi-
mento do trabalho. Quando nao houver possibilidade de se aparelharem as escolas, € dbvio
que o trabalho se limitard a discussao e andlise de filmes vistos pelos alunos como atividade
do curriculo, orientada pelos professores.
Proporcionalmente ao tipo de trabalho a ser desenvolvido é fundamental que os professores
tenham nocoes:

® da manipulagcao e dominio da linguagem e técnica cinematografica e fotograficas;

® dos mecanismos que regem a significacdo (dominio te6rico dos signos icdnicos e

verbo-icnico);

@ das leis do mercado da sociedade industrial em que a cultura é objeto de consumo.
Em suma, assimilar ndo s6 a técnica para conhecer as possibilidades do cinema como meio de
expressdo, mas também a histéria e os principios da arte cinematografica.
Nao é necessario e nem mesmo aconselhavel que haja professores ou especialistas exclusiva-
mente dedicados a educacao cinematografica. Os trés aspectos fundamentais dessa educacao
— iniciacdo a linguagem, valorizagao estética do cinema e assimilacdo racional e critica do
filme — contém elementos tao estreitamente ligados a outras disciplinas, que é da maior
conveniéncia que os professores, particularmente os de Comunicacao e Expressao e mesmo 0s
de Estudos Sociais, com real entusiasmo pelo assunto (requisito essencial), sejam aqueles
que, capacitados e orientados por profissionais e especialistas, venham a desenvolver, numa
atividade integradora, a iniciacdo a educacgao cinematografica. E fora de divida que os docen-
tes das demais areas de estudos poderdo igualmente participar desse trabalho integrado pelo
cinema na escola. No segundo grau, entretanto, de acordo com o nivel de conhecimentos j&
adquiridos, o trabalho podera ser de responsabilidade de um profissional com dominio de
técnica e linguagem cinematografica, estética e histéria do cinema, no mundo e no Brasil.
Outro fator de grande importancia que cumpre destacar diz respeito a adaptagao a idade e ao
desenvolvimento intelectual do aluno. O relato de experiéncias de educagao visual e cinemato-
grafica em outros paises revelam o rigor da pesquisa e o extremo cuidado com que o0s professo-
res se dedicam a essa atividade. Nessas experiéncias procuram apoiar-se em opinioes de
especialistas em psicologia genética e psico-pedagogia no que concerne ao desenvolvimento
mental da crianca em matéria de educacao cinematografica. Muito pouco ainda se sabe,
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entretanto, sobre “como se adquire a inteligéncia da linguagem cinematografica” ' . Isto leva
os educadores a se expressarem com prudéncia quando dizem que “é muito cedo para afirmar,
sem sombra de duvida, como convém “graduar” a educacao cinematografica” 2 . O presente
documento, também prudentemente, tendo em vista a escassez de estudos preliminares sobre
a matéria, apresenta sugestoes de dosagem, considerando as quatro fases em que a psicolo-
gia genética subdivide o desenvolvimento mental da crianca, e respeitando sua visao do
mundo, dos objetos e do homem. Acima de tudo, portanto, ressalta-se que o essencial da
educagéo prende-se a maturagao psico-fisioldgica, segundo as estruturas operatérias adquiri-
das em cada idade e que “é através do progresso gradual do conhecimento operativo sobre o
figurativo que se desenvolve a inteligéncia” 3 .

A educagao visual e cinematografica deve ter, pois, sempre presente em suas proposicoes e
formulagdes as palavras de Jean PIAGET: “conhecer ndo é contemplar passivamente, mas agir
sobre coisas e acontecimentos, construindo-os e reconstituindo-se em pensamento” # .

2. OBJETIVOS GERAIS

A introdugédo no curriculo dos media modernos — com destaque especial do cinema — para
uso ef/ou reflexao sobre seu uso na sociedade moderna, visa capacitar a:

entender o cinema como testemunho do homem, do mundo, da probleméatica do homem no mundo,
e como fonte de reflexao e discussao dessa problematica;
entender o cinema como uma das linguagens ético-estéticas que marcam a nossa era;

reconhecer no cinema uma forma de arte tipica de um momento histérico preciso, um instrumento
de analise e reflexdo do século XX, que se destaca entre todas as artes por seu aparecimento e
evolugao terem sido determinados por invencdes técnicas e cientificas; (5)

‘entender que os aparelhos cinematogréficos detém o poder de superar a velha concepcao e difu-

sao da arte, e que o cinema, repudiando essa arte tradicional, cria uma nova idéia de arte e se
constroi sobre essa nogéo; (6)

entender que as obras de arte em sua evolucdo buscam atingir sempre o mais alto nivel técnico —
como 0 demonstra claramente o cinema — mas isso ndo implica absolutamente que se deva
identificar perfeigao artistica com perfeigao técnica;

compreender que 0 progresso que se processa na evolugao histérica da arte em geral e do cinema
em particular, manifesta-se no desenvolvimento da técnica artistica;

reconhecer que a arte é necessaria ao filme — uma mercadoria como sdo mercadorias todos os
produtos das outras artes — e que néo se faca ver o filme como um mero meio de evasao: o filme
é para o espectador um lugar de trabalho; (7)

comunicar-se coerentemente através de novas linguagens e discursos, expressando sua compreen-
sa0 do mundo e de suas significagoes;

reconhecer e compreender o processo de mediagao (jornal, livro, cinema, TV, aulas, etc.), pelo
qual é difundida a cultura, seja esta tomada em sentido amplo ou restrito;

compreender que o mundo é percebido e significado, segundo os cddigos culturais do mediador,
que ndo ha medium neutro, uma vez que nao ha mediacdo sem significacdo inerente e sem
esquema cultural através do qual o mundo é apreendido e significado;

(1) PETERS, 1.M.L. Educacidn cinematografica. UNESCQ, 2.2 edigdo, Paris, 1965.

(2) PETERS, J.M.L. Educacidn cinematografica. UNESCO, 2.2 edigao, Paris, 1965.

(3) PIAGET, Jean. Psychologie et pédagogie. Paris, Editions Deonel, 1969.

(4) PIAGET, Jean. Psychologie et pédagogie. Paris, Editions Deonel, 1969.

(5) Cf. HAUSER, Arnold. Histdria social de la literatura y del arte. Ediciones Guadarrama, Madrid, 1968, vol. Ill
(6) Cf. BENJAMIN, Walter. L'oeuvre d'arte au temps de ses techiniques de reprodution. Jaillard, Paris

{7) Cs. BRECHT, Bertelt. Cahiers du cinéma n.® 114, Paris, decembre, 1964.



identificar os modelos culturais e refletir criticamente sobre eles (esteredtipos do homem, da
crianga, da sociedade, concepcdo do homem, da autoridade; ideal social, moral estético: precon-
ceitos de varias ordens, etc.);

liberar-se dos esteredtipos da comunicacao de massa, do cinema em particular, expressando-se
critica e criativamente;

3. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Reconhecer o carater produtivo e criativo do codigo iconico, isto é, figurativo, imagistico e
verbo-iconico,

a) confrontando o cddigo cinematogréafico com outros cédigos, verbg-icdnicos e verbais;

b) destacando o cédigo cinematografico em seus aspectos peculiares.

® aprender a ver como um espectador ativo, isto é, saindo da passividade frente as imagens e
agindo sobre elas; '

® compreender 0s mecanismos que regem a significacao, decodificando o contetido da informa-
¢ao veiculada pela mensagem;

® dominar progressivamente os codigos cinematograficos, sem que tal estudo tenha carater nor-
mativo e seja revestido de formalizacoes, semio-lingiisticas;

® aprender a ver uma imagem através dos simbolos culturais que remetem a esta ou aquela
sociedade, a este ou aquele pais;

@® reconhecer e dominar os codigos cinematograficos — suas estruturas e implicagtje; gramati-
cais filmicas — para poder expressar-se através dos mesmos (movimentos, posicdes, deslo-
camentos de camera; planos, seqiiéncias, pontuagao, etc.);

® compreender que existe grande diferenca entre o nosso universo e o universo filmico criado pelo
autor: o espaco tridimensional continuo que nos envolve nao é aquele bidimensional, limitado,
recortado, entrecortado da tela;

® compreender que a originalidade do discurso filmico ndo est4 na prépria realidade, nem no
- registro na pelicula dessa realidade nem na transcrigdo em imagem da descricdo verbal dessa
realidade — mas esta numa realidade nova que sé existe nessa mensagem filmica;

@ reconhecer no universo filmico, além do espacgo, outros componentes: 0 tempo filmico que
desafia as leis do tempo oral cronolégico, e o movimento, decorrente do espago-tempo;

@ compreender que os limites do espaco e do tempo na imagem cinematogréfica séo flutuantes: o
espaco tem um carater temporal e o tempo, de certa forma, um caréater espacial; essa bidi-
mensionalidade temporal (0 elemento espacio-temporal — mutua proximidade no tempo e mu-
tuo afastamento no espago) — que € o real meio do cinema e o fundamento de sua imagem no
mundo, vem a constituir um fator de alteragdo das categorias temporais na arte moderna; (8)

@ compreender, ainda, que “com sua analise do tempo o filme tornou possivel r_epregentar vi-
sualmente experiéncias que até entdo so haviam sido expressas em formas musicais”; (9)

(8) Cf.
(9) HAUSER, Arnold. Historia social de la literatura y del arte. Madrid, Ediciones Guadarrama, vol Ill, cap. X. 1968.
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@ relacionar o tempo com o ritmo, compreendendo que a faculdade de manipular o tempo, através
da montagem permite determinar o ritmo do filme:

@ reconhecer na montagem um outro elemento com a fungdo, entre outras, de restituir a unidade
espacial e a continuidade temporal, criando o ritmo do filme e entender que se a montagem é
capaz de manipular o espago-tempo do filme, sera também capaz de manipular, com 0s mes-
mos meios. conceitos e idéias;

® descobrir, nas dimensdes do discurso filmico, a importancia de outro elemento: o som, e o
siléncio que nao podem ser considerados estranhos 2 linguagem cinematografica;

® pesquisar e criar faixas sonoras (misica, ruidos, palavras, didlogos...) e montagens sonoras
adequadas a um conjunto de imagens fixas e a um filme; pensar também os dois elementos
imagem e som — simultaneamente;

® reconhecer e trabalhar com os elementos que compdem o discurso filmico, através de monta-
gens de imagens fixas: diapositivos, fotografias, recortes de revistas, etc. analisar as regras
da continuidade espacial, dos distanciamentos e aproximacoes em relacao ao olho do observa-
dor (o olho da camera); planos e movimentagdes: imaginarios e provaveis movimentos;

@ dominar ou reconhecer os codigos da linguagem cinematografica, atraveés dgﬂest_udo dos mes-
mos em estérias em quadrinhos; recompd-los, decompé-los, criar novas segiiéncias, desenhar
— criar — quadrinhos simples;

@ reconhecer 0s cdidigos da linguagem cinematografica em fotonovelas, “charges”, fotomonta-
gens; produzir outras utilizando os elementos inerentes aos mesmos;

@ preparar a montagem de imagens fixas e filmes, utilizando os codigos cinematogréficos, a
partir do estabelecimento de argumentos, sinopses, roteiros técnicos, diagrama, etc.;

® reconhecer em filmes os codigos cinematogréficos, isto é, todos os elementos que compdem o
discurso filmico e analisar a sua narratividade;

® relacionar os cédigos da linguagem cinematografica com os codigos da linguagem televisual;

® conhecer e dominar a técnica de manipulagdo de cimeras fotogréaficas e cinematogréaficas.
desde as mais simples 4s mais complexas, de acordo com a idade, interesse e entusiasmo
despertados (e evidentemente de acordo com as disponibilidades financeiras préprias e/ou dao
estabelecimento de ensino, para aquisigdo de equipamento basico, materiais de consumo =
manutencgao);

® compreender que o valor de um filme depende da qualidade da direcdo, da montagem. ¢
fotografia, da interpretacao, da misica som e siléncio, do cendrio, na veiculacao de problemsz
de real importancia para o homem no mundo, e que essa obra é o produto de um trabalho ¢
equipe, em que todos trabalham juntos para um propésito comum: criar um filme;

i I

® exteriorizar suas impressoes sobre um filme, mesmo que o aspecto emocional ainda preval=cz
sobre um julgamento de valor;

® destacar os principais aspectos estéticos, sociais, psicoldgicos, morais, filoséficos, técncoz
de um texto filmico, isto é, analisar seus cédigos extracinematograficos;



® exteriorizar e objetwar a experiéncia cinematogréfica, através da anahse de filmes, assimi-
lando essa experiéncia de forma racional e critica;

@ participar criticamente da experiéncia criadora do artista, integrando o contetido social e cul-
tural do filme & sua prépria visdo do mundo e da vida;

® conhecer a evolugao histérica do cinema, marcada por uma busca permanente de alto nivel
técnico e artistico;

@® conhecer os momentos que assinalaram a evolugdo estética do cinema, através do estudo de
obras consideradas revolucionarias tanto do ponto de vista artistico quanto técnico, e do es-
tudo de seus autores;

® conhecer a historia e a estética do cinema no Brasil, acompanhar sua evolugao nos nossos
dias, analisar pontos controversos e polémicos.

Os Projetos para o Ensino de 1.° Grau foram realizados em convénio com o Ministério de Educagao e Cultura através do
Departamento de Ensino Fundamental.
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