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RESUMO

A integracao das Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo na pratica didatica possibilitou
novas estratégias para utilizacdo da metodologia ativa de Aprendizagem Baseada em Projetos
-ABP- no processo de ensino e de aprendizagem. Nesse viés a presente pesquisa objetiva
investigar a integragdo da metodologia ativa de aprendizagem baseada em projetos, mediada
pelas Tecnologias da Informag¢ao e Comunicagdo -TICs - em um curso de nivel técnico, na
transi¢do do ensino presencial para o remoto, ocasionada pela pandemia COVID-19. Para tal,
primeiramente realizou-se uma revisao bibliografica sobre as metodologias ativas, aspectos do
ensino profissional de nivel técnico, uma breve diferenciacao da modalidade de ensino EaD
para a modalidade remota, e uma descri¢do da pandemia de COVID-19. Como métodos para
realizacdo da investigacdo, primeiramente uma revisdo de forma sistematica na literatura foi
implementada para identificar os objetivos e formas de integracdo das metodologias ativas de
aprendizagem baseada em problemas e em projetos pelas instituicdes de ensino de nivel
médio. Em seguida também foi realizado um estudo de caso em uma Escola Técnica (SATC)
de Cricitima, Santa Catarina, na disciplina de Software e Aplicativo II na modalidade
presencial (antes da pandemia - projeto I) e de forma remota (durante a pandemia projeto II).
Os resultados induzem que a metodologia aplicada mediada pelas TICs no ensino presencial e
no ensino remoto, proporcionou uma dindmica de curso diferenciada e positiva. Mudangas
nos contextos educacionais do Ensino Técnico de nivel Médio brasileiro sdo vidveis e devem
ser implementadas a favor de uma aprendizagem que atenda melhor as necessidades
contemporaneas dos seus alunos, considerando-se as caracteristicas do ambiente e o contexto
de sua aplicagao.

Palavras-chave: Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo. Metodologias Ativas.
Aprendizagem Baseada em Projetos. Ensino Técnico. Ensino remoto.



ABSTRACT

The integration of Information and Communication Technologies in teaching practice enabled
new strategies for using the Project Based Learning active methodology - PBL - in the
teaching and learning process. In this bias, this research aims to investigate the integration of
project-based learning active methodology, mediated by Information and Communication
Technologies - ICTs - in a technical level course, in the transposition from face-to-face to
remote teaching, caused by the COVID-19 pandemic. To this end, a bibliographic review was
first developed on active methodologies, aspects of professional education at technical level, a
brief differentiation from distance education to remote mode, and a description of the
COVID-19 pandemic. As methods for carrying out the investigation, a systematic review of
the literature was first implemented to identify the objectives and ways of integrating active
methodologies of problem-based and project-based learning by secondary education
institutions. Then a case study was also performed at a technical school (SATC) in Cricitima,
Santa Catarina, in the discipline of Software and Application II in person (before the
pandemic - project 1) and remotely (during the pandemic project II). The results suggest that
the applied methodology mediated by ICTs in in-person classroom and in remote education,
provided a different and positive course dynamics. Changes in the educational contexts of
technical education at brazilian secondary education institutions are feasible and must be
implemented in favor of a learning that better meets the contemporary needs of its students,
considering the characteristics of the environment and the context of its application.

Keywords: Information and Communication Technologies. Active Methodologies. Project
Based Learning. Technical education. Remote education.
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1  INTRODUCAO

O Ensino Técnico integra diferentes formas de educagdo para desenvolver saberes,
habilidades e competéncias para a vida. Principalmente na base do entendimento da educagao
politécnica, que incorpora as relagdes de trabalho do homem com a formacdo cultural e
o trabalho ativo na construcdo social. Nesse sentido, de acordo com as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educagdo Profissional Técnica de Nivel Médio do Brasil, os
Cursos de Educacao Profissional Técnica de Nivel Médio devem proporcionar aos estudantes
conhecimento, habilidades e atitudes (competéncias) profissionais, essenciais para o exercicio
profissional e a cidadania (BRASIL, 2012). Para isso, uma das principais estratégias que vém
gradativamente sendo adotada pelas institui¢des de ensino, destacando-se no ensino técnico,
sdo as metodologias ativas — MAs.

De acordo com Berbel (2011, p. 29) as metodologias ativas “sdo formas de
desenvolver o processo de aprender, utilizando experiéncias reais ou simuladas, visando as
condig¢des de solucionar, com sucesso, desafios advindos das atividades essenciais da pratica
social, em diferentes contextos”. Elas visam uma maior eficiéncia para constru¢ao do
conhecimento, em que o discente passa a ndo ser somente o receptor de informagdes, mas
parte fundamental no processo, expondo seus conhecimentos prévios, apontando assim, uma
mudanga no estilo do processo de ensino e aprendizagem.

As metodologias ativas visam auxiliar no processo de constru¢cdo do conhecimento,
modificando também a forma de atuacdo do docente em sala de aula. Os discentes sao
estimulados a participar efetivamente do processo de ensino e aprendizagem de forma
dialogada e coletiva, desenvolvendo novas habilidades nas acdes a que se propos
desempenhar (OKANE; TAKAHASHI, 2006).

Uma das metodologias ativas mais apropriadas para preparar os alunos com
habilidades de resolugcdo de problemas e tecnologias do século XXI ¢ a Aprendizagem
Baseada em Projetos - ABP (BENDER, 2015). Tal metodologia de ensino ndo ¢ uma
novidade para as institui¢des, porém ela acontece de maneira interdisciplinar, tornando-se um
ponto forte nos cursos técnicos.

Para Bender (2015) o foco da ABP esta relacionado a experiéncias de aprendizagem,
por meio de resolugdo de tarefas e (ou) problemas auténticos do mundo real, aumentando a

motivacao e a participacdo ativa dos alunos no projeto. As tarefas da ABP exigem trabalho
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colaborativo, cooperacdo, elaboragdo de planos de agdo, diretrizes para solugdo do problema
proposto e, consequentemente, desenvolvimento dos produtos planejados, com o apoio das
tecnologias (BENDER, 2015).

Os estudantes do século XXI que hoje chegam a escola sdo chamados de nativos
digitais, os quais possuem capacidades particulares de manipulacio e dominio das
Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo — TICs —, que vem a somar com as metodologias
ativas para melhores resultados (PRENSKY, 2001; SCHLEMMER, 2006). Werthein (2000, p.
74) enfatiza que “a convergéncia tecnologica reforgca os efeitos da sinergia decorrentes da
penetrabilidade das tecnologias na sociedade da informagdo”. Desse modo, compete
principalmente a escola e aos docentes integrar as TICs em sala de aula e em suas praticas
didaticas para auxiliar o aprendizado com novas metodologias, uma vez que a tecnologia esta
cada vez mais frequente no cotidiano da sociedade (CHARTIER, 2007).

Para tanto, cabe a escola considerar o perfil de seus estudantes, que nasceram em um
mundo altamente tecnologizado, rico em possibilidades de comunicacdo e interacdo
(SCHLEMMER, 2006). A utilizacdo de tecnologias, mesmo no ensino presencial, faz com
que esses alunos estejam aprimorando suas aprendizagens de maneira remota, quando houver
necessidade.

Diante da situacdao vivenciada no ano de 2020 em todo o mundo, decorrente da
pandemia de COVID-19', as institui¢des de ensino migraram de maneira emergencial do
ensino presencial para o ensino remoto, visando dar continuidade ao ano letivo. Nesse viés
fizeram-se necessarias adaptagdes da pratica didatica e da metodologia utilizada no ensino
presencial, integrando as TICs como principal mecanismo para mediacdo do processo de
ensino e aprendizagem.

A partir de tal cendrio surge a presente pesquisa, que investiga e relata em termos
gerais o impacto da transicdo do ensino presencial para o remoto no ensino técnico,
vivenciado pela presente autora enquanto docente, tendo como foco o uso da metodologia

ativa de Aprendizagem Baseada em Projetos — ABP.

"' A COVID-19 é uma doenga causada pelo coronavirus, denominado SARS-CoV-2, que apresenta um espectro
clinico variando de infecgdes assintomaticas a quadros graves. Disponivel em
https://coronavirus.saude.gov.br/sobre-a-doenca. Acesso em 07 de abr. de 2021.
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1.1 CONTEXTUALIZACAO DO PROBLEMA E JUSTIFICATIVA DA PESQUISA

Segundo Bender (2015) os alunos em salas de aula vivem em um mundo
inteiramente diferente de cinco ou dez anos atrds, um mundo digital, de comunicagdes
instantaneas e incrivel dominio factual, o que acaba resultando na sobrecarga de informagoes.
Atrair o interesse de pré-adolescentes e adolescentes torna-se essencial no atual cenario
académico. Nesse viés, a utilizagdo de metodologias ativas como estratégia para maior
interagdo discente ¢ uma das agdes mais utilizadas no processo de ensino e aprendizagem
(BENDER, 2015).

A integracdo de metodologias ativas nas praticas didaticas ndo ¢ uma abordagem
nova. Diversos estudos evidenciam a utilizacdo das MAs, destacando-se entre elas a
Aprendizagem Baseada em Problemas — PBL (Problem Based Learning) e Aprendizagem
Baseada em Projetos — ABP. Essas metodologias aprimoram competéncias relacionadas ao
senso critico, criatividade, trabalho em equipe, entre outras, sendo essenciais para o cidadao
do século XXI (MORAN, 2015).

Para Okane e Takahashi (2006), a utilizacdo de tais metodologias no processo de
ensino e aprendizagem visa facilitar a reten¢do de contetidos e multiplicar o rendimento e a
qualidade dos resultados, destacando-se em cursos técnico de nivel médio, no qual situagdes
reais do mercado de trabalho tornam a aprendizagem mais significativa. Utilizar metodologias
ativas faz com que o aluno desenvolva novas habilidades para ser competente nas agdes que
se propds a desempenhar (OKANE; TAKAHASHI, 2006). Para isso, de acordo com
Anastasiou e Alves (2004), as condigdes concretas de trabalho precisam ser discutidas, tais
como condi¢des fisicas, recursos materiais, ambientes, recursos humanos e organizacao
administrativa e pedagogica.

A utilizagdo da metodologia ativa de aprendizagem baseada em projetos, mediada
pelas tecnologias da informagdo e comunicacdo, ¢ uma das estratégias de ensino e
aprendizagem utilizadas pela instituicdo de ensino UNISATC. Os cursos ofertados pela
institui¢do destacam-se por sua interdisciplinaridade e por condigdes reais (fisicas e
metodologicas) para que todo o processo se concretize. As tecnologias digitais fazem parte de
todo contexto escolar e estdo envolvidas em todos os processos, desde a infraestrutura que a

escola disponibiliza, até a aplicacdo pratica em laboratorios, sempre com tecnologias recentes
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para o aprimoramento de competéncias profissionais de cada curso de nivel técnico (SATC,
2021).

A utilizacao das TICs para mediagao do processo de ensino e aprendizagem ¢ um dos
desafios enfrentados, no qual instigou a presente pesquisa. Essa temdtica foi potencializada
com a Pandemia de COVID-19, uma vez que, processos presenciais tornaram-se totalmente
remotos. A partir desse cendrio as instituicoes de ensino passaram a integrar o uso de varias
tecnologias digitais (videos, gravacdo de aulas, materiais digitais) visando interacdo e
aproximacao do discente nessa transi¢ao.

Moran (2015) aborda a passagem do ensino formal para um ensino hibrido,
independente do querer das institui¢des de ensino, que percebendo tais mudangas fazem suas
transigoes escolhendo dois caminhos: um suave, com mudancas paulatinas e, outro amplo,
com mudancas profundas. Ainda para o autor, ambos tém o foco na aprendizagem em
detrimento do ensino, o que ja ¢ um dado positivo visto que as metodologias ativas de
aprendizagem “sdo pontos de partida para prosseguir em processos mais avancados de
reflexdo, de integracdo cognitiva, de generalizacdo, reelaboragdo de novas praticas”
(MORAN, 2015, p. 18).

Nesse contexto de transicdo do ensino presencial para o remoto, a pesquisa visa
responder: qual o impacto da integracdo da metodologia ativa de aprendizagem baseada em
projetos, mediada pelas tecnologias da informag¢do e comunicagdo no aprimoramento de
competéncias discentes do ensino técnico?

Para responder tal questionamento realizou-se um estudo de caso com duas turmas
simultaneas, em um curso técnico de nivel médio em Comunicagao Visual. O estudo ocorreu
no inicio do semestre 2020/1, de maneira presencial e, apds o inicio da pandemia, outro
projeto foi adaptado para a aplicagdo de maneira remota, utilizando em ambos a metodologia
ativa de aprendizagem baseada em projeto.

Assim, justifica-se a relevancia de tal estudo, uma vez que pelo momento historico
da pandemia de COVID-19, iniciada em mar¢o de 2020, quando muitas institui¢des foram
afetadas pela falta de tecnologia, tanto por parte das instituicdes, como por meio dos alunos,
buscou-se a continuacdo de um processo educacional de qualidade com o apoio das

tecnologias da informagao e comunicacao.
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1.2 OBJETIVOS

Nas se¢Oes abaixo estdo descritos o objetivo geral e os objetivos especificos que

norteiam esta pesquisa de mestrado.

1.2.1  Objetivo Geral

Investigar o impacto da integracdo da metodologia ativa de aprendizagem baseada
em projetos, mediada pelas tecnologias da informagdo e comunicagdo, no aprimoramento de

competéncias discentes do ensino técnico, na transposi¢ao do ensino presencial para o remoto.

1.2.2  Objetivos Especificos

e Verificar os principais objetivos, ¢ formas de integracdo da metodologia ativa
de aprendizagem baseada em projetos por instituicdes de ensino de nivel
médio.

e Implementar as etapas da aprendizagem baseada em projetos de forma
presencial e remota.

e Analisar o impacto da metodologia ativa ABP de forma remota no

desenvolvimento de competéncias discentes.

1.3 ADERENCIA DO OBJETO DE PESQUISA AO PPGTIC

O programa de Pos-graduagdo em Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo da
Universidade Federal de Santa Catarina (PPGTIC/UFSC) caracteriza-se por sua
interdisciplinaridade e apresenta como 4area de concentracdo, estudos que abordem
“Tecnologia e Inovacdo”. Tal programa “Stricto Sensu”, possui trés linhas de pesquisa:
—Tecnologia Educacional, —Tecnologia Computacional e —Tecnologia, Gestao e Inovagao
(UFSC, 2021).

Tais linhas de pesquisa diferenciam-se pelo contexto da investigagdo a ser realizada,

apresentando como foco a inovag¢do por meio das TICs em trés areas distintas (gestdo,
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educacdo e computacdo) (UFSC, 2021). Assim, evidencia-se a interdisciplinaridade das
pesquisas desenvolvidas no programa que, segundo Cardoso et al. (2008) combinam areas
distintas do conhecimento, rompendo barreiras epistemologicas para propor inovagdes e/ou
novas formas de constru¢ao de conhecimento.

O presente estudo compreende a linha "Tecnologia Educacional". Tal linha envolve o
estudo, a concepgdo, o desenvolvimento € a constru¢do de materiais de apoio ao ensino € a
aprendizagem (hardware e software) no contexto educacional e nos diferentes niveis de
educacdo, com objetivo de auxiliar e fomentar o desenvolvimento de habilidades e
competéncias para uso de tecnologias como apoio a inovagdes educacionais (UFSC, 2021).

Tal pesquisa ¢ aderente ao programa de pods-graduagdo em Tecnologias da
Informagao e Comunicag¢do, uma vez que integra estudos sobre o uso das tecnologias no
contexto educacional utilizando como estratégia para maior engajamento e participagao
discente, a metodologia ativa de ABP. Outra evidéncia sdo as pesquisas correlatas a esta

dissertagao, conforme ilustrado no quadro abaixo.

Quadro 1- Pesquisas do PPGTIC aderentes a tematica de estudo.

AUTOR LINHA DE ANO TiTULO
PESQUISA
Bruna Carara Educacional 2020 Metodologias ativas para o ensino de
Nandi empreendedorismo: uma proposta para o
ensino superior.

Gisele da Silva Educacional 2019 Aprendizagem ativa e o ensino hibrido: uma
Cardoso alternativa para cursos de engenharia.
Viviane Izabel da Educacional 2019 Um modelo para a utilizagdo da metodologia

Silva ativa aprendizagem baseada em casos no

sistema tutor inteligente MAZK.

Susana Medeiros Educacional 2019 Tecnologias digitais: prospecgdes para as
Cunha praticas pedagdgicas de ciéncias nos anos
iniciais do ensino fundamental.

Rosemere Educacional 2019 A aprendizagem invertida como estratégia
Damasio Bard pedagogica de integragdo do ensino on-line
ao presencial na disciplina de fisica no ensino
superior.

Fonte: Adaptado UFSC (2021).
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14 ORGANIZACAO DO TRABALHO

O presente trabalho estd organizado na seguinte sequéncia:

Capitulo 1 - Apresenta a introducdo em que se incluem o tema estudado, a
problematizagdo, os objetivos (geral e especificos) e a aderéncia da pesquisa ao programa.

Capitulo 2 — Na fundamentacdo tedrica apresenta-se o ensino profissional técnico e
uma breve abordagem sobre as metodologias ativas, citando as metodologias mais utilizadas:
Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) e Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL).
Trata ainda de tecnologias utilizadas na educa¢do, fazendo mengao ao ensino remoto e ensino
a distancia (uma leve abordagem) presentes no contexto educacional durante a Pandemia
COVID -2019.

A metodologia utilizada nesta pesquisa encontra-se no capitulo 3 e inclui o tipo de
pesquisa, os procedimentos metodoldgicos, os instrumentos de coleta e os métodos de analise
dos dados.

Os estudos preliminares intitulam o capitulo 4, com os resultados da revisdo de
literatura e as aplicagdes do estudo de caso da Aprendizagem Baseada em Projetos de maneira
presencial e de maneira remota, além dos resultados do questionario e do comparativo de
notas.

As consideracdes finais e trabalhos futuros encontram-se no capitulo 5, encerrando

tal estudo.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1  ENSINO PROFISSIONAL — NIVEL TECNICO

Os primeiros indicios do que, hoje, pode ser caracterizado como ensino profissional
surge a partir de 1809, com a criagao do Colégio das Fabricas (BRASIL, 1999). No decorrer
do século XIX, surgem novas instituigdes para o ensino de letras e iniciagdo em oficios, que
eram oferecidas para criangas pobres, 0rfaos e os abandonados.

Ja no século XX, um esfor¢o publico modifica a preocupagdo dos pobres e
abandonados para a preparacao de operarios para o exercicio profissional. Entao, em 1909, o
Presidente Nilo Peganha criou as Escolas de Aprendizes Artifices e instalou 19 delas por toda
a federagao (BRASIL, 1999).

Um conjunto de decretos ficou conhecido como Leis Organicas da Educacdo
Nacional, que comprova a importancia que a educacgao passou a ter no pais (BRASIL, 1999).

Outra fase de importante foi a da primeira Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo
Nacional — LDB —, que comegou a tramitar no congresso em 1948 e s6 entrou em vigor em
1961, devido a popularizagao dos interesses populares que defendiam e extensdo da rede
escolar gratuita, enquanto setores vinculados a classes hegemodnicas defendiam a educagdo
ministrada predominantemente em escolas privadas (BRASIL, 1999). O resultado, entdo,
proporcionou liberdade de atuagdo da iniciativa privada, e da plena equivaléncia entre todos
os cursos do mesmo nivel. Enquanto isso, os cursos profissionalizantes eram reduzidos a
favor do mundo do trabalho (BRASIL, 1999).

Assim, chega-se aos anos de 1970 e, em 1971, sob o governo militar, mais uma
mudanca na educagdo bésica, com mudangas na profissionalizacao obrigatoria do segundo
grau (BRASIL, 1999). No entanto, nas escolas privadas com seus curriculos voltados para
ciéncias, letras e artes, visando o atendimento das elites e nos sistemas estaduais, incoerente
com o discurso, da profissionalizagdo para classe operdria, se reduz a duragdo do segundo
grau (BRASIL, 1999).

Apos a promulgacdo da Constituicdo Federal de 1988, uma nova LDB, a Lei n
9.384/1996 que ja quase ndo ha mais o segundo grau profissionalizante, exceto nas Escolas

Técnicas Federais e em poucos sistemas de ensino estaduais.
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A educagdo basica fica estruturada na nova LDB em dois niveis - educagdo basica e
educagdo superior, explicitando-se que a educacao profissional ndo estd em nenhum dos dois.
Dessa forma, a promulgacao da LDB, que aconteceu em 1996 ¢ em 1997, o PL 1.603, por
meio de um decreto do Presidente da Republica, separa obrigatoriamente ensino médio do
ensino profissionalizante.

O decreto n.° 2.208/97 e o Programa de Expansdao da Educac¢dao Profissional —
PROEP - ficaram conhecidos como a Reforma da Educacdao Profissional, enquanto ensino
técnico, separado do ensino médio, agora passa a ser oferecido de duas maneiras. A primeira
delas de forma concomitante, com o ensino médio, que pode ser ofertado pela mesma
instituicdo, porém o aluno com duas matriculas e curriculos diferentes. A segunda maneira
seria de forma sequencial, destinada a quem ja concluiu o ensino médio e, portanto, apos a
educagdo basica.

Em 2004, o decreto 5.154/2004 surge em um momento de profunda crise na
educagdo brasileira em nivel de Ensino Médio, quando a formagdo proporcionada nem
conferia a uma contribuicdo efetiva para um ingresso digno no mercado de trabalho, e nem
contribui de forma significativa para o prosseguimento dos estudos no nivel superior.

A resolucdo CNE/CEB no 06/2012, com fundamento no Parecer CNE/CEB no
11/2012, discutem as Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacdo Profissional Técnica
de Nivel Médio vigentes, organiza esse nivel de ensino por areas de conhecimento conforme a
Base Nacional Comum Curricular -BNCC — para o Ensino Médio, com regulamentagdao
prevista para 2018. A area de Ciéncias da Natureza, Matematica e suas Tecnologias elegeram
trés competéncias como metas a serem perseguidas durante essa etapa da escolaridade basica
e complementar do Ensino Fundamental para todos os brasileiros (BRASIL, 1999):

e Representacdo e comunicacdo, que envolvem a leitura, a interpretacdo e a
producdo de textos nas diversas linguagens e formas textuais, caracteristicas
dessa area do conhecimento;

e Investigacdo e compreensdo, competéncia marcada pela capacidade de
enfrentamento e resolucao de situagdes-problema, utilizacdo dos conceitos e

procedimentos peculiares do fazer e pensar das ciéncias;
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e Contextualizagdao das ciéncias no ambito sociocultural, na forma de analise
critica das ideias e dos recursos da area e das questdes do mundo que podem
ser respondidas ou transformadas por meio do pensar e do conhecimento

cientifico.

Em relagdao ao curriculo sugerido pelos Parametros Curriculares Nacionais para o
Ensino Médio — PCNE — os professores das unidades escolares podem escolher qualquer tema
que esteja diretamente relacionado aos contetdos programaticos trabalhados nas escolas em
que atuam. No que tange a este estudo, se refere aos alunos da 3% série do Ensino Médio, que
fazem o Ensino técnico, e estdo no 2° ano deste, com duracdo de dois anos, finalizando
juntamente com o Ensino Médio.

Nesse viés, e visando maior interagdo entre os alunos e objeto de estudo, novas
metodologias de ensino sdo mais frequentes no cenario educacional em geral, ressaltando-se
no ensino técnico. O uso de metodologias ativas no processo de ensino e aprendizagem nao ¢
uma tematica recente, contudo a integracdo de tais metodologias por meio das TICs torna-se

mais relevante e essencial.

2.2 METODOLOGIAS ATIVAS E AS TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E
COMUNICACAO

Por anos o modelo tradicional de educagdo teve como foco o professor, sendo o
principal personagem no processo educacional. Nesse modelo, perspectivas relacionadas a
forma como os discentes constroem conhecimento ndo eram consideradas. O design de aula
era centrado no docente, no qual fornecia contetido e conhecimento aos alunos (considerados
agentes passivos). O professor explicava a matéria e os discentes somente ouviam (ROCHA;
LEMOS, 2014).

De acordo com Prince e Felder (2006), a principal motivagdo para os alunos
aprenderem novos contetidos ¢ a promessa de que esse contetido serd aplicavel as suas vidas
apods a escola. A grande questdao € que alguns alunos, muitas vezes, ndo demonstram interesse
pelo conteudo, ou nao estdo motivados para aprender em sala de aula (BERGMANN; SANS,
2018).
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Metodologias ativas fazem parte das praticas, desde o final do século XIX, quando
no contexto da Escola Nova, como era conhecido o movimento de renovacao da educagao
surgido principalmente nos Estados Unidos e Europa, a metodologia ativa se configurou
provocando "significativa inflexdo entre a teoria e a pratica”, disseminando-se pela Europa
“com diferenciadas propostas inovadoras e experimentais” com “finalidades educacionais que
viessem a superar as escolas tradicionais” (ARAUJO, 2015, p. 08).

O mesmo autor apresenta no quadro abaixo alguns dos fundadores das Metodologias

Ativas, bem como suas principais obras e ano.

Quadro 2 - Principais autores das metodologias ativas.

AUTORES TITULOS E OBRAS DATAS DE
PUBLICACAO

William James Principios da Psicologia 1980
John Dewey Meu credo pedagdgico 1897
William James A escola e a crianga 1906
Adolphe Ferriére A lei biogenética e a escola ativa 1910
John Dewey Democracia e Educagio 1916
John Dewey A Filosofia em Reconstrugao 1919
Adolphe Ferriére A escola ativa 1922
Edouard Claparéde A educacao funcional 1931

Fonte: Adaptado de Araujo (2015).

A partir desse cenario surgiu a necessidade de abandonar os métodos tradicionais de
ensino e incentivar: maior interagdo do discente; maior protagonismo de sua aprendizagem;
aprimoramento da capacidade critica e reflexiva; e outras competéncias, como resolucdo de
problemas, planejamento, comunicagdo, entre outras (ROCHA; LEMOS, 2014).

Para isso, fez-se necessario buscar por novos métodos de ensino, metodologias
ativas, que incentivassem maior interagdo e participacdo dos estudantes. De acordo com
Lima (2016, p. 422), a metodologia ativa visa promover:

(i) pro-atividade, por meio do comprometimento dos educandos no processo
educacional; (ii) vinculagdo da aprendizagem aos aspectos significativos da

realidade; (iii) desenvolvimento do raciocinio e de capacidades para intervengdo na
propria realidade; (iv) colaboracdo e cooperagao entre participantes.
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De acordo com Berbel (2011) tais metodologias t€ém como base a integracdo de
experiéncias, simulagdes visando a solucdo de atividades essenciais da pratica social, sendo
uma forma de aprimoramento de acdes relacionadas ao ensinar e aprender. Nessa metodologia
o aluno torna-se o agente ativo, protagonista de seu processo de ensino e aprendizagem, sendo
o professor um orientador, mediador de tal processo.

Uma metodologia ativa de ensino e aprendizagem pode ser entendida como uma
maneira de ensinar, na qual os alunos assumem um papel central e a responsabilidade por seu
proprio aprendizado (FONSECA; GOMEZ, 2017). Nesse processo, os alunos precisam
descobrir parte do conhecimento necessario para realizar o trabalho, em que o professor torna-
se um facilitador do contexto de trabalho, contribuindo para a aprendizagem. Os alunos se
comprometem ativamente a aprender e desenvolver habilidades como trabalho auténomo,
responsabilidade, trabalho em equipe ¢ capacidade de sintetizar (FONSECA; GOMEZ, 2017).

De acordo com Berbel (2011, p. 28) “as metodologias ativas tém o potencial de
despertar a curiosidade, a medida que os alunos se inserem na teorizagdo e trazem elementos
novos, ainda ndo considerados nas aulas ou na propria perspectiva do professor”. Mora (2013)
confirma que a curiosidade, o que ¢ diferente e se destaca no entorno, desperta emocgao, e com
a emogao se abrem as janelas da atencao, foco necessario para a construcao do conhecimento.

Para Levy (2003, p. 28), a “inteligéncia distribuida por toda parte, incessantemente
valorizada, coordenada em tempo real, que resulta de uma mobilizagdo efetiva das
competéncias”, ¢ a soma dos conhecimentos individuais em um trabalho em grupo que a
partir de diversos temas, consiga agregar as areas de conhecimento, para a resolucao de um
problema, fazendo expandir uma inteligéncia multipla.

Moran (2015) diz que, para os educadores formarem estudantes proativos € preciso
utilizar metodologias que contenham atividades complexas, criativas, que os instiguem a
tomar decisdes e vivenciar novas possibilidades de mostrar iniciativas. O aprendizado nas
metodologias ativas deve envolver problemas e situagdes reais, que sdo uma antecipacdo do
que o estudante vivera na vida profissional (MORAN, 2015). O autor cita as habilidades que o
discente pode adquirir sob a vertente da aprendizagem ativa, por meio de desafios bem
planejados:

Os desafios bem planejados contribuem para mobilizar as competéncias desejadas,
intelectuais, emocionais, pessoais € comunicacionais. Exigem pesquisar, avaliar

situacdes, pontos de vista diferentes, fazer escolhas, assumir alguns riscos, aprender
pela descoberta, caminhar do simples para o complexo (MORAN, 2015, p. 18).
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Felizmente o entendimento da importancia de formar esse jovem proativo para o
mundo real, esta presente nas instituigdes, seja de maneira informal nas metodologias ativas
ou de maneira respaldada por documentos oficiais das instituigdes.

Destaca-se a importancia da integracdo das TICs nas metodologias de ensino e
aprendizagem que, conforme evidencia Lazaro, Sato e Tezani (2017, p. 3) “as possibilidades
aumentam, principalmente com a internet, que possibilita que este processo de ensino e
aprendizagem aconte¢a no ambiente presencial e virtual”. Nesse vié€s as tecnologias facilitam
a aprendizagem colaborativa, entre colegas préoximos e distantes, ¢ ¢ importante a
comunicagdo entre pares, entre iguais, resolvendo desafios, realizando projetos (BACICH;
MORAN, 2018).

Nesse contexto, Barbosa ¢ Moura (2013) ressaltam que a Educagao Profissional e
Tecnologica — EPT — requer uma aprendizagem significativa, contextualizada, orientada para
o uso das TICs, que favoreca o uso intensivo dos recursos da inteligéncia e que gere
habilidades em resolver problemas e conduzir projetos de diversos segmentos do setor
produtivo. Como contraponto, pode-se dizer que a aprendizagem em EPT deve estar sempre
distante da aprendizagem tradicional, fundamentada no poder do verbo, tedrica e dependente
do uso intensivo da memoria.

O aluno submetido a processos de aprendizagem ativa consegue interagir com seu
proprio conhecimento na medida em que ¢ submetido aos conflitos e acessa seus
conhecimentos prévios armazenados na sua estrutura cognitiva para conseguir a resolucao
desses problemas e, assim, gerando novos conhecimentos (BACICH; MORAN, 2018). Nesse
cenario, aprende a trabalhar de maneira coletiva:

de forma geral, o trabalho desenvolvido com as metodologias ativas é colaborativo,
destaca o uso de um contexto ativo para o aprendizado, promove o desenvolvimento
da habilidade de trabalhar com outro(s) aluno(s) formando um par, aprendizagem

entre pares ou em grupo, e também estimula o estudo individual, de acordo com os
interesses e o ritmo de cada estudante (SILVA PINTO et al., 2013, p. 68).

No quadro seguinte sao listadas algumas das metodologias utilizadas por instituicdes
de ensino técnico profissionalizante, demonstrando a variedade de metodologias ativas

disponiveis:
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Quadro 3 — Principais metodologias ativas.

METODOLOGIA ATIVA

Simulagao

Visita Técnica

Aprendizagem Baseada em
Problemas

Aprendizagem Baseada em
Casos

Sala de aula invertida

Aprendizagem baseada em
Jogos e "gamificagdo"

Aprendizagem Baseada em
Projetos

DESCRICAO

Possibilita a aprendizagem

vivencial dos processos de

trabalho em ambientes de
aprendizagem

Uma atividade que permite
reforgar e ampliar o que foi
aprendido em sala de aula.

Utiliza um problema como base
de motivacdo, dando énfase a
constru¢do do conhecimento em
um ambiente de colaboracao
mutua.

O método utiliza eventos reais,
com o objetivo de mobilizar os
alunos para o contexto e as
circunstancias apresentadas.

O método inverte a sequéncia
tradicional das situagoes de
aprendizagem, os alunos realizam
leituras e pesquisas sobre o tema e
em aula os alunos discutem a
tematica com o professor

Utiliza jogos em sua perspectiva
Iadica, em atividades
educacionais, podem ser
utilizados jogos digitais ou fisicos,
ou ainda cria¢do de jogos
proprios.

Altamente interativo, insere os
participantes em um processo de
investigacdo em torno de questdes
complexas, no qual os alunos
precisam tomar decisoes.

PRINCIPAIS ASPECTOS
-Realidade da fungdo
-Ambiente simulado

-Estrutura da simulagao.

-Planejamento da visita
-Realizagdo
-Apresentacdo das conclusoes.
-Apresentagdo do problema
-Levantar conhecimentos prévios
-Analisar variaveis do problema
-Propor possiveis solucdes
-Debate das possiveis solugoes

-Apresentar respostas e avaliar os
resultados

-Apresentacdo do caso
-Discussdo em grupo
-Apresentagdo das conclusoes
-Explorar o material

-Discussdo em grupo na sala de
aula

-Realizagao de atividades.

-Constru¢do do cenario € o
enredo do jogo

-Definir regras, desafios e niveis.
-Cumprir desafios
-Avaliar os resultados
-Definir o escopo
-Planejar as etapas
-Executar as agdes previstas

-Monitorar o desenvolvimento do
projeto

-Apresentar os resultados.

Fonte: Adaptado Barbosa e Moura (2013).
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No contexto do ensino técnico as metodologias que possuem destaque na literatura

sdo: Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL) e a Aprendizagem Baseada em Projetos

(ABP).

Figura 1 — Defini¢des ABP e PBL.

ABP

Aprendizagem Baseada
em Projetos

A ABP ¢ uma forma mnovadora
e efetiva em envolver o aluno
com objeto de aprendizagem.
Bender (2014).

Aprendizagem Baseada
em Problemas

O PBL tem como base de
inspiracdo os principios da
escola ativa. do método cienti-
fico. de um ensino integrado e
inte- grador dos conteudos,
dos ciclos de estudo e das
diferentes areas envolvidas,
em que os alunos aprendem a
aprender e se preparam para
resolver problemas relativos
as suas futuras profissdes
Berbel (1998).

Fonte: Adaptado Berbel (1998) e Bender (2014).

Segundo Munhoz (2015) a sigla dos termos de aprendizagem baseada em projetos e

aprendizagem baseada em problemas apresentam alguma confusdo. Por serem utilizadas as

mesmas siglas por alguns autores em ambas as metodologias e terem como objetivo a

superagdo das metodologias tradicionais, mas que se diferem pelas estratégias e etapas

utilizadas.

A seguir descrevem-se tais metodologias, para melhor compreensdo e

diferenciagdo das mesmas.
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2.2.1 Aprendizagem Baseada em Projetos

A Aprendizagem Baseada em Projetos ¢ uma metodologia em que os alunos se
envolvem em desafios e tarefas para resolver um problema ou desenvolver um projeto que
tenha ligacdo com suas vidas ou com o mundo do trabalho (BACICH; MORAN, 2018).

Segundo o Buck Institute for Education (2008) a aprendizagem baseada em projeto ¢
um método de ensino pelo qual os alunos adquirem conhecimentos e habilidades trabalhando
em um longo espago de tempo, tentando responder a uma questdo, um desafio ou um
problema envolvente e complexo. De acordo com Bender (2015) é uma das metodologias
mais eficazes para envolver o aluno com o conteudo abordado.

John Dewey no final do século XIX tem as ideias enunciadas sobre trabalhar com
projetos, entretanto no final do século XVII, na Italia o trabalho com metodologia de projetos
(MP), ja era utilizado sob uma perspectiva do ensino profissionalizante, especificamente na
area de arquitetura (KNOLL, 1997).

J& no inicio do século XX, na visdo de William H. Kilpatrick e John Dewey,
precursores da Aprendizagem Baseada em Projetos, sua visdo com quatro fases essenciais:
intencdo, planejamento, execugao e julgamento.

De acordo com Pasqualetto, Veit e Araujo (2017, p. 552) “a aprendizagem baseada
em projetos envolve ndo sé o trabalho colaborativo, como também o desenvolvimento da
capacidade de resolugdo de problemas abertos e a interdisciplinaridade”.

Lamer (2014 apud GONZALES, 2018, p. 47- 48) contribui também para o
entendimento das caracteristicas da ABP e podemos relacionar 5 principais caracteristicas: “a)
geralmente, sdo multidisciplinares; b) podem durar semanas e meses; ¢) 0s passos seguem
apenas as linhas gerais; d) inclui a criacdo de um produto ou a solu¢do de um problema e e)
geralmente, envolve tarefas auténticas e reais” .

Hoje as aplicagdes do conceito de ABP parecem ser muito diferentes das iniciais
porque temos as tecnologias e o amadurecimento do ensino, que desempenham um papel

decisivo na ABP (BENDER, 2015; WALLER, 2011).
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Segundo Bacich e Moran (2018) durante o processo, eles tém abordagens
interdisciplinares, tomam decisdes, precisam agir sozinhos ou em equipe, além de habilidades
tidas como necessarias para o século XXI, como pensamento critico, criatividade e a
percepcao da resolugdo de problemas.

Para Moura (1993) a aprendizagem baseada em projetos pode ser representada em
trés categorias:

Quadro 4 — Categorias da aprendizagem baseada em projetos.

TIPO DE PROJETOS OBJETIVO

Projeto Construtivo Tem por finalidade construir algo novo, criativo,
tanto no processo ou no resultado

Projeto investigativo Pesquisa sobre uma questao ou situagao,
utilizando técnicas da pesquisa cientifica

Projeto Explicativo Quando se procura responder alguma questao,
através de explicacdo ilustragdo, principios
cientificos, mecanismos ou sistemas.
Fonte: Adaptado de Moura (1993).

De acordo com o Buck Institut for Education (2008), os projetos para serem efetivos

precisam dos seguintes atributos:

) Terem reconhecimento intrinseco do aluno;

. Envolver os alunos nos conceitos centrais da disciplina;

o Questdes provocantes;

o Ferramentas e habilidades com tecnologias para gestdo do projeto;
. Especificamente, produtos para solugao do problema;

. Feedbacks do produto;
. Avaliagoes baseadas em desempenho;

o Estimulam alguma forma de cooperagao.

Bender (2015) enfatiza que a ABP ¢ uma forma inovadora e efetiva em envolver o
aluno com objeto de aprendizagem. Nesse formato os alunos “selecionam muitos aspectos de
sua tarefa e sdo motivados por problemas do mundo real que podem, e em muitos casos irdo,
contribuir para a sua sociedade” (BENDER, 2015, p. 17).

Caracteristicas e conceitos utilizados na ABP, segundo Bender (2015).



CONCEITOS

Ancora

Trabalho em equipe
cooperativa

Feedback e revisao

Artefatos

Investigagao e inovagao

Oportunidade e reflexao:

Questao motriz:

Voz e escolha do aluno:

Web 2.0:
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Quadro 5 — Conceitos da ABP.

DEFINICOES

Essa ¢ a base para perguntar. Uma ancora serve para fundamentar o
ensino em um cenario do mundo real.

E crucial para as experiéncias de ABP, por todos os componentes
para criar experiéncias de aprendizagem auténticas.

A assisténcia estruturada deve ser rotineira proporcionada pelo
professor, o feedback pode ser proporcionado pelo professor ou pelos
colegas.

Séo itens criados ao longo da execucdo de um projeto € que
representam possiveis solucdes, ou aspectos da solugdo para o
problema.

Dentro da questdo motriz o grupo precisara criar questdes mais
focadas no projeto.

Criar oportunidades para reflexdo dentro dos varios aspectos e por
todos os proponentes da ABP. Estruturar oportunidades para o
pensamento reflexivo ¢ uma énfase positiva na ABP.

E a questio principal que fornece a tarefa geral ou a meta declarada
para o projeto.

Essa expressdo ¢ utilizada para expressar que os alunos devem ter
algum poder de decisao.

O termo ¢é utilizado para mostrar que a instrugao baseada em
tecnologias ja foi muito além de mero acesso as informagdes na
internet.

Fonte: Adaptado de Bender (2015).

Os projetos bem elaborados contribuem para o desenvolvimento de competéncias

cognitivas e socioemocionais, pois mobilizam em todas as etapas destacadas por Bacich e

Moran (2018) como:

ATIVIDADES

Atividades para motivacdo e contextualizacao

Atividades de Brainstorm

Quadro 6 — Atividades da ABP.

ACOES

Os alunos precisam querer fazer o projeto, se
envolver emocionalmente, achar que ddo conta
do recado, caso se esforcem.

Espaco para criatividade, para dar ideias, ouvir
os outros, escolher o que e como produzir, saber
argumentar € convencer.

(continua)
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(conclusao)
Atividades de organizacao Divisao de tarefas e responsabilidades.
Atividades de registro e reflexao Autoavaliacdo, avaliacao dos colegas, reflexao

sobre qualidade dos produtos e processos,
identifica¢do de necessidade de mudanga de
rota.

Atividades de melhoria de ideias Pesquisa, analise de ideias de outros grupos,
incorporagdo de boas ideias e praticas.

Atividades de produgao Aplicacao do que os alunos estdao aprendendo
para gerar produtos.

Atividades de apresentagdo e ou publicagdo Com celebragao e avaliagao final.
Fonte: Adaptado Bacich e Moran (2018).

Para Rhem (1998) esse tipo de aprendizagem forca os alunos a trabalharem em
equipes cooperativas, a criarem significado a partir do caos da superabundancia de
informagdes a fim de articularem e apresentarem uma solugdo para o problema de forma
eficaz.

Na ABP, os discentes aprimoram: habilidades essenciais de conhecimento, de
compreensdo € sucesso; problema ou a pergunta desafiadora; investigagdo continua;
autenticidade; voz e escolha dos alunos; reflexdo, critica; e revisdo e produto publico
(BENDER, 2015). Tal metodologia possibilita a primazia da autodescoberta, ter ideias
maravilhosas, responsabilidade pela aprendizagem, empatia e cuidado, sucesso e fracasso,
colaboracdo e competi¢do, diversidade e inclusdo, mundo natural, soliddo e reflexdo, servigos
€ compaixao.

De acordo com Masson, Miranda, Munhoz Junior e Castanheira (2012, p. 3)

[...] as principais caracteristicas dessa metodologia sdo: o aluno é o centro do
processo; Desenvolve-se em grupos tutoriais; Caracteriza-se por ser um processo

ativo, cooperativo, integrado e interdisciplinar e orientado para a aprendizagem do
aluno.

Essa metodologia objetiva como resultado, alunos mais focados, que se envolvam na
investigacdo, desenvolvimento de cardter, tornem-se pensadores criticos. Bender (2015)
enfatiza que a ABP incentiva a motivagdo entre os discentes para aprender, trabalhar em
equipe e desenvolver habilidades colaborativas, sendo recomendada como uma das principais

técnicas de ensino do Século XXI.



35

Barron et al. (1998 apud GONZALES, 2018, p. 45) apontam quatro principios para o

sucesso da aprendizagem baseada em projetos:
a) objetivos de aprendizagem apropriados; b) construcdo que apoie a aprendizagem
tanto do estudante quando do professor; c) oportunidades frequentes para auto

avaliacdes formativas; e d) uma organizacdo social do grupo que promova
participagdo e atitude proativa dos estudantes.

De acordo com Gonzales (2018, p. 46)

um segundo ponto destacado por Barron et al. (1998) é que, a0 mesmo tempo em
que ocorre o desenvolvimento dessas capacidades, também se criam as condi¢des
para que o estudante aprenda mais sobre o seu processo de aprendizagem e possa
tomar a responsabilidade necessaria para que tenha melhores resultados. Essa
tomada de consciéncia sobre seu processo e caracteristicas pessoais de
aprendizagem inclui varios aspectos, como: a) saber os seus objetivos de
aprendizagem; b) auto avaliar como estd a sua evolugdo com relagdo aos objetivos
definidos por ele proprio; ¢) entender que revisar seus objetivos ¢é natural; d)
entender a importancia de apoio e estruturas que facilitem sua caminhada. A reflexdo
da vivéncia ¢ fundamental para que o estudante possa se apropriar dos aprendizados,
e ndo apenas fazer a tarefa proposta por fazer.

Mas nem todos os projetos feitos em sala de aula podem ser considerados ABP. Os
alunos devem perceber o projeto de ABP como sendo significativo para eles, ou uma questao
altamente motivadora que ¢ auténtica em virtude de estar focada em cenarios do mundo real

(GRANT, 2002).

2.2.2  Aprendizagem Baseada em Problemas

A Aprendizagem Baseada em Problemas ou Problem Based Learning — PBL — ¢
uma metodologia de ensino e aprendizagem colaborativa, construtivista e contextualizada, na
qual situagdes-problema sdo utilizadas para iniciar, direcionar e motivar a aprendizagem de
conceitos, teorias e desenvolvimento de habilidades e atitudes segundo (SAVIN-BADEN,
2000). A aprendizagem colaborativa facilita as interagdes entre os alunos que t€ém o potencial
de aumentar a qualidade da constru¢do do conhecimento e o desenvolvimento das habilidades
necessarias (BOUTA; RETALIS, 2013).

Surgiu na década de 60 na McMaster University, no Canadd e na Maastricht
University, na Holanda, inicialmente aplicada nas escolas de Medicina. O foco da PBL ¢ a
pesquisa de diversas causas possiveis para um determinado problema (BACICH; MORAN,

2018).
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Munhoz (2015) define que a PBL ¢ dividido em trés estagios, os quais devem ser

seguidos pelos alunos com algum rigor:

Quadro 7 — Estagios da PBL.

ESTAGIOS DEFINICAO

Confrontados com um problema da vida real, e

. , . instados a responder:
Primeiro Estagio p

O que eu sei sobre o problema e o que
definitivamente eu preciso saber?

Segundo Estagio Os alunos tém acesso, coletam, armazenam,
analisam e escolhem as informagoes que vao
utilizar.
Terceiro Estagio Acontece a sintese e o desempenho do processo.

Os alunos constroem a solugdo para o problema,
das mais variadas formas. Os alunos reorganizam
suas ideias, devido ao aprofundamento natural.

Fonte: Adaptado de Munhoz (2015).

Bacich e Moran (2018) listam as fases do PBL utilizadas na Harverd Medical School

que sao:

Quadro 8 — Fases da ABP.
FASES DEFINICAO

Fase I Identificag@o do problema, formulagdo de hipoteses,
solicita¢do de dados adicionais, identifica¢do de temas de
aprendizagem, elaboracdo do cronograma e estudo
independente.

Fase II Retorno ao problema, critica e aplicagdo de novas
informagdes, solicitagdo de dados adicionais, redefini¢ao
do problema, reformulagdo das hipoteses, anotacdes das

fontes.

Fase III Retorno ao processo, sintese da aprendizagem e avaliagao
(WETZEL, 1994).

Fonte: Adaptado de Bacich e Moran (2018).

Gil (2015) destaca a existéncia de varias estratégias para desenvolver a aprendizagem
baseada em problemas, sendo as mais utilizadas o estudo de caso e as simulagdes, trazendo

muitas vantagens a aprendizagem, tais como:
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e A compreensao dos assuntos, a retengdo e a transferéncia do conhecimento, a
responsabilidade pela propria aprendizagem;

e O desenvolvimento de habilidades interpessoais e do espirito de equipe;

e A automotivagao;

e O relacionamento entre os estudantes;

e A interdisciplinaridade;

e O estabelecimento de novas formas de relacionamento entre professores e
estudantes;

e E aprendizado no decorrer da vida.

Hmelo-Silver e Barrows (2006), falam sobre os estudos efetuados sobre PBL que
tornam possivel atingir objetivos, dificilmente atingidos em ambientes tradicionais. Os
autores consideram a PBL favordvel na obtencdo de alguns objetivos como: efetivagdo na
aprendizagem de complexas atividades cognitivas; efetivacdo de atividades praticas para
resolugdo de problemas. O conhecimento anterior do aluno tem extrema importancia, o
envolvimento das redes pessoais dos alunos pode colaborar de forma decisiva na
aprendizagem e o aluno responsavel por sua formacdo (HMELO-SILVER; BARROWS,
20006).

Como limitagdes Gil (2015) enumera: reducdo do tempo destinado ao ensino dos
fundamentos das disciplinas; desempenho de novos papéis pelos estudantes e professores;
formulacdo de problemas apropriados; exigéncia de muito mais tempo do que os
procedimentos tradicionais; necessidade de mais recursos humanos e materiais; necessidade
de intenso monitoramento, envolvimento do conjunto de professores do curso; e

complexidade de avaliagdo do aproveitamento dos estudantes.

2.3 TECNOLOGIAS NA EDUCACAO

Pérez Gomez (2015) afirma que as tecnologias hoje nao sdo somente apoio ao ensino
e sim eixos estruturantes de uma aprendizagem criativa, critica, empreendedora, personalizada
e compartilhada, sempre que haja profissionais da educacdo competentes e abertos.

Moran (2015) enfatiza que a tecnologia possibilita a integracao de todos os espacos e

tempos. O ensinar e aprender acontecem de forma profunda e constante entre o que se chama
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de mundo fisico e mundo digital. Nao s@o dois mundos ou espagos, mas um espago estendido,
uma sala de aula ampliada, que se mescla, hibridiza constantemente. O professor precisa
seguir comunicando-se face a face com os alunos, mas também digitalmente, com as
tecnologias moveis, equilibrando a interagdo com todos € com cada um (MORAN, 2015).

Juntamente com as tecnologias, a Aprendizagem Baseada em Projetos — ABP — vem
recebendo énfase maior nos ultimos tempos, ao qual resulta do advento de uma fantéstica
variedade de tecnologias de ensino que ja estdo disponiveis. Para Bender (2015), as
tecnologias modernas de ensino estdo mudando a propria estrutura da educagdo de maneira
fundamental por meio da reformulacdo do processo de ensino e de aprendizagem.

Para Bacich e Moran (2018) o mundo ¢ hibrido e ativo, o ensino e a aprendizagem
também, com muitos caminhos e itinerarios que precisamos conhecer, acompanhar, avaliar, e
compartilhar de forma aberta, coerente e empreendedora.

Embora as escolas apresentem grandes variagdes em relagdo aos suportes
tecnologicos disponiveis em sala de aula, Freire (2007) salienta que a educagdo e a sociedade
andam lado a lado e sdo necessarias para que haja transformacdes necessarias para este
século. Ainda o préprio Freire (2007, p. 22) resume ao afirmar que “ensinar ndo ¢ transferir
conhecimento, mas criar a possibilidade para a sua propria producao ou construgao”.

A tecnologia em rede e modvel e as competéncias digitais sdo componentes
fundamentais para uma educacdo plena (BACICH; MORAN, 2018). Sendo para os mesmos
autores a combinacao de metodologias ativas com tecnologias digitais, hoje a estratégia para
uma inovacao pedagogica.

Algumas tecnologias disponiveis nesse contexto de ensino estdo presentes na

pesquisa, e precisam ser descritas e diferenciadas.

2.3.1 Ensino Remoto x EaD

Para Hodges (2020) o que difere ensino remoto emergencial para a modalidade de
Educagao a Distancia — EaD — s@o os recursos € uma equipe pedagogica preparada para
ofertar os conteudos e atividades, por meio de diferentes plataformas. Em contrapartida, o
ensino remoto tem como objetivo, ofertar acesso temporario aos conteudos curriculares que
seriam desenvolvidos presencialmente. Em decorréncia da pandemia, o ensino remoto

emergencial tornou-se a principal alternativa de instituicdes educacionais publicas e
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particulares de todos os niveis de ensino, como uma mudanga de paradigma em meio a crise
enfrentada.

O Ministério da Educagao publica Portarias desde o dia 18 de Margo, que vém sendo
constantemente atualizadas para regular as atividades dos cenarios escolares da Educagdo
Bésica e Superior, a exemplo das Portarias 343, 345, 356 e 473 (BRASIL, 2020),
suspendendo as aulas presenciais e indicando em carater emergencial a Educagdo Remota.

Nesse contexto vem emergindo uma configuracdo do processo de ensino e
aprendizagem denominada Educacdo Remota Emergencial, isto ¢é, praticas pedagdgicas
mediadas por plataformas digitais, como aplicativos com os conteudos, tarefas, notificagdes
e/ou plataformas sincronas e assincronas como o Teams (Microsoft), Google Class, Google
Meet e Zoom (GOMES, 2020).

O ensino remoto passa a ser a Unica solugdo encontrada pelo estado brasileiro, pois a
educacdo esta garantida na Constituicdo Federal de 1988, e passa a ser um direito confrangido
mesmo em uma época de isolamento social (BRASIL, 1988; MARQUES, 2020).

J& o ensino a distancia, ou simplesmente EaD, ¢ uma modalidade de ensino que
possui uma estrutura politica e didatico-pedagodgica completa, procurando englobar de
maneira flexivel toda uma gama de conteudos e atividades para cada disciplina, de acordo
com objetivos e caracteristicas dos conhecimentos e das habilidades gerais, especificas e
socioemocionais orientadas pelos orgaos diretivos da Educagdo no pais, como é o caso da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

A EaD seria uma forma de ensinar e aprender que proporciona ao aluno que nao
possui condigdes de comparecer diariamente a escola a oportunidade de se apropriar dos
contetidos que sdo transmitidos aos estudantes da educacdo presencial. Uma forma que
possibilita a eliminacdo de distancias geograficas e temporais ao proporcionar ao aluno a
organizacao do seu tempo e local de estudos (HACK, 2011).

Em seu artigo 80, a Lei de Diretrizes e Bases da Educag¢do Nacional (n° 9394/96)
define a educag¢do a distdncia como uma forma de ensino que possibilita a autoaprendizagem,
com a mediacdo de recursos didaticos sistematicamente organizados. Com base em uma
abordagem construtivista, a EaD ¢ uma pratica educativa que busca aproximar o saber do
aprendiz, reforcando que as pessoas adquirem novos saberes a partir de suas varias relagdes

com o0 meio.
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2.3.2 Pandemia

Sabe-se que os efeitos indcuos da COVID-19 se apresentam nao somente como um
problema de saude publica, pois em sua decorréncia houve a necessidade do distanciamento
humano em todos os paises atingidos pelo mesmo. Foram, e no periodo em que foi realizado
este estudo, ainda sdo registrados um grande numero de infectados e Obitos. Somente no
Brasil dados atualizados no dia 15 de fevereiro de 2020, de 26 de fevereiro 2020 a 6 de
fevereiro de 2021 foram confirmados 9.497.795 casos e 231.012 6bitos por COVID-19
(BRASIL, 2021).

Nao basta somente o isolamento social, uma vez que pequenos habitos foram
alterados no cotidiano das pessoas. Ha a necessidade frequente de higienizacdo das maos com
alcool gel em situacdes de exposi¢do, uso de mascara e entre outras medidas o ndo
compartilhamento de pratos e utensilios entre os moradores da casa. Assim, um esfor¢o
coletivo surgiu na tentativa de proteger a familia do SARS-CoV (CARVALHO et al., 2020).

Nessa logica, percebe-se que a tnica solucao encontrada pelo estado brasileiro foi o
ensino remoto, motivando a completa transformagdo das atividades em geral, inclusive
artisticas e educacionais, uma vez que a educacdo esta garantida na Constituicdo Federal de
1988, e passa a ser um direito confrangido mesmo em uma época de isolamento social
(BRASIL, 1988; MARQUES, 2020).

Durante o periodo de pandemia pode-se constatar que os docentes e discentes nao
estavam preparados para a integragdo das TICs de forma repentina. O chamado “ensino
remoto” tornou-se um desafio para os professores, alunos e familias afetadas. Além de
problemas com estrutura, seria necessario uma adaptacao a essa nova fase experimentada pela
educagdo basica brasileira (MARQUES, 2020; SAMPAIO, 2020). Os pais, considerando a
necessidade de aprendizagem dos filhos tiveram que interferir no processo de ensino-
aprendizagem, tendo em vista a resolugdo de atividades e garantia do conhecimento
(MARQUES, 2020).

Em Santa Catarina devido a Pandemia de COVID-19 que aconteceu no ano de 2020,
as escolas foram fechadas a partir de 17 de marco, e desde entdo o ensino que sempre foi
presencial, inclusive com essa descri¢do junto ao MEC, passou a ser remoto em todas as

instituicdes de ensino. Nesse contexto, as TDIC (Tecnologias Digitais de Informagdo e
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Comunica¢do) passaram a ser os principais elementos de didlogos possiveis entre os

professores e alunos nas diversas categorias de ensino (SANTA CATARINA, 2020).
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3 METODOLOGIA

Neste capitulo, apresenta-se o método utilizado para a realizacao do estudo. Assim,
descreve-se a seguir, a caracterizagdo e os procedimentos adotados para elaboracdo da

pesquisa.

3.1 CARACTERIZACAO DA PESQUISA

A pesquisa realizada sobre Aprendizagem Baseada em Projetos — ABP — em um
curso de nivel técnico, especificamente em Comunicacdo Visual, pode ser considerada como
aplicada, uma vez que objetiva a resolucdo de um problema por meio da aplicagdo do
conhecimento gerado na pesquisa basica (GIL, 2010).

Também se apoiou na abordagem qualitativa que, de acordo com Trivifos (1987), se
caracteriza por usar o ambiente natural como fonte direta dos dados, ser descritiva, preocupar-
se com 0 processo € nao apenas com os resultados e o produto, tender a analisar os dados
indutivamente e por fim, considerar o significado como preocupagdo essencial. Ainda
segundo Creswell (2014) ela contribui para a interpretacao do problema e para a literatura.

Para realizagdo do estudo, utilizou-se a pesquisa bibliografica (buscas exploratorias e
buscas de forma sistematica) e o estudo de caso. A pesquisa bibliografica, realizada por meio
de leitura e analise de periddicos e livros, segundo Gil (2010) ¢ desenvolvida mediante
material ja elaborado, principalmente livros, artigos cientificos, revistas, teses, entre outros. O
estudo de caso segundo Yin (2014) ¢ um método que busca investigar um fendmeno
contemporaneo (o caso) e o contexto de mundo no qual ele esté inserido, através da aplicagdo
da Aprendizagem Baseada em Projetos no ensino presencial e no ensino remoto, envolvendo

o contexto pandémico.
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Figura 2 — Caracterizagdo da pesquisa.
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Fonte: Elaborada pela autora.

3.2 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Para atender os objetivos propostos neste estudo e responder a questdo de pesquisa

que norteia tal investigagdo foram realizadas as seguidas etapas:
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Figura 3 — Etapas da pesquisa.
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Fonte: Elaborada pela autora.

44



45

3.2.1 Defini¢do do Problema de Pesquisa e Caracterizaciao Metodologica

Como ja explicitado, o problema da pesquisa resultou da necessidade em integrar as
metodologias ativas, com o apoio das tecnologias, na transicdo do ensino presencial para o
ensino remoto € investigar seu impacto em um curso técnico de nivel médio. Apds a definicao
e delimitagdo do mesmo, realizou-se planejamento dos procedimentos metodologicos
realizados, com vistas a atender a questao de pesquisa. Segundo Bender (2015) a ABP ¢ mais
apropriada para preparar os alunos com habilidades de resolucdo de problemas e tecnologias

do século XXI no ensino técnico.

3.2.2 Revisao da Literatura

Tal etapa da pesquisa se faz como forma de verificagdo do problema inicialmente
levantado, com pesquisas exploratérias (em um primeiro momento) que geralmente sdo
aquelas que acontecem nas fases iniciais da investigagdo, neste momento, o pesquisador busca
se aproximar do problema. Para tanto, realizaram-se buscas exploratorias (GIL, 2010). Nao ha
defini¢do de critérios explicitos, pois a selecdo dos artigos ¢ feita de forma arbitraria, sem
seguir uma sistematica.

Posteriormente realizou-se uma revisdo de literatura de forma sistematica, que
segundo Ferenhof e Fernades (2016) define como o planejamento do método de pesquisa em
bases de dados cientificas, que sintetizam os resultados coletados, a partir dos trabalhos de

outros autores.

3.2.3 Estudo de Caso

O estudo de caso aconteceu com duas turmas de alunos da Escola Técnica da SATC,
curso técnico em Comunicacdo Visual, 3* fase, 2020/1, em dois momentos distintos, um de
maneira presencial e o segundo de maneira remota devido ao cancelamento das aulas

presenciais, devido a pandemia de COVID-19 vivenciada em todo mundo.
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A Aprendizagem Baseada em Projetos foi aplicada de maneira presencial, com o
projeto Dia da Mulher, utilizando o apoio das tecnologias, ¢ posteriormente, depois de um
periodo de adaptacdo ao ensino remoto, um segundo projeto intitulado Catdlogo de Moda,

dessa vez contando ainda mais com o apoio das tecnologias oferecidas pela institui¢ao.

3.2.4 Coleta de Dados

A coleta de dados ocorreu de duas formas: Elaboracao e aplicagcdo de um instrumento
on-line (questionario), e realizagdo de buscas de forma sistematica.

O questionario, segundo Gil (1999, p. 128) caracteriza-se: “como a técnica de
investigacdo composta por um nimero mais ou menos elevado de questdes apresentadas por
escrito as pessoas, tendo por objetivo o conhecimento de opinides, crengas, sentimentos,
interesses, expectativas, situagdes vivenciadas etc.”

Ele foi aplicado de forma on-line, por meio do recurso Google Forms® ao final dos
estudos de caso (ensino remoto). Gil (1999, p. 132), se refere a formulacdo das questdes e
destaca que:

a) as perguntas devem ser formuladas de maneira clara, concreta e precisa; b) deve-
se levar em consideracdo o sistema de preferéncia do interrogado, bem como o seu
nivel de informagédo; c¢) a pergunta deve possibilitar uma tnica interpretacdo; d) a

pergunta ndo deve sugerir respostas; €) as perguntas devem referir-se a uma unica
ideia de cada vez.

O questionario on-/ine foi composto por questdes abertas e assertivas (afirmativas)
estruturadas com base nos cinco niveis da escala Likert:
1 — Discordo Totalmente (DT);
2 — Discordo Parcialmente (DP);
3 — Nao Concordo nem Discordo (N);
4 — Concordo Parcialmente (CP);

5 — Concordo Totalmente (CT).

2 . . ” . . ~ oers

Formularios da Google — Organiza de forma automatica em planilhas as informagdes dos dados coletados, possibilitando a
visualizagdo por meio de graficos, além de possibilitar o armazenamento de arquivos na nuvem. Fonte:
https://www.google.com/intl/pt-BR/forms/about/
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De acordo com Vieira e Dalmoro (2008) a escala de cinco pontos além de ser
considerada mais adequada, ¢ mais facil, rapida e confiavel para mensuracao e interpretagao
dos dados coletados.

O instrumento de coleta de dados foi composto por 12 assertivas, que visaram
analisar o aprimoramento de competéncias dos discentes e a contribuicdo da ABP no ensino
presencial e remoto.

A revisao de forma sistematica foi realizada com o intuito de identificar trabalhos
correlatos a utilizagdo de metodologias ativas em cursos técnicos de nivel médio, mediadas
pelas TICs e seus objetivos e formas de integracdo. Para tal, as bases de dados aderidas para
realizacdo da presente pesquisa foram: Scopus®, Web Of Science®, Ebsco® e Eric®
(Proquest).

3.2.5 Analise e Interpretacio de Resultados

Para Freire (2013) uma pesquisa quali-quanti, busca entender o contexto pela
percepcao de seus participantes, mas ndo abre mao da seguranga oferecida pela pesquisa
quanti e o direito de gerenciar seus resultados.

Apods aplicagdo e realizacdo da coleta de dados, aderiu-se como estratégia a
abordagem quali-quanti para andlise e interpretacdo dos dados coletados (questionario).
Analisaram-se questOes referentes as competéncias dos alunos e a efetividade da
Aprendizagem Baseada em Projetos.

Além do formulario on-line e buscas sistematicas, outro dado considerado relevante
para a pesquisa foi a nota dos discentes na elaborag¢do dos dois projetos (o primeiro de forma
presencial e o segundo de forma remota). Para tal analise, aderiu-se ao método comparativo

entre as notas do primeiro projeto e do segundo projeto.
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4 INTEGRACAO DAS METODOLOGIAS ATIVAS EM UM CURSO DE NiVEL
TECNICO

4.1 RESULTADOS DA REVISAO DA LITERATURA

Na literatura diversas investigacdes abordam o uso das Metodologias Ativas — Mas —
no processo de ensino e aprendizagem, destacando-se entre elas a Aprendizagem Baseada em
Problemas — PBL (Problem Based Learning) ¢ Aprendizagem Baseada em Projetos — ABP.
Devido tais metodologias incentivar o aprimoramento de competéncias relacionadas ao senso
critico, criatividade, trabalho em equipe, essenciais para o cidadao do século XXI (MORAN,
2015), realizou-se uma revisao da literatura de forma sistematica para identificar os objetivos
e formas de integragdo das metodologias ativas de aprendizagem baseada em problemas e em
projetos pelas institui¢cdes de ensino de nivel médio.

Para tal, utilizaram-se as bases de dados Scopus®, Web Of Science® e Eric®, devido
status multidisciplinar e por abranger periddicos, jornais e outras diversas indexacdes de
fontes relevantes a pesquisa.

Para realizagdo da revisdo, elaborou-se a seguinte string de busca:

Quadro 9 — String de busca.

( ("PROJECT-BASED LEARNING" OR " PROBLEM-BASED LEARNING" OR "ACTIVE
LEARN") AND (" TECHNOLOG*" OR "DIGITAL TECHNOLOG*" OR "INFORMATION
AND COMMUNICATION TECHNOLOG*" ) AND ( "PROFESSIONAL EDUCATION" OR
"TECHNICAL EDUCATION" OR "TECHNICAL LEVEL" OR "HIGH SCHOOL")) AND
PUBYEAR > 2014

Fonte: Elaborado pela autora.

Essa estratégia de busca visou identificar pesquisas relacionadas a integracdo das
metodologias ativas de aprendizagem baseadas em projetos e (ou) problemas no ensino
técnico e (ou) médio, e elencar os principais objetivos da implementagdo de tais metodologias
ativas, limitando o ano de publicacdo maior que 2014.

A selecdo dos estudos, apos aplicacao da string de busca em 20 de margo de 2020

nas bases de dados descritas, ocorreu em duas etapas.
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A primeira correspondeu a leitura do titulo, resumo e palavras-chave, aplicando os

seguintes critérios de inclusdo e exclusao.

Quadro 10 — Critérios de exclusdo e inclusdo primeira etapa.

PRIMEIRA ETAPA
(E) Nao contém a metodologia ativa de aprendizagem baseada em projetos ou em problemas

(E) Nao contém as strings de busca
(D) Contém as strings de busca
(D) Nao contém as strings de busca, mas ¢ aderente a tematica

Fonte: Elaborado pela autora.

Na segunda etapa, ocorreu a leitura completa dos artigos, sendo aplicados os

seguintes critérios para selegcdo do portfélio bibliografico.

Quadro 11 - Critérios de exclusdo e inclusdo segunda etapa.

SEGUNDA ETAPA
(E) Nao esta disponivel de forma Free
(E) Apresenta as strings, mas ¢ fora da tematica de estudos

(E) Nao contém a metodologia ativa de aprendizagem baseada em projetos ou em problemas
(E) Nao utiliza tecnologia

(D Inglés, Portugués e Espanhol

(D) Disponivel de forma Free

(D) Nao contém as strings, mas € aderente a tematica

Fonte: Elaborado pela autora.

Conforme descrito na tabela um (1), inicialmente a pesquisa retornou 144 artigos da
Scopus®, 67 na Web of Science® (sendo 40 duplicados), e 21 documentos na Eric®. Apods a
primeira etapa, aplicando os critérios descritos no quadro dez (10), foram selecionados 81
artigos da base Scopus®, 19 na Web of Science® e 7 da plataforma Eric®. Finalizando a
segunda etapa (leitura completa), foram considerados relevantes para este estudo 17

documentos da Scopus®, e 2 da Web of Science®.
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Tabela 1 — Quantitativo de artigos.

BASES 1 ETAPA 2* ETAPA
Scopus® 144 81
Web of Science® 27 19
Eric® 21 7

ARTIGOS SELECIONADOS

17
2
0

Fonte: Elaborado pela autora.

A partir da identificagdo de tais pesquisas elaborou-se o seguinte portfolio

bibliografico:

Quadro 12 — Portfolio bibliografico.

NOME

Impact of Problem-based Learning (PBL) model
through Science Technology Society (STS)
approach on students' interest

Effect of project-based learning on high school
students' state-mandated, standardized math and
science exam performance

A Project-Based Biology Unit: Star Athlete
Collapses on the Football Field

STEM-based Science Learning Design in the 2013
Curriculum

Developing E-Module for fluids based on problem-
based learning (PBL) for senior high school
students

Need analysis of student worksheet based on
tracker on static fluid learning material in high
school

Development of mathematic’s teaching materials
using project-based learning integrated STEM

A Practical Action Research Study of the Impact of
Maker-Centered STEM-PjBL on a Rural Middle
School in Taiwan

Project iSWEST: Promoting a Culture of
Innovation in africa through STEAM

Using a Virtual Learning Environment for Problem-
Based Learning Adoption: A Case Study at a High
School in India

ANO
2020

2019

2019

2019

2020

2019

2019

2019

2018

2018

AUTOR

Maidan, Halim, A., Safitri, R.,
Nurfadilla, E.

Tara T. Craigl | Jill Marshall

Christine Lotter, Richard
Hoppmann, Stephanie Bailey,
Nathan Carnes, Daniel A. Kiernan

Toto*

Y P Sari*, Sunaryo, V Serevina
and I M Astra

Rizki Fadilah and Yohandri*

N Priatna*, B A P Martadipura and
S Lorenzia

Chin-Sung Chenl & Jing-Wen
Lin2

George Boateng and Victor
Kumbol

Bruno Rodrigues Bessa Simone
Cristiane dos Santos Laio da
Fonseca

(continua)



A Study of Creativity in CaC2 Steamship-derived
STEM Project-based Learning

Why do I need to know this? Optics/ photonics
problem-based learning in the math classroom

How science, technology, engineering, and
mathematics project based learning affects high-
need students in the U.S.

Collaborative project-based learning: an integrative
science and technological education project

La percepcion de los docentes de Bachillerato sobre
um proyecto de aprendizaje-servicio. Un estudio de
caso

The Impact of Integrating Flipped Learning and
Information and Communication Technology on
the Secondary School Students’ Academic
Achievement and Their Attitudes Towards It

Teacher Perceptions of the New Mathematics and
Science Curriculum: A Step Toward STEM
Implementation in Saudi Arabia

SavingLife: An Educational Technology for Basic
and Advanced Cardiovascular Life Support

Instructional Strategies to Support Creativity and
Innovation in Education

2016

2017

2016

2017

2018

2020

2019

2018

2017

51

(conclusao)

Shi-Jer Lou

Donnelly, Matthew, Donnelly,
Judith, Donnelly, Stephanie

Sunyoung Han a,, Robert M.
Capraro b, Mary M. Capraro b

Derya Basera,c, M. Yasar Ozdenb
and Hasan Karaarslana

Veronica Basilotta Gomez-Pablos,
Ana Maria Pinto Llorente, Ana
Garcia-Valcarcel Mufioz- Repiso y
Maria Luisa Garcia Rodriguez

Wael 1. Seitanl, Aseel O. Ajlounil
& Nayel D. A. Al-Shra’h2

Rehaf A. Madanil & Sufian
Forawil

Najma Naz; Ali Sayyed ; Grace
Teresinha Marcon Dal Sasso;
Sabiha Khanum and Maria de

Lourdes de Souza

Thapanee Seechaliao

Fonte: Elaborado pela autora.

A partir da andlise dos estudos selecionados evidenciou-se que 10 instituigdes

aplicaram a metodologia ativa de aprendizagem baseada em problemas — PBL — ¢ 9 a

aprendizagem baseada em projetos — ABP.
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Grafico 1 — Quantitativo de artigos de PBL ¢ ABP.

Quantitativo Metodologias

9
Aprendizagem baseada em Aprendizagem baseada em
problemas projetos

Fonte: Elaborado pela autora.

A utilizagdo das MAs em cursos de nivel técnico de acordo com Bender (2015) visam
incentivar maior interagdo entre o aluno e o objeto de estudo. Nos trabalhos investigados as
metodologias ativas foram utilizadas principalmente para incentivar maior engajamento dos
alunos na abordagem STEM (TOTO, 2019; PRIATNA; MARTADIPURA; LORENZIA,
2019; CHEN; LIN, 2019; BOATENG; KUMBOL, 2018; CHUNG; LOU; CHOU,; SHIH,
2017; DONNELLY; DONNELLY; DONNELLY, 2017; HAN; CAPRARO; CAPRARO,
2016; MADANI; FORAWI, 2019). De acordo com Craig e Marshall (2019) a ABP possibilita
maior aprendizado no modelo educacional STEM?, em comparagio com as abordagens de

ensino convencionais.

3 O STEM (Science, Technology, Engineering and Math ou Ciéncias, Tecnologia, Engenharia ¢ Matematica, em
portugués) ¢ um modelo de ensino com foco em estimular o aprendizado dos alunos em varias frentes
simultaneas (multidisciplinaridade), de modo muito mais abrangente e sem a segmentagdo comumente observada
nas salas de aula. Fonte: https://escolasdisruptivas.com.br/steam/educacao-stem/. Acesso em 28 de abr. 2021.
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Figura 4 — Objetivos da integracdo da ABP ¢ PBL.

Interagio Educacéo
Colaboracio o cé Aprimoramento 5

meio de habilidad Criativae
de AVEAs Capacitagio SR8 HEES Inovadora

Fonte: Elaborado pela autora.

Além de tal abordagem, outros objetivos da aplicagdo da ABP e PBL relacionam-se a
compreensdo conceitual de contetidos, por meio da elaboracdo de midias digitais, maior
capacitagdo de alunos de nivel médio, colaboracdo discente por meio de AVEAs,
aprimoramento de habilidades relacionadas ao senso critico, criatividade, entre outras, e
estratégias instrucionais que apoiam a criacdo de uma educacdo criativa e inovadora
(MAIDAN; A HALIM; SAFITRI; NURFADILLA, 2020; CRAIG; MARSHALL, 2019;
LOTTER; HOPPMANN; BAILEY; CARNES; KIERNAN, 2019; SARI; SUNARYO;
SEREVINA; ASTRA, 2019; FADILAH; YOHANDRI, 2019; BESSA; SANTOS;
FONSECA, 2017; BASER; OZDEN; KARAARSLAN, 2017; SEECHALIAO, 2017; NAZ;
SAYYED; SASSO; KHANUM; SOUZA, 2018; SEITAN; AJLOUNI; AL-SHARA’H, 2020;
GOMEZ-PABLOS; LLORENTE; MUNOZ-REPISO; RODRIGUEZ, 2018).

A partir de tais objetivos pode-se destacar que a utilizagdo da ABP e PBL no processo
de ensino e aprendizagem fornece espaco para os alunos escolherem as atividades a serem
realizadas durante a aula, bem como fornece oportunidades para que os implementadores da
aprendizagem observem atividades que sdo consideradas mais eficazes no desenvolvimento
das habilidades dos alunos (PRIATNA; MARTADIPURA; LORENZIA, 2019). O processo
de escolha das atividades de aprendizagem realizadas em cada aluno comeg¢a com um
processo de pensamento que resulta em uma decisdo (PRIATNA; MARTADIPURA;
LORENZIA, 2019).

A implementag¢do de tal modelo possibilita a tomada de decisdes e a conclusao de
tarefas complexas e desafiadoras, oferecendo também aos alunos a possibilidade de trabalhar

de forma relativamente autonoma por longos periodos de tempo, relacionados com a
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preparagdo de apresentagdes e produtos finais (GOMEZ-PABLOS; LLORENTE; MUNOZ-
REPISO; RODRIGUEZ, 2018).

Nesse viés Toto (2019) enfatiza que a aprendizagem do século XXI possui como
caracteristicas: abordagem de aprendizagem centrada nos alunos; colaboragdo entre discentes;
o material de aprendizagem relacionado a problemas enfrentados na vida cotidiana; e
preparagao dos alunos para serem cidadaos responsaveis. A ABP ¢ uma abordagem que cria
uma ponte entre conhecimento e acdo por meio da colaboragdo (BASER; OZDEN;
KARAARSLAN, 2017).

Gomez-Pablos, Llorente, Mufoz-Repiso e Rodriguez (2018) enfatizam que praticas
colaborativas entre os alunos tém um enorme potencial para enriquecer mutuamente as
experiéncias de aprendizagem dos participantes. Além da colaboragcdo, a inovacdo na
educacdo precisa seguir o mundo em mudanga e resolver problemas educacionais de forma
eficaz. Portanto, ¢ crucial e indispensavel criar inovacao de boa qualidade na educagdo. Criar
inovacdo na educacdo ¢ vital para a aprendizagem porque ajuda os alunos a entender
claramente o contetdo e a licio (SEECHALIAO, 2017).

A ABP busca romper com a cléssica relagdo professor-aluno, na qual o professor tem
apenas o papel de ensinar, e o aluno o papel de aprender, para estabelecer um relacionamento
baseado na comunicacio, onde ambos os atores tém poder na tomada de decisdes (GOMEZ-
PABLOS; LLORENTE; MUNOZ-REPISO; RODRIGUEZ, 2018).

As metodologias ativas se apresentam como uma forte e inovadora forma de interagdo
professor e aluno, mas com um objetivo a mais, que ¢ a aprendizagem desse aluno, de
maneira cada vez mais centrada em problemas reais e sua habilidade para resolu¢do com
competéncia.

Primeiro, as TICs sao uma midia educacional. Utiliza-se como conector na entrega de
materiais de aprendizagem durante o processo de ensino e aprendizagem em sala de aula. As
TICs sdo a fonte de informagao, sdo sistemas de aprendizagem que suportam a continuidade e
a fluéncia do processo de aprendizagem (FADILAH; YOHANDRI, 2019).

Apos identificagcdo dos objetivos e formas de interagcdo de tais metodologias, realizou-
se um estudo de caso em que foi integrada a MA de aprendizagem baseada em projetos tendo
como base as formas de integragdes e objetivos resultantes da presente revisdo, € as etapas
descritas por Bender (2015), conforme descrito no decorrer desta pesquisa. Aderiu-se a tal

estratégia uma vez que “¢ uma das mais eficazes formas de envolver os alunos,..., aumentando
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a motivagdo para aprender, trabalhar em equipes e desenvolver atividades colaborativas”

(BENDER, 2015, p.15-16).

4.2 APLICACAO DA ABP NO ENSINO PRESENCIAL

A institui¢do na qual aplicou-se o estudo de caso, SATC - Sociedade de Assisténcia
Técnica aos trabalhadores do Carvido, tem mais de 60 anos de existéncia e exceléncia em
cursos técnicos. Sua atuacdo vai desde o ensino fundamental a pos-graduagdo. Sao no total 16
cursos técnicos subsequentes, que acontecem no periodo vespertino € noturno, vale ressaltar a
importincia dada pelos mesmos para as tecnologias, sendo 60 laboratorios de alta tecnologia,
e com os seus 588 colaboradores envolvidos no processo de entrega do melhor servigo aos 5
mil alunos da instituicao (SATC, 2021).

Um dos cursos ofertados pela institui¢do ¢ o Técnico de Comunicag¢ao Visual. Ele
caracteriza-se por ser dindmico e pratico, capacitando o aluno para criar, planejar e executar
projetos na darea grafica. O aluno podera atuar em editoriais, multimidias, agéncias
publicitarias, edi¢do de video, fotografia e processos de impressao (SATC, 2021).

Uma das disciplinas que integram a grade curricular de tal curso € Software e
Aplicativo II. Ela tem como objetivo, conhecer e saber utilizar sofiwares para tratamento de
imagens, para edicdo, restauracdo e montagem de imagens digitalizadas, utilizadas em
processos graficos e Web. Para isso, utiliza-se 0 Adobe Photoshop, um software para edi¢ao
de imagens, pago e disponibilizado pela institui¢do em alguns dos seus laboratorios para
utilizagdo de alunos e professores.

Todas as aulas acontecem sempre no mesmo laboratdrio, conforme cronograma do
curso. Os alunos possuem /login e senha para acesso aos computadores na instituicdo e
geralmente no laboratdrio utilizam as mesmas maquinas para terem acesso aos seus trabalhos
armazenados em aulas anteriores. O professor possui um computador em sua mesa, com
equipamento de datashow fixo para aquele laboratorio e também com software de
monitoramento das telas dos demais computadores em um sistema de rede, totalizando 25
maquinas.

Devido a quantidade de computadores no laboratério de informatica o estudo de caso
foi aplicado em duas turmas da disciplina Software e Aplicativo II, uma com 16 (turma 01) e

a outra com 18 alunos (turma 02).
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As aulas da disciplina de Software e Aplicativos iniciaram em 18 de fevereiro de
2020, com carga horaria total de 80h/a, acontecendo semanalmente. Nas aulas utilizou-se
como estratégia para maior interacdo, participacdo dos discentes, a metodologia ativa de
aprendizagem baseada em projetos.

Ao inicio da aula, abordou-se uma ou mais ferramentas especificas do software pelo
professor, que a apresentou no datashow para que todos possam observar, sempre com um
exemplo de aplicagdo do mercado de trabalho. Apos introdugdo das ferramentas, os alunos
iniciam testes com as mesmas e tiram suas duvidas de maneira individual ou coletiva para
toda a turma. Para maior conhecimento quanto ao uso dos recursos abordados em aula, sdao
disponibilizadas algumas atividades aos discentes.

No estudo de caso adaptou-se o modelo de Bender (2015) que identifica um pré-
planejamento de questdes para elaboragdo de uma experiéncia de ABP. As atividades devem
ser planejadas pelo professor antes do inicio do projeto de ABP, a fim de garantir a
experiéncia de ensino e aprendizagem valida e rica em contetidos (BENDER, 2015).

De acordo com Bender (2015), os elementos importantes do pré-planejamento de

questoes ¢ atividades do professor sdo:

Quadro 13 — Elementos para pré-planejamento da ABP.

QUESTIONAMENTOS EXPLICACAO A REALIDADE SATC
1 Quais contetdos podem | Os professores devem abarcar todos | Todos os professores trabalham
ser abrangidos? os padroes curriculares € 0 maximo com as disciplinas afins, que
possivel e uni-los a tarefas, artefatos, conseguem abordar o tema.
produtos especificamente exigidos
pela unidade de ABP.
2 Quais recursos Visto que a tecnologia desempenha A instituicao dispoe de varios
tecnologicos estao um papel tdo significativo na ABP, recursos tecnoldgicos, entdo sao
disponiveis? que no século XVI é cada vez mais estabelecidos os que serdo
baseada em tecnologia, saber quais utilizados, ex: laboratorio
recursos tecnoldgicos estao informatizado, datashow,
disponiveis pode ser crucial. internet wifi liberada aos alunos,
materiais impressos...
3 Quanto tempo levaraa | Além do acesso a internet o professor Esse tempo, dado aos
preparagdo de recursos de deve preparar tarefas de ensino, professores em uma semana de
ensino? examinar websites informacionais, preparacdo, no qual organizam-
desenvolver varias webquest, buscar se as datas e projetos a serem
videos que possam ser uteis para aplicados durante o semestre

sempre manter o aluno motivado.
(continua)
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(conclusao)
4 Que outros recursos Além dos recursos tecnologicos, Como o projeto planejado sempre
estdo disponiveis para o | outros recursos como, por exemplo, fica bem consistente os alunos,
projeto planejado? uma aula de outra disciplina que sempre utilizam conteudos de
possa oferecer suporte, visitas reais outras disciplinas, as visitas
aos locais do problema em questao. técnicas sao feitas com
frequéncia.
5 Qual é o prazo parao | O prazo para o projeto dependera do A maioria dos projetos tem
planejamento de uma nivel de planejamento que o duracdo de duas ou trés semanas,
unidade ABP? professor opte por realizar dependendo da quantidade de

disciplinas envolvidas, contando
por hora aula, em média 20h/a

Fonte: Adaptado Bender (2015).

A utilizacdo desses questionamentos fez com que os projetos ficassem mais
consistentes, e realizaveis, procurando cada vez menos interferéncias ao longo do plano de
ensino, fazendo com que o planejamento das aulas ocorresse da melhor maneira ¢ com o
maximo de aproveitamento.

Algumas etapas descritas no quadro treze (13) poderdo proporcionar aos professores
uma estrutura para primeira inclusdo no ensino por meio da ABP. Quanto mais articuladas sao
as etapas no processo de ensino, mais provavelmente os professores se sentirdo a vontade para
iniciar a ABP. Ambas tém um ideario favoravel as necessidades da Educacdo Profissional e
podem gerar praticas docentes inovadoras no contexto da formagdo profissional, superando
limitagdes dos modelos tradicionais de ensino.

O primeiro projeto proposto no estudo de caso foi intitulado “Cartaz Dia da Mulher”.
Para implementacio de tal projeto foi solicitado, através de um briefing®, a producdo de
cartazes virtuais utilizando o software Photoshop, com imagens gratuitas baixadas da internet
para posteriormente serem impressos e colados na instituicdo no dia das mulheres (8 de
mar¢o). A implementacdo dos projetos aconteceu em duplas. O trabalho tinha como objetivo
parabenizar as mulheres nessa data tdo importante € também mostrar para o colégio todos os
trabalhos dos alunos, afinal os mesmos foram impressos no tamanho A3, e colados por toda a
instituicao.

Para execucdo do projeto foram adaptadas algumas etapas da ABP descritas por

Bender (2015).




58

Figura 5 — Etapas da ABP.

Introducio e planejamento Fase da pesquisa inicial: Criacéo ¢ desenvolvimento,
em equipes do projeto de coleta de informagdes avaliacfio inicial da apresen-
ABP tacdo e artefactos

Examinar incora webquest desenvolvimento do
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motriz examinar ¢ identificar fontes desenvolver apresentacio
branding '
discutir tarefas

(inicial)
avaliagio formativa

Segunda fase da pesquisa Desenvolvimento e apresen- publicacio do projeto ou

tagdo final artefactos

procura por informacoes revisio € acréscimos ao avaliagdo da turma inteira
adicionais storyboard publicacdo do projeto.
novas informacdes texto da apresentacio

video

Fonte: Adaptado Bender (2015).

De acordo com Bender (2015), a primeira etapa da ABP estd relacionada a
apresentacdo da tematica do projeto proposto, sendo relacionados pelo autor como um tipo de
“ancora”, que pode ser uma simples narrativa, videos relevantes a tematica, noticiarios,
artigos, entre outros. O objetivo dessa etapa ¢ despertar o interesse dos alunos pelo conteudo,
juntamente com a questdo motriz, que sera investigada, motivando-os para que queiram
realizar o projeto (BENDER, 2015). Nessa etapa ¢ importante o desenvolvimento de uma
questao motriz, incentivando que os alunos pesquisem informagdes especificas para propor,
elaborar uma solugdo “produto” (BENDER, 2015).

Para implementagdo da Etapa 1 — Introducdo e Planejamento em equipes da ABP —

realizam-se as atividades de apresentacdo do tema, algo que seja proximo ao cotidiano dos

alunos, e que tenha relagdo com os objetivos do curso e da disciplina. Nesta etapa
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primeiramente foi disponibilizado um pequeno briefing (ancora) de forma virtual, por meio do
portal do aluno, impresso e narrado pelo professor em aula sobre os principais pontos a serem
observados, e conteudo relacionado ao tema proposto para o projeto - Producdo de um cartaz
relacionado ao dia internacional da mulher.
Nesse documento (briefing) constam as seguintes informagdes:

e Nome do projeto;

e Objetivo;

e Tempo de duracio;

e Modo de entrega;

® Peso da atividade;

e C(ritérios da avaliagdo.

Figura 6 — Briefing disponibilizado pelos professores.

Pym— S/
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Fonte: Portal SATC.

Ap6s a disponibilizagdo da tematica, realizou-se um brainstorming conforme
sugerido por Bender (2015), para o surgimento de ideias entre os discentes, e para que
consigam expor seus pensamentos e discutir as tarefas cabiveis aos membros da equipe. Para
isso, formou-se um grande circulo para discussdo do tema para compartilhamento de alguns
itens como: ideias dos alunos, questionamentos importantes para o desenvolvimento do
projeto, criacdo, reflexdo sobre direitos adquiridos, preconceitos, entre outros. Ainda nesse

momento ocorreu a discussdo das tarefas e defini¢do das equipes (duplas). Bender (2015)
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enfatiza que a escolha do aluno e consciéncia de que estdo tratando de um assunto do mundo
real possibilita maior envolvimento ¢ motivagdo dos mesmos.

Na etapa 2 — Fase inicial da pesquisa — Bender (2015) enfatiza que ha varios
procedimentos de ensino em tal fase, como por exemplo: ensino estruturado, Webquests,
videos de ensino, laboratorios e demonstragdes, mapas semanticos, palestrantes convidados,
minili¢des, avaliagdes dos colegas, discussdes em grupo, entre outros. Nessa fase os alunos
precisam de uma estrutura e descrigdo inicial do projeto, € o professor deve estipular as
diretrizes para sua conclusdo, ou geragao de artefatos (BENDER, 2015).

Em sua aplica¢do, tendo como base a importidncia da coleta de informacdes e
descrigdes iniciais, os alunos realizam as primeiras pesquisas € investigacdes, a partir do
briefing disponibilizado. A pesquisa ¢ importantissima para qualquer processo de constru¢ao
do conhecimento, ela faz parte do cotidiano e autonomia dos alunos, expandindo horizontes e
extrapolando o processo de criatividade dos alunos (BENDER, 2015).

Na etapa trés — Fase de criagdo — desenvolvimento, avaliagao inicial da apresentacao
e artefatos prototipicos, Bender (2015, p. 64) ressalta que essa fase “provavelmente ira se
sobrepor, em algum grau, com a fase ou etapas posteriores no processo da ABP”. Nesse viés é
importante lembrar que as etapas nao passam de diretrizes amplas, pois os alunos podem
iniciar a criagdo desde a etapa inicial, e nesse momento dar continuidade e ainda ndo terem
finalizado. E importante a reunido do grupo para avaliar o processo e dessa maneira aprimorar
0 processo, com a orientagdao do professor (BENDER, 2015).

No estudo de caso tal fase ja esta acontecendo, uma vez que as duplas organizaram
as atividades a serem realizadas definindo as tarefas de cada aluno, como por exemplo, a
defini¢do dos responsaveis pela pesquisa de imagens e textos e os responsaveis pelas
montagens necessarias. Tais escolhas sdo feitas pelos proprios alunos, que tém total
autonomia no projeto e também contribuem para a avaliacao formativa. A avaliagdo formativa
¢ realizada pelo professor que ouve as ideias das duplas para o projeto, podendo orientar,
sugerir outros recursos, outras visdes sobre o projeto e verificar se hé aplicabilidade e impacto
da ideia inicial.

Na segunda fase de pesquisa (etapa quatro), de acordo com Bender (2015, p. 65), “os
alunos buscardo mais informagdes para preencher as lacunas na apresentagdo como um todo,
visto que as equipes diferentes poderiam procurar abordagens distintas para a resolu¢do do

problema”. Nessa fase pode ocorrer: a busca por informagdes adicionais para desenvolver
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prototipos de forma mais completa; mini licdes sobre topicos especificos; e revisdo dos
protétipos e do storyboard com novas informagdes (BENDER, 2015).

Em sua aplicacdo (etapa 04), os alunos avaliaram as consideragdes feitas pelo
professor, reuniram novas informag¢des para adequacdo do projeto a orientagdo dos
professores, € para um melhor resultado ao final.

No desenvolvimento da apresentacdo final (etapa 05) Bender (2015) orienta que o
artefato preparado durante a segunda fase (etapa 04) deve estar preparado. A equipe deve
reunir-se para avaliar o projeto, com critérios de avaliagdo sugeridos pelo professor, e realizar
também a avaliacdo do grupo para o projeto (BENDER, 2015).

Finalizando a producao, os alunos fazem suas avaliagdes sobre o resultado do seu
projeto, e sobre os projetos dos colegas por meio de pardmetros pré-estabelecidos pelo
professor, aprimorando também a analise critica dos discentes. Eles tém tempo suficiente para
apresentacdo e avaliagdo do projeto.

Na grande maioria, os projetos sdo apresentados pelos alunos, uma forma de
aprimorar as competéncias relacionadas a comunicacao, senso critico e objetividade. Torna-se
um modo de fazer com que eles defendam suas ideias e suas posi¢des perante a sua criacao, o
que os torna mais seguros e organizados, sempre pensando na apresentacdo para o publico
final, o cliente, nesse caso os professores.

Seguem alguns cartazes resultantes desse projeto.



Figura 7 — Cartazes dia da mulher elaborado pelos alunos (projeto I).
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Ser tatuadora é
coisa de menina

Fonte: Adaptado pela autora (trabalhos dos discentes).
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A ultima etapa do projeto, nomeada por Bender (2015) como publicacdo do produto
ou artefato, para os alunos ¢ considerada a parte crucial, uma vez que eles valorizam muito
mais esse momento do que qualquer outro. Afinal, se eles compraram a ideia inicial e julgam
estar ajudando a resolver problemas reais, eles trabalharam com muito afinco para isso. E
fundamental a apresentacdo de seus achados sobre o projeto, e apesar dos problemas de tempo
que possam surgir, todos os esforcos devem ser feitos para exibi¢do do trabalho para outras
pessoas (BENDER, 2015).

Na etapa 06 — Publicagdo do Produto — os alunos entregaram o projeto de forma
digital por e-mail. Os e-mails recebidos dos alunos foram encaminhados para o setor de apoio
dentro da instituicdo, o qual realizou as impressdes em tamanho A3, colorido, sem nenhum
custo para os alunos e colados por toda a instituicido. No dia seguinte os alunos
acompanharam seus trabalhos pela instituicdo, impressos e colados. Na aula seguinte foi
realizada com a turma uma analise dos projetos pelos alunos e professores. Essa etapa foi
implementada em sala de aula, identificando ajustes e melhorias para os préximos projetos,
sendo um deles o periodo disponibilizado para realizacdo do projeto.

Nas avaliagdoes das duplas, tanto pelos alunos quanto pelos professores, algumas
abordagens foram elencadas. Os alunos analisaram seus projetos e reconheceram que podiam
melhorar, ou produzir algo mais elaborado, mas devido ao tempo ndo conseguiram, porém
consideraram satisfatorios seus projetos. Na avaliagdo da professora da disciplina
(pesquisadora) o resultado/produto gerado pela execucdo do projeto foi satisfatorio,
atenderam aos critérios de avaliagdo. A criatividade foi superada, contudo alguns discentes
tiveram dificuldades principalmente na parte técnica, devido ao fato de ser uma ferramenta

nova para os alunos.



64

Figura 8 — Portal AVA SATC — Notas dos discentes.
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Fonte: Portal AVA SATC.

Na semana seguinte as aulas foram suspensas pelo governo no estado de Santa
Catarina devido a uma pandemia. As atividades da instituicdo de ensino passaram a ocorrer
de forma remota. Devido a tal circunstancia os docentes adaptaram suas praticas didaticas do

ensino presencial para o remoto. A disciplina de Software e Aplicativo Il passou a ser ofertada
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de forma remota, tendo como apoio um ambiente virtual disponibilizado pela institui¢ao
muito pouco utilizado pelos alunos na modalidade presencial, mas no ensino remoto tornou-se
um dos principais recursos para mediagdo do processo de ensino e aprendizagem, conforme

descrito na se¢do a seguir.
4.3 APLICACAO DA ABP NO ENSINO REMOTO

No dia 17 de marco de 2020, foram suspensas as aulas presenciais no estado de Santa
Catarina, sem data para retorno. Os professores foram apresentados aos recursos que teriam a
disposi¢do oferecidos pela institui¢ao, como o portal do aluno, que era utilizado somente para
disponibilizagdo de materiais, mas que tinha capacidade muito superior, como envio de
atividades, avaliagdes e disponibilizacdo de material, ferramenta valiosa, porém assincrona.
Outro recurso disponibilizado pela institui¢do foi o pacote Office disponivel para todas as

maquinas e para todos os logins de aluno, o que facilitou a utiliza¢do da plataforma 7 eams"”.

Figura 9 - Plataforma Teams.

Fonte: https://www.microsoft.com/pt-br/microsoft-teams/log-in.

> O Teams é um software da Microsoft desenvolvido para a colaboragio de equipes. O conceito inicial do
aplicativo foi desenhado para colaboragdo de equipes corporativas, mas ultimamente tem sido utilizado também
para fins educacionais. Disponivel em : https://www.ead.ufu.br/mod/book/view.php?id=82948. Aceso em 10 de
abr. 2021.
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Tal plataforma possibilitou a realizagdo de reunides (aulas) de forma on-line, assim
como o envio de tarefas, entre outras funcionalidades. No uso desse ambiente digital nas
primeiras aulas a presente pesquisadora identificou algumas dificuldades de acesso. Tais
obstaculos estavam relacionados a falta ou capacidade de processamento de computadores ou
smartphones, e principalmente a internet para o acesso as aulas que aconteciam em tempo

real.

Figura 10 — Aula remota por meio da plataforma Teams.

i Wook sl grawsnds ook mibl gravando evts reenela

Participantes

Fonte: Plataforma Teams.

Todas as semanas os encontros eram realizados por meio do aplicativo Teams,
ocorrendo nos mesmos horarios das aulas presenciais. As reunides eram gravadas para
possibilitar que os alunos que ndo estivessem on-/ine por algum motivo, pudessem assistir ou
rever a aula. As instrugdes dos encontros também estavam no portal da institui¢do, juntamente

com o /ink da gravagdo da aula.
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Figura 11 — Portal AVA SATC.
Adicionar Aula

4 VOLTAR [& VISUALIZAR AULA (S IMPRIMIR AULA

Conteddo da Aula Atividades

Contelido (Obrigatsrio) v INFORMACBES DO CONTEGDO
B XXQa @D E - =

B I USx, x L | := A |9y

+ *CONTEUDO

1> w8
s

o

m G

|

=3

4

ESTLO - || FORMA.. - || FoNTE - || TA. - / FINALIZACKO DO CONTEUDO

PP, como modelo para fazer UM Novo Com IMagens autorais * Obrigatorios

link da aula

BODY A M

MATERIAL ASSOCIADO

CAMADAS DE AJUSTE.pdf 2 x

Favor nBe mover & nem excluir do gerenciador os arquivos que jé foram anexados em suas
atividades.

ANEXAR ARQUIVOS

salvar

Fonte: Portal SATC.

Apos adaptacdo dos discentes quanto ao uso da plataforma Teams e instalagcdo do
software pelos alunos, apresentou-se a proposta para o projeto I, que aconteceu no final do
segundo bimestre de 2020. E importante ressaltar que alguns alunos tiveram problemas
relacionados a falta de computadores e alguns dispositivos ndo suportavam a instalagdo do
software Adobe PhotoShop, que foi liberado pela instituicdo. Como solugdes foram aceitos o
uso de outros aplicativos disponiveis para celulares, sendo validados pelos professores, e
alguns computadores da instituicao foram emprestados para os alunos.

O projeto aconteceu interdisciplinarmente, entre as disciplinas de Design Editorial,
Fotografia, e Software e Aplicativo II, com o objetivo de que os alunos colocassem em pratica
seus conhecimentos envolvendo as trés disciplinas que dariam apoio ao projeto final.

Para implementacao da Etapa 1 — Introducao e Planejamento em equipes da ABP — o
tema foi exposto aos discentes. Um “Catélogo de Moda”, que nesse caso seria muito utilizado
por empresas da regido, polo industrial de moda, e que serviria também como aprendizado
para qualquer outro projeto de catdlogo que eles tenham que desenvolver em seus estagios ou
futuros empregos. Depois da explicacdo feita de maneira remota, por meio da plataforma
Teams, com a participagdo das trés professoras envolvidas no projeto, os alunos tiveram um

tempo para escolher uma tematica e demais possibilidades.
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Na etapa 2 os alunos precisavam pensar em um conceito para elaboragcdo do
catalogo, que devido a pandemia seria produzido individualmente e com o que tivessem em
casa. Nessa modalidade remota se substituiu a conversa em grupos pela troca de ideias com os
professores. Assim, nesse momento o briefing foi explicado, sendo detalhados os critérios de
avaliagdo, e o que eles deveriam entregar ao final do projeto. Além do briefing, para facilitar a
compreensao dos discentes, foram mostrados alguns modelos de catalogos que poderiam ser
utilizados como referéncia para os alunos, inclusive medidas, tipos de acabamento, entre
outros. A pesquisa se encaixa perfeitamente na busca por um conceito que essa nova marca
teria no mercado, concepcao que varias marcas famosas utilizam e ideias de tendéncias atuais.

Na terceira etapa do projeto referente ao desenvolvimento do conceito definido, os
alunos planejaram como fazer as fotos, quem seriam os modelos, ambiente, e muita pesquisa
sobre catdlogos, profissionais de moda, estilos fotograficos e sobre o que teriam que
manipular nas imagens. Muitos nesse momento ja estavam com a produ¢do bem adiantada,
devido a escolhas que fizeram de conceitos mais acessiveis.

Toda a producao foi acompanhada pelos professores — etapa 4 — chamada também de
segunda fase, na qual foram solicitados aos alunos relatorios do andamento do projeto € uma
pré visualizagdo do mesmo. Nessa etapa a ajuda dos professores foi muito solicitada pelos
alunos, que sempre consideravam novas possibilidades para enriquecer o projeto. Vale
ressaltar a auséncia de alguns alunos que ndo participaram das aulas, ou ndo enviaram o
relatorio e o pré-projeto, ou apresentaram algo bem superficial.

A quinta etapa do projeto € um momento muito importante — Apresentacao Final.
Essa fase foi muito discutida pelos professores para identificar qual seria a melhor maneira de
realizé-la, devido ao “novo normal”, e as impossibilidades e imprevistos que poderiam
acontecer. Assim, decidiu-se como melhor estratégia a grava¢do das apresentacdes dos
projetos pelos alunos, em suas proprias casas € envio dos mesmos na plataforma Teams. Para
as gravagdes os professores orientaram quais seriam os critérios avaliativos estabelecidos no
briefing, e definiram que ndo seria necessario o aluno aparecer no video, somente sua
narrativa e a ilustracdo de seu projeto.

As gravacgdes foram disponibilizadas no portal para visualizacdo dos professores
envolvidos. O resultado acabou surpreendendo muito os professores, superando as

expectativas. O feedback foi dado aos alunos em uma das reunides coletivas e com a fala
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conjunta sobre os resultados dos trabalhos apresentados. Destaca-se que poucos alunos nao
entregaram o projeto final.

Figura 12 — Notas projeto IL
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Fonte: Portal SATC.

Na ultima fase do projeto — a publicacdo — tdo importante e significativa aos alunos.
Em um primeiro momento foi disponibilizado aos mesmos os /inks das apresentagdes dos
colegas. Alguns projetos foram publicados nas redes sociais da institui¢do, do proprio curso e

dos professores.



Figura 13 - Catalogos de moda (projeto II).

Fonte: Adaptado pela autora (trabalhos dos discentes).
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Conforme descrito para aplicacio da ABP no ensino remoto foram necessarias

algumas alteragdes. Tais adaptagdes sao descritas a seguir.

44 COMPARATIVO DA ABP PRESENCIAL X REMOTA

Devido a pandemia COVID-19 e ao cancelamento das aulas presenciais, as
instituigdes tiveram que buscar novas estratégias para dar cobertura aos seus discentes,
destacando-se a migragdo para o ensino remoto. No ensino remoto, as aulas ocorreram de
forma on-line no mesmo horario das aulas presenciais, visando manter uma rotina de sala de
aula em um ambiente virtual de ensino e aprendizagem.

As préaticas didaticas e metodologias de ensino utilizadas pelos professores na
modalidade presencial tiveram que ser adaptadas para o ensino remoto. Os docentes tiveram
que pensar em atividades pedagdgicas 100% mediadas pelo uso da internet. O mesmo ocorreu
no estudo de caso, em que as praticas propostas no projeto I tiveram que ser adaptadas,

repensadas para o on-line, conforme ilustrado no quadro 14.

Quadro 14 — Adaptacdes da metodologia APB do ensino presencial para o remoto.

ETAPA

ABP PRESENCIAL (DIA DA
MULHER)

Em sala de aula, com uma grande
discussdo sobre o tema, ¢ definigdes
sobre o que seria abordado

Pesquisa e discussdo com o professor

Fazer com supervisdo do professor, com
ajuda sobre ferramentas

Questionamentos levantados, para o
encaminhamento de um melhor
resultado

Entrega para impresséao

Visualizacao dos cartazes na escola, e
discussao, sobre o tema € sobre a
aprendizagem durante o projeto, com
relacdo o produto final

ABP REMOTA (CATALOGO DE
MODA)

De maneira remota, com apresentagdo das
professoras, e respondendo questionamentos
sobre o projeto

Pesquisa e discussao com professor, menor
frequéncia

Desenvolvimento da etapa, com informacao
ao professor

Ouvir as suas propostas e questionar para
melhor encaminhar os resultados

Gravacdo da apresentacdo ¢ entrega do
material virtual

Avaliagdo dos projetos e devolutiva aos
alunos de maneira on-/ine, de melhorias,
sugestdes, publicagdo nas midias sociais dos
envolvidos, institui¢ao, professor e aluno

Fonte: Elaborado pela autora.
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Além das adaptagcdes por etapas, elencaram-se as principais diferengas entre a
aplicagdo da metodologia de maneira presencial e de maneira remota conforme ilustrado na

figura 14.

Figura 14 — Principais diferencas da metodologia utilizada no presencial e remoto.

Visualizagio nic era
obrigatoria

Mais audios Falta de discussio em
grupo, para fecha-
mento

Fonte: Elaborado pela autora.
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Na primeira etapa, um ponto importante destacado refere-se a discussdo do tema. De
acordo com a percepcao da professora e pesquisadora, de maneira presencial os alunos
conseguiram expor suas opinides. Essa discussao nao aconteceu de maneira remota, cada um
construiu seu proprio projeto em discussdo com os professores de forma individual e ndo de
forma coletiva com os colegas.

Na segunda etapa, um fator evidenciado foi a menor interagdo referente a
questionamentos sobre o software e suas ferramentas. Essa ¢ a mudanca no papel do
professor, que em vez de servir como fornecedor de informacao (modelo tradicional), a ABP
requer que seja facilitador e orientador educacional a medida que os projetos avancem. No
ensino presencial as orientagdes sao facilitadas pela presenca do professor no mesmo
ambiente fisico, deixando o aluno mais desinibido, no entanto, no ensino remoto constatou-se
que o aluno adotou um posicionamento autodidata, com maior autonomia em relacdo a
diversos aspectos. Seus questionamentos foram parar na internet, seus posicionamentos
ficaram mais individuais, evidenciando que a aprendizagem baseada em projetos (ABP) ¢
uma abordagem que cria uma ponte entre conhecimento e acao (SIDAWI, 2005).

Ainda segundo Bender (2015) os professores precisam determinar o nivel de
escolhas dos alunos, quando os professores prestam maior grau de auxilio nestas
determinagdes, ha uma maior garantia de que a experiéncia da ABP abrangera objetivos e
padrdes educacionais especificos. No comparativo do ensino presencial hd maior facilidade
para acompanhar e direcionar o projeto para um resultado esperado. Durante o ensino remoto,
alguns alunos entravam na plataforma somente para receber as orientacdes do dia, outros nao
entravam. Outro fator importante a ser destacado foi a resisténcia em compartilhar sua
pesquisa (projeto) com o professor, mesmo sendo solicitado um breve resumo da producao
dos discentes. A ndo entrega do projeto por alguns alunos, ndo era esperada, pois o
acompanhamento aconteceu, mas a visualizacdo dos discentes nem sempre.

Os resultados do processo foram satisfatdrios, uma vez que os alunos tinham tempo e
oportunidades para a gravagdo de sua apresentacdo, além de ndo terem plateia para deixa-los

mais nervosos.
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O fechamento do projeto ficou a desejar, sendo realizado individualmente, foi valido,
mas quando feito em grupo constatou-se maior compartilhamento e enriquecendo a discussao,
sendo um ponto a ser melhorado para as proximas edigdes. Além de tal descri¢do, a presente
pesquisa também visou analisar o impacto do ensino remoto por meio da analise comparativa

das notas do projeto I (presencial) e do projeto II (remoto).

4.5 COMPARATIVO DE NOTAS

Para analisar o desempenho dos alunos no ensino presencial e no ensino remoto,
realizou-se uma comparagdo entre as notas em ambos os projetos. Cabe destacar que o
mesmo grupo de alunos participou da implementagdo do projeto de forma presencial (projeto

I), e remota (projeto II).

Quadro 15 — Comparativo das notas.

ALUNO NOTA ABP I- NOTA ABP 2-
Presencial Remoto
01 A 9,5 0
02 A 10 9
03 A 9,5 10
04 A 10 10
05 A 10 10
06 A 10 10
07 A 10 10
08 A 10 10
09 A 10 10
10 A 10 9
11 A 10 9
12 A 10 10
13 A 10 9
14 A 10 0
15 A 10 10
16 A 10 10

(continua)
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(conclusao)
01B 8 9
02 B 8 8,5
03 B 7 7
04 B 10 10
05 B 8 9
06 B 9 6
07 B 10 10
08 B 10 10
09B 10 10
10 B 8 0
I11B 10 9,5
12 B 9 0
13B 9 6
14 B 7 10
15B 10 10
16 B 8 9,5
17 B 8 9,5
18 B 9 7

Fonte: Elaborado pela autora.

Como pode-se observar na tabela abaixo, a maioria dos alunos tiraram notas
satisfatorias, com base no que consta no plano de ensino da disciplina, em que a média para
aprovacao do aluno ¢ 6,0.

As notas se assemelham nos dois projetos, todavia identificaram-se doze (12) casos
em que a nota do projeto II foi menor em comparagdo com a nota do projeto I. Mas, em sua
maioria, 22 notas foram iguais ou maiores que a nota do projeto I. Uma importante diferenca
a ser constatada em tal analise comparativa ¢ a nao entrega do projeto por alguns alunos,
zerando por completo a nota.

Grafico de comparagdo de notas envolvendo as tuas turmas, mas separados entre o

projeto presencial e o remoto.
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Grafico 2 — Média das notas (projeto I e II).

Média de notas (presencial x remota)

=

e I R |
[,

-

HOTA ABP1 HOTAABP2

Fonte: Elaborado pela autora.

No ensino presencial, ao final do periodo estipulado para o projeto, o aluno sempre
entrega seu resultado, mesmo ndo conseguindo explicitar o que queria na atividade, a
presenca do professor nesse momento se torna importante como incentivo para entrega, e
claro melhoramento nos proximos.

No modelo remoto, na visdo desta pesquisadora enquanto professora, ocorreu uma
dificuldade na cobranga de entrega do projeto, que muitas vezes ndo conseguiram contato
com os discentes. Em alguns casos os alunos ndo fizeram o projeto e nem procuraram os
professores para duvidas e orientagdes. Outro ponto a ser observado € a entrega do projeto
inteiro em uma data, ou seja, se alguma das partes ndo estivesse pronta, eles ndo entregam o

projeto, uma vez que sua construgdo ocorre em etapas.

4.6 ANALISE DA ABP NO ENSINO REMOTO

A pesquisa foi realizada com os 34 alunos da 3? fase do ensino técnico entre as datas
de 29/07/2020 até o dia 13/08/2020, sendo respondida por 22 discentes. Importante ressaltar
que a pesquisa foi realizada ap6s a segunda fase do projeto (ensino remoto).

O instrumento de coleta de dados visou investigar o uso da metodologia ativa ABP
utilizada em aulas on-/ine no aprimoramento, desenvolvimento de algumas habilidades e
competéncias, e na constru¢do do conhecimento discente, com o intuito de prepara-los para o

mercado profissional tecnologico.
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De acordo com Gonzales (2018), Barbosa ¢ Moura (2013) e Cordao (2002) a ABP
cria condicdes para que os discentes aprimorem, desenvolvam capacidades relacionadas a
maior autonomia e senso de responsabilidade, criatividade, trabalho em equipe, resolugao de
problemas, visdo sistémica, comunicagdo, resolu¢do de conflitos, desempenho pessoal, entre
outros.

A metodologia ativa ABP, além de incentivar senso de responsabilidade, valoriza o
desenvolvimento da autonomia discente quanto ao seu processo de construgdo do
conhecimento, podendo investigar outras abordagens além da orientagdo ao conteudo.

O primeiro bloco de assertivas esta relacionado ao desenvolvimento de competéncias
dos discentes por meio da APB. Segundo Barbosa e Moura (2013), o aluno ¢ o centro do
processo de ensino e aprendizagem e o ponto de partida para o desenvolvimento da
competéncia passa a ser a acdo direta e imediata do aluno sobre o fazer profissional,

apoiando-se em conhecimentos prévios, vivéncias e saberes de vida.

Tabela 2 — Desenvolvimento de competéncias.

ASSERTIVAS DT DP N CP CT
1 - Maior autonm.n.la e senso de 0% 0% 4.50% 22.70% 72,70%
responsabilidade
2 - Desenvolver criatividade (criar 0% 0% 13.60%  31,80% = 54.50%

novas ideias) e inovacao;

3 - Organizacio, planejamento e 0% 0% 9.10% 18.20% 72.70%
resolugido de problemas; ’ ’ ’

4 - Senso critico e comunicacao; 0% 0% 4.50% 40,90%  54.50%
2= D peine vl 0% 450% @ 1820% @ 18.20%  59.10%
6 - Resolver conflitos; 0% 0%  13,60%  18.20%  68.20%

Fonte: Elaborado pela autora.

De acordo com os dados destaca-se que na opinido dos discentes a metodologia ativa

aplicada possibilitou o desenvolvimento de autonomia e responsabilidade (72,70%
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concordaram totalmente e 22,7% concordaram parcialmente) e maior organizacao,
planejamento e resolucdo de problemas (72,70% concordaram totalmente e 18,2%
concordaram parcialmente). Kolb (1984) faz referéncia as questdes relacionadas a motivagao,
participagdo e engajamento, sendo um ponto importante para a aderéncia da ABP, onde
realmente o aluno precisa tomar uma posi¢ao mais ativa. Além disso, deve-se pensar nesse
aluno no mundo do trabalho e com as habilidades, atitudes e conhecimentos que fazem toda a
diferenca nas empresas, ¢ em seus estagios (KOLB, 1984). Barron et al. (1998 apud
GONZALES, 2018) relata que questdes relacionadas ao planejamento e controle dos alunos
para com as respostas da disciplina e outras questdes de sua vida junto com a relagdo com
seus pares, refletem em seu grau de autonomia.

Referente ao senso critico e comunicagado, 54% dos alunos concordaram totalmente e
40,90% concordaram parcialmente, induzindo que mesmo de forma remota os discentes
aprimoraram tais competéncias. A maneira de se expressar, dar opinido, mudou muito,
mesmo assim a metodologia aplicada contribuiu em tal processo mesmo que de forma remota,
em que os alunos nao estavam no mesmo espaco fisico.

Outro ponto relevante estd atrelado a inovagdo e a criatividade. Alencar e Fleith
(2003) concebem a criatividade como um fendmeno sociocultural, apontando uma rede
complexa de interagdes das variaveis do individuo com as da sociedade para a expressdo
criativa e a possibilidade de desenvolver o potencial criativo inerente a todas as pessoas,
embora varie em tipo e grau, independentemente da idade, sexo ou condi¢ao social. De acordo
com os participantes (54,50% concordaram totalmente e 31,80% parcialmente) a ABP
contribuiu no desenvolvimento de novas ideias, incentivando a criatividade e inova¢ao nas
solugdes do projeto proposto.

No item 5, de acordo com 77,3% dos envolvidos (59,10% concordaram totalmente e
18.20% concordaram parcialmente), a ABP de forma remota contribuiu para seu desempenho
pessoal. Nessa mesma assertiva 18, 2% ndo opinaram e 4,5% discordaram parcialmente.
Cabe a reflex@o pela situacdo atual em que foi realizada a pesquisa, no qual salienta-se que
devido a pandemia o modelo de escola, a mediagdo e a interagdo entre os atores envolvidos
foi alterado significativamente. Mudangas repentinas e obrigatdrias, em que os alunos
tiveram que aprender a utilizar as TICs para percorrer sua constru¢do do conhecimento, e os

professores encontrar maneiras efetivas para orientd-los nessa trajetoria.
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Outra questdo relevante foi a capacidade de resolucdo de conflitos que tal
metodologia possibilitou, mesmo que de maneira remota. Na pesquisa 68,20% concordaram
totalmente e 18,20%parcialmente. Apenas 13,60% ndo opinaram. Tais dados refletem a
importancia da aplicagdo da APB, preparando os alunos para situagdes essenciais para o
mercado de trabalho que envolvem a interagdo em grupo e a resolucao de conflitos.

Além do desenvolvimento de algumas competéncias por meio da metodologia ABP,

a pesquisa também analisou a efetividade da mesma.

Tabela 3 — Efetividade da metodologia utilizada.

ASSERTIVAS DT DP N CP CT
7- Assimilacido do conteudo 0% 0% 9,10% 27,30% 63,60%
ministrado das disciplinas no
periodo;
8 - Assimilagao entre o 0% 9,10% 4,50% 4,50% 81,80%

conteudo e a pratica
(aprender fazendo)
simulando situacées reais;

9 - Minha construcio do 0% 0% 13,60% 31,80% 54,50%
conhecimento;
10 - Assimilacio de varios 0% 4,50% 0% 31,80% 63,60%
conceitos trabalhados em
aula;
11 - Busca de novos 0% 0% 4,50% 18,20% 77,30%

conhecimentos para realizar
0 projeto;

12 - Incentivar maior 0% 4,50% 4,50% 13,60% 77,30%
participacdo nas aulas;

Fonte: Elaborado pela autora.
No contexto remoto a acdo docente volta-se, sobretudo, para a mediacdo das

situacdes de aprendizagem e para a interagdo entre os alunos, por meio das TICs, a fim de

promover a aprendizagem significativa e ampliar, progressivamente, o nivel de autonomia dos
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alunos. Nesse viés, referente a assimilagdo do contetido ministrado das disciplinas no periodo,
63, 6% concordaram totalmente e 27,3% parcialmente, informando quea ABP mediada pelas
tecnologias digitais possibilitou a assimilacdo do contetdo discutido e compartilhado de
forma on-line. Além do conteudo, outro fator muito importante em cursos de nivel técnico € a
relacdo entre o contetdo e a pratica para atuagdo no mercado de trabalho. No item referente a
assimilagdo entre o conteudo e a pratica (aprender fazendo) simulando situagdes reais,
aproximadamente 86% dos participantes (81,6% concordaram totalmente e 4,5%
concordaram parcialmente) informaram que a metodologia utilizada contribuiu para a
assimilagdo do conteido com a pratica. Nessa assertiva 4,5% ndo opinaram ¢ 9,5%
discordaram parcialmente. Tal resultado apontou que os alunos perceberam a aplica¢ao dos
conceitos durante a elaboracdo dos produtos, demonstrando, assim, que os estudantes
relacionaram a aplicagdo direta dos conhecimentos apreendidos durante o processo, seja para
a formulacdo de uma solu¢dao em forma do produto por sua confecgao.

Outra assertiva muito importante estd relacionada a percep¢ao do discente quanto a
sua construcdo do conhecimento a partir das etapas realizadas da ABP. A MA incentiva
maior autonomia discente quanto ao seu processo de ensino e aprendizagem. De acordo com
UNESCO (2015) o papel fundamental da educacdo ¢ o caminho para o desenvolvimento
humano, sendo necessario algumas mudangas, principalmente quanto a integragao das TICs
em sala de aula. Assim, de acordo com a assertiva analisada quanto a constru¢cdo do
conhecimento do discente aproximadamente 86,3% (54,5% concordaram totalmente e
31,8%concordaram parcialmente) informaram que a ABP contribui nesse processo. Apenas
13,6% nao opinaram.

Para construcdo do conhecimento e visando um aluno cada vez mais autdonomo, a
ABP visa a investigagdo e pesquisa pelos discentes para apresentar, elaborar uma solugao
como resultado do projeto. A partir desse contexto, constata-se também que a partir da
opinido dos discentes tal metodologia incentivou a busca de novos conhecimentos para
realizar o projeto (77,30% concordaram totalmente, 18, 2% concordaram parcialmente e 4,5%
neutro). Assim, pode-se considerar o interesse dos alunos para confeccdo do produto final,
fazendo com que saiam de sua zona de conforto, tendo um papel ativo na busca pela resolucao
do seu projeto.

A motivagdo para maior participacdo dos alunos em aula foi de suma importancia.

De acordo com os dados aproximadamente 90% (77,3% concordaram totalmente e 13,6%
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concordaram parcialmente) dos participantes informaram que a proposta contribuiu para
maior motivacdo para resolver os problemas. Apenas 4,5% ndo opinaram e 4,5% discordaram
parcialmente. E primordial facilitar e incentivar o aluno nesse novo processo pedagogico de
ensino. Quando o foco da aprendizagem ¢ deslocado para o aluno, eles podem se sentir
desafiados a buscar informagdes para resolver a questdo de projeto, o que fez deles sujeitos
ativos na constru¢ao de seus conhecimentos.

De acordo com os resultados da pesquisa a maioria dos participantes avaliou de
forma positiva o produto final: catdlogo de moda (projeto II). Eles tiveram um desempenho
melhor do que o esperado, o que ¢ consistente com os achados de Chanlin (2008), que
destacou o valor que os alunos atribuem as realizagdes.

Com relagdo as habilidades de aprendizagem, ou “aprender a aprender”, na pratica
educacional ndo aborda necessariamente as dimensdes criticas e reflexivas. Além do
“aprender a aprender”, deve-se tratar o “aprender sobre aprender” e assim fomentar os
questionamentos éticos e morais subjacentes a teoria e a pratica por nos utilizadas enquanto
sociedade (AMBONI et al., 2012; STERN, 2009). Nao apenas nossa forma de pensar,
perceber o mundo e agir precisa mudar, mas também as verdades e os modelos mentais, que
estdo enraizados em premissas e paradigmas ndo sustentaveis. Como destacado por Stern
(2009), hé a necessidade de mentes capazes de criar novas possibilidades e a necessidade de
transformar nossa forma atual de pensar e funcionar/agir.

Bender (2015) ressalta que nesse modelo de ensino (MA), que o professor e aluno
assumem pap¢is diferentes: o professor torna-se facilitador/orientador e o estudante se torna o
protagonista do processo. Esse protagonismo, de acordo com Silva Pinto ef al. (2013, p. 69)
“possibilita o desenvolvimento de habilidades e competéncias indispensaveis para a
constru¢do de sua autonomia intelectual e social”. A mudanga de papéis torna-se nitida, “o
professor atua como orientador, supervisor, facilitador do processo de aprendizagem, e nao
apenas como fonte Unica de informagdo e conhecimento”, ja o estudante “interage com o
assunto em estudo — ouvindo, falando, perguntando, discutindo, fazendo e ensinando — sendo
estimulado a construir o conhecimento ao invés de recebé-lo de forma passiva do professor”.

(BARBOSA; MOURA, 2013, p. 55).
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4.6.1 Impacto da transicio do ensino presencial para remoto

De acordo com a analise dos dados coletados, pode-se constatar que a metodologia
ativa ABP contribuiu no processo de ensino e aprendizagem discente, principalmente na
transicao do presencial para o ensino remoto. Como ja destacado anteriormente, por meio da
MA incentiva-se o desenvolvimento de competéncias para gerir, organizar seu trabalho,
sendo que para Moran (2015) desafios bem planejados, contribuem para bons resultados.

Um fator importante estd relacionado as agdes realizadas pela instituicdo para
capacitagdo docente quanto ao uso das TICs, objetivando o aprimoramento de competéncia
quanto ao uso das tecnologias em praticas didaticas de forma efetiva, e os esforcos da
instituicao visando possibilitar a realizacdo do projeto de forma remota.

A pesquisa retrata o estado real vivenciado durante a pandemia, e a transicdo do
ensino presencial para o remoto. Em um primeiro momento ocorre a inser¢do de uma
metodologia ativa, que como citado anteriormente tem muita importancia para reforcar,
aprimorar, melhorar as competéncias exigidas no mercado de trabalho atual, como
cooperagao, capacidade de resolu¢do de problemas e de conflitos, senso critico, criatividade
entre outras (BARBORA; MOURA, 2013). A comprovagao de sua eficacia ¢ constatada por
meio dos resultados positivos do instrumento de coleta de dados, desde a avaliacdo dos
discentes até o comparativo de notas.

No questionario aplicado aos alunos, se confirma o impacto da transicdo do
presencial para o remoto com as resposta das questoes iniciais 01 até a 06, onde se evidencia
o aprimoramento de algumas competéncias, com base na opinido dos discentes. Um exemplo
estd relacionado a maior autonomia, em que os alunos tiveram que se organizar para
elaboragdo do projeto, na questdo de tempo, de maior autonomia, responsabilidade em
entregar o trabalho, e resolu¢do de conflitos, que foram administrados por eles mesmos nesse
periodo. Vale ressaltar a importincia para esses adolescentes e como resultado o desempenho
pessoal, onde as cobrancas continuaram sobre o projeto, destacam-se a entrega de projetos
que atenderam aos requisitos dos professores.

Um outro ponto a ser ressaltado na pesquisa ¢ o ensino presencial, que até entdo era
Unico e exclusivo para o ensino técnico, € a adaptacdo para um ensino totalmente remoto, com
uma ruptura imensa de paradigmas educacionais tanto para alunos, quanto para professores.

Vale destacar a competéncia digital advinda desses estudantes, que ja possuiam na institui¢ao
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um portal remoto, para acompanhamento de material e notas, contudo a adaptagdo para o
modelo de educacdao apresentou algumas dificultadas, como equipamentos, internet, os
proprios softwares utilizados na disciplina, o que ao longo do semestre, foi se ajustando.

Enquanto pesquisadora e professora da turma no qual os estudos de caso foram
apresentados, ¢ importante salientar os pontos positivos da pesquisa, ao se tratar de um
experimento que se nao houvesse a pandemia, ndo poderia ser testado e aplicado como foi
experienciado, com a adesao de todos os alunos. Tem-se entdo uma visdo da possibilidade de
que possa acontecer esse tipo de aprendizagem.

Quanto a metodologia ativa utilizada no estudo, tém-se a certeza de que a mesma foi
muito bem escolhida tanto para o curso em questdo, afinal ¢ um curso que exerce a
criatividade dos alunos e os projetos para a implementacdo contribuiram para a aceitagdo dos
alunos, nessa experiéncia de serem partes fundamentais do processo de aprendizagem.

Algumas dificuldades acabaram fazendo parte da pesquisa, como a dificuldade de
adaptagdo ao método remoto, aqui destacamos a plataforma utilizada, com erros nas
gravagoes das aulas, que algumas vezes ndo apareciam para os alunos, a dificuldade de acesso
em dias distintos, tanto do professor quanto dos alunos, a partir disso a mudanga de planos
acontecia, por meio de gravagdes de outras maneiras, mas que acabava sendo conseguido o
objetivo para aquela aula.

Um ponto importante de dificuldade que merece destaque ¢ a integragdo, falta das
discussdes que acontecem presencialmente e que foi muito dificil no grande grupo de maneira
remota, afinal os alunos do curso pesquisado sdo muito criticos com seus trabalhos, e
defendem suas ideias, o que os aproxima muito com relagcdo ao grande grupo, pois um acaba
contribuindo no trabalho do outro, para um melhor desenvolvimento de todos, e isso nao
aconteceu na projeto de maneira remota.

Ainda sobre comunicacao, o incentivo didrio do professor apaixonado pelo que faz,
ficou mais dificil com tantos distratores que os discentes tinham em seus ambientes pessoais.
Em todas as aulas ocorria a abertura, com o objetivo do dia, mas depois os alunos ficavam
livres para realizar as atividades propostas, alguns acabavam se dispersando do objetivo da
aula, o que também acontecia no presencial, mas como estamos num ambiente favoravel e

com meios de estar sempre junto era mais facil gerencid-los do que no ensino remoto.
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Pelo momento em que foi desenvolvido o segundo projeto de maneira remota, ele
teve que ser implementado de forma individual, no qual ndo teve a integragao entre os alunos
com seus pontos de vista distintos e nem as discussoes tao pertinentes a metodologia ABP.

Cabe também nos impactos a forma de avaliagdo processual do projeto, pois muitas
vezes ela aconteceu somente por meio dos relatos dos alunos, e ndo de entrega de partes do
projeto. Para todos os envolvidos no processo uma grandiosa transformagao nao ira regredir e
sim novas experiéncias, que como esta serdo contadas e compartilhadas por muitos, sempre

com novos olhares e aprendizados.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A aprendizagem baseada em projetos - ABP-, possui um ideario claramente
favoravel para o ensino técnico profissionalizante, afinal aproxima o aluno de situagdes reais
do mercado de trabalho. A partir da importancia da ABP no processo de ensino e
aprendizagem, principalmente em cursos técnicos de nivel médio, o presente estudo
investigou a integragdo da metodologia ativa de aprendizagem baseada em projetos, mediada
pelas tecnologias da informacdo e comunicagdo para aprimoramento de competéncias
discentes em um curso de nivel técnico, na transposi¢ao do ensino presencial para o remoto.

Para isso, fez-se uma revisao na literatura sobre a educagdo técnica e as metodologias
ativas. A integracdo das MAs no processo de ensino e aprendizagem ndo ¢ um termo novo de
pesquisas, mas o uso de ferramentas tecnoldgicas potencializou sua efetividade
principalmente no ensino técnico aprimorando competéncias dos discentes como autonomia,
senso de responsabilidade, criatividade e inovagdo, organizacao, resolucao de conflitos , senso
critico e resolucdo de problemas, sdo alguns dos itens comprovados com a utilizagdo das
metodologias ativas.

Além de uma revisdo de forma sistemadtica para identificar estratégias quanto ao uso
das metodologias ABP e PBL, que ¢ definida por Greenhalgh (1997, p. 672) “como uma
sintese de estudos primarios que contém objetivos, materiais € métodos claramente
explicitados e que foi conduzida de acordo com uma metodologia clara e reprodutivel”.
implementou-se um estudo de caso que defino por Freire (2013), para permitir o estudo
detalhado da vida real em um curso técnico de nivel médio. A descri¢dao de todo estudo de
caso, com suas particularidades e dificuldades que ao deparar-se com uma sala de aula o
docente deveria ter consciéncia de suas opgdes pedagogicas, alinhadas com suas crengas
pessoais e seu entendimento das abordagens para atingir o objetivo de sua disciplina. Afinal,
ndo ha um modelo pedagogico melhor que o outro, ainda que existam, sim, algumas op¢des
mais adequadas do que outras, conforme a necessidade do momento, do grupo, e dos
objetivos propostos pelo docente (ERTMER; NEWBY, 2013). Porém, conforme apontado por
Masetto (2012), grande parte dos professores € cobrada por seu dominio técnico e producao
cientifica na area em que ira lecionar sem nenhum tipo de formagao pedagogica que os auxilie
a pensar a sala de aula, resultando na repeti¢do de um modelo de ensino que se encontra em

xeque.
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Em tal estudo de caso foram implementados dois projetos (I e II), tendo como base
as etapas descritas por Bender (2015). A implementacdo do projeto I ocorreu de maneira
presencial. Em 17 de margo de 2020, devido a pandemia de COVID-19, as aulas foram
suspensas, € como estratégia para amenizar tal impacto aos discentes ocorreram adaptacdes
das aulas presenciais para o ensino remoto emergencial.

Assim, continuando o estudo de caso desta investigacdo, a realizacdo do projeto II
ocorreu de forma remota, sendo necessaria adaptacao das etapas propostas por Bender (2015).
Para analisar a aplicagdo da ABP de forma remota aplicou-se um instrumento de coleta de
dados on-line com o intuito de mensurar a contribui¢do de tal metodologia no processo de
constru¢do do conhecimento discente e algumas competéncias essenciais para o mercado de
trabalho do publico-alvo desta pesquisa. Os dados coletados evidenciaram a efetivagdao da
metodologia ativa utilizada.

Além de tal analise, para investigar o uso da APB nos dois momentos, ¢ o impacto da
transi¢do do ensino presencial para o remoto, realizou-se uma analise comparativa das notas
dos discentes em ambos os projetos. Em tal comparagdo pode-se observar que ndo ocorreu
diferencga significativa entre as mesmas na maioria dos casos. Todavia, um ponto elencado foi
o nao envio de projeto II (forma remota) por alguns discentes, o que ndo ocorreu no
presencial. Tal fato, de acordo com a presente autora, pode estar relacionado a dificuldade de
interagdo, contato com os discentes de forma remota, o que ndo ocorreu no presencial.

Com base nas analises dos dados, evidenciou-se que um método por si s6 nao
resolvera os desafios enfrentados na educagdo em todos os niveis. Ele ¢ importante,
oportuniza diferentes reflexdes, aprendizados, e possibilidades de pesquisa e
desenvolvimento. Porém, com certeza, a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) — ou
qualquer outra metodologia — ndo deve ser pensada como um caminho ou estratégia para
facilitar a vida dos docentes e discentes, e tampouco devem buscar a satisfacio como
resultado final de sua aplicagdo, e sim como incentivo a busca por novas metodologias, novas
formas de construcao do conhecimento.

A ABP, ¢ mais um caminho, ¢ nao "o" caminho, experimentar, € usar essa
metodologia cria uma sensacdo de nao apenas reproduzir, como anteriormente, € sim a

mudanca que se espera do mundo.
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O desafio de dar conta do contetido, da metodologia e atender aos alunos envolvidos
no processo, foi um projeto exaustivo. Mas o envolvimento, participacao e colaboragdo de
pessoas, dando suporte no que fosse necessario, fez deste, um trabalho incrivel.

Como proposta futura, sugere-se pesquisa de outras metodologias ativas aplicaveis
ao ensino técnico, € um Framework para procedimentos das metodologias utilizadas e um

banco de dados, que possa ser consultado e aplicado por outros professores.
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APENDICE A — QUESTIONARIO

A partir das assertivas abaixo sobre a metodologia ativa utilizada em aula indique o grau de
concordancia que pode ser:

1. Discordo totalmente da assertiva;

2. Discordo parcialmente da assertiva;
3. Nao concordo nem discordo (neutro);
4. Concordo parcialmente com a assertiva;
5. Concordo totalmente com a assertiva;

A Metodologia Ativa de Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) contribuiu para:

Maior autonomia e senso de responsabilidade;

Desenvolver criatividade (criar novas ideias) e
inovagao;

Organizacdo, planejamento e resolu¢ao de problemas;
Competéncias

Senso critico € comunicagao;

O desempenho pessoal;
ESCALA

LIKERT

Resolver conflitos;

Assimilacdo do contetido ministrado das disciplinas no
periodo;

Assimilagdo entre o conteido e a pratica (aprender
ABP fazendo) simulando situagdes reais;

Minha constru¢ao do conhecimento;

Assimilacdo de varios conceitos trabalhados em aula;
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Busca de novos conhecimentos para realizar o projeto;

O meu processo de constru¢ao do conhecimento;

Incentivar maior participag¢ao nas aulas;

Fonte: Adaptado de.



APENDICE B - DESCRICAO PROJETO II

—i
LI ]
[ S—
COLEGIO SATC Hota
Cursa) Comunetadho Visual Ane: 2020
Componente Currlcular; Desgn Edional | Folograka | Soltwane Aplcalio Il
Turma:
SﬁTC Objetivo: Baborar pegas grafcas para wn piblco defnedo, vilizando de
TS slementos, gnd @ simbolos para #4558 segmentacho, | Desenvolver lologelias w0

SONOMAE & Aconds COM O CONCENs da campanha para aplcaclo em calaiogo

dé moda, | Aplcar gusies & comegies nas magens ulilizadas,
Professoras: Julkana Biz A, De Bona | Desse Pessi/ Ralaela D. V. Monleguti

Aluine | a): Lo
Data; 030600

Projeto Final Interdisciplinar; Catilogo de Moda

Para avaliar o conhecimento adquiride durante o primeiro semestre do
ano de 2020 nas disciplinas de Design Editorial, Fotografia Digital e Software
Aplicative |1, e analisande o pole fabril de Criciima e regifo, ¢ impertante
ressaltar o ramo téxtl, Entdo ofa) alunofa) deverd desenvolver um catdlogo de
moda, ficando a critério de cada um a definigdo do plablico-alvo, porém, o mesmo
deverd ficar bemn claro na apresentacio deste projeto,

Em wvirtude do momento em que estamos vivende, pensande na
adequacho da quarentena, fica definide que o rame serd BRECHO e a colegio
ficara a eritério do aluno,

Espedficacbes:

Projeto Individual;

Dimensio: A4 (minimo) / A3 (midximo) = Poderfio persenalizar o tamanho da
pagina;

Mimero de pdginas (minimo): 20 (10 folhas);

MNimero de fotografias conceituals: 18 (minima);

Fotomontagens: (efeitodigital, ou montagem com imagens): 4 (minimao);
Quantidade de looks: & [minimo);

Acabamento: grampo,

Data de entrega dos arquivos: 29/06/2020 (segunda-feiral;
Data_de apresentaglio; 30/06/2020 (terga-feira para ambas as turmas) via
Microseft Teams,

Caso o aluno ndo tenha feito as entregas até odia 29/06 via postagem no portal,
o mesmo ndo terd oportunidade de entregar e apresentar o trabalho, a ndo ser
que apresente atestado médico,
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Cada aluno terd até 10 minutos para apresentar por meio de videofgravacdo os
seguintes topicos via gravacio de video:

* Folha de rosto da apresentacdo nomes e curso,

» Breve introduclo (Conceito do Catdlogo);

« Definicdoda Capa;

* Pasta com as 04 fotografias utilizadas nas fotomontagens;

* Diagramaciodo Catalogo;

* Consideraces Finais.

* Toedos os arquives relacionados ao trabalho (psd, pdf, apresentacio, ete)

deverdo ser postad os no portal de acordo com asolicitacio de cada disciplina.

0 gue devo postar na Avaliacio de cada disciplina até dia 29/06:

DESIGN EDITORIAL - Catdlogo final e apresentacdo, ambos em PDF
FOTOGRAFIA DIGITAL = Catdlogo final e apresentacdo, ambos em .PDF
SOFTWARE APLICATIVO Il = Catdlogo final e apresentacdo, ambos em .PDF e
as 4 fotomontagens, com os arquives originals

Avideo apresentacso devera ser postada em uma pasta/drive disponibilizada
posteriormente pelas professoras até a data da entrega.

CRONOGRAMA

Cronograma DESIGN EDITORIAL (3163 — 3145 respectivamente):

03/06 - Lancamento da proposta e entrega do briefing; ambasas turmas)

08/06 - 09/06 - Definicdo do conceito e Pesquisa referencial; (31a3) 31435

15/06 - 16/06 —Edicdo de fotos e Diagramacdo; @1s3)214s)

22/06 - 23/06 - Finalizacio da Diagramacio e Preparacdo da
Apresentacio. (3153) 3145

29/06 - Entrega/Postagem dos arquives (catdlogo e apresentacdo em
PDF); lambas as vurmas)

30/06 - Apresentacdo [a partir das 13:20h no Microsoft Teams). Jameas as

turmas)

Cronograma FOTOGRAFIA DIGITAL

03/06 — Lancamento da proposta e entrega do briefing; Primeiro contato
com a producio fotogréfica: Pesquisa referendal, estudo de possibilidades para
realizacio, planejamento e organizacio das fotografias, Preparacio dos materiais
para sessio de fotos, @ie) 2145

08/06 - 10/06 - Fotografar e Edicdo de fotos, piszjzus)

22/06 - 24/06 - Aplicacdo das fotografias e ajustes finais. gissjas)

30/06 - Apresentacio (a partirdas 13:20h no Teams), (21452153
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Cronograma SOFTWARE APUCATIVO I

16/06 — 17/06 —Edicio de fotos e fotomontagens. (3153|3143
23/06 - 24/06 —Edicdo de fotos e fotomontagens. (2153 2145)

proeto nog noraria oas aulas o € 2 o [l g T e

Serd avaliado a participacio de todos os alunos no desenvelvimento do

ELEMENTOS DA AVALIACAD
DEREN EDSTORAL PESO ATRIBUIDO
Participacio em aula, Responsabilidade, 10
_DOrganizacioe Pontualidade !
Apresentacio [Defesa de Criagdo, Postura e 10
Oralidade) !
Concelto 10
Criatividade 1.0
Diagramacao (alinhamento, peso, contraste, cor, 40
tipografia, qualidade das fotografias.) !
10,0
ELEMENTOS DA AVALIACAD - FOTOGRAFIA PESO ATRIBUIDO
Apresentacio (Defesa de Criagdo, Postura e 1.0
Oralidade) !
Fotografias (qualidade, técnica e aplicacio) 3,0
Criatividade e Originalidade 1,0
Conceito e coeréncia 0,5
Aplicacdo fotografica (diagramacdo, alinhamento, L5
peso, contraste, cor, tipografia..) !
Participacio em aula, Organizacio e Pontualidade 1,0
10,0
ELEMENTOS DA AVALIACAD - SOFTWARE
APLUCATIVO 1l i ATRIBUIDO
Participacdo em aula, Responsabilid ade, 1,0

Organizacdo e Pontualidade
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Apresentagio [Defesa de Criagdo, Postura e 20
Oralidada) !
Criatividade 1,0
Imagens ajustadas 2,0
Fotomontagens 4,0
10,0

Bom trabalho!

Prof® Ju, Prof® Deise e Prof? Rafa

Junho/2020

101



		2021-06-25T20:15:54-0300


		2021-06-25T20:16:45-0300


		2021-06-26T11:29:57-0300


		2021-06-26T11:30:31-0300




