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RESUMO

A ideia de aceleragdo da produgdo e consumo, faz com que uma parte das empresas
oferecam grande quantidade de produtos sem pensar na qualidade. Por consequéncia, os
objetos perdem seu valor e, sobretudo, seu significado. Posto isso, ao perceber a importancia e
a responsabilidade social diante do cendrio atual, o presente projeto busca solugdes
alternativas e criativas para a diminuicdo do impacto ambiental que possam se tornar um
diferencial para o mercado. O projeto teve como proposito desenvolver um mobilidrio
funcional que utiliza a técnica de encaixes japoneses para proporcionar eficiéncia quando
houver a necessidade de montar e desmontar. O processo aplicado é o Design Thinking, este
que divide o projeto em trés fases: imersdo, ideagdo e prototipagdo. Todas as fases e as
fundamentagdes teoricas sobre a técnica de encaixes japoneses estdo descritas e detalhadas no
presente projeto. A concep¢ao de uma mesa de centro € o resultado deste projeto.

Palavras-chave: Mobilidrio; Mesa de centro; Encaixes japoneses; Design de Produto.



ABSTRACT

The idea of accelerated production and consumption means that some companies offer
a large quantity of products without thinking about quality. Consequently, the objects lose
their value and, above all, their meaning. Therefore, realizing the importance and social
responsibility in the current scenario, this project seeks alternative and creative solutions to
reduce the environmental impact that can become a differential for the market. The project
aims to develop functional furniture that uses the Japanese joinery to provide efficiency when
there is the need to assemble and disassemble. The methodology applied is Design Thinking,
which divides the project into three stages: immersion, ideation and prototyping. All the
stages and their theoretical foundations about the Japanese joinery are described and detailed
in this project. The design of a coffee table is the result of this project.

Keywords: Furniture; Coffee Table; Japanese joinery; Product Design.
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1 INTRODUCAO

Quando o homem deixou de ser ndmade e passou a ter um lugar fixo de moradia,

criou-se a necessidade de possuir mobilidrios. Segundo Martini (2016, p. 12),

O movel acompanha as necessidades dos habitantes ¢ das moradias, dos mais
variados territorios; acompanha os estilos e maneiras regionais, evolui e
aperfeigoa-se segundo o avanco das técnicas; e se transforma, adaptando-se a

modernidade e ao conforto. (MARTINI, 2016, p. 12).

Dentro do contexto oriental, principalmente no Japao, aplica-se a simplicidade e os
significados para a concepgao de suas mobilias.

De acordo com Goto et al. (1983, apud ISHIKURA, 2015, p. 15), por séculos os
japoneses fizeram uso da madeira como a matéria prima principal para construir casas,
mobilias, templos e santudrios e barcos de pesca. Os artesdos japoneses optam por utilizar a
madeira como material, uma vez que a mesma possui um conforto térmico e transpassa
aconchego. Eles empregam técnicas de constru¢ao que dispensam a utilizacdo de cola, pregos
e outros tipos de unido. A arte tradicional da marcenaria japonesa faz com que a madeira se
fixe através de encaixes e forme uma estrutura resistente.

Atualmente, muitos produtos que sdo comprados de fabricantes de moveis e decoragao
apresentam dificuldades para serem transportados e, muitas vezes, esses objetos necessitam de
uma variedade de ferramentas ou de mais de uma pessoa para auxiliar na montagem,
tornando-os evidentemente ndo muito praticos.

Apo6s montados, algumas empresas ndo cogitam a possibilidade de desmontar,
dificultando ao usuario a mudanga de local desse mével. Além de que a utilizagdo de outros
componentes diminui significativamente o tempo de vida do produto. Conforme Ebine (2018,
Apud KATO, 2018), os pontos onde ha pregos e parafusos se desgastam e o movel estraga,
perde a estabilidade.

Desta maneira, questiona-se: Como projetar um moével em que a montagem e

desmontagem esteja inserida e apresente um valor estético agregado?
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Tendo isso em vista, o presente projeto tem como proposito criar um mobilidrio
funcional que preza o conforto e a elegancia através das unides criativas de encaixes. O
produto também tem como proposta a redugdo do impacto ambiental durante seu

desenvolvimento e, por fim, ser eficiente quando houver necessidade de montar e desmontar.

1.1 OBJETIVOS

Os objetivos relacionados ao desenvolvimento deste projeto sdo descritos a seguir.

1.1.1 Objetivo Geral

O projeto visa desenvolver um mobilidrio que utiliza de encaixes japoneses como
elementos de conexao. Desta forma, exclui-se a necessidade de outros elementos de unido que
ao longo do tempo podem se deteriorar, para a composicdo do produto e que,
consequentemente, aumenta o ciclo de vida e facilita o processo de reciclagem, resultando na
diminui¢do do impacto ambiental.

Em sintese, pretende-se criar um objeto resistente e pratico que permita ao usuario
montar e desmontar de acordo com a sua necessidade e, sobretudo, com coeréncia estética e

simbolica.

1.1.2 Objetivos Especificos

Os objetivos especificos para alcangar o objetivo geral sdo:

1. Identificar as possibilidades e os tipos de encaixes japoneses presentes no mobiliario;
Avaliar sistemas eficientes de montagem e desmontagem;

Identificar materiais e solugdes com menor impacto ambiental;

Identificar e definir o publico-alvo e suas necessidades;

Analisar produtos concorrentes e similares;

AN

Determinar conceito e estética do projeto;
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7. Definir requisitos de projeto;
8. Estudar e Avaliar ergonomia e usabilidade;
9. Gerar alternativas;

10. Construir modelo de apresentacdo digital.

1.2 JUSTIFICATIVA

Nos dias de hoje, percebe-se que a sociedade passou a trocar seus moveis com mais
frequéncia, pela facilidade de crédito e também por esses objetos serem programados para
estragar com mais rapidez, em contrapartida do que as tendéncias prevéem em relagdo ao
consumo.

De acordo com o relatéorio da WGSN escrito por Hannah Manton (2020) sobre o

futuro do lar em 2030:

Estas promessas sustentaveis ndo sao apenas de individuos. 2030 ¢ o prazo para uma
séric de grandes iniciativas climaticas, incluindo o Quadro Verde e o Quadro
Energético, e os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel das Nagdes Unidas.
Num esforgo para continuar a impulsionar a agenda da sustentabilidade, as energias
renovaveis ¢ os materiais circulares tornar-se-ao ideias convencionais. (MANTON
2020, tradugdo propria).

No setor mobiliario, igualmente compreende-se a importancia e a responsabilidade
ambiental diante das questdes que a sociedade permeia. Logo, solucdes alternativas e criativas
para a diminui¢@o do impacto ambiental se tornam um diferencial para o mercado.

A ideia de aceleracao da produgdo e consumo, faz com que uma parte das empresas
oferecam grande quantidade de produtos sem pensar na qualidade. Por consequéncia, os
objetos perdem seu valor e, sobretudo, seu significado.

Um fator relevante foi a analise de que muitas mobilias nem sempre sdo praticas para
transporte. Conforme as informagdes obtidas pela Associacdo Nacional dos Fabricantes de
Veiculos Automotores (Anfavea) em 2019, cerca de 47% da populagdo possui veiculo
proprio. A vista disso, surge a oportunidade de atender o usuario com opgdes mais

facilitadoras de deslocamento.
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Outra razdo ¢ que alguns mobiliarios produzidos precisam de uma diversidade de
ferramentas na hora de montar e que apesar de algumas empresas oferecerem esses
instrumentos, nem sempre se consegue pela falta de qualidade. Desta forma, muitas vezes o
consumidor fica refém da contratagdo de um servigo de montagem e, quando necessario
mudar o movel de lugar, também de desmontagem.

Em suma, sabe-se que uma parcela dos mdveis nao permite a flexibilidade de montar e
desmontar sem que perca a qualidade. Além disso, com o tempo, mobilias que possuem
outros materiais para unido acabam se desgastando com o tempo e, por fim, impossibilita-se o
uso.

Tendo essas problematicas em vista, a autora percebe a oportunidade de desenvolver

um produto que atenda a essas demandas através de solucdes criativas de design.

1.3 DELIMITACOES DO PROJETO

Devido a pandemia provocada pelo novo coronavirus (SARS-CoV-2), as atividades
presenciais da Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC) foram suspensas. Logo, os
espacos que estavam disponiveis para constru¢do do modelo se encontram fechados. Dessarte,

o modelo final podera ndo ser realizado.

1.4 METODOLOGIA

O método Design Thinking utilizado para a execucao deste projeto, foi popularizada

em 1999 por Rolf Faste, professor de Stanford. Para Abelheira e Melo (2015, p. 29),

O termo foi adaptado a administra¢do por David M. Kelley, colega de Rolf Faste em
Stanford e fundador da IDEO, empresa de consultoria de design de produtos
americana, que apesar de ndo ter inventado o termo, foi uma das primeiras
formadoras de opinido sobre o tema. Tim Brown, seu CEO, tornou-se seu
evangelizador. (ABELHEIRA E MELO, 2015, p. 29).

Este método tem como proposta oferecer inovagdo e criagao de solugdes através da

experimentacdo de percepgdes diferentes e da eficiéncia na geracdo de ideias. O Design
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Thinking ¢ dividido em trés fases: Imersdo, ideagdo e prototipacdo. O esquema do método ¢é

mostrado na figura 1.

Figura 1 - Imagem ilustrativa do processo do Design Thinking

I .
andlise e sinlese |

|
IDEACAO
PROTOTIPACAQ

Fonte: Vianna et al (2012)

Na primeira, a Fase de Imersdo compreende-se a necessidade do cliente por meio de
andlises e pesquisas. Ja a segunda fase diz respeito a ideagdo, sendo o momento adequado
para levantar um grande nimero de ideias através das diversas técnicas que incentivam o
pensamento criativo. E por ultimo, apdés a defini¢do da solucdo, na terceira fase de

prototipacdo parte-se para os testes que sdo feitos por meio da materializagcdo de modelos.
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2 DESENVOLVIMENTO: FASE DE IMERSAO

Neste capitulo inicia-se o desenvolvimento do presente projeto, contextualizando o
uso do mobilidrio com encaixes no mundo por meio de uma revisdo bibliografica de artigos
sobre o tema. Além disso, ¢ elaborada uma investigacdo sobre o desenvolvimento e o uso dos

moveis com encaixes japoneses.

2.1 MOBILIARIO COM ENCAIXES

Segundo Candido (2016), os encaixes no mobilidrio aparecem como opg¢do de
montagem, fazendo com que suas partes se unam, reduzindo o uso de outros materiais como
cola, pregos e parafusos para a sua sustentacdo e fixacdo e, também, facilitando a sua
montagem e desmontagem j& que, com 0s encaixes, ndo sdo necessdrias outras ferramentas

especificas para auxiliar na montagem dos moveis.

As fungdes dos encaixes, contudo, superam a questdo da facilidade na montagem e
desmontagem, pois eles sdo capazes de sugerir uma composi¢do nova ao movel,
conferindo a ele uma complexidade tinica no design, por meio da criagdo de novas
possibilidades (CANDIDO, 2016).

Por essa razdo, em algumas pecas se faz questdo de mostrar a forma diferenciada da
sustentacdo do mobilidrio, deixando os encaixes de forma aparente no produto final para que
o resultado seja um produto com uma identidade tnica em detrimento de produtos com
caracteristicas de sustentagdo comuns como pregos. Portanto, Candido (2016) aponta que
tanto os encaixes, quanto as jungdes ultrapassam a fun¢do de sustentacdo das pegas e passam
a ser o destaque dos mobiliarios em alguns casos. Tendo isso em vista, ressalta-se que o
desenvolvimento da tecnologia de fabricacao digital (uso de softwares CAD e usinagem em
equipamentos de CNC) no século XXI ¢ aliado de novas possibilidades de configuracao de
projetos de mobilidrio que permitem formas inovadoras de encaixe. A figura 2 mostra uma

cadeira, banco e mesa com encaixes.
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Figura 2 - Mobiliario com encaixes

Fonte: Aldeia, web (2013)

Destaca-se o papel da marca sueca Ikea, que tem sido responsdvel por levar a um
publico maior mdveis com tipos de interligacdo diversos. Segundo Fiell (2000), sdo moéveis
com combinagdes diferentes por meio de modulagdo, que permitem encaixe de acordo com as
necessidades das pessoas que estiverem utilizando. A Ikea ja langou inclusive méveis que se
encaixam como quebra-cabecas. Nesse caso, o encaixe ¢ realizado por meio de uma fenda
nervurada em um dos painéis da mobilia e de uma ponta, também nervurada, na peca

seguinte. A figura 3 apresenta um mobilidrio da IKEA.
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Figura 3 - Mobiliario da IKEA

Fonte: Ikea, web (2017)

No quadro 1, foram listados alguns tipos de juntas e encaixes para mostrar que elas

também sao escolhidas conforme a pega de mobilidrio que vao compor (DEUTSCH, 2017).

Quadro 1 - Tipos de encaixes’

Meia-madeira

Sao encaixes simples usados
principalmente nas estruturas leves, em que o
ponto de jungdo ndo € submetido a pressao.
Diz-se que é meia madeira a jungcdo que
consiste em remontar parte de uma pega na
outra, por meio de rebaixos feitos em faces
opostas a outra.

! Fonte: Cursos CPT, WEB (2015)
26



Furos e espigas

E a mais utilizada dentro de uma
marcenaria. E especialmente usada para pecas
que exigem grande resisténcia como cadeiras,
mesas, camas, portas e janelas. Ela é formada
por uma cavidade (fémea ou furo), na qual é
encaixada a ponta (macho ou espiga) moldada
da outra peca.

Junta com cavilhas

As cavilhas sé@o pecas cilindricas, cuja
superficie pode ser lisa ou estriada. Sdo feitas
de madeiras duras e bem secas, pois essas
caracteristicas fisicas a tornam bastante
resistentes. As cavilhas com estrias sdo mais
indicadas, pois as ranhuras permitem a saida
do ar e da cola em excesso, com facilidade,
tornando a colagem mais eficiente. Utiliza-se na

sua fixagao cola do tipo branca (PVA).

Meia-esquadria

S&o usadas em molduras onde as
partes sdo unidas em 45° nos cantos da peca,
formando um angulo reto (90°. Sao muito
usadas em molduras de porta-retratos, de
quadros e de portas. Essa junta é feita
usando-se cavilha ou espiga postica entre as

duas partes
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Malhete

E um encaixe com a forma de um
trapézio, também chamado de “rabo de
andorinha” por causa do formato. Esse tipo de
encaixe oferece grande resisténcia,
especialmente em pecas sujeitas e esforgcos
frequentes de deslocamento, a exemplo das

gavetas.

A seguir serdo tratados os encaixes japoneses que sdo o escopo deste trabalho,

mostrando como o artesanato oriental valoriza as junc¢des e a complexidade dos mesmos.

2.1 OS ENCAIXES JAPONESES

Segundo Nute (2000), essa flexibilidade da arquitetura japonesa faz com que os
ambientes por eles projetados e executados sejam marcados pela nocao de fluidez dos espagos
e do mobiliario. Por essa razdo, ¢ comum a utilizacdo de divisorias mdveis que permitem a
criacdo de ambientes capazes de passarem por modifica¢des, além da existéncia de ligagdes

entre componentes da edificagdo que acontecem por encaixes.

A arquitetura japonesa se mostra muito relevante no contexto das construgdes em
madeira, incorporando técnicas construtivas ¢ conceitos diferenciados, como,
modulagdo, flexibilidade de usos e amplos espacos (MOTTA, 2016).

Motta (2016) explica que a técnica construtiva de encaixes com o material foi
desenvolvida com énfase no Japdo por artesdos responsaveis em unir pegas estruturais em
uma edificagdo, chamados de “master jointers”, os carpinteiros. Estes tinham um dominio

técnico e sensibilidade para entender a grande resisténcia da madeira.

O termo daiku (X)) na linguagem moderna seria a tradugdo para carpinteiro,
referindo-se aqueles que constroem casas. E um termo usado para se referir a
aqueles que estdo ligados a construcdes bésicas, € ndo aos especialistas responsaveis
pela instalagdo de telhados ou pisos. Esses carpinteiros lidam geralmente com os
trabalhos mais brutos nos quais se leva mais em consideracdo a integridade
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estrutural do que a aparéncia. O termo daiku subdivide-se dependendo do tipo de
construgdo, como o miya daiku (7 KT.) que sio carpinteiros especializados,
principalmente nas construgdes de templos e santuarios em aldeias que ndo possuem
esse tipo de construgdo. Os carpinteiros voltados para a construgdo de residéncias
sdo conhecidos como ie daiku (53K ) ou yagata daiku (& & K T.) ISHIKURA,
2015).

Acrescente-se a isso o fato de que o Japdo historicamente ¢ uma na¢do com escassez
de recursos naturais no solo que possibilitem mais constru¢des em alvenaria e rico em
florestas com arvores com madeiras dotadas de boa resisténcia. Cendrio este que sem duvidas

colaborou para o crescimento de uma arquitetura pautada nos valores ja mencionados.

(...) o Japao por ser um arquipélago com abundéancia de madeiras e bambus, e devido
aos constantes abalos sismicos, utiliza a madeira como material construtivo, ja que
este material apresenta bom comportamento diante de solicitagdes ocasionadas por
este tipo de fenomeno (ISHIKURA, 2015).

Menciona-se que o estabelecimento do budismo no Japao também langou paradigmas
para o trabalho dos artesdos com construgdes em madeira visto que houve influéncia da

arquitetura chinesa a qual acreditava que cada arvore tinha uma alma.

Dessa forma, para a cultura japonesa, cada pedago de madeira guardava parte de um
espirito e o contato fisico com o material ndo tratado, dentro desse saber, propiciava
a experiéncia com diferentes texturas e caracteristicas especificas (MOTTA, 2016).

No século XIX, segundo Motta (2016), a abertura para o maior contato entre Ocidente
e Oriente deu o tom do periodo chamado de japonismo, influenciando artistas e arquitetos
modernos ocidentais em relac¢do aos tragos da arquitetura e do mobiliario japoneses.

Hoje, em um mundo em que o tema da sustentabilidade tem ganhado cada vez mais
importancia, a técnica dos encaixes na madeira feita pelos japoneses responde aos anseios por
durabilidade e fluidez, o que acarreta a consequente reducdao do uso de recursos naturais nas
construgdes € no uso de moveis. Essa técnica japonesa nas edificagdes ¢ impulsionada com o
desenvolvimento e o uso da fabricacdo digital. Afinal, a criagdo e o desenvolvimento de novas

tecnologias, mais especificamente ferramentas elétricas de alta velocidade e precisdo,
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comecam a revolucionar as técnicas de encaixe, antes o que era executado apenas por artesaos
especializados, passa a ser acessivel aos operadores dessas maquinas (MOTTA, 2016).

Nesse caso, a mecanizagdo favorece a disseminagao das técnicas japonesas de moveis
com encaixes ja que elas exigem habilidade e treino de quem as produz, o que fazia com que
esses itens feitos a mdo fossem em geral bem mais caros. Por meio de uma interface 3D
simples, mesmo usudrios com pouca ou nenhuma experiéncia anterior em marcenaria ou
design 3D podem criar projetos para encaixes de madeira funcionais em minutos. Esses
projetos podem entdo instruir as fresadoras a esculpir os componentes estruturais, que o0s
usuarios podem montar sem a necessidade de ferramentas ou colas, apenas seguindo as

instrucdes na tela. A figura 4 apresenta as pegas usinadas por uma fresadora.

Figura 4 - Pecas usinadas e montadas

Fonte: Inovagdo Tecnologica, WEB (2020)

Na figura 5 a seguir, é possivel perceber como os encaixes de madeira japoneses
podem ser planejados em um programa de computador, isto ¢, podem ser automatizados em
seu processo de fabricacdo atualmente. Um desses programas ¢ o Tsugite (pronuncia-se
Tsuguité) que utiliza uma interface 3D simples para que mesmo usuarios com pouca ou
nenhuma experiéncia anterior em marcenaria ou design 3D possam criar projetos para

encaixes de madeira funcionais (LARSSON et al, 2020).
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Fonte: Inovagdo Tecnoldgica, web (2020)

O Tsugite oferece aos usuarios uma visdo das juntas de madeira estruturadas nos
chamados voxeis - essencialmente pixels 3D, neste caso pequenos cubos. Esses
voxeis podem ser movimentados nas extremidades de um dos componentes a ser
unido, com o programa ajustando automaticamente os voxeis na extremidade do
componente correspondente, de forma que eles se encaixem perfeitamente. Dois ou
mais componentes também podem ser unidos, com o algoritmo ajustando todos para
garantir o encaixe preciso (SITE INOVACAO TECNOLOGICA, 2020).

Quando se trata do panorama brasileiro, o pais também dispde do recurso natural

madeira em abundancia e decorréncia de suas inumeras florestas e biomas que possibilitam a

exploracao desse recurso.

A madeira ¢ fonte natural renovavel e contribui diretamente com a diminui¢do do
didxido de carbono emitido, entretanto, seu reconhecimento foi tardio. Apenas com
o inicio da discuss@o sobre sustentabilidade com a 2* Conferéncia Mundial para o
Desenvolvimento ¢ Meio Ambiente- Rio’92 e do Protocolo de Kyoto no ano de
1997, as caracteristicas do material renovavel foram enfatizadas (QUELJO, 2006
apud MOTTA, 2016).

No proximo item, apresentar-se-a exemplos de encaixes japoneses.

2.2 OS TTIPOS DE ENCAIXES JAPONESES
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Neste item serdo apresentados alguns tipos de encaixes japoneses utilizados nos
mobilidrios, sendo alguns deles mais simples e outros mais complexos. Serd possivel observar

a diversidade dos encaixes.

2.2.1 Encaixe Koshikake aritsugi

Esse tipo de encaixe ¢ utilizado principalmente nos alicerces. E um entalhe que resiste
a tensdes de compressdo da estrutura, mas apresenta uma resisténcia a tracdo pequena

(SUMIYOSHI; MATSUI, 1991).

Figura 6 - Encaixe Koshikake aritsugi

Fonte: JAANUS, (2015)

2.2.2 Encaixe Koshikake kamatsugi

O koshikake kamatsugi também ¢ utilizado nos alicerces da estrutura, mas possui, uma

resisténcia maior que o encaixe do tipo Koshikake aritsugi (SUMIYOSHI; MATSUI, 1991).
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Figura 7 - Encaixe Koshikake kamatsugi

Fonte: JAANUS, (2015)

2.2.3 Encaixe Okkake daisen tsugi

Okkake daisen tsugi pode ser utilizado para unir alicerces e vigas. As duas pecas sdo
idénticas, sendo denominadas madeira superior e inferior. Estas sdo encaixadas deslizando-se
a face interna da madeira superior em relagao a da madeira inferior sendo estas travadas por
dois pinos (komisen). Os pinos sdo inseridos da extremidade mais larga para a extremidade
menor em buracos feitos atravessando as duas partes da peca. Esse tipo de encaixe possui uma
maior facilidade para reparos, pois ndo ha necessidade de se mover no sentido axial

(SUMIYOSHI; MATSUI, 1991).

Figura 8 - Encaixe Okkake daisen tsugi

Fonte: JAANUS, (2015)
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2.3.4 Encaixe Kanowa tsugi

O kanowa tsugi também possui duas pecas idénticas. Entretanto em vez de utilizar
dois pinos de travamento, utiliza-se apenas um pino (komisen) no meio da jungdo entre
madeira superior ¢ a madeira inferior, forcando-as em dire¢des opostas ao longo do eixo
longitudinal, resultando assim em um encaixe resistente e rigido (SUMIYOSHI; MATSUI,
1991).

Figura 9 - Encaixe Kanowa tsugi

Fonte: JAANUS, (2015)

2.3.5 Encaixe Mechiire

Estes tipos de pecas possuem uma boa resisténcia a tor¢do, sendo que nao resistem a
forcas de tracdo. O tipo de encaixe nesse conjunto ¢ do tipo macho e fémea, e podem ser

conseguidos por diferentes tipos de entalhes (SUMIYOSHI; MATSUI, 1991).
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Figura 10 - Encaixe Mechiire

Fonte: Sumiyoshi; Matsui, (1991)

2.3.6 Encaixe Kakushi tsugi
Juncdo utilizada para acabamentos. Bastante similar ao isuka tsugi, e neste tipo de
emenda as pecas sdo constituidas em macho e fémea e sdo utilizadas travas de madeira

(shachi). Este tipo de emenda ¢ utilizado quando ndo existem grandes esfor¢os atuando sobre

a peca de madeira (SUMIYOSHI; MATSUI, 1991).

Figura 11 - Encaixe Kakushi tsugi

Fonte: SketchFab, WEB
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2.3.7 Encaixe Hashira tsugi

Sao emendas utilizadas em pilares que possuem diferentes tipos de entalhes, caso do
shihoukama em que sdo esculpidos dois entalhes semelhantes ao formato do entalhe koshikate
kamatsugi. Este tipo de emenda ¢ adequado para grandes pilares (SUMIYOSHI; MATSUI,
1991).

Figura 12 - Encaixe Hashira tsugi

Fonte: Sumiyoshi; Matsui (1991)

Em suma, apds conhecer os principais encaixes japoneses, desperta-se a curiosidade e
a relevancia de conhecer e, sobretudo, entender suas aplicagdes. Portanto, a seguir ¢ tratado o
item que apresenta mobilidrios com encaixes japoneses, com a finalidade de observar como ja

foram utilizados na area de produto.
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2.3 MOBILIARIOS COM ENCAIXES JAPONESES

Neste item serdo apresentados alguns exemplos de mobilidrios com encaixes
japoneses, portanto, observa-se as possibilidades de sua utiliza¢do para o desenvolvimento de
projetos de produtos em geral.

A mesa de café representada pela Figura 13 possui uma superficie de pedra, levantada
sobre uma estrutura de madeira de forma a permitir a passagem da luz. Segundo a matéria
publicada em 2018 pela revista de arquitetura e design Dezeen, a mesa originada da juncdo do
estidio dinamarqués Norm Architects com fabricante japonés de mobilidrio Karimoku foi
inspirada por templos e santudrios japoneses para formagdo da estrutura inferior e o seu topo
de pedra faz referéncia ao trabalho minimalista do designer dinamarqués Poul Kjaerholm. Os
encaixes japoneses fazem parte da composi¢do, assim como obtém-se maior resisténcia por
seu uso. Nota-se que além dos encaixes cumprirem a fun¢do estrutural, também fazem com

que a mesa apresente um diferencial estético.

Figura 13 - Mesa de café

Fonte: Deezen, WEB (2018)

Um outro exemplo de utilizagdo dos encaixes japoneses no mobilidrio ¢ o Atelier
Morito Ebine que se destacou tanto no Brasil como no mundo. Produz moéveis artesanais de

design contemporaneo. Segundo o seu site, ¢ aplicado a técnica milenar de encaixes,
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dispensando o uso de pregos ou parafusos aliado com novas tecnologias para obter maior
durabilidade para fabricar seus mobilidrios. A figura 14 apresenta uma cadeira produzida pelo

atelier usando as madeiras freijo e pé¢ de marfim.

Figura 14 - Cadeira WEG 2

Fonte: Atelier Morito Ebine, WEB (2010)

O projeto da designer Leslie Montes foi desenvolvido a partir da experiéncia de morar
no Japao por quatro anos. Segundo Montes, a experiéncia vivendo no Japao fez com que ela
percebesse como as diferengas ambientais podem impactar a visdo de uma cultura sobre o
design. A designer percebeu que havia uma lacuna no mercado para um produto que
combinava a qualidade e a durabilidade de méveis de madeira maci¢a com a conveniéncia de

moveis desmontaveis, portanto, ela criou a colegdo que € representada pela Figura 15.
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Figura 15 - Colegao de moveis Kumiki

Fonte: Leslie Montes, WEB

Em sintese, percebe-se a relevancia de analisar os produtos que utilizam os encaixes
japoneses, uma vez que em muitos casos ¢ observado o beneficio na parte funcional e

estrutural, ja em outros averigua-se a apropriacdo da estética na composi¢ao desses moveis.

2.4 PUBLICO-ALVO

Para entender com mais clareza o publico de interesse do projeto em questdo, optou-se
por um questionario na plataforma Google Forms. Segundo Pazmino (2015), o questiondrio ¢
uma ferramenta que facilita a comparacao dos dados coletados para uma futura andlise.

O questionario foi aplicado no periodo de 26 de margo a 15 de abril de 2021. O
formuldrio ¢ composto por 19 perguntas, contando com algumas perguntas de multipla
escolha e outras em aberto. Foi obtido um total de 35 respostas.

Foi direcionado as pessoas em geral, com foco de perceber os costumes e suas
modifica¢des durante o periodo de quarentena, no qual a maioria das pessoas comegou a
passar mais tempo em suas casas nos seus periodos de lazer e até mesmo trabalhar em casa.
Sua divulgagao foi por meio das redes sociais.

Para ser mais facil de compreender alguns dados obtidos, foi elaborado um infografico

contendo as respostas, o qual pode ser observado nas figuras 16 e 17.
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Figura 16 - Primeira parte do infogréafico

51.4% Entre 25 e 34 anos

62,9% rmoram em
apartamento

37,1% das
residéncias moram
1o0u 2 pessoas

45,7% possuem
2 quartos

Cémodo que mais utiliza

Quarto Sala

Atividades de lazer

Séries (25 7%)

Filmes (80%)

Exercicios fisicos (57,1%)
Leitura (54,3%)
Jardinagem (40%)

Problemas com mobiliarios

Qualidade (62,9%)
Montagem/desmontagem (43 G)
Transporte (457%)

Fonte: Da autora (2021)
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Figura 17 - Segunda parte do infogréafico

Gostaria de empregar o
conceito slow living na rotina

@ Optaria por adquirir um mavel

gue ndo precisa de parafuscs e

@ outros componentes de juncdo.

Optaria por adquirirum
mobiliario monomaterial e gue
suas unides sdo feitas por
encaixes

Fonte: Da autora (2021)

Portanto, a partir da pesquisa foi definido que o publico-alvo contemplado seria
pessoas de ambos os géneros que ja estdo no processo de ter sua residéncia, seja ela alugada
ou propria. A grande maioria passa o tempo de lazer e trabalha em casa durante a pandemia.
Sdo pessoas que se importam com a decoragdo da sua moradia e apreciam o minimalismo. O

foco maior € a faixa etaria dos 25 aos 34 anos ¢ a classe social B.

2.5 PERSONAS

A criagdo de personas ¢ um método utilizado no projeto para representar o publico de

interesse, assim como posiciond-lo de forma mais aprofundada. Esta técnica descreve a
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personalidade de pessoas bem definidas a partir das pesquisas feitas com pessoas reais
(Pazmino, 2015).
Para Abelheira e Melo (2015, p. 29),

A persona, imersa em um cenario, possibilita a empatia ndo sé pelo ser ficticio, mas
pelas situagdes que ele vive no roteiro. Um pano de fundo serd construido, que
justifica agdes, preferéncias e motivagdes. Estes elementos vdo dar significado as
decisdes do processo de Design. (ABELHEIRA E MELO, 2015, p. 70)

Desta forma, além de entender um pouco mais o comportamento do usuario e ampliar
a empatia pelo publico do projeto em questdo, a constru¢do de personas pode proporcionar
novas ideias para a inovacao. Através da analise da tarefa, foram identificadas trés personas

que sdo apresentadas a seguir:

Figura 18 — Persona 1

Emma possui 25 anos e é formada em Direite. Mora com
sua namorada no apartamento de 1 guarto concedido
pelos seus pais. Faz compras no mercado perto da sua
casa, e utiliza Uber e BlaBlaCar quando precisa se
locomover longas distancias. Adora comprar jogos de
tabuleiro e jogd-los com seus amigos. Tenta manter uma
rotina saudavel e equilibrada, porém as vezes dorme
tarde. Atualmente ela tem passado muito tempo em
casa, por conta do trabalhe a distanca. Sendo assim, ela
procura mdveis e artigos de decoracdo na internet para
substituir agqueles que seus pais deixaram, entretanto
ela acha dificil encontrar méveis que possuam uma boa
qualidade e que possam se adaptar de acordo com as
suas necessidades.

Fonte: Da autora (2021)
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Figura 19 — Persona 2

Luca possui 28 anos e é formado em Design Grafico. Trabalha

erm sua maioria com animacdo e rmation graphics. Mora
sozinho em um apartamento alugade com dois quartos.

Quando optou por alugar, preferiu um que possuisse somente
0s moveis essenciais. Com a pandemia, comegou a cozinhar

mais, por possuir uma dieta restrita, Também passou a dar ’
atencdao as suas plantas, Decidiu também fazer uma horta

compacta, |a que seu apartamento tem uma hoa recepca

luz durante o dia. Gosta de ler, andar de bicicleta e falar com
seus amigos pele Discard. Quandn se mudou, teve problemas

para transportar seus mdveis, visto que a maioria nao
desmantava com facilidade, necessitando de uma eguipe

qualificada para desmanta-los e monté-los novamente. Agora,
para mobiliar alguns comodos do novo apartamento, busca

mabilidrios que sejam eficientes e faceis de desmantar e,
fim, gue sejam feitos com materiais certificados.

nde

par

Fonte: Da autora (2021)

Figura 20 — Persona 3

Camila possui 32 ancs e tem formagdo em Psicologia. Antes
ela tinha um consultdrio no centro de Floriandpolis. Com o
cenario da pandemia picrando, ela passou a oferecer terapias
an-line. Escolheu esse meétodo de trabalho, pois ela mora em
urma drea mais afastada do centro, sendo assim, com o
aumento do preco do combustivel e também de aluguel,
resolveu se adaptar cam o teletrabalho. Mora com seu marido
e sel filho em uma casa com 3 quartas préxima & praia. Tem
urna rotina agitada, mas guando tem urm tempe livre, gosta de
assistir filmes. Durante a semana, precisa de um espaco
silencioso para fazer suas consultas, por isso, utiliza um quarto
que & mais afastado dos outros cdmodos e também para
praticar yoga. Com a mudanca de seu escritdrio para sua casa,
regociou com o proprietario da sala para que ele ficasse com
as madveis, pois como eram sob-medida, ndo se adaptavarm ao
espace reservado de sua casa. Portanto, ela teve que visitar
algumas lojas de sua cidade em busca de madveis que fossem
adequados & seu espacgo.

Fonte: Da autora (2021)

neste espago.

ApOs a criagdo das personas foi possivel personificar os usuarios do produto com mais
precisdo. Logo, ao descobrir os habitos do publico-alvo, repara-se a viabilidade de
desenvolver um produto que seja adequado em todos os seus aspectos. A seguir ¢ tratado o

item de pesquisa de ambiente, a fim de compreender melhor as necessidades dos usuarios
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2.6 PESQUISA DO AMBIENTE

Na pesquisa inicial do publico-alvo, teve como resultado que os comodos mais
utilizados pelos usudrios foram o quarto (51,4%) e a sala (45,7%).

O proposito do projeto € criar um mobilidrio que utilize o encaixe japonés também
como um elemento estético, sendo assim, ¢ necessario que esteja em um ambiente mais
visivel. Uma vez que o quarto ¢ considerado um comodo mais pessoal, optou-se por fazer
uma analise mais aprofundada da sala, a fim de perceber as necessidades deste publico e as
possiveis alternativas e melhorias que o projeto pode agregar nesse espaco. Desta maneira,

quatro pessoas selecionadas tiraram foto da sala de sua casa para auxiliar a analise.

Figura 21 — Sala 1

Fonte: Guilherme S. Lemos (2021)

Na figura 21 acima, apresenta-se uma sala de televisdo que ndo possui explicitamente
uma mesa de centro, porém ¢ utilizado uma extensdo do sofd de tecido de camurca para
cumprir esta funcdo. Em cima desta extensao do sofé, ¢ colocado uma bandeja para organizar
um livro, pode servir para apoiar os pés e pode ser usado também para apoiar um copo, por
exemplo. Averigua-se que se um usuario apoiasse um copo diretamente sobre essa extensao,

ndo ficaria tdo seguro e até poderia tombar.
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Figura 22 — Sala 2

Fonte: Lucas Gustavo da Silva (2021)

Ja na figura 22, ndo ha também a utilizacdo de uma mesa de centro na sala de
televisdo. Contudo, dispde-se de um banco redondo de tecido com pés palito de madeira para
apoiar o pé ou até uma refeicao que o usuario faria em frente ao sofa. Nota-se que ndo possui

uma superficie muito grande, portanto, caberiam poucas coisas em cima.
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Figura 23 — Sala 3

Fonte: Mariana Robles Thomé (2021)

A figura 23 ¢ a unica sala que se observa o uso de uma mesa de centro na sala de
televisdo. A mesa de centro desta sala possui uma superficie de vidro. Sua sustentacdo e a
parte inferior da mesa sdo de madeira. Ao analisar, repara-se que o intuito da mesa ¢ de tornar

as decoragdes que sao colocadas tanto em cima quanto na parte de baixo mais visiveis.
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Figura 24 — Sala 4

Fonte: Julia Horvath (2021)

Na figura 24, ndo se constata a presen¢a de uma mesa de centro na sala de estar. A
usudria utiliza um banco de madeira, a fim de apoiar uma xicara de café e um recipiente com
biscoitos para fazer sua refeicdo proxima ao sofa.

Por fim, percebe-se que a maioria dos usuarios nao possuem de fato uma mesa de
centro. Verifica-se e comprova-se a utilidade de uma mesa de centro no seu espago, uma vez
que muitos dos usuarios acabam utilizando outro movel como substituto que na maioria dos

casos ndo supre sua total necessidade.

2.7 ERGONOMIA E ANTROPOMETRIA
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Neste item tratar-se-4 os fatores ergondmicos indicados para a criacdo da mesa de
centro proposta neste projeto. De acordo com Pedroso (1998, apud VERGARA, 2005, p. 34),
boas qualidades ergondmicas sdo alcangadas quando introduzidas desde o inicio do processo
do projeto de produto. Logo, a utilizagdo da ergonomia torna-se essencial para se obter um
resultado que desempenhe uma usabilidade mais agradavel ao usuario.

Segundo o site Decorfacil (2021), a mesa de centro deve ser mais baixa do que o sofa,
variando entre 30 a 40 centimetros. H4 alguns sofds que sdo mais baixos, portanto, a altura da

mesa de centro fica em torno de 25 a 30 centimetros.

Figura 25 — Folgas a serem consideradas nos espagos sociais
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Fonte: Julius Panero; Martin Zelnik (1986)

A figura 25 representa as folgas entre a borda do assento e a borda da mesa em
espacos sociais. Conforme Panero e Zelnik (2002), a folga entre o assento e a mesa deixa o
espaco mais favoravel para circulagdo, contudo, antropometricamente, também ¢ adaptada ao
alcance humano, permitindo que a pessoa sentada alcance a superficie da mesa sem se
levantar. Ao mesmo tempo, esta representacdo oferece uma margem dimensional para a
conversa oral. E de suma importincia notar que na representacio a altura da mesa (F) fica

abaixo da linha do sofa (30,5 — 40,6cm).
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Figura 26 — Comparacao do espaco para acesso a mesa
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Fonte: Julius Panero; Martin Zelnik (1986)

A figura 26 mostra as duas opgdes de espagos entre o assento € a mesa de centro. O
primeiro exemplo (G) mostra o espago com folgas (76,2 — 91,4cm), ja o segundo exemplo (D)
demonstra o espago sem folgas (40,6 — 45,7cm). Segundo Panero e Zelnik (2002), o primeiro
layout apresenta um acesso frontal mais limpo, porém apresenta a desvantagem de que o
usudrio necessita sair do assento para alcangar os alimentos ou qualquer objeto sob a mesa,
portanto, os autores posicionam-se como mais propensos a escolher o segundo exemplo, o

qual possui 0 menor espago livre e o alcance mais conveniente.

2.8 NECESSIDADES DO USUARIO

Observar cuidadosamente o comportamento humano e perceber como os
usudarios interagem de maneira fisica e emocional com o ambiente, produtos e servigos
(PAZMINO, 2015). No item 2.4 foi elaborada uma pesquisa com o publico-alvo. Ao analisar

as respostas obtidas pelo questionario, observou-se as seguintes necessidades do usudrio:

e mobiliario monomaterial;

® encaixes japoneses na composicao;
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e qualidade;
e facilidade na montagem e na desmontagem,;
e transpareca o conceito slow living.
No item 2.6 foi feita uma andalise do ambiente através das imagens que pessoas
selecionadas compartilharam. Constatou-se a necessidade nao declarada de uma mesa de

centro que pode ser percebida através desta observagao.

2.9 PRODUTOS CONCORRENTES E SIMILARES

Esta andlise tem como principal intuito conhecer melhor os produtos que ja existem no
mercado. E importante obter estes pardmetros a fim de evitar plagios e reinvengdes. Também
¢ essencial para entender com mais clareza o espaco comercial e para obter referéncias
significativas para o projeto em questao.

E uma ferramenta de andlise que serve para comparar os produtos em
desenvolvimento com produtos existentes, similares e concorrentes, baseando-se em variaveis
mensuraveis, ou seja, que podem ser medidas (PAZMINO, 2015). Sendo assim, avaliam-se
todos os produtos aplicando os mesmos critérios com a finalidade de desdobrar melhorias
para criagao do produto deste projeto.

A seguir, mostrar-se-a os principais produtos concorrentes e similares deste projeto
através das figuras. Para este estudo foram averiguados nas mesas de centro os critérios: a

marca, 0 nome, o preco, as dimensdes, os materiais e seus possiveis acabamentos.
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Figura 27 — Produto concorrente 1

Marca

Wentz

Nome

Mesa Centro Folha
Preco

P R$7580.00

G R$7950.00
Dimensdes

P @: 95cm A: 25cm

G @ 95cm A 35cm
Material

Madeira Freijo
Acabamento

Madeira Freijd macica
colada e usinada

Fonte: Da autora (2021)

Figura 28 — Produto concorrente 2

Marca

FITTO

Nome

Mesa de Centro Paralela Media Natural
Prego

R$1.289.00

Dimensoes

L: 70cm A: 32cm P: 120cm

Material

Madeira Multilaminada de Pinus e
Parica

Acabamento
Cola EO

Encaixes
Acabamento a base de dgua

Fonte: Da autora (2021)
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Figura 29 — Produto concorrente 3

Marca

Tok&Stok

Nome

Mesa de Centro Mascavo
Preco

R$2.399.00

Dimensdes

L: 52erm A 40cm P: 130.02em

Material

Madeira maciga (Tauari e Pinus Elliotti)
laminadas (Argelim), vidro temperado e
metal

Acabamento

Acabamenta encerado

Puxadaor de metal com tratamenta em
zinco marftimo

Fonte: Da autora (2021)

Figura 30 — Produto concorrente 4

Marca

Ventura Lab (vendido pelo site MUMA)
Nome

Mesa de centro Eclipse

Preco

R$2.200.00

Dimensdes

L: 128cm A 47cm P: 38cm

Material

Chapa de ago corta 3 laser, tubos de
aco, lamina de Carvalho Americano

Acabamento

Nao especificado

Fonte: Da autora (2021)



Figura 31 — Produto concorrente 5

Marca

Westwing

Nome

Mesa de Centro Retangular Olga
Prego

R$2.276.40

Dimensoes

L 140cm A: 28cm P 70cm
Material

Estrutura: Rottin
Acabamento

MNao especificado

Fonte: Da autora (2021)

Figura 32 — Produto similar 1

Marca

Burrow

Nome

Carta Coffee Table
Preco

$495.00

Dimensoes

L: 50cm A: 43cm P: 100cm

Material
MDF e aco
Acabamento

Acabamento em madeira de carvalho

Fonte: Da autora (2021)



Figura 33 — Produto similar 2

Marca

Woud

Nome

Arc coffee table
Prego

$725.00
Dimensdes

@: 66cm A: 38cm
Material

Folheado de freixo, metal, nano
laminada (interiar)

Acabamento

Nao especificado

Fonte: Da autora (2021)

Figura 34 — Produto similar 3

Marca

Artek

Nome

Ovalette table

Prego

$3,084.00

Dimensdes

L: 60cm A: 43cm P2 120cm
Material

Madeira de carvalho macigo,
compensado de bétula

Acabamento

Com falheado de carvalho

Fonte: Da autora (2021)
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Figura 35 — Produto similar 4

Marca

Katy Shelton
Nome

Brady Coffee table
Prego

£2495.00
Dimensdes
@:917cm A: 38cm
Material

Madeira

Acabamento

Acabamento em madeira podem ser
personalizados

Fonte: Da autora (2021)

Figura 36 — Produto similar 5

Marca

Soho Home
Nome

Barre| Coffee Table
Preco

£1,095
Dimensdes

@ 92.5cm A 45cm
Material

Cilindros de carvalho, tampa de metal
antiguado

Acabamento

Acabamento ndo especificado

Fonte: Da autora (2021)



Durante a pesquisa, destaca-se as diferentes fun¢des que cada uma apresenta. Uma

possui compartimentos divididos na sua superficie para auxiliar na organizagao e outra possui

gaveta para guardar o que o consumidor necessita, por exemplo. Pode-se notar que algumas

delas exploram mais a questdo estética do que necessariamente outras atribuicdes e que

muitas possuem mais de uma opgao de tamanho.

2.10 LISTA DE REQUISITOS

De acordo com Pazmino (2015), os requisitos do projeto servem para orientar o

processo em relacdo as metas a serem atingidas. A tabela 1 mostra a lista dos requisitos

definidos para o projeto em questao.

Tabela 1 - Requisitos de projeto

REQUISITOS OBJETIVO OBRIGATORIO | DESEJAVEL FONTE
Monomaterial Utilizacdo somente X Pesquisa com
de madeira publico-alvo
Qualidade Utilizac&o de X Pesquisa com
madeira certificada publico-alvo
assim como
encaixes que
proporcionam uma
boa resisténcia
Facil Montagem/ | Permitir ao usuario X Pesquisa com
desmontagem montar e publico-alvo
desmontar sem a
utilizacdo de
ferramentas
Facil de Leve e com pecas X Pesquisa com
transportar compactas e com publico-alvo
embalagem
Utilizacao de X Pesquisa com
material e publico-alvo
Conceitos do qualidade
projeto estrutural para
obter longevidade
assim como tragos
minimalistas
Encaixes Uso dos encaixes X Pesquisa com
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japoneses pesquisados publico-alvo e
pesquisa
Andlise
Tamanho Altura entre 250mm ergondémica e
adequado a 400 mm Andlise de
concorrentes

Preco adequado

Minimo: R$1500

Pesquisa com
publico-alvo e

ao publico Maximo: R$3000 Andlise de
concorrentes
Opcoes de Analise de
Mais de um tamanho maior ou concorrentes
tamanho menor para
compor o ambiente
Espaco para Utilizacao de Anadlise de
organizagao gavetas, divisorias concorrentes
e etc
Maior Projetar de uma
aproveitamento maneira a ser Objetivos
do material utilizada a maior

parte da peca de
madeira

Assim que os requisitos de projeto sdo definidos, a proxima etapa diz respeito a
definicdo dos conceitos e aos painéis semanticos os quais irdo auxiliar na geragdo de solugdes

do projeto.

2.11 PAINEIS DE CONCEITO

Segundo Pazmino (2015), o painel semantico auxilia no processo de criagdo do
projeto, especialmente no momento da geracao de alternativas, assim como representa atraveés
de imagens o significado que o produto devera passar ao publico no primeiro olhar. Desta
forma, apds uma extensa andlise e pesquisa, quatro conceitos foram definidos: aconchego,
slow living, praticidade e minimalismo.

A seguir mostrar-se-a os painéis correspondentes aos conceitos do projeto.
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2.11.1 Conceito 1: aconchego

Ao desenvolver o projeto e decidir que o Unico material que seria utilizado era a
madeira, foi percebido que os artesdos japoneses a utilizavam demasiadamente, em razao que
a mesma transmite a ideia de aconchego, seja de forma térmica ou visual. A imagem a seguir
demonstra esse conceito de forma visual.

No cenario atual, as pessoas buscam o sentimento de bem-estar em suas vidas, por
conseguinte, a reconexdao com o lar faz com que elas optem por produtos que possam

proporcionar conforto e qualidade a rotina.

Figura 37 — Painel visual: aconchego

Fonte: Da autora (2021)

Nota-se em abundancia as formas mais arredondadas e suaves, as quais ddo um

aspecto de maior comodidade para os ambientes. A iluminacdo mais amena e a madeira
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transmitem a sensagdo de bem-estar aos espacos. Percebe-se também a utilizagdo de tons mais

claros.

2.11.2 Conceito 2: slow living

Nos tempos atuais, o slow [living contrapde o ritmo acelerado da sociedade
contemporanea. Trata-se de chegar ao equilibrio, compreender o valor das coisas, fazer o que
deseja com propdsito e deixar de lado o consumo compulsivo. Segundo Jason Drebitko ([sa]
apud MIRANDA, [entre 2013 ¢ 2018]),

O Slow Living é tanto um estilo de vida quanto uma filosofia em comportamento de
produgdo e consumo. Nesse ultimo caso, as decisdes de compra sdo baseadas em um
senso comum de atributos e valores das marcas que enfatizam a qualidade sobre a

quantidade, a autenticidade e as responsabilidades ambientais e sociais.
(DREBITKO, [sa] apud MIRANDA, [entre 2013 e 2018]).

Figura 38 — Painel visual: slow living

|

Fonte: Da autora (2021)

59



Desta forma, no painel representado pela figura 38, averigua-se o ritmo desacelerado,
o aprec¢o pela simplicidade e o envolvimento de cada tarefa de maneira consciente, tendo o
que se € necessario com qualidade e valor. Os tons mais suaves dao espaco as reflexdes e sao

caracterizados pela pacificidade que disseminam no ambiente.
2.11.3 Conceito 3: praticidade

Observa-se que atualmente as pessoas buscam cada dia mais praticidade na sua rotina,
visto que o modo de viver mudou. Sendo assim, através da pesquisa de publico, notou-se que
muitos consumidores buscam por objetos que possuam uma montagem e desmontagem mais

simplificada e que sejam de fécil transporte. A figura 39 representa visualmente esse conceito.

Figura 39 — Painel visual: praticidade

Fonte: Da autora (2021)
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Averigua-se na imagem acima, a presenca de solugdes inteligentes que visam tornar a
vida do usudrio mais pratica, seja por meio de compartimentos pensados para a organizacao

do espago ou até mesmo poucas pegas para uma montagem mais simplificada.
2.11.4 Conceito 4: minimalismo

Ao perceber a influéncia que a cultura milenar japonesa apresenta no presente
trabalho, o conceito minimalista torna-se essencial, uma vez que se propde solugdes externas
e pretende-se obter o equilibrio entre a elegancia e a praticidade, sem excessos. Sendo assim,

a figura 40 representa esse conceito.

Figura 40 — Painel visual: minimalismo

Fonte: Da autora (2021)
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E importante perceber a harmonia da paleta de cores em tons mais claros e também o
fato que esses objetos, os quais a maioria sdo compostos de madeira, ndo possuem linhas e

informacdes exageradas, traduzindo, portanto, a leveza e a praticidade.

3 FASE DE IDEACAO

Apos a conclusao da fase de Imersdo, inicia-se neste capitulo a fase de Ideacao do
presente projeto, a qual diz respeito ao processo de criagdo e tem como objetivo gerar ideias e
alternativas para solucionar a problematica. Para colabora¢do deste processo, utilizam-se
informacdes coletadas nas etapas anteriores.

Segundo Abelheira e Melo (2015) "a fase de ideagdo tem o objetivo de levantar o
maior numero de ideias possivel. Sendo assim, foram aplicadas ferramentas que auxiliam a
criatividade e, portanto, na criagdo de ideias que buscam atender os requisitos estabelecidos

neste projeto."

3.1 GERACAO DE ALTERNATIVAS

Com base nos conceitos e referéncias do projeto, inicia-se a geragao de alternativas.

No primeiro momento, utilizou-se a técnica de esbogo. Para Ambrose e Harris (2011):

Os esbogos costumam ser mais associados a etapa de geragdo de ideias, durante a
qual o designer rascunha rapidamente as possiveis solugdes de design e cria uma
representagdo visual das ideias a medida que elas sdo geradas. Por sua natureza, os
rascunhos implicam o desenho rapido de uma ideia visual e, portanto, devem ser
feitos da maneira que for mais rapida e eficiente. (AMBROSE E HARRIS, 2011, p.
76)

Sendo assim, para resolver a forma visual da mesa de centro, foram feitos desenhos
sem pensar necessariamente em qual encaixe japonés seria empregado, uma vez que esse
detalhe poderia dificultar no momento de criagdo. Pensou-se em possiveis tipos de estruturas,

pés e tampos para compor a mesa. O resultado pode ser visto na figura 41.
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Figura 41 — Geragao de alternativas

Fonte: Da autora (2021)

Assim que as alternativas foram geradas, a proxima etapa diz respeito & modelagem
em 3D de trés destas alternativas.

3.2 MODELAGEM EM 3D

Apos a elaboracdo de alguns esbogos, escolheu-se trés alternativas para modelar em

3D no software SolidWorks, licenciado pela Universidade Federal de Santa Catarina, para

melhor visualizagdo, pensar nos encaixes e fazer melhorias. Neste momento novas solucdes
foram geradas, conforme nas figuras 42, 43 ¢ 44.
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Figura 42 — Alternativa 1

Fonte: Da autora (2021)

Na alternativa representada pela figura 42, a ideia foi proporcionar ao usuario uma
experiéncia de montar um puzzle, assim como deixar os encaixes bem evidentes em suas
laterais. Foram utilizados trés tipos de encaixes japoneses. Para a unido do suporte da mesa
com o pé foi empregado o encaixe Kakushi-mechigai-tsugi de uma forma diferente da usual.
Para a conex@o do suporte maior com os dois suportes menores aplicou-se o encaixe Ai-gaki.
Por fim, no tampo foi utilizado o encaixe chigiri tsugi como inspiragdo, porém com diferenca
na forma do conector. Para que pudesse ter maior fixagdo e resisténcia nos encaixes, 0s pés

possuem uma maior robustez.
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Figura 43 — Alternativa 2

Fonte: Da autora (2021)

A alternativa, retratada na figura 43, foi inspirada nas constru¢des japonesas. O
encaixe Hako dome foi utilizado para conectar o pé com o seu suporte. Essa alternativa
também evidencia demasiadamente os encaixes, principalmente em suas vistas laterais,

fazendo com que eles por si so6 sejam um diferencial estético.
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Figura 44 — Alternativa 3

Fonte: Da autora (2021)

Na alternativa da figura 44, foi pensado em uma maneira de tornar o tampo mais
usual. Com o rebaixo no tampo, € possivel que o usudrio organize melhor os objetos que
possam estar em cima do tampo. H4 também um espago ao lado para que o usuario possa
apoiar qualquer objeto, at¢ mesmo fazer refeicdes ou jogar. O encaixe japonés Ari-kaka ¢
utilizado para unir os quatro pés ao tampo.

A proxima etapa corresponde a prototipacao de baixa fidelidade das alternativas.

3.3 PROTOTIPAGEM DE MODELOS

Para Abelheira e Melo (2015) "a fase de prototipacao tem o objetivo de testar as ideias
de varias formas para extrair as mais vidveis e confirmar as mais importantes, identificando
oportunidades priorizadas para o desenvolvimento futuro."

Com o intuito de melhor averiguar as alternativas desenvolvidas, foram desenvolvidos
os modelos de baixa fidelidade. Os prototipos foram feitos através de impressao 3D em PLA

(poliacido lactico) e em escala 1:5 e podem ser visualizados na figura 45, 46 e 47.
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Figura 45 — Protétipo 1

Fonte: Da autora (2021)

Figura 46 — Montagem do prototipo 1

Fonte: Da autora (2021)
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Figura 47 — Protétipo 2

Fonte: Da autora (2021)

Figura 48 — Montagem do prot6tipo 2

Fonte: Da autora (2021)
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Figura 49 — Protétipo 3

Fonte: Da autora (2021)

Figura 50 — Montagem do prot6tipo 3

Fonte: Da autora (2021)
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Neste momento de ensino a distdncia, ndo foi possivel fazer prototipos com um
material que correspondesse ao original, a madeira. Apesar da importancia, ndo se pode
verificar com precisdo os encaixes, porém foi concluido que ndo se pode ter folgas.

Por fim, a partir da visualizagdo volumétrica foi possivel avaliar a sequéncia de

montagem e visualizar a estética de cada alternativa.

3.4 SELECAO DE ALTERNATIVA

Foram trés alternativas prototipadas, portanto, para selecionar a alternativa que sera a
final foi utilizada a ferramenta matriz de decisdo. Segundo Pazmino (2015), esta ferramenta
usa uma matriz para comparar as alternativas de solucdo em relagdo aos critérios ou aos
requisitos de projeto. Pode-se também colocar pesos diferentes entre requisitos obrigatdrios e
nao obrigatdrios.

A partir da analise de relevancia dos requisitos neste momento do projeto, alguns deles
foram selecionados. Foi empregado peso 2 aos que eram mais relevantes e aos que ndo eram

tao relevantes possuiam peso 1. Mostrar-se-a a matriz de decisao de cada alternativa.

Tabela 2 - Matriz de decisdo: alternativa 1

REQUISITOS PESO SIM/NAO TOTAL
Monomaterial 1 Sim 1
Montagem e 2 Sim 2

desmontagem sem
utilizagao de

ferramentas
Conceitos do projeto 2 Nao 0
Encaixes japoneses 2 Sim 2
Facil 2 Nao 0
montagem/desmonta
gem
Aparéncia evidente 2 Sim 2

dos encaixes

Poucas pecas 2 Néo 0
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Tamanho adequado 1 Sim 1
Valor estético 1 Sim 1
Resultado 9
Tabela 3 - Matriz de decisao: alternativa 2
REQUISITOS PESO SIM/NAO TOTAL
Monomaterial 1 Sim 1
Montagem e 2 Sim 2
desmontagem sem
utilizacao de
ferramentas
Conceitos do projeto 2 Sim 2
Encaixes japoneses 2 Sim 2
Facil 2 Sim 2
montagem/desmonta
gem
Aparéncia evidente 2 Sim 2
dos encaixes
Poucas pecas 2 Sim 2
Tamanho adequado 1 Sim 1
Valor estético 1 Sim 1
Resultado 15
Tabela 4 - Matriz de decisao: alternativa 3
REQUISITOS PESO SIM/NAO TOTAL
Monomaterial 1 Sim 1
Montagem e 2 Sim 2
desmontagem sem
utilizacao de
ferramentas
Conceitos do projeto 2 Sim 2
Encaixes japoneses 2 Sim 2
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Facil 2 Sim 2
montagem/desmonta
gem

Aparéncia evidente 2 Sim 2
dos encaixes

Poucas pecas 2 Sim 2
Tamanho adequado 1 Sim 1
Valor estético 1 Nao 0

Apos a aplicagdo da matriz de decisdo, obteve-se o resultado de que a alternativa 2 ¢ a
mais adequada e representa melhor os requisitos do projeto. Com o modelo selecionado e

refinado, segue-se para o item que apresentard o produto final desenvolvido.

3.5 MESA DE CENTRO NINHO

Figura 51 — Mesa de Centro Ninho

Fonte: Da autora (2021)
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A Mesa de Centro Ninho tem como principal conceito ser um mobilidrio que
simplifique a vida do usuério na sua residéncia. O ninho remete a casa, local onde muitas
pessoas estdo se reconectando neste momento de pandemia. A mesa proporciona o conforto
térmico da madeira e a possibilidade de momentos memoraveis em torno dela, seja apoiar

uma xicara de café no final da tarde ou jogar com os amigos.

Figura 52 — Mesa de Centro Ninho

Fonte: Da autora (2021)

A mesa ¢ baseada nas construcdes japonesas que se destacam pela simplicidade e
inovagdo. Além de diferenciar esteticamente, o encaixe japonés Hako Dome ¢ utilizado para
facilitar a experiéncia do usuario no momento de transportar e de montar e desmontar. O valor
estético se traduz pelos seus tragos minimalistas, os quais se adaptam e trazem o equilibrio

entre praticidade e elegancia aos ambientes.
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3.6 MATERIAIS E PROCESSOS

A mesa possui 345 mm de altura, 950 mm de largura ¢ 500 mm de profundidade. O
processo produtivo da mesa pode ser feito por meio do corte por usinagem na maquina CNC
ou de forma artesanal. A mesa ¢ composta por pegas que dispensam o uso de colas ou outras
formas de unido, como parafusos. Portanto, € necessario que a fabricacao de todas as pecas
sejam precisas e sem folgas.

Por se tratar de um produto monomaterial, a mesa possui a madeira como Unico
material. A madeira sugerida para este projeto sdo as madeiras de reflorestamento
certificadas, como Eucalipto Grandis que ¢ considerada uma madeira com boa resisténcia e
acabamento. Também ¢ possivel utilizar madeiras reaproveitadas, como madeiras de
demolicdo. O acabamento das pecas devem ser feitos artesanalmente e se recomenda a
utilizacdo de verniz, a fim de proteger a madeira. O fato de dispensar a utilizagdo de colas ou
parafusos faz com que a mesa tenha um impacto ambiental baixo, ao facilitar a montagem e
desmontagem, o produto pode prolongar o ciclo de vida do produto e o material pode ser

reaproveitado.

3.7 MODELO FINAL EM 3D

A constru¢do do modelo final foi realizada para o obter-se o protdtipo de baixa

fidelidade através do software SolidWorks, representado pela figura 48.
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Figura 53 — Modelo Final
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Fonte: Da autora (2021)

A modelagem 3D apresenta as dimensdes reais do produto que ¢ 345 mm de altura,
950 mm de largura e 500 mm de profundidade. O desenho técnico auxilia no processo de

produg¢do do mobilidrio. Tendo isto em vista, apds a constru¢do do modelo foi possivel

produzir os desenhos técnicos representados pela figura 49.
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Figura 54 — Desenho Técnico

: MESA DE
A = CENTRC NINHO 4
' PCC 20210

Fonte: Da autora (2021)

O proximo item trata-se da ambientagdo do produto final de forma digital.
3.8 AMBIENTACAO
A ambientagdo ¢ uma forma de entender a interagdo do produto com o espaco. Com o

modelo finalizado, foi possivel utiliza-lo para criagdo de renderings mais realistas do seu

ambiente de uso. O modelo final foi ambientado de forma virtual no software Blender.
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Figura 55 — Ambientacdo

Fonte: Da autora (2021)

A figura 52 mostra os detalhes e uma possivel forma de uso da mesa em uma sala e

passando os conceitos de aconchego, slow living e praticidade.
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4 CONCLUSAO

Ao decorrer do projeto, perceberam-se as inimeras maneiras de utilizar os encaixes
japoneses para solucionar a problematica. Buscou-se entender de forma mais aprofundada a
utilizacdo de cada tipo de encaixe japonés, fato que contribuiu demasiadamente no processo
de criagdo. A utilizagdo de somente um material e a forma de unir sem necessitar de outras
ferramentas ¢ pratico, assim como vem de encontro com a tendéncia de sustentabilidade. A
facilidade de montagem e desmontagem proporciona ao usudario a oportunidade de transportar
a mesa para onde necessitar, portanto, esse fator contribui para que a duracdo da vida do
produto seja prolongada. Desta forma, averigua-se que a concepg¢do do produto final foi a
melhor encontrada.

A mesa de centro Ninho ¢ um mobiliario que se difere ao recorrer a técnica milenar de
encaixes japoneses a fim de proporcionar a facil usabilidade ao consumidor. A estética
baseada nas construgdes japonesas esbogadas através de tragos minimalistas faz com que a
mesa se adapte em qualquer momento e em qualquer lugar.

Nota-se que em projetos futuros a possibilidade do desenvolvimento de uma familia
de mobilidrios usando os conceitos e a técnica de encaixes japoneses para atender a
necessidade do usudrio em ter experiéncias mais intuitivas e funcionais no momento de
montar um movel adquirido.

O projeto foi executado de acordo com a pesquisa realizada com a classe social B,
porém, ao decorrer do projeto, foi percebido que o projeto poderia abranger outros
publicos-alvos. Por conta da delimitagdo do projeto, ndo foi possivel realizar um prototipo
1:1, portanto, ndo foi possivel verificar alguns detalhes, como por exemplo a necessidade de
uma estrutura adicional.

Observa-se que a aplicacdo dos encaixes japoneses em projetos ¢ pouco utilizada no
setor moveleiro no Brasil, portanto, sugere-se mais projetos que possam utiliza-la atrelada ao
design de produto, a fim de desenvolver uma solucdo que ofereca um impacto positivo na
vida do usuario, sustentabilidade, valor estético agregado e, por fim, reconheca a importancia

da cultura milenar japonesa.
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APENDICE A - Perguntas do Questionario

. Faixa etaria

Abaixo ou 18 anos
Entre 19 e 24 anos
Entre 25 e 34 anos
Entre 35 e 44 anos
Entre 45 e 54 anos
Entre 55 e 64 anos

Acima de 65 anos

. Informe seu género

Feminino
Masculino

Prefiro ndo responder

. Informe sua cidade

. Informe seu estado civil

Solteiro(a)
Casado(a)
Separado(a)
Vitvo(a)

Prefiro ndo informar

. Possui filhos? Se sim, quantos?

Nao possuo filhos
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3ou+

6. Vocé mora em...

Casa
Apartamento

Outros

7. Quantas pessoas moram na sua residéncia?

8. Qual comodo vocé mais utiliza?

Sala

Sala de jantar
Cozinha
Quarto

Escritorio

9. Houveram transformacdes na sua casa durante a pandemia? Se sim, quais?
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10.

11.

12.

13.

14.

Houve algum mobiliario que vocé sentiu falta de ter em sua casa? Se sim, qual?

(Pode citar mais que um)

O que vocé comprou para sua casa no ultimo ano?

Nao comprei

Artigos de decoragdo
Moveis

Utilitarios

Organizadores

Vocé ja teve algum problema com algum mobilidrio?

Nao tive
Montagem/desmontagem
Transporte

Qualidade

Durante a pandemia, o que vocé comecou a fazer que antes nao fazia?

Atividades de lazer durante a pandemia:

Nenhuma

Séries

Filmes

Ler

Desenhar

Jogos digitais
Jogos de tabuleiro
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Exercicios fisicos
Jardinagem

Outros

15. Vocé conhece o conceito slow living?

Conheco

Nao conhego

16. "O slow living sugere uma vida e trabalho inspirados por valores simples e reais.
Menos esquecidos pela velocidade, pelo piloto automatico e pelos excessos que
transformaram as pessoas em consumidores compulsivos e o senso de
comunidade em competicio acirrada." Agora que vocé sabe um pouco sobre,
vocé gostaria de empregar o conceito slow living na sua rotina? Se nio, selecione

a opcao "Outro" e justifique.

Gostaria
Talvez

Nao gostaria

17. Vocé optaria por adquirir um mobilidrio monomaterial e que suas unides sio

feitas por encaixes? Se nio, selecione a op¢ao "Outro" e justifique.

Optaria

Outros
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