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Resumo
As tecnologias da informacao e da comunicacao (TICs) vém contribuindo para a modificacdo da
forma das pessoas se relacionarem e de construirem conhecimentos, pois elas proporcionam
multiplos recursos a intervencao do interagente. Com a expansao da Internet, também ficou
muito mais facil e rapido conseguir novas fontes de informacdo. Contudo, nem sempre a
abundancia de informacoes representa acesso claro e significativo, tendo em vista os interesses
do publico. Frente a esse contexto, este Projeto de Conclusio de Curso documenta o design de uma
plataforma informacional, que visa a comunicacio cientifica acessivel e a troca de conhecimentos
entre diferentes profissoes, construida a partir do framework de Inovacdo Centrada no Ser Humano
(ICH). O processo metodoldgico foi dividido em 3 etapas: conhecer, materializar e avaliar. Em cada
etapa, foram selecionadas técnicas para auxiliar o processo de criacdo, a fim de atingir uma solucao
gue atenda as necessidades do usuario. Como resultado, o projeto apresenta um protétipo interativo
gue demonstra a navegacao pelas funcionalidades da plataforma, tais como os espacos de discussao
de conteldos, a apresentacado dos materiais e a area de leitura imersiva, e descreve também o guia

de estilo que define a estrutura da plataforma.

Palavras-chave: Design Digital; Interface Digital; UX/UI Design; Plataformas digitais;

Comunicacao cientifica.

Abstract

The new information and communication technologies have been contributing to the change in the
way people build relationships and knowledge, because they provide multiple resources to the
intervention of the interactor. With the expansion of the Internet, it has also become much easier
and faster to get to new sources of information. However, the abundance of information not always
represents clear and meaningful access, while also bearing in mind the public’s interests. Facing this
context, this Final Project documents the conception of an informational platform that aims at
accessible scientific communication and exchange of knowledge among different professions,
developed based on the framework of Human Centered Innovation. The project was divided into 3
steps: know, materialize and evaluate. In each step, techniques were selected to help the process of
creation, in order to achieve a solution that fulfills the user’s needs. As a result, the project presents
an interactive prototype to demonstrate the navigation through the platform’s features, such as the
debate forums in the resources, the materials’ display and the immersive reading area, and also

describes the style guide that defines the platform’s structure.

Keywords: Digital Design; Digital Interface; UX/UI Design; Digital platforms; Scientific

communication.
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1 Introducao

A palavra informacao tem raiz latina - informatio - sendo aplicada em dois contextos: o ato de
moldar a mente e o ato de comunicar o conhecimento (CAPURRO e HJORLAND, 2007). No
contexto educativo e profissional, o uso da informacdo tem relacdo com a autonomia na
aprendizagem, de modo a formar profissionais competentes e capazes de adaptacdo. No ambito
individual, a informacao permite ao ser humano desenvolver-se, de forma integrada e eficaz, ao
longo da vida.

O termo informacido estd invariavelmente relacionado ao conhecimento e a
comunicacao, independentemente da motivacdo que suscita o ato de informar. A expressao
“Comunicar conhecimento” remete a nocdo de um processo cognitivo (processo de conhecer),
ou seja, uma mudanca de um estado de coisas para outro (SEMIDAO, 2014). Para Sales e
Almeida (2007, p.72) “todo conhecimento advém de uma fonte de informacdo.” Ou seja, para
chegar a um conhecimento é essencial que este seja embasado por outro conhecimento ja
existente e comunicado através de alguma fonte de informacao, seja ela oral, escrita ou
audiovisual.

De acordo com Primo (2000 apud FERREIRA; BIANCHETTI, 2002, p. 254) “[...] as novas
tecnologias da informacdo e da comunicacao (TICs) vém contribuindo para a modificacdo da
forma das pessoas se relacionarem e de construirem conhecimentos, pois elas proporcionam
multiplas disposicoes a intervencao do interagente”. Com a Internet, também ficou muito mais
facil e rapido conseguir novas fontes de informacao. As informacdes fornecidas na Internet tém
sido cada vez mais utilizadas pelas pessoas, seja para obterem informacbes de lazer e
entretenimento, como também para pesquisas cientificas. Porém, nem todas as informacdes sao
realmente confiaveis, e na ciéncia e tecnologia isso se faz mais evidente, pois sdo areas que
precisam de informacdes verdadeiramente confidveis. Portanto, se faz necessario verificar as

fontes de informacodes:

O conhecimento nio existe se ndo houver umafonte, uma origem, de informacéo
que fornece subsidios para sua construcdo. Tem-se que durante todo o processo
histérico do desenvolvimento do conhecimento o homem dependeu das fontes
de informacao, que se transformaram e continuam se transformando até hoje. O
desenvolvimento exponencial ocorrido nas tecnologias de informacao e
comunicagdo potencializa o surgimento, cada vez mais rapido, de fontes de
informacdo. Tal fato traz consigo a necessidade de esforcos que visem a
avaliacdo da qualidade dessas fontes (SALES; ALMEIDA, 2007, p.68)

O termo comunicacao cientifica se refere a troca de informacoes entre cientistas e inclui
todas as atividades relacionadas a producdo, disseminacido e uso da informacdo. Segundo
Targino (2000), a comunicacao cientifica é essencial a atividade cientifica, pois “permite somar
os esforcos individuais dos membros das comunidades cientificas”. O conhecimento cientifico
para ser legitimo, deve ser verificado e comprovado pelos pares cientistas, e esse processo so6 é
possivel se ele for comunicado (OLIVEIRA e NORONHA, 2005).

As TICs e, em especial a Internet, também modificam o processo de comunicacao
cientifica. Segundo Castells (2002), a Internet e a Web foram as tecnologias que mais
influenciaram a transformacdo da comunicacdo, criando inclusive uma cultura propria
denominada “sociedade em rede”. Nessa nova cultura a informacéao é produzida e armazenada
em diferentes locais e, consequentemente, as pessoas podem expor seus trabalhos na internet
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e receber comentarios, escrever textos colaborativamente, participar de comunidades que
possibilitam participacdo por temas de interesse, de discussbes virtuais, de comunicacdo em
tempo real, de espacos para divulgacao individual e coletiva.

Segundo McKelvey (2011), as plataformas podem ser definidas como um espaco de
comunidade e cultura possibilitados pelas funcionalidades especificas de redes sociais. As
plataformas também agem como intermediarios digitais entre amadores e profissionais,
voluntarios e empregados, usuarios anénimos e famosos (Van Dijck, 2009: 53). Ou seja,
desenvolvem um papel importante para a construcao de conhecimento e a nocao de sociedade
em rede definida por Castells.

A partir desse cenario, o Laboratério de Novas Tecnologias da UFSC (Lantec)! vem
criando projetos com o objetivo de inserir e estimular a pesquisa sobre o uso das tecnologias na
educacdo. Além da criacdo de recursos educacionais para os cursos de graduacao da UFSC,
também atua em projetos em parceria com o MEC e outros agentes de educacdo. Outro nucleo
gue se considera importante nesse cendrio é o Prosa - Grupo de Pesquisa em Educacdo e
Tecnologia Etico-Critica? que tem a finalidade de se constituir como um espaco de reflexdo e
acao, articulando projetos e acoes de pesquisa, ensino e de extensao engajados com a promocao
de uma educacao voltada a transformacao da realidade.

Em conjunto com o MEC, o Lantec e o Prosa participaram de um projeto que visou a
concepcao da Plataforma de Formacao Continuada do MEC. A PLAF-MEC é um espaco on-line,
onde profissionais da educacido realizam formacoes através de materiais e trajetérias
pedagdgicas ofertados por diversas instituicoes brasileiras. O objetivo dessa plataforma é se
tornar um repositério aberto de materiais pedagégicos digitais em diferentes linguagens
(videos, textos em meio digital, apresentacbes, audios e dados socioeducativos), com
ferramentas que possibilitem a busca de contetidos e formacoes, inseridos sob uma perspectiva
de autoaprendizagem.

A partir desse contexto da PLAF-MEC, foi identificada uma demanda especifica para
conhecimentos que ndo compdem apenas o universo educacional, e permitam uma troca de
entre as profissoes, gerando assim a ideia de uma outra plataforma informativa com énfase em
colaboracao, discussado e abrangéncia de assuntos.

Portanto, o presente projeto de conclusdo de curso visou o design de uma plataforma
informacional de comunicacao cientifica, utilizando todos os conceitos de UX (User Experience)
e Ul (User Interface). A plataforma oferece materiais de tematicas variadas como Educacao,
Ciéncias e Artes, para auxiliar diferentes profissionais em sua jornada académica e profissional.
Também se configura como umderivativo da PLAF-MEC, se posicionando como mais um projeto
dentro da perspectiva de uso de tecnologias na educacao, apoiado pelo grupo Prosa.

1.1 Objetivos

Desenvolver o design de interface de uma plataforma que oferece materiais e artigos cientificos,
visando a comunicacéo cientifica, seguindo as premissas do Design Centrado no Usudrio.

1 https://www.lantec.ufsc.br/. Acesso em: 15/01/2022.
2 https://prosa.ufsc.br/. Acesso em: 15/01/2022.
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1.1.1 Objetivos Especificos

e Posicionar o projeto frente ao contexto de similares externos e aos produtos ja
desenvolvidos pelo Laboratério de Novas Tecnologias da UFSC e pelo grupo Prosa;
Caracterizar o publico-alvo e suas necessidades;

Definir eixos de contelidos e principais funcionalidades que atendam aos interesses dos
stakeholders e usuarios;

o Gerar protétipos de baixa e alta fidelidade e testar o protétipo navegdavel a fim de avaliar
as funcionalidades e a experiéncia do usudrio;

1.2 Justificativa

O desenvolvimento deste projeto foi motivado pela proposta de criacdo de uma plataforma que
focasse na comunicacao cientifica acessivel e ampla, idealizado pelo grupo Prosa. Utilizou-se,
assim, o contexto do Projeto de Conclusao de Curso como oportunidade paratambém continuar
atuando na area de UX (User Experience) e Ul (User Interface), na qual a autora possui experiéncia,
ja que elaborou projetos anteriores no decorrer da graduacao e atuou como bolsista de design
de interface no projeto da Plataforma de Formacdo Continuada do Ministério da Educacao,
realizado pelo Laboratério de Novas Tecnologias da UFSC e pelo grupo Prosa, acumulando
assim uma bagagem que favorece em muito o processo.

Aideiado projeto surgiu como um derivativo da Plataforma de Formacao Continuadado
Ministério da Educacdo, que se configura como um espaco on-line onde profissionais da
educacio realizam formacoes através de materiais e trajetérias pedagégicas ofertados por
diversas instituicoes brasileiras. Ao decorrer desse projeto, essa plataforma é referida como
PLAF-MEC. Ambos os projetos foram coordenados pelo grupo Prosa.

Visando o aproveitamento de recursos, a Plataforma recorreu a componentes e
estruturas existentes na PLAF-MEC. Para Szyperski (2002), um componente de software é uma
unidade de composicdo com interfaces contratualmente especificadas, que pode ser usado
independentemente e ser composto por outras partes. Segundo Sommerville (2011), ha varios
beneficios para a reutilizacdo de componentes, entre eles o aumento da qualidade e da
produtividade no desenvolvimento de software, além da reducdo de custos. O aumento de
qgualidade é uma consequéncia da aplicacdo de componentes que ja foram documentados,
testados e aprovados em outro momento, garantindo maior confianca na solucdo proposta.
Quanto a produtividade, ao evitar a reconstrucao de partes de um sistema que ja existe, hd uma
aceleracao no tempo de desenvolvimento, o que também reduz os custos de producao.

A plataforma proposta pelo projeto tem por objetivo centralizar e oferecer contetdo
informativo, aberto e acessivel. O conteldo é dividido em materiais, colecées de diferentes
materiais e noticias sobre o mundo. Eles oferecem tematicas variadas e contemplam, além de
assuntos do universo educacional, assuntos de todas as areas de conhecimento previstas pelo
CNPq, divididas em 8 categorias: Ciéncias Exatas e da Terra, Ciéncias Bioldgicas, Engenharias,
Ciéncias da Saude, Ciéncias Agrarias, Ciéncias Sociais, Ciéncias Humanas e Linguistica, Letras e
Artes.

Para apoiar o processo de estudo, a plataforma disponibiliza algumas ferramentas para
a gestdo pessoal de aprendizagem. Sera possivel salvar os materiais e o progresso de leitura. Ela
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ainda conta com um sistema de recomendacao que possibilita a previsao das preferéncias dos
usuarios com o objetivo de sugerir novos itens ou contetidos de seu possivel interesse.

Além disso, considera-se que a interacao entre pares é importante para permitir trocas
de experiéncias, especialmente com objetivo de ampliar a percepcao sobre o mundo e a
comunidade diversa que o sujeito estd inserido. A plataforma foi projetada para que os usuarios
interajam em diferentes momentos ao longo da experiéncia. O objetivo é estimular a interacao
a partir de temas pontuais que permeiam os materiais, fomentando discussées mais ricas e o
engajamento do usudrio.

Para garantir que a solucao final proposta seja efetiva para o publico, se recorrerd a
conceitos do design centrado no usudrio que, segundo Pratt e Nunes (2012), coloca quem ira
usar o produto final no centro do processo de design, garantindo que suas necessidades, desejos
e limitacoes guiem as decisdes tomadas durante o projeto. A seguir, delimitar-se-4 o projetoe o
método empregado.

1.3 Delimitacao de projeto

A proposta desse Projeto de Conclusao de Cursofoi a criacdo dainterface de uma aplicacdo web
e o produto final deste trabalho é um protétipo de alta fidelidade com as telas e fluxos de
navegacao do site. Sendo assim, ndo se aplicam ao escopo do projeto a base de dados, a criacao
de contelidos para alimentar a plataforma, a linguagem de programacao e a implementacao.
Entretanto, como é um projeto real feito para um cliente, sera considerado os fatores técnicos e
limitacoes de desenvolvimento e implementacao.

1.4 Método de projeto

Para definir o método utilizado, foram estudadas duas fontes: as recomendacdes de projeto
centrado no ser humano previstas pela ABNT NBR ISO 9241 (2011) e o framework de Inovacao
Centrada no Ser Humano (ICH), proposta por Cardoso et al. (2012).

A 1SO 9241 propobe que o projeto deva atender aos seguintes principios:

o projeto é baseado em um entendimento explicito de usuarios, tarefas e ambientes;

os usuarios sdo envolvidos em todo o projeto e desenvolvimento;

o projeto é conduzido e refinado por uma avaliacdo centrada no usuario;

0 processo é iterativo;

o projeto aborda a experiéncia do usuario como um todo;

a equipe de projeto inclui competéncias e perspectivas multidisciplinares;

Ja o framework ICH mescla conceitos do Design Centrado no Usuario (DCU) e
Desenvolvimento Agil de Software. A seguir, serd apresentado um breve resumo dos dois
processos que inspiram o framework ICH.

O Design Centrado no Usuario, do inglés User-Centered Design, € um termo concebido
por Norman & Draper no livro “User-Centered System Design: New Perspectives on Human-
Computer Interaction”, de 1986. Nessa perspectiva, coloca-se o usudrio, seus interesses e
necessidades como foco das decisdes de um projeto. O processo do DCU deve ser iterativo e se
divide em 4 etapas: analise, especificacao, prototipacao e avaliacio. A analise é feita no comeco
do processo, identificando quem sao os usuarios. A especificacdo detalha como sera a interacao
do usudrio com a interface. Na etapa de prototipacdo sdo construidas interfaces que atendem
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as necessidades especificadas anteriormente. Por fim, na avaliacdo sdo realizados testes com os
usuarios para comprovar as solucdes propostas na etapa de prototipacao.

O Desenvolvimento Agil de Software se baseia em “processos leves” visando eliminar ou
reduzir etapas excessivas no desenvolvimento do software. O termo “Metodologia Agil” tornou-
se conhecido em fevereiro de 2001, quando foi estabelecido o Manifesto Agil para o
desenvolvimento de software, por um grupo de 17 desenvolvedores especialistas (HIGHSMITH,
2002). No processo agil, considera-se quatro valores:

e Individuos e interacdes valem mais que processos e ferramentas;
e Um software funcionando vale mais que documentacao extensa;
e Acolaboracao do cliente vale mais que a negociacao de contrato;
e Responder a mudancas vale mais que seguir um plano.

De acordo com Gomes (2013), alguns exemplos de métodos ageis sdo o Scrum, Extreme
Programming (XP), Crystal Methodologies, entre outros.

De acordo com Cardoso et al. (2012), o framework ICH divide o projeto em 3 etapas:
conhecer, materializar e avaliar. Essas etapas, por fazerem parte de uma metodologia agil,
podem ser iniciadas a qualquer momento. O recomendado, no entanto, é que se comece pela
etapa CONHECER e siga a direita e para baixo, como mostra o infografico abaixo:

Figura 1 - Framework de Inovacdo Centrada no Ser Humano (ICH)

Entrevistas

Analise de similares Personas

User Stories

. CONHECER
Briefing

Quadro de Requisitos

Checklist ISO
Arquitetura de Informacao

AVALIAR

Testes de usabilidade MATERIALIZAR

Wireframes

Avaliacao heuristica
Criacao de
Identidade Visual
Prototipacao de
alta fidelidade
Fonte: elaborado pela autora a partir de Cardoso (2012).

A seguir, sdo definidas as técnicas empregadas em cada etapa do projeto.
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1.4.1 Etapa Conhecer

Esta etapa se baseia no entendimento do projeto, onde se levantam as necessidades dos
usuarios e do publico-alvo, os objetivos do cliente e se analisa o comportamento da
concorréncia. As técnicas empregadas foram:

Briefing: O briefing ¢ um documento que resume e define as diretrizes para
desenvolvimento do produto. Segundo Pazmino (2015), o briefing no design é composto
pelas necessidades e restricdes do projeto, informacdes iniciais e delimitacées do
produto, mercado e diferenciais que podem ser explorados, entre outras caracteristicas.
Andlise de similares: pesquisa de plataformas web com propostas similares ao projeto
para entender padroes de navegacao, interacao e interface.

Entrevistas: As entrevistas tém como principal objetivo entender o publico-alvo do
projeto e descobrir seus problemas, desejos e necessidades. Segundo Kahn e Cannell
(1957 apud Preece, Rogers e Sharp, 2013) elas podem ser entendidas como uma
“conversa com um proposito”.

Personas: utilizando as pesquisas realizadas até entao, cria-se um ou mais usuarios
ideais ficticios. A criacdo de personas permite criar empatia entre os designers e os
usuarios, porque elas sdo modeladas a partir do usudrio real, e auxiliam a entender as
suas dores e necessidades (Stone et al., 2005).

Historias de usuario: também conhecidas como User Stories, sdo descricdes breves de
necessidades de um usuario, sobre o ponto de vista dele (SABBAGH, 2013).

Quadro de requisitos: no quadro de requisitos, definem-se as funcionalidades que
estardo presentes no produto e se aplica uma ordem de prioridade conforme os
objetivos a serem alcancados.

1.4.2 Etapa Materializar

Na etapa materializar, usam-se os dados da pesquisa para pensar e criar solucdes que atendam
as necessidades do projeto. As técnicas aplicadas foram as seguintes:

Arquitetura da Informacao: método utilizado para ajudar a desenvolver a arquitetura
da informacdo de uma plataforma.

Wireframes: Unger e Chandler (2009) descrevem wireframes como sendo protétipos de
baixa-fidelidade que possuem navegacao, secoes de contelido, imagens ou outros tipos
de midia, elementos de formuléario e botdes call-to-action. Eles sdo geralmente criados
em tons de cinza e reservam espacos para imagens, sem defini-las.

Design visual: consiste em definir as diretrizes visuais para a interface do projeto.
Prototipos de alta fidelidade: enquanto o wireframe nao prevé elementos visuais
complexos, os protétipos navegaveis apresentam o visual e a interacdo bem definidos. O
objetivo é representar o funcionamento real do site, para ele poder ser testado e
corrigido antes de ser de fato implementado.
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1.4.3 Etapa Avaliar

A etapa avaliar tem o intuito de validar a qualidade da solucdo proposta, tanto do ponto de vista
técnico quanto de uso pelos usuarios. As técnicas empregadas foram:

e Avaliacao Heuristica: A andlise heuristica é realizada a fim de encontrar problemas de
usabilidade no produto. E feita com base em uma série de principios que guiam a
inspecao (SANTA ROSA, MORAES, 2012). Para o projeto, sera utilizado como guia o
checklist MATcH, ferramenta oferecida pelo GQS/INCoD/UFSC.

e Testes de usabilidade: método que avalia a usabilidade do produto a partir dainteracao
do usuario com o protétipo de alta fidelidade. O foco do teste é observar, para além do
que o usuario falar, como ele interage e reage a experiéncia (SANTA ROSA, MORAES,
2011).

2 Desenvolvimento

2.1 Etapa Conhecer

A seguir, descreve-se cada técnica aplicada ao projeto na etapa Conhecer, comecando pelo
briefing, seguido da analise de similares, entrevistas, personas, histérias de usuario e quadro de
requisitos.

2.1.1. Briefing

Para entender as necessidades e restricoes do projeto, as delimitacdes do produto, do mercado
e os diferenciais que podem ser explorados, foi realizado um briefing do projeto. Esse briefing se
deu a partir de uma entrevista inicial, em que uma série de perguntas foram respondidas pelo
coordenador do projeto dentro do grupo Prosa, considerado o cliente deste presente projeto. O
registro completo dessa reunido se encontra no apéndice A.

Sobre os objetivos da plataforma

Nessa primeira reuniao, foi definido que a ComCiéncias serd um espaco de divulgacio e
comunicacao cientifica voltada a distintos profissionais. O projeto visa a comunicacao cientifica
acessivel e a troca de conhecimentos entre diferentes areas.

O foco maior dos contetidos sera voltado para a educacdo, mas também trara contetdos
diversos, com foco no pensamento critico e leitura da realidade das profissées no Brasil. Os
contelidos serdo mediados pelo grupo Prosa e criados por diferentes parceiros: grupos de
pesquisa, laboratorios, cursos de graduacdo e pds, representacio discente, escolas, movimentos
sociais, secretarias da educacao, entre outros.

A Plataforma deve se configurar como um derivativo da Plataforma de Formacao
Continuada do MEC?. O diferencial dela, em relaco a outra, € a maior variedade de assuntos e
conteudos abordados, voltado a um publico mais amplo. Além disso, contard com espacos de

3 http://plataformadeformacao.lantec.ufsc.br/. Acesso em: 15/01/2022.
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discussdo para priorizar a troca de conhecimentos e o senso de comunidade, aspecto muito
importante para a formacao de profissionais engajados e comprometidos.

Visando o aproveitamento de recursos, a Plataforma deve recorrer a componentes e
estruturas existentes na PLAF-MEC e seguir uma identidade visual que remete a identidade da
UFSC. Parailustrar os componentes utilizados pela PLAF-MEC, foram adicionadas capturas de
tela da plataforma no apéndice B.

Para complementar o entendimento do projeto e alinhar com os objetivos propostos,
também foram realizadas outras reunides, onde foram detalhados aspectos do publico-alvo, a
estrutura geral da plataforma e os diferenciais deste projeto em relacdo a Plataforma de
Formacao Continuada do MEC.

Sobre a Plataforma de Formacao Continuada do MEC

A Plataforma de Formacdo Continuada do MEC é um espaco on-line, viabilizado pelo
Laboratério de Novas Tecnologias e o grupo Prosa, onde profissionais da educacao realizam
formacoes através de materiais e trajetérias pedagégicas ofertados por diversas instituicoes
brasileiras. O objetivo da plataforma é se tornar um repositério aberto de materiais pedagégicos
digitais em diferentes linguagens (videos, textos em meio digital, apresentacdes, dudios e dados
socioeducativos), com ferramentas que possibilitem a busca de contelidos e formacoes,
inseridos sob uma perspectiva de autoaprendizagem.

Ao comparar-se com este projeto, a plataforma do MEC foca muito mais na formacao de
profissionais da educacao, enquanto a ComCiéncias foca na divulgacao de artigos e conteldos
cientificos, ndo necessariamente parte de um curso ou formacdo. Ainda assim, o usuario tera a
opcao de salvar colecdes de materiais, possibilitando a criacdo de listas com conteldos de um
mesmo tema ou categoria.

A plataforma do MEC também oferece um sistema de busca e recomendacido de
conteldos pedagégicos digitais que considera o perfil dos usudrios. J4 que o publico da
ComCiéncias é mais amplo, ndo sera possivel considerar o perfil dos usuarios na recomendacao
de conteldos, porém ainda sera priorizado um sistema de busca com filtros e sugestdes para os
usuarios.

Além disso, um dos maiores focos da plataforma do MEC é um sistema de emissdo de
declaracoes (certificados) para horas estudadas pelo usuario. Nesse sentido, o foco da
ComCiéncias ndo sera a formacao com autoaprendizagem e, portanto, ndo sera possivel emitir
declaracoes.

A Plataforma do MEC é dividida em tipos de contelido: materiais autoformativos, trilhas
autoformativas, percursos criados pelo proprio usuario, formacoes externas e noticias. Além
disso, conta com uma secao de divulgacdo de dados socioeducacionais.

A ComCiéncias mudard a estrutura de divisdo, motivado pela mudanca do foco de
formacdes para informacdes, e contard com as seguintes categorias: colecdes, materiais,
noticias e minhas colecbes. A secdo de dados socioeducacionais traz um conteiido menos
guantitativo do que na PLAF-MEC. Essas definicoes foram requisitadas pelo coordenador do
projeto dentro do Prosa.

Sobre o Prosa

O Prosa - Grupo de Pesquisa em Educacdo e Tecnologia Etico-Critica é um grupo de pesquisa
com a finalidade de se constituir como um espaco de reflexao e acao, articulando projetos e
acoes de pesquisa, ensino e de extensao engajados com a promocao de uma educacao voltada a
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transformacdo da realidade. Atualmente, é composto por um grupo multidisciplinar de
pesquisadores/as, estudantes de doutorado, mestrado e graduacdo, além de contar com
membros de outras instituicoes.

Considera-se que o Prosa é o cliente do projeto, atuando como apoiador e stakeholder
do projeto. Tendo participado na concepcao da Plataforma de Formacdo Continuada do MEC, a
ideia inicial da Plataforma prevista para este projeto foi concebida pelo coordenador do grupo,
o professor Elizandro Mauricio Brick, que além de integrar a coordenacao do Laboratério de
Novas Tecnologias (LANTEC) desde 2018, também atua no Centro de Ciéncias da Educacao
(CED) da Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC).

Ao decorrer desse projeto, foram previstas validacées pontuais sobre os aspectos da
Plataforma, onde o coordenador do projeto avaliou se o que foi proposto esta de acordo com a
visdo do grupo de pesquisa.

Sobre o publico alvo
O publico-alvo da plataforma é composto por profissionais graduados em diferentes areas, em
busca de informacoes cientificas com linguagem acessivel e didatica.

O foco do publico serdo profissionais inseridos em um contexto académico, com
graduacido completa e especializacbes em andamento, tais como, Mestrado e Doutorado.
Portanto, considera-se um publico de todos os géneros, na faixa etaria de 25 a 40 anos, com o
habito de realizar pesquisas e leituras académicas sobre o tema que abordam em suas
especializacoes. Além disso, o publico-alvo deve ter interesse no tema de educacio e o cendrio
sociopolitico do Brasil e do mundo, ja que a Plataforma traz informacdes relevantes sobre o
assunto nas categorias de dados socioeducacionais e noticias.

Sobre os diferenciais da plataforma

Um dos diferenciais da plataforma ComCiéncias sdo os espacos de discussdo, que nao estio
presentes na PLAF-MEC. Esta sessdo consiste em comentarios realizados por usuarios da
Plataforma, com a possibilidade de comentar; curtir ou discutir um comentério feito por outro
usuario, com o intuito de destacar comentarios relevantes para a discussdo; e reportar um
comentario, para garantir o respeito a discussao e os termos de uso da Plataforma.

Outro diferencial sdo os contelidos ricos da Plataforma, com imagens e materiais de
apoio ao texto, para auxiliar no entendimento do assunto e evitar a fadiga de leitura. Ao acessar
a leitura do material, o usuario pode passar as paginas e fazer anotacdes no caderno de
anotacdes.

Além disso, os contelidos tratam de assuntos variados que vao desde o universo
educacional a artigos cientificos, sendo possivel realizar pontes entre dois temas diferentes e
facilitar a troca de conhecimento entre as areas. Na interface, isso se reflete no destaque aos
temas e a possibilidade busca por categorias com base nas areas de conhecimento. A divisdo dos
conteudos, a pedido do coordenador do projeto, foi feita com base nas 8 areas de conhecimento
previstas pelo CNPq: Ciéncias Exatas e da Terra, Ciéncias Bioldgicas, Engenharias, Ciéncias da
Saude, Ciéncias Agrarias, Ciéncias Sociais, Ciéncias Humanas e Linguistica, Letras e Artes. Para
garantir que o usudrio encontre o que procura, ha cerca de 70 subcategorias dentro das 8
categorias maiores.

Por ser uma plataforma com o foco em comunicacao cientifica, a interface também
destaca as referéncias e os autores dos materiais, colecdes e noticias. Dessa forma, o usudrio
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pode verificar a credibilidade do contelddo apresentado e também continuar a jornada de
estudo, acessando links e contelidos extras fora da Plataforma.

2.1.2. Andlise de Similares

A andlise de similares visou entender propostas semelhantes a ideia do produto, para,
analisando-as, entender o contexto do projeto e como ele sera inserido no mercado. Neste
projeto, sdo primeiramente apresentados alguns websites com propésito e objetivos
semelhantes ao projeto, apontando caracteristicas gerais e funcionalidades oferecidas,
percebidas através da navegacao e leitura do contelido. Apds essa analise, foi realizada uma
avaliacao heuristica das plataformas. Para isso, foi utilizada a ferramenta MATcH Checklist,
resultado de uma pesquisa do GQS/INCoD/UFSC, que consiste em um formulario que serve de
apoio a avaliacao heuristica para medir a usabilidade de aplicativos e websites para celulares
touchscreen.

As plataformas analisadas estao inseridas dentro de um contexto de Massive Open Online
Courses (MOOCS), que sao cursos online abertos para todos, ou seja, possuem livre acesso para
as pessoas que tenham conexdo a internet. Geralmente, ndo ha critérios para a selecdo de
estudantes e os cursos sdo majoritariamente gratuitos (TAVARES, 2014). Eles podem ou nio
oferecer certificados.

As plataformas analisadas sdo: Domestika, Coursera e Udemy. Elas foram escolhidas
pelo propdsito similar ao projeto, pela abrangéncia de tematicas oferecidas e pela grande
guantidade de pessoas que utilizam essas plataformas. A seguir, sdo apresentadas cada uma
delas e suas caracteristicas principais. Depois, consta um quadro comparativo e uma analise
heuristica de cada similar, a fim de analisar a usabilidade e funcionalidades presentes.

Domestika

Domestika é uma das comunidades criativas com maior crescimento e projecdo da industria
criativa. Ele nasceu como uma pequena, mas vibrante comunidade de profissionais criativos com
vontade de compartilhar conhecimento e aprender uns com os outros. A plataforma conta com
cursos com profissionais do mercado, em diversas modalidades e tematicas. Nao existe
conteudo gratuito na plataforma, e os cursos adquiridos oferecem certificados.
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Figura 2 - Paginainicial do Domestika

-
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1000 cursos com
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Fonte: Captura de tela do site Domestika (2022).

Figura 3 - Pagina de apresentacdo de um curso no Domestika
8 + .

DOMESTIKA Cursos v PRO Meus cursos (¢

Projetos

Criacdo e edicdo de conteudo para Instagram Stories
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oo Acesso ilimitado para sempre
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Fonte: Captura de tela do site Domestika (2022).

Os cursos contam com diversos tipos de midia, incluindo, em sua maioria, videoaulas
tedricas, contetdos para leitura e atividades praticas. A divisdo dos cursos é feita por categorias
tematicas.
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Figura 4 - Categorias na pagina inicial do Domestika
DoMESTlKA Cursos v  Projetos |pRO.  *e* Meus cursos

Cursos por categorias

llustracao Craft Marketing e Fotografia e Design
Negdcios Video
. ‘ =
E—
L \
Arquitetura e Web e App Escrita Caligrafia e Moda Muisica e Audio

Espacos Design Tipografia

Fonte: Captura de tela do site Domestika (2022).

Udemy

A Udemy é uma plataforma EAD, criada por Eren Bali, de e-learning para profissionais poderem
tanto estudar como ensinar. Possui chat entre usudrios e professores, oferece certificados de
conclusao e testes de proficiéncia. O contelido ofertado tem tematicas variadas e conta com
idiomas diferentes.

Figura 5 - Paginainicial da Udemy

-~ 7 \\
Udemy Categorias | Q  Pesquisar por qualquer coisa / Udemy Business  EnsinenaUdemy & Fazer login @
N o L
3 S \
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cada até 7 de dezembro.

Uma ampla selecao de cursos
Escolha entre 183.000 cursos em video online com novas adigoes publicadas mensalmente

Python Excel Desenvolvimento Web JavaScript DataScience Certificagio em AWS  Desenho

Amplie suas oportunidades de carreira com Python

Se vocé trabalha com machine learning ou financas, ou esté buscando uma carreira em desenvolvimento web ou

— Fonte: Captura de tela do site Udemy (2022).

Adivisdo dos cursos é feita através de categorias e subcategorias, e o contelido das aulas
varia com cada curso, podendo incluir: videos, documentos para leitura e atividades praticas.
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Figura 6 - Categorias da Udemy

~ s =N r
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Coursera é uma empresa de tecnologia educacional norte-americana, com sede em Mountain
View, e fundada pelos professores de ciéncia da computacdo Andrew Ng e Daphne Koller, da
Universidade Stanford. Os cursos oferecidos emitem certificados de conclusdo, possuem testes
de proficiéncia. As formacdes sdo ofertadas por uma gama de faculdades nacionais e
internacionais, com temas especializados e contetido completo. A plataforma divide seus cursos
em grandes areas do conhecimento e subcategorias especificas.

Figura 7 - Pagina inicial do Coursera
coursera - m ; Q ForEnterprise 9 Lucisna Wiener

Obtenha o seu diploma

Bachelor of Science in Computer Master of Computer and Master of Business Administration Bachelor of Applied Arts and >
Science Information Technology (iMBA] Sciences

ot E e

Based on Your Recent Views

Gratuito

Gratuito

Fonte: Captura de tela do site Coursera (2022).
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Figura 8 - Pagina de apresentacao de um curso no Coursera
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Fonte: Captura de tela do site Coursera (2022).

O Coursera conta com uma parceria entre universidades, permitindo que os estudantes
ingressem e estudem 1 curso de forma gratuita por ano de contrato. As categorias da plataforma
sdo divididas em 11 grandes areas e suas respectivas subcategorias.

Figura 9 - Categorias do Coursera
coursera v For Enterprise 8 Luciana Wiene
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Negécios Desenvolvimento Pessoal
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Fonte: Captura de tela do site Coursera (2022).

Para comparar as plataformas analisadas, foram definidas duas categorias (vide Quadro
comparativo de Similares). Nas funcionalidades, encontram-se os recursos presentes na
plataforma em geral, e nos contelidos, recursos que sdo disponibilizados ao iniciar um curso. Foi
possivel concluir que, apesar de serem muito similares em sua forma de abordagem do contetdo
e recursos disponiveis, a plataforma Udemy é a mais completa, visto que ela oferece a opcao de
comentar e salvar. E importante ressaltar que a Domestika € a Gnica plataforma analisada que
disponibiliza, ainda que parcialmente, recursos de acessibilidade.
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Quadro 1 - Comparativo de funcionalidades e contetidos dos similares

DOMESTIKA =~ Udemy | coursera ‘
Similar 1: Domestika Similar 2: Udemy Similar 3: Coursera

Funcionalidade Possui?

.Cadastrar por redes sociais Sim Sim Sim
Pesquisar Sim Sim Sim
Salvar Nao Sim Nao
Curtir Nao Nao Nao
Comentar Nao Sim Nao
Compartilhar Sim Sim Sim
Avaliar Material Sim Sim Sim
Enviar Materiais Nao Nao Nao
Tags Nao Sim Sim
Filtrar Nao Sim Sim
Configurar perfil Nao Sim Sim
Seguir Nao Nao Nao
Anotar Nao Nao Nao
Disponibilizar offline Sim Sim Sim
Assinatura Premium Nao Nao Nao
Conteudo Pago Sim Sim Sim
Conteudo Gratuito Nao Nao Nao
Conteudo em Etapas Sim Sim Sim
Categorias de Estudo Sim Sim Sim
Acessibilidade Parcialmente Nao Nao
Perfil Sim Sim Sim
Informacodes sobre o Material Sim Sim Sim
Videos Sim Sim Sim
Fotos Sim Sim Sim
Arquivos Sim Sim Sim
Testes Sim Sim Sim
Certificado Sim Sim Sim

Fonte: elaborado pela autora (2022).
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Para avaliar a usabilidade das plataformas similares ao projeto, foi utilizado o checklist
MATcH?*, ferramenta oferecida pelo GQS/INCoD/UFSC. O checklist se baseia em uma série de
perguntas que medem o grau de usabilidade de uma interface e a pontuacao final da andlise
heuristica é dividida em 5 niveis, que vao de muito baixa a muito alta.

No quadro a seguir, a pontuacdo de cada similar foi detalhada de acordo com as
caracteristicas que eles apresentam.

Quadro 2 - Pontuacao na analise heuristica

Similar Pontuacao da analise heuristica

DOMESTIKA

Domestika

54.6 pontos - Usabilidade alta
Além de possuir as caracteristicas dos niveis anteriores, exibem pequenas
quantidades de informacdo em cada tela, mantém acessiveis menus e

fungdes comuns do aplicativo em todas as telas, evidenciam o niimero de

passos necessarios para a realizacdo de uma tarefa, permitem que o usuario
cancele uma acdo em progresso, possuem navegacao de acordo com os
padroes da plataforma a que se destinam e possibilitam facil acesso de mais
de um usuario no caso de aplicativos associados a cadastro de login.

udemy

Udemy

59.4 pontos - Usabilidade alta
Além de possuir as caracteristicas dos niveis anteriores, exibem pequenas
quantidades de informacao em cada tela, mantém acessiveis menus e

fungdes comuns do aplicativo em todas as telas, evidenciam o nimero de

passos necessarios para a realizacao de uma tarefa, permitem que o usuario
cancele uma acdo em progresso, possuem navegacao de acordo com os
padroes da plataforma a que se destinam e possibilitam facil acesso de mais
de um usuario no caso de aplicativos associados a cadastro de login.

coursera

Coursera

41.7 pontos - Usabilidade razoavel
Além de possuir as caracteristicas dos niveis anteriores, dispdem as
informacdes em uma ordem légica e natural, apresentam as mensagens mais
importantes na posicao padrao dos aplicativos para a plataforma, oferecem
uma navegacao intuitiva e um menu esteticamente simples e claro, contém
titulos e rétulos curtos, possuem fontes, espacamento entrelinhas e
alinhamento que favorecem a leitura, realcam contelidos mais importantes,
possuem tarefas simples de serem executadas que deixam claro qual seu
préximo passo, oferecem feedback imediato e adequado sobre seu status a
cada acdo do usuario, evidenciam que controles e botdes sdo clicaveis,
distinguem claramente os componentes interativos selecionados, utilizam
objetos (icones) ao invés de botdes, com significados compreensiveis e
intuitivos e ndo apresentam problemas durante a interacéo (trava, botdes
gue nao funcionam no primeiro clique, etc).

Fonte: elaborado pela autora (2022).

A plataforma Udemy teve a pontuacdo mais alta em relacdo a usabilidade e é
interessante destacar que a mesma foi a que mais se destacou no quadro comparativo das
funcionalidades também.

4 http://match.inf.ufsc.br:90/index.html. Acesso em 20 de dezembro de 2021.
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2.1.3. Entrevistas

Ao todo, foram realizadas 6 entrevistas para compreender o escopo do projeto e seu publico-
alvo. Trés dessas entrevistas foram com stakeholders e as outras trés com pessoas que se
encaixam no publico proposto para o projeto. A seguir, estdo detalhadas as informacdes
relevantes ao projeto extraidas das entrevistas.

Entrevistas com stakeholders

As entrevistas com stakeholders tem o objetivo de coletar informacdes importantes e ter insights
para o desenvolvimento do projeto (TEIXEIRA, 2015). O roteiro das entrevistas pode ser
encontrado no Apéndice C. A seguir, um resumo do que foi discutido nas entrevistas com
stakeholders.

Foram entrevistadas trés pessoas que estavam envolvidas no projeto da PLAF-MEC
desde o comeco, uma delas também fazendo parte deste projeto. Nas entrevistas, foi
guestionado sobre as suas experiéncias no projeto da PLAF-MEC, como foi decidido a estrutura
e os conteudos, e quais poderiam ser os diferenciais explorados neste projeto.

Sobre a experiéncia com o projeto, os entrevistados atuaram entre 2017 e 2021, e
participaram do briefing inicial da plataforma. Na entrevista, foi relatado que as tematicas foram
decididas considerando um publico amplo de profissionais da educacdo basica, desde
professores, coordenadores, gestores, a equipe da secretaria de educacdo, estudantes,
responsaveis, entre outros. Para entender melhor esse publico, foram realizadas entrevistas
com usudrios, analise de similares de formacdes para professores e estudo de curriculos de
cursos universitarios de graduacao. A estrutura da plataforma também foi determinada com
base em uma pesquisa de similares, chegando a conceitos como: curso, colecdo, trilhas e
programas, tendo sido escolhido o termo trilha para representar os cursos da PLAF-MEC.

Sobre os diferenciais que poderiam ser explorados neste projeto, as pessoas
entrevistadas mencionaram: design visual novo, ilustracdes ou fotos menos coloridas, estética
mais séria, conteldos diferenciados e comunicacio entre usudrios.

Entrevistas com publico-alvo

Para conhecer melhor as caracteristicas do publico-alvo do projeto, foram feitas 3 entrevistas.
As perguntas foram divididas em 3 eixos, apresentados de forma completa no apéndice D:
Dados Gerais, Informacoes e Formacoes.

A figura 10 mostra o perfil sdcio demografico dos entrevistados. Todos tém curso
superior completo, com diferentes niveis de especializacio e estdo na faixa etaria de 33 a 40
anos. Dentre suas areas de interesse, a nivel académico e profissional, estdo: educacao, ciéncias
da natureza, ciéncias sociais e politicas, e saude.
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Figura 10 - Dados gerais extraidos das Entrevistas

~

Sexo Idade Areas de interesse
1 homem e 2 mulheres Entre 33 e 40 anos * Fisica
e Ciéncias da natureza
= a2 a 28 33 40 e Educacdo
' ’ ’ e Farmacologia
e Salde
. . . » Ciéncias sociais
Nivel de escolaridade Profissdes « Sociologia
« Graduacio completa * Pesquisador (a) * Politica
¢ Mestrado em andamento e Professor (a) * Tecnologias
« Doutorado completo « Editor (a) ¢ Comunicagdo

Fonte: elaborado pela autora (2022).

Sobre os aspectos informacionais, a figura 11 mostra que todos os entrevistados
recorrem ao uso do computador para suas leituras, sendo relatado que o celular “pode causar
desconforto e fadiga”. Destaca-se também que todos preferem que a informacdo esteja em
texto, com uso pontual de imagens e/ou graficos.

Os principais websites utilizados sdo o Scielo, o Google Académico e a Wikipédia,
mencionando ainda o YouTube como auxiliar. Entre os pontos positivos levantados, sdo
apontados a variedade de artigos e assuntos, e os espacos de interacdo com outros usuarios.
Como pontos negativos, ressaltam-se os artigos pagos e a falta de diversidade de autores.
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Figura 11 - Bloco de Informacgao das Entrevistas

IGINETETl  Artigos cientificos e leituras académicas

~

Pontos positivos

e Variedade de artigos e assuntos
e Facilidade de encontrar o que procura
e Espacos de interagao com as pessoas

.
e Senso de comunidade
o Integracgao de plataformas

Dispositivos Frequéncia Plataformas utilizadas
Computador Todo dia .
R
= : T NCLFAL0O il
Preferéncia de formato Como verifica a credibilidade ! EpI
o Textos e Credibilidade da revista
e Videos * Rastreamento de referéncias e
e Livros fisicos fontes utilizadas
e Podcasts e Comparagao com outros artigos n Y0UTUbe
e Texto +imagens/graficos e Pesquisas aprofundadas
e Comentarios e feedbacks de Go g|e Académico

outros leitores

Pontos negativos
o Artigos pagos

e Links desatualizados
e Artigos em outras linguas
Rastreamento de mudancas de um documento

Estética dos sites ndo chama a atengéo
Anonimato de comentarios

Falta de abrangéncia do contetdo
Falta de diversidade de autores

Fonte: elaborado pela autora (2022).

Quanto as formacoes, os entrevistados relatam a importancia de um espaco para tirar
duvidas e discutir as aulas para que o contelido seja realmente absorvido. Além disso, a maioria
dos cursos foi escolhido a partir de uma recomendacao de um colega ou professor, e realizado
através das proprias plataformas das instituicoes, ou plataformas de video como o Google Meet

e Zoom.

Como evidencia a figura 12, os principais pontos positivos sdo encontrar pessoas
interessadas no mesmo assunto, o que reforca a importancia de sentir-se parte de uma
comunidade, e a possibilidade de acessar os materiais a qualquer momento. Nos pontos
negativos, sdo destacados o cansaco e a fadiga para realizar cursos e a falta de confirmacao do
aprendizado, que segundo os entrevistados, se da pela dificuldade de troca de conhecimento
entre colegas e a falta de pratica nos cursos realizados.
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Figura 12 - Bloco de Formacao das Entrevistas

LT ET=Tol  Cursos, workshops e grupos de pesquisa

~

Quais formacgoes
A distancia
e Grupo Integrar, Wikimedia, ICTP,

Instituto de Fisica da USP,
Perimetro (Canada)

O que faz aprender melhor

e Espaco para tirar dividas e discutir
as aulas
Textos de apoio nas aulas

Plataformas utilizadas

Sites dos proprios cursos

zooom jitsi.org

DOMESTIKA

Estabelecer trocas entre os alunos

.
e Didatica boa do professor
.
e Espaco parafeedbacks

e Cursos sobre sociologia da saude,
ciéncia e meio ambiente

e Cursos de analise clinica,
estatistica, assuntos gerais de

; Como chega até os cursos
salde

e Recomendacdes de conhecidos
e professores

e Cursos de graduacao e pés

* Plataforma de cursos online

N Google Meet

Quantas | Qual foi a dltima

Nao souberam responder quantas

Pontos positivos Pontos negativos

e Encontrar pessoas interessadas no mesmo
assunto

Reunir pessoas diversas

Entender e praticar a ideia de universalidade
Aprender sem sair de casa

Poder acessar os materiais em qualquer
momento

Poder resgatar conhecimentos adquiridos

e Cansaco/fadiga/exaustao
e Baixa autoestima
e Falta de confirmacéao do aprendizado
Excesso do uso do computador
Falta de troca de conhecimento

Falta da pratica/casos reais
Falta de motivagao para concluir

e o o o
e o o o

Fonte: elaborado pela autora (2022).

Nas entrevistas, foi possivel identificar a importancia do senso de comunidade para os
entrevistados, tanto na busca por informacao, quanto na jornada de formacao. Para fomentar
esse aspecto, citam-se os espacos de feedback e de discussdo, e os momentos de troca de
conhecimento.

2.1.4. Personas

Baseado nas informacoes obtidas nas entrevistas e no briefing, foram desenvolvidas duas
personas para o projeto, e detalhadas suas caracteristicas principais. Elas buscam representar o
publico-alvo, seus problemas e objetivos.

A persona primaria caracteriza a maior parte do publico-alvo do projeto, focada no
publico que realiza pesquisas em diversas areas e segue a carreira académica. Essa persona esta
detalhada na figura 13, dividida em duas partes. A primeira parte do card apresenta os dados
gerais e arelacdo da persona com a plataforma: como descobriu, objetivos e contexto de uso. Na
segunda parte, sdao apresentados histérico profissional, vida pessoal, uso da Internet,
necessidades e expectativas, e dores e frustracoes.
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Figura 13 - Card de informacgoes da Persona Primaria

Persona aria

Henrique Ferreira

Idade: 34 anos

Ocupagdo: Pesquisador

Localidade: Florianépolis, SC
Escolaridade: Mestrado (andamento)

Estado civil: Solteiro

Como descobriu a plataforma

Estava buscando pesquisas para o seu mestrado e encontrou a
Plataforma. Olhou algumas colecbes e se interessou pela secdo de
comentarios e o caderno de anotagées dentro dos materiais.
Imediatamente criou uma conta e comecou a ver o que a Plataforma
oferece.

Objetivos dentro da plataforma

e Busca ler contelidos sobre a sua area, que auxiliem em sua pesquisa do
Mestrado e fomentem discussdes com os colegas de profissdo.
e Gosta de acompanhar as noticias sobre assuntos em geral

Contexto de uso

e Acessa a Plataforma em casa e no trabalho, pelo computador.

e Lé namaioria das vezes com o intuito de fomentar com a sua pesquisa
e trazer para discussdes em grupos de pesquisa que participa.

e Costuma comentar e contribuir nos contetidos que |é, participando
das discussoes e trocas entre os leitores.

-
Histérico profissional

e Graduado em Licenciatura
em Educagao do Campo.

e Mestrando em Educagéo
Cientifica e Tecnolégica pela
UFSC.

e Jafoi professor substituto no
curso de Licenciaturaem
Educacao do Campo.

Como passa o tempo na Vida pessoal

internet e E solteiro e tem um filho.

Mora sozinho.

o Foi adquirindo muitos amigos
durante a sua caminhada na
graduagao e mestrado.

o Nao gosta de postar muito
nas redes sociais, por isso
apenas curte e acompanha o
que os conhecidos estdo

Dispositivos que utiliza:
Computador para trabalho e
estudo; Celular para lazer

Tempo de uso: +4 horas por dia
Nivel: Intermediario

Plataformas que utiliza:

=% @YouTube postando.
gt ey e Gosta de cozinhar e assistir
YO e @) O filmes.

Google Académico

-
Interesses

e Participa de grupos de
pesquisa sobre: Educagao do
Campo, Estudos de Género e
Feminismos, teoria critica
decolonial, educagdo e

e

N\ ~
Necessidades e Dores e frustracées

expectativas

Nem sempre encontra o que
procura nos sites que acessa.
Falta de discussao e
feedbacks em formacoes que
participou.

Falta de diversidade nas

e Contribuir e dar feedbacks
nos materiais que |é.

e Precisa de informagdes com
boas referéncias e ndo gosta

tecnologias. de conteudos superficiais. ® :
o Noticias e debates. e Encontrar materiais publicacdes que encontra.
e Historia. atualizados. * Burnout/ Fadiga de leitura.
e Politica. o Ler nocomputador é

cansativo.

Fonte: elaborado pela autora (2022).

A persona primaria, Eduardo, tem como principal objetivo com o uso da plataforma a
leitura e a contribuicdo em forma de comentarios e avaliacoes dentro dos materiais. Além disso,
busca uma gama de referéncias para a sua pesquisa. Espera que a Plataforma apresente
conteudos variados e traga noticias relevantes para o cenario da educacao no Brasil.
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J4a a persona secundaria caracteriza uma porcao menor, mas ainda representativa dos

Figura 14 - Card de informacgodes da Persona Secundaria

— .
Marcela Soares

Idade: 40 anos

Ocupacao: Professora

Localidade: Florianépolis, SC
Escolaridade: Especializagido

Estado civil: Casada

Como descobriu a plataforma

Ela comentou que estava buscando novos recursos educacionais para sala
de aula e pesquisas para o mestrado em Biologia, e um colega de trabalho
recomendou a Plataforma. Ela ficou interessada pois sé conhecia o site do
MECRED, e ao chegar em casa, acessou a Plataforma. Ficou interessada
pela variedade de assuntos e materiais ricos em imagens, videos e outros
recursos.

Objetivos dentro da plataforma

e Busca ler contelidos sobre a sua area, que auxiliem em sua pesquisa e
em salade aula.

e Quer aperfeicoar suas praticas pedagdgicas e sua relacdo com os
alunos.

Contexto de uso

e Acessa a Plataforma em casa, em momentos de estudo ou pesquisa
para as aulas, pelo computador.

o Nao costuma fazer comentdérios publicos, mas faz sinteses dos
conteldos acessados para acessar mais tarde.

-

e Mestranda em Ensino em
Biologia pela UFSC.

. >
N e
Historico profissional Como passa o tempo na Vida pessoal
e Professora de ensino publico internet o E casada e ndo tem filhos.
no nivel basico. Dispositivos que utiliza: ® Se considera uma pessoa
e Graduadaem Licenciatura Computador para trabalho e muito atarefada e sem
em Biologia pela UFPR. estudo; Celular para lazer. tempo.

e Seus amigos fazem parte da

Tempo de uso: +2 horas por dia escola que trabalha e

pesquisa sobre:
aprendizagem das Ciéncias,
ensino de Ciéncias e Biologia,
educacdo ambiental,
Educacdo na areade
conhecimento em Ciéncias da

e Sempre quis estudar na area Nivel: Intermediario participam de eventos
de Ciéncias da Natureza. . extracurriculares juntos.
Plataformas que utiliza: e Gosta da natureza e passeios
DVouTube o aoar livre.
A Google Meet o Adora cuidar de plantas e
DCIE -
PALO @ O MEC tem um jardim em sua casa.
Google Académico  RED
s 7 o J/
N
Interesses Necessidades e Dores e frustracées
o Participa de grupos de expectativas o Artigos pagos nos sites que
acessa.

e Quer aperfeicoar suas
praticas pedagdgicas.

e Precisa gerenciar o tempo de
estudo.

e Gostaria de reunir materiais
que acha interessantes em

o Faltade atividades praticas e
cendrios reais.

o Faltade diversidade nas
publicagoes.

* Rotinaintensa, ndo sobra
muito tempo para estudar.

Natureza. um mesmo lugar.
e Artes e cinema. e Conteudo acessivel e de livre
e Natureza. distribuicao.
_ _ b, Ke W,

Fonte: elaborado pela autora (2022).

usuarios. Elatem ofoco no publico com carreiras ligadas a Educacao e Licenciatura, que também
€ um dos pilares da plataforma ComCiéncias. Mais informacdes sobre a persona podem ser
encontradas naimagem a seguir:
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A persona secundaria, Marcela, tem como principal objetivo aperfeicoar as suas praticas
pedagégicas e fomentar a sua pesquisa de Mestrado. Ao acessar a plataforma ComCiéncias,
espera conteludos ricos com imagens, videos e infograficos para auxiliar na compreensao, e
materiais de livre distribuicao para ser possivel reproduzir e utilizar os recursos em seu dia adia.

2.1.5. Historias de usudrio

A partir de todas as informacoes coletadas nas etapas anteriores e nas personas criadas, foram
desenvolvidas histérias de usudrio para sintetizar as principais necessidades do publico-alvo,
apresentadas no quadro abaixo. Para cada histdria, foi atribuido uma prioridade, de modo a
auxiliar na préxima etapa de definicdo dos requisitos.

Quadro 3 - Histérias de usuario

Historia
Prioridade

1 Usudrio acessar contelidos com credibilidade ter segurancade que o Alta
conhecimento é
"cientificamente"
validado

2 Usudrio conhecer os autores responsaveis pelo ter uma nocdo sobre o Alta
contelido que tenho interesse, antes de histérico do autor na
realizar a leitura tematica do material e,
dessa forma, ter uma
nocao se o material tem

credibilidade
3 Usudrio fazer leituras sobre a minha areade me atualizar e me Alta
conhecimento informar sobre aminha
area

4 Usuario umalinguagem acessivel nas leituras conseguir compreender  Média

que realizo facilmente o que esta
sendo abordado
5 Usudrio saber quantotempo de dedicacdo conseguir organizar Alta
precisarei para finalizar uma leitura minha rotina e reservar

tempo para estudar

6 Usudrio  espaco parafazer anotacoes e sistematizar o conteido/ Baixa
fichamentos selecionar as melhores
partes
7 Usuédrio saber qual o meu progresso em cada para acompanhar e saber Alta
leitura quao préximo do fim
estou
8 Usudrio ter acessoaomeu histérico de materiais conseguir acessar Alta
acessados novamente com facilidade
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9 Usudrio interagir com outros usudrios da trocar experiéncias, tirar Média
plataforma e participar de discussdées  duvidas, discutir os temas
sobre as tematicas abordadas na leitura estudados
10 Usuario montar meu perfil na plataforma personalizar meu acesso e Baixa
minha experiéncia
11 Usudrio descrever em meu perfil, minha encontrar colegas/ Baixa
formacao e trajetoria profissional profissionais que tenham
formacao/ trajetoria/
interesse similares aos
meus
12 Usudrio facil uso dosite/ plataforma/ portal tenho dificuldade com Alta
informatica e internet
13  Usudrio acessar aplataformaem diferentes poder fazeroacessode  Alta

dispositivos

qualquer lugar via celular/
tablet/ computador

Fonte: elaborado pela autora (2022).

2.1.6. Quadro de requisitos

Para auxiliar na etapa Materializar, foram definidos os requisitos do projeto, tanto funcionais
qguanto de conteudo. Dessa forma, é possivel visualizar quais sdo as prioridades para
desenvolver a interface. O quadro a seguir detalha cada um dos requisitos:

Quadro 4 - Quadro de requisitos do projeto

Requisitos

Prioridade

1 Conferir a credibilidade dos
conteudos oferecidos e os
autores responsaveis

2 Encontrar materiais com
assuntos pertinentes a sua
area de atuacao

3 Entender o contelido
abordado no material

4 Estimar quanto tempo se
dedicara aquele material

- Sistema de busca com
filtros

- Filtro de busca por area
de conhecimento ou
tematica

- Perfil do autor com
informacoes relevantes
- Listade
referéncias/fontes no
material

Obrigatoério

- Telainicial com
recomendacoes

- Materiais com conteudos
sobre diversas areas de
conhecimento

Obrigatério

- Conteudo com
linguagem acessivel e
recursos ricos: textos,
imagens, videos, graficos e
outros.

Obrigatério

- Informacao de tempo Desejavel
estimado de leitura do

material
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5 Fazer anotacdes sobre um
material

6 Acompanhar o progresso
de leitura de um material

7 Acessar materiais
acessados anteriormente

8 Interagir com outros
usuarios da plataforma e
participar de discussoes
sobre as tematicas
abordadas

9 Criar conta com perfil
personalizado e fazer login

10 Utilizar a plataforma sem
dificuldades

11 Acessar a plataformaem
diferentes dispositivos

- Campo de anotacdo na
areade leitura

- Botado de salvar anotacéo
- Lista de anotacoes
realizadas previamente

- Barrade progresso /
porcentagem para
mostrar quantas paginas o
usuario ja acessou

- Area do usuario com
historico de leitura

Chat ou espaco para
comentarios em cada
material/colecao

- Botao de criar conta

- Formulario de cadastro
com informacdes: nome,
e-mail, senha, data de
nascimento, escolaridade,
area de atuacio,
descricdo, tematicas de
interesse.

- Botao de fazer login

- Formulario de login

- Interfaces intuitivas e
descomplicadas

- Responsividade dos
componentes e paginas

Desejavel
Obrigatério
- Lista com ultimos Obrigatoério
materiais acessados
- Lista com materiais
salvos
Desejavel
Obrigatoério
Desejavel
- Espaco para tépicos de
Ajuda/Duvidas
Obrigatoério

Fonte: elaborado pela autora (2022).

Apods a caracterizacao inicial dos requisitos, todas as técnicas aplicadas e informacoes
adquiridas foram levadas para validacdo em uma reunido com o coordenador do projeto. Nessa
reunido, foram definidas as prioridades dos requisitos, como desejavel e obrigatdrio, e
descartado algumas ideias iniciais, como a possibilidade de os usudrios finais também
adicionarem materiais a plataforma, por ser muito complexo e possivelmente trazer riscos a
credibilidade da plataforma; e a emissao de declaracoes, prevista na Plataforma de Formacao
Continuada do MEC, mas que ndo sera possivel neste presente projeto.
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2.2 Etapa Materializar

A seguir, sdo detalhadas as técnicas propostas para atingir o protétipo final da interface, dentre
elas: arquitetura de informacao, wireframes, criacdo do design visual da interface e protétipos de
altafidelidade.

2.2.1. Arquitetura da plataforma

A partir das histérias de usuarios e dos requisitos foi possivel criar uma estrutura inicial da
Plataforma, analisando assim os caminhos que serao percorridos pelo usudrio e priorizar o fluxo
de navegacao principal da interface. A arquitetura de informacao pode ser visualizada em sua
versao simplificada na figura a seguir:

Figura 15 - Arquitetura da plataforma simplificada

Cadastro/Login Inicio (hao logado)

Paginas da navbar

Cadastro Login D
Paginas do footer
Acessibilidade
Fluxo principal de leitura/estudo
Mapa do site
Sobre a Plataforma Navbar Inicio Footer
Ajuda
Dados Termos de uso
socioeducacionais
Capa Minha Colegao
Configuragées da conta . Espaco de comentarios
Capa da Noticia o
sobre o conteudo
Area do usuario Capa da Colegio
Area Imersiva
Busca Capa do Material

Fonte: elaborado pela autora (2022).

Para auxiliar na criacdo dainterface, foi definido os contetdos e formularios necessarios
para cada pagina apresentada na arquitetura. A seguir, serdo detalhados cada um deles,
comecando pelo fluxo de login e cadastro.

Fluxo de login e cadastro

No cadastro, o usudrio precisa preencher um formulario com: e-mail, senha, nome, data de
nascimento, escolaridade, descricdo e tematicas de interesse. J& no login, serd necessario
apenas e-mail e senha. Para o contetudo da pagina Inicio, foi definido uma chamada (banner)
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sobre a plataforma, materiais em destaque, principais tematicas e uma secdo sobre parceiros,
para aumentar a confianca do usuario nos contelidos oferecidos pelos parceiros.

Figura 16 - Arquitetura do fluxo de login e cadastro

Inicio (n&o logado)
Campos:
« Foto (opcional)
S Recuperar senha
= Senha
« Nome Cadastro Login
« Data de nascimento Campos:
« Escolaridade (opcional) « E-mail
« Descricdo (opcional) « Senha

« Temadticas de interesse

Inicio (logado)

Conteddo

+ Chamada sobre propdsito
da Plataforma
« Principais tematicas
» Materiais em destaque
« Parceiros

Fonte: elaborado pela autora (2022).

Fluxo da navbar
E através da navbar que o usudrio navega pela plataforma e acessa as paginas: Sobre, Dados
Socioeducacionais, Configuracdes da Conta, Area do Usudrio e Busca.

e Sobre: Napagina Sobre, é apresentado o contelido que descreve os objetivos do projeto,
a estrutura da plataforma e quem sao os parceiros. Cada parceiro tem uma pagina
proépria, que consta todas as suas informacoes, definidas também na Figura 17.

e Dados Socioeducacionais: A secao de dados socieducacionais consiste em um panorama
da Educacao Basica a partir de pesquisas realizadas pelo Instituto Nacional de Estudos e
Pesquisas Anisio Teixeira (INEP), fundamental para auxiliar na compreensdo dos
fendmenos da educacao. Essa area nao foi prototipada e apresentada no produto final,
pois se considera que ndo é o foco deste projeto, e seu conteudo serd diagramado
futuramente.

e Areado Usuario: Na Area do Usuério, é possivel acessar as colecdes, materiais, noticias
salvas ou acessadas recentemente, além das suas colecoes criadas de forma
personalizada. Ele ainda pode visualizar um panorama de seu progresso na plataforma.

e Configuracdes da conta: Em suas configuracoes, o usuario tem a opcdo de desativar a
conta, alterar a senha e todas as outras informacdes preenchidas no cadastro, inclusive
as suas tematicas de interesse.

e Busca: A busca consiste em um campo de texto para busca, uma navegacao por tipo de
conteudo e alguns filtros para auxiliar o usuario a encontrar o que procura.
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Figura 17 - Arquitetura do fluxo da navbar

Fonte: elaborado pela autora (2022).

Uma parte importante da interface sdo as paginas de apresentacdo dos materiais,
colecdes e noticias, chamadas de capas. Elas trazem todas as informacoes do material para o
usuario decidir se deseja ou nao ler o contetudo. Além disso, as capas contém um espaco de
interacdo entre os usuarios, na forma de comentarios. Apds decidir ler, o usudrio entra na Area
Imersiva e faz a leitura do material, passando pelas paginas, interagindo com links e elementos
textuais.

A fim de auxiliar na prototipacao, foi definido previamente o contelildo das capas dos
conteldos. Essa definicdo pode ser vista com mais detalhes na figura 18:
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Figura 18 - Fluxo de navegacao de busca e leitura

|

[ J | ]

Capa Minha Colegao Capa da Noticia Capa da Colegao Capa do Material

l

Area Imersiva Espago de comentarios
sobre o contetido

Fonte: elaborado pela autora (2022).

Fluxo do footer

As paginas do footer estdo presentes no rodapé da pagina e sdo paginas auxiliares da plataforma,
como Contato, Acessibilidade, Mapa do site, Ajuda e Termos de Uso. No protétipo final, apenas
as paginas de Ajuda e Mapa do Site foram inclusas, por serem consideradas importantes para a
navegacao, enquanto as outras ndo sao fluxos principais e dependem também de definigcoes pelo
grupo Prosa.
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Figura 19 - Fluxo do footer

Contato

Acessibilidade

Footer Mapa do site

Ajuda

Termos de uso

Fonte: elaborado pela autora (2022).

Apods criada a arquitetura da informacao, foi necessario validar as definicbes com o
cliente. Para isso, foi realizada uma reunido em que o coordenador de projeto e a equipe de
desenvolvimento validaram os fluxos propostos e levantaram-se as prioridades do projeto,
sendo: a busca, as capas dos conteldos, o fluxo de criacdo de Minha Colecado e o espaco de
comentdrios das capas. Depois dessa etapa, iniciaram-se os processos de wireframes e
prototipacao, descritos a seguir.

2.2.2. Wireframes

Os wireframes, bem como o protdtipo de alta fidelidade, foram criados utilizando o Figma, uma
ferramenta de prototipagem que permite o uso de modo gratuito e online. As telas foram
desenvolvidas seguindo aordem de navegacao indicados na arquitetura dainformacao. A seguir,
sdo apresentadas algumas telas em forma de wireframe essenciais na navegacao.

Dessa forma, os primeiros wireframes criados foram os de pagina de login e cadastro. Um
desafio nessa tela foi como apresentar as tematicas para o usudrio, ja que sdo cerca de 70
tematicas que ele poderia escolher, divididas em 8 grandes categorias. Na etapa de wireframe,
foi decidido apresenta-las em forma de lista, com tags para selecao de cada uma delas, em uma
pagina separada do restante do cadastro, para dar mais foco a acao.
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Figura 20 - Wireframes do cadastro
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Fonte: elaborado pela autora (2022).

Em seguida, foi feita a pagina de Inicio, onde ficam posicionados a navbar, as informacoes
principais e o footer. No Inicio, introduz-se a plataforma na forma de um banner, logo depois um
carrossel com algumas sugestdes de colecdes e materiais para o usuario, uma secao de noticias
e uma secdo com as tematicas oferecidas pela plataforma. Ao final da pagina, um carrossel
apresentando os parceiros da plataforma, para que o usuario conheca quem esta produzindo os
materiais oferecidos.
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Figura 21 - Wireframe do Inicio

INICIO  MATERIAIS v TEMATICAS v DADOS SOCIOEDUCACIONAIS  SOBRE Nome Q

ComCiéncias
Plataforma de
comunicacao

cientifica

.
COLEGAD H COLEGAD H COLEGAD H
trabalho e suas Bes para balh Bes para balh 5
a educagio a educacio A educacio
Oteatstho, como & corheeido hae., Oteabitho. como & eorheeido hae.,
i estd presente na vida das 3 esta presents na vids
sociedades desde os scus primérdios. sociedades desde os scus priméreios.
Na realidade, com a5 Na reaicade, com a5
@200 [ 23materiais @200 [ 23materiais @z0n [ 23 materiais

¢ VeRcoLEcAo ) ( VER COLECAO ) ( VER COLECAO )

Noticias VERTODAS > Tematicas
Nova Politica de Formagso Continuada de Mpomonts
Professores do MEC Clencka o tecnologla de allmentos. Ecologls Zoologla Batdnica.
(O MEC ngou s Polftics Nacions de Formaséo de

dca  Famacologia  lmuralogia  Microblologla  Paraskologia
Prafessores nesta. Biofil g’ o osi itolagh

Swidecoletiva  Foroaudolagia  Fiskterapiacteraia ocupacionsl
Nova Politica de Formagao Continuada de = el

Prafessares do MEC . —

© MEC langau a Politica Nacional de Farmagio de 5

Professores nesta.

Nova Politica de Formagio Continuada de Probabilidade cestatitica  Ciénciadacomputacss  Astronomia  Fiich
Professores do MEC Arqueclogia  Wistoris  Geografia  Psicologis  Educacso

MEC lancau 2 Politica Nacienal de Forma

fesso Adminsiracse  Economia  Arquiteturasurbanisme  Antropalapia

Nova Politica de Formagio Continuada de Ecoomadomistics  Dessvolndustria  Twisno  Nutrca
Professores do MEC

Zoomecnia
© MEC lancou 2 Politica Nacionsl de Farmacdo de
Professores nesta. Gemétics  Biologiagersl  Morfslogia  Fiusiegs  Glequmies
NovaPolitica de Formacso Continuada de Medcima  Odomlogia  Farmica  Enfermagem  Sevigasacisl
Professores do MEC

Eowagiofiies  Engemhariacvl  Engerhariademinas
© MEC lancau 3 Politica Nacional de Farmagao de = s .
Prafessores nest 2
NovaPolitica de Formac3o Continuada de Engenhoris serouspacial  Engenhurisbiomédica  Matemitica  Artes.

Professores do MEC

Politica Nat Quimica  Geocioncias  Oceanegrafia  Filsofia  Socielogis

Clincapolitica  Tookogla  Unguistca  Musoclogia  Dirata.
Nova Politica de Formag o Continuada de
Professores do MEC

Demogratia

O MEC lancou 2 Politica Nacionsl de Formacao de Ergenhariaciirica  letras  Comumicacio  Engemhariade producio

Conheca os Parceiros

O parceiros 556 0 responsavels pelos materiais e a organizacdo das colecoes. Para encontrar os materiais
produzidos por urm Parce

o, cligue no icone da Instituicao.

Ver todos os Parceiros

s Vapsdoshe A

Entenda mais

APlataforma

Temiti

Aguem se desting
Contendo

Dados sociosducacionais

Acesso

Ajuda
Contato

Acessiniidade
Maga do site

Termos de uso

Fonte: elaborado pela autora (2022).
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A seguir, é apresentado o wireframe da pagina de Busca, que consiste em um campo de
texto para busca, uma navegacao por tipo de conteudo (colecdes, noticias e materiais) e, ao
selecionar o tipo de conteldo, filtros para auxiliar o usuario a encontrar o que procura, como:
tematica, tempo de dedicacao, palavras-chave e parceiro.

Figura 22 - Wireframe da Busca
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Fonte: elaborado pela autora (2022).
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Para o fluxo das capas, definiu-se como padrao a capa de uma colecao, a ser reproduzido
nas outras capas. Nessa tela, mostrada na Figura 23, foi previsto uma imagem de capa, que deve
refletir o conteldo da colecdo. Além disso, um cabecalho com titulo, breve descricao, tematicas,
guantidade de materiais e tempo de dedicacdo estimado para a colecdo. Ainda no cabecalho, os
botdes de compartilhar e salvar contelido e a acdo principal da pagina, com 3 estados diferentes
dependendo do status do usuario:

e Comecar colecao: usuario comeca a leitura;

e Continuar - XX%: usudrio ja comecou a leitura e a porcentagem mostra quanto do
material ele ja leu, de acordo com a navegacao pela paginacdo da Area Imersiva;

e Ler novamente: usuario ja leu o material e pode acessa-lo novamente.

A seguir, ainformacao de quem publicou o material, as palavras-chave, uma secdo com a
descricao completa da colecao e os respectivos materiais que compdem a colecao, contendo
também o status do usuario em cada material.

Figura 23 - Wireframe da Capa da colecdo (Parte 1)
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Depois, ainda na capa, ha a secdo de comentérios (Figura 24), onde o usuario pode
participar e acompanhar a discussdo sobre a colecdo ou material. E importante que nessa secio
exista a opcao de Reportar, ja que a discussao deve respeitar regras da plataforma, de
convivéncia e respeito. Além disso, hd também a opcao de atribuir uma curtida ou discutidaaum
comentdrio, dessa forma, o usudrio verd primeiro os comentdrios mais curtidos e,
consequentemente, mais valiosos para a discussao. O usudrio, entdo, tem a opcao de ordenar os
comentarios por mais recentes ou principais comentarios.

Figura 24 - Wireframe da Capa da colecao (Parte 2)
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2.2.3. Design Visual

Para o design visual da ComCiéncias, foi preciso definir conceitos-chave para definir a
plataforma. Para auxiliar no processo, foi criado um mapa mental e definido conceitos para o
projeto, juntamente ao cliente (Figura 25 e 26).

Figura 25 - Mapa mental

. Palavras-chave

. Palavras relacionadas

Fonte: elaborado pela autora (2022).

Apds o mapa mental, foram extraidas palavras que se destacaram. A partir delas,
considerando também as entrevistas, o briefing e as personas, foi definido aimportancia de cada
uma para o projeto. Os quatro conceitos mais importantes serdo utilizados para nortear o
processo de naming, o projeto visual e de interface.
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Figura 26 - Conceitos da plataforma
Importancia  Conceito

1 Informativo

2 Comunitario

3 Confiavel

4  Transdisciplinar

5  Critico-transformador

6 Acessivel

Fonte: elaborado pela autora (2022).

Os quatro conceitos utilizados para a criacdo de um painel semantico sdo: informativo,
comunitdrio, confiavel e transdisciplinar. O painel semantico pode ser observado naimagem a
seguir,onde também foram extraidas as cores predominantes do mesmo, destacando-se os tons
de azul, roxo e amarelo.

Figura 27 - Painel semantico

Fonte: elaborado pela autora (2022).
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Para auxiliar na definicao do Design Visual, também foi estudado alguns similares em
relacdo 3 proposta e estrutura do website: oferecimento de cursos, estudos a distancia,
repositério de materiais educativos. Esse estudo pode ser conferido na imagem abaixo.

Figura 28 - Referéncias visuais de plataformas similares
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Paleta de cores
Para a criacdo da paleta de cores, além do painel semantico e dos similares, foi considerada a
estrutura da paleta de cores da PLAF-MEC e também as recomendacdes de contraste minimo
gue constam nas Diretrizes de Acessibilidade para Contetido Web (WCAG).

Apos definidas as cores principais da nova paleta, foram criadas as variacoes de cores e
0s seus respectivos usos, como é possivel visualizar na imagem abaixo:

Figura 29 - Paleta de cores

Cores principais

nnnnnnnnnnnn

sssssssssssss

CORES DE TEXTO E ICONES

Fonte: elaborado pela autora (2022).

Tipografia

Para a definicao de tipografia, foi utilizada a matriz tipografica sugerida por Lima e Goncalves
(2014), com algumas tipografias que se encaixam na proposta da plataforma. Na matriz, foi
definido os pardmetros e seus respectivos pesos para a nota final. Como é possivel observar no
guadro abaixo, houve um empate entre a tipografia Lato e a tipografia Roboto. O critério de
desempate foi a otimizacdo de recursos, considerando que a Lato ja é utilizada na Plataforma de
Formacao Continuada do MEC.

Quadro 5 - Matriz para escolha tipografica

EETETNE o
Tipografia Legibilidade | Leiturabilidade | Expressdo | Familia | Qualidade
9 9 5 8 8
Lato 10 9 8 7 9| 339
Roboto 10 9 8 9 7| 339
Work Sans 9 6 7 7 7| 282
Source Sans Pro 9 8 6 9 8| 319
Open Sans 9 8 7 8 8| 316
Nunito 9 8 7 9 8| 324

Fonte: adaptado pela autora a partir de Lima e Gongalves (2014).
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Naming
A plataforma até esta etapa ndo tinha um nome definido. Para criar um nome para a plataforma,
foi realizada uma reunido com o coordenador do projeto.

Foram utilizadas ferramentas de brainstorming e selecdo no processo de haming do
projeto. Pensando em palavras que fizessem relacao a plataforma e seus objetivos, utilizando do
mapa mental e dos conceitos-chave para guiar a dindmica, foram geradas algumas opcoes.
Depois disso, foram realizadas pesquisas para verificar se 0 nome gerado ja estava sendo
utilizado por outros no mesmo ramo.

Por fim, foi definido o nome “ComCiéncias”, devido a sonoridade fazendo referéncia as
diferentes ciéncias abordadas na plataforma e também a palavra “consciéncia”, ja que o projeto
tem um compromisso com a visao critica das profissdes e do mundo. Foi decidido também que a
plataforma se posiciona frente ao mercado como um espaco de comunicacao cientifica.

Logotipo

Apods a definicdo do nome da plataforma, foi iniciado a geracao de logotipos para representar a
plataforma, tanto dentro do site quanto nos outros meios de divulgacdo. O logotipo composto
apenas por tipografia foi definido por conta da otimizacao do cronograma do projeto, ja que ndo
€ o foco do projeto, e pela presenca desse aspecto nos similares analisados.

O logotipo foi criado considerando os conceitos-chave apresentados anteriormente:
informativo, comunitario, confidvel e transdisciplinar. Para representar esses conceitos, foi
escolhida a tipografia “Fraunces”, que é serifada, transmitindo maior confianca e seriedade, sem
perder o aspecto dindmico e amigavel, através das curvas e formas arredondadas. Para a tagline
“Plataforma de Comunicacao Cientifica”, foi definida o uso da tipografia “Lato”, que também
serd utilizada na interface, escolha justificada nos topicos anteriores.

Além disso, foram utilizadas as tonalidades de azul, que compde a paleta de cores
definida, e amarelo, a fim de representar a conexao da plataforma com a UFSC, a pedido do
cliente, além de também estar muito presente no painel semantico. O logotipo é apresentado a
seguir, em sua versao em fundo azul e fundo branco.

Figura 30 - Logotipo da plataforma

omciéncias @

Plataforma de Comunicacgao Cientifica #FFBC37

comciéncias

Plataforma de Comunicagéao Cientifica Q #FFFFFF

Fonte: elaborado pela autora (2022).
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Diretrizes visuais para interface
Para auxiliar na criacao das telas e padronizacao do visual da plataforma, foram definidas
diretrizes visuais. A seguir, sdo detalhadas as diretrizes para icones, imagens e fotos.

Na plataforma, deve-se utilizar icones que compdem o pacote de Material Icons oferecido
pelo Google Fonts para acompanhar textos e botoes.

Figura 31 - Exemplos de icones do Material Icons oferecido pelo Google Fonts

Q, Search Material icons Category ~

Sort by: Most popular ~

\ 4

Fonte: Google Fonts (2022).

No que diz respeito as imagens de apoio, as imagens escolhidas devem ser fotos de alta
resolucao oferecidas por bancos de imagem de uso livre. Quando necessario, recomenda-se o
uso de fotos com fundo recortado e transparente, nos casos de banners e sliders da interface.

Quanto ao contetudo das fotos, preza-se por cenarios de estudo e leitura com um
contexto realista, ndo idealizado e natural. E necessario que aconteca uma identificacdo das
fotos com o cotidiano do usudrio, pois a intencdo € que o usuario se sinta parte da imagem
selecionada, reforcando o senso de comunidade essencial para a plataforma.
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Figura 32 - Exemplo de foto selecionada

Fonte: Unsplash (2022).

Para as capas dos materiais, recomendam-se fotos que facam referéncia ao contetido do
material, com uma camada de sobreposicdo de 20% da cor que representa a categoria de
contetido. No caso das colecoes, utiliza-se a tonalidade de rosa, #C7007E, com 20% de
transparéncia, como mostra o exemplo apresentado na figura 33:

Figura 33 - Uso de imagens nas capas das colecoes
Fill o+
B croo7e 20% ® -

d Image 100% ® —

Fonte: elaborado pela autora (2022).
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2.2.4. Protétipos de alta fidelidade

Aplicando as diretrizes visuais propostas na etapa de Design Visual aos wireframes propostos na
etapa anterior, foram criados protétipos de alta fidelidade, ainda no Figma®. A seguir, sdo
apresentadas algumas telas essenciais para a navegacao, justificando as escolhas para cada uma
delas. O conjunto completo de telas geradas para o protétipo funcional pode ser encontrado no
Apéndice E.

No fluxo do cadastro, a selecao das tematicas de interesse foi prototipada em forma de
carrossel (Figura 34), para facilitar a visualizacdo e conversar melhor com o restante da
plataforma, como mostra a figura abaixo. O usuario pode selecionar tematicas de diferentes
categorias, ndo limitando o seu aprendizado a apenas uma area de conhecimento.

Figura 34 - Tela de cadastro de interesses

o Interesses X

@ Dados pessoais

< @ Informacdes de login

Quais sao seus principais interesses?

Selecione as tematicas de seu interesse para personalizar sua experiéncia na plataforma.
CIENCIAS AGRARIAS CIENCIAS BIOLOGICAS CIENCIAS EXATAS E DA TERRA CIENCIAS HUMANAS CIEN

Agronomia Biologiageral Matematica Filosofia Me
Recursos florestais e engenharia florestal Genética Probabilidade e estatistica Sociologia Ode
Engenharia agricola Botnica Ciéncia da computago Antropologia Fa
Zootecnia Zoologia Astronomia Arqueologia Enf
Medicina veterindria Ecologia Fisica Historia Nu
c Recursos pesqueiros e engenharia de pesca Morfologia Quimica Geografia Sau °
Ciénciaetecnologia de alimentos Fisiologia Geociéncias Psicologia For
Bioquimica Oceanografia Educaco Fis
Biofisica Ciéncia politica Ed
Farmacologia Teologia
Imunologia
Microbiologia

Parasitologia

FINALIZAR CADASTRO

Fonte: elaborado pela autora (2022).

Na telade Inicio (Figura 35) quando o usuario ndo esta logado em sua conta, a plataforma
oferece sugestoes de contelidos divididos por colecdes, materiais e noticias, mantendo essa
estrutura em diversas telas. Abaixo, uma selecdo das tematicas mais acessadas para incentivar
a leitura. Ainda no Inicio, o usudrio pode ver alguns dos parceiros da plataforma e acessar mais
informacoes sobre eles, ajudando a atribuir mais credibilidade aos materiais oferecidos.

> https://www.figma.com/. Acesso em 28 de janeiro de 2022.
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comciéncias

INfcio

MATERIAIS v

Figura 35 - Tela de Inicio para usuarios nao logados

TEMATICAS v DADOS SOCIOEDUCACIONAIS SOBRE Q  ENTRAR/CADASTRAR

omciéncias
Plataforma de
comunicacao
cientifica

EXPLORAR MATERIAIS

Materiais  Noticias

COLECAO

Intercomunicacio do portugués

e do francés padriao em

COLECAO B
As transformagdes no mundo do
trabalho e suas para
a educacio

O trabalho, como é conhecido hoje,
ndo esta presente na vida das
sociedades desde os seus primérdios.
Na realidade, com as.

aulas de francés

Relacionam-se aspectos em variagio no
portugués aqueles cristalizados pela
gramtica no francés, com o objetivo
de se estabelecer intercomunicagées..

COLECAO

“E agora, José?": manchetes,
lides e a gramatica da
(in)visibilizag3o social

Uma anélise critica de género de

manchetes e lides de seis noticias
online sobre um acidente de transito

envolvendo dois cidadaos brasileiros...

©20h [ 10materiais ®20h (3 3materiais ®20h [ 5materiais
S R G
Tematicas mais acessadas VERTODAS >
Agronomia i i hari Astronomia
Ciéncia e tecnologia de alimentos Ecologia Zoologia Botanica
Biofisica Farmacologia Imunologia Microbiologia Parasitologia Arqueologia Historia Geografia Psicologia Educacio
Ciénci Fisica PO!

Conheca os Parceiros

Os parceiros s30 0s responséveis pelos materiais e a organizag3o das colecdes. Para encontrar os materiais

produzidos por um Parceiro, clique no icone.

Ver todos os Parceiros

( &\ Q .
[p) A . AN
‘ I J ¢ < .- : @ HyméniTas (/oulmu ’
e GESAD SAADIUFSC -
prosa UFSC
omciéncias
Entenda mais Acesso Plataforma de Comunicagao Cientifica
APlataforma Ajuda
Tematicas Contato (
A quem se destina Acessibilidade PJ
Conteiido Mapa do site

Dados socioeducacionais Termos de uso

Fonte: elaborado pela autora (2022).
Ao fazer login, o usuario tem acesso a uma pagina inicial personalizada aos seus
interesses, substituindo o carrossel de sugestdes gerais por um carrossel contendo as tematicas

gue ele selecionou durante o cadastro, exemplificado na figura 36.
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Figura 36 - Diferencial da tela da home com usuario logado

@ Fisica Educagio  Planejamento urbano e regional

COLECAO : COLECAQ . COLEGAQ

Influéncia da Irradiagio Solar na Avaliacio de modelos digitais de Desafios da governanca
Anlise de Viabilidade terrenos em estudos de ambiental no licenciamento de
Econdmica de Sistemas simulacio de rompimento de petréleo e gis

Fotovoltaicos barragens

®20n [0 23 materiais (®20n  [J23materiais @ 20h  [J 23materiais

VER COLECAO ( VER COLECAO ) ( VER COLECAO )

Fonte: elaborado pela autora (2022).

Na tela de busca (Figura 37), o usuario pode inserir termos de busca ou buscar por tipo
de contelido: colecdes, materiais ou noticias. Ao selecionar um tipo de contelido, como, por
exemplo, colecdes (vide figura a seguir), o usuario tem acesso a filtros como: tematicas, tempo
de dedicacao, data de publicacdo, palavras-chave e parceiros. Além disso, pode ordenar por mais
relevantes, mais recentes ou por ordem alfabética. E possivel chegar na pagina de busca através
do icone da lupa no menu principal, ou usando o menu de navegacao por tipo de contelido, ou
ainda utilizando as tags de tematicas, que filtram automaticamente pela tematica ou contetdo
selecionado.
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Irpara conteddo 1 Ir para menu 2

comciéncias

Figura 37 - Tela de Busca

[ e ——

INfcio MATERIAIS v TEMATICAS v

DADOS SOCIOEDUCACIONAIS SOBRE

Tamanho do Texto: A+ A- A Contraste ) Acessibilidade  Mapadosite Ajuda

Q 0 Nome

Inicio > Resultados de busca

Q

Vocé pode deixar o resultado da busca mais especifico selecionando o tipo de contetido abaixo:

Tudo (12) (EeIELERE)] Materiais (3) Noticias (3)

FILTROS

(oznchcAo v ) CDATA DE PUBLICAGAO Vv ) (PALAVRAS-CHAVE v) CpAnczmos v) Limpar filtros

Exibindo 146 resultados em “Cole¢des”.
Colegées ©)

COLECAO

As transformacdes no mundo do

COLECAO
Intercomunicacgdo do portugués

trabalho e suas para

e do francés padrao em

a educacao

O trabalho, como é conhecido hoje,
nio esta presente na vida das
sociedades desde os seus primordios.
Na realidade, com as.

®20h  [J 10 materiais

VER COLECAO

COLEGAO - SALVA

Influéncia da Irradiagao Solar na
Anilise de Viabilidade
Econdmica de Sistemas
Fotovoltaicos

Adinstalagdo de sistemas fotovoltaicos
mostra-se uma alternativa promissora
para a geracio sustentavel de energia.

() Colegéo concluida!

LER NOVAMENTE

COLECAO - SALVA

Como dialogar temas de
destaque internacional?

Para discutir o tema, Jacobi e Giatti
(2017, p. 2), apontam A manutencio
do modelo de negécios tradicional tem
gerado custos a sociedade, que

multiplicam os danos 4 satide e ao.

(® 14h [ 3materiais

COMECAR COLECAO

aulas de francés

Relacionam-se aspectos em variagio no
portugués Aqueles cristalizados pela
gramitica no francés, com o objetivo
de se estabelecer intercomunicagdes.

®6h [ 3materiais

Ordenar: v

COLEGAO

“E agora, José?”: manchetes,
lides e a gramatica da
(in)visibilizagao social

Uma andlise critica de género de
manchetes e lides de seis noticias
online sobre um acidente de transito
envolvendo dois cidadaos brasileiros.

© 10h  [3J 5materiais

C VER COLECAO )

( VER COLEGAO )

COLEGAO - SALVA :
Avaliagao de modelos digitais de
terrenos em estudos de
simula¢ao de rompimento de
barragens

Barragens s30 estruturas construidas
para controlar o fluxo de agua para
muitos fins tteis como abastecimento.

() Colegao concluida!

LER NOVAMENTE

COLEGAO - SALVA
Qualidade da dgua: uma
obrigacio de todos

O agronegdcio esta em constante
crescimento no mundo e sabe-se
também que é o maior consumidor de
4gua em seus diversos processos.
Estima-se que metade da populaco...

©22h [ 16 materiais

MOSTRAR MAIS RESULTADOS

COLEGAO - SALVA

Desafios da governanca
ambiental no licenciamento de
petrdleo e gas

Analistas ambientais do IBAMA
publicaram no periédico Ambiente &
Sociedade (v. 21) o artigo “Instituigdes
e governanga ambiental: o caso do.

@©18h  [J 6materiais

COMEGAR COLEGAO

COLECAO - SALVA

Acesso a dgua potavel: é um
direito humano?

Existem direitos fundamentais 4 vida,
Direitos fundamentais sio amparados
por constituicao de um Estado de
Direito. Eles diferem do direito humano

que é inerente a0 ser humano..

) Colegao concluidat

LER NOVAMENTE

Entenda mais

A Plataforma
Temiticas

A quem se destina
Contetdo

Dados

Acesso

Ajuda
Contato
Acessibilidade
Mapa do site

Termos de uso

omciéncias

Plataforma de Comunicagdo Cientifica

¢

o
prosa UFSC

Fonte: elaborado pela autora (2022).

Na Area do Usuario (Figura 38), a tela traz o progresso do usudrio na plataforma,
contabilizando as horas dedicadas e o nimero de colecbes e de materiais lidos. Ainda é possivel
visualizar materiais acessados recentemente, e filtrar por tipo de contetido. Ao escolher o tipo
de conteldo, o usuario ainda pode filtrar por status no material: Estudando, Concluidas e Ndo

Iniciadas.
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Ir para conteddo 1 Ir para menu 2

comciéncias Nicio

Figura 38 - Tela da Area do Usuario

Irparabusca3d  Ir para rodapé 4

MATERIAIS v TEMATICAS v

DADOS SOCIOEDUCACIONAIS SOBRE

Tamanho do Texto: A+ A- A

Contr bilidade

Q 0 Nome

Mapa dosite  Ajuda

Inicio > Minha Area

Minha Area

360 @ 08
Horas estudadas Colecdes finalizadas

@ Colegdes (3)  Materiais (3)  Minhas colegdes (3)  Noticias (3)

Ultimas colecdes acessadas

COLEGAO - SALVA .
As transformagdes no mundo do

120

COLEGAO - SALVA
Intercomunicagao do portugués

trabalho e suas para

e do francés padrio em

a educacio

O trabalho, como & conhecido hoje,
ndo estd presente na vida das
sociedades desde os seus primordios.
Na realidade, com as.

® 20h

CONTINUAR — 35%

3 10 materiais

Ultimos materiais acessados

MATERIAL - SALVO

CUT: Perfil dos dirigentes e
resposta sindical frente 2
reforma trabalhista

Apresentam-se spectos da composicio
social da Central Unica dos
Trabalhadores (CUT), comparando seus
congressos, do 10° CONCUT a0 13°.

® 20h

CONTINUAR — 35%

Ultimas noticias acessadas

NoTiCIA

A ANPOCS, seus Encontros
Nacionais e a Ciéncia Aberta

Entre os dias 19 e 27 de outubro,
aconteceu o 45 Encontro da Associagio
Nacional de Pés-Graduagao em Ciéncias
Sociais (ANPOCS). Em sua segunda
edicio virtual, o Encontro recebeu mais..

28/08/2018 11:32

LER NOTICIA

aulas de francés

Relacionam-se aspectos em variacio no
portugués aqueles cristalizados pela
gramatica no francés, com o objetivo
de se estabelecer intercomunicagdes.

@® 20h

CONTINUAR — 35%

(3 3materiais

MATERIAL * SALVO
Independéncias politicas na
América sob a perspectiva da
Histéria da Educacdo

O dossié integra um conjunto amplo de
investimentos que tem procurado
pensar o papel e o lugar da educagio
de todas as gentes nos diversificados..

® 20h

CONTINUAR — 35%

NoTiciA

Open Code Community: uma
plataforma aberta para
compartilhamento de cédigos
de pesquisa

Aanilise de dados, quantitativos ou
qualitativos, é uma das etapas mais
criticas de uma pesquisa cientifica. Além.

28/08/2018 11:32

Materiais finalizados

VER TODAS >

COLEGAO - SALVA

“E agora, José?": manchetes,
lides e a gramatica da
(in)visibilizagao social

Uma anélise critica de género de
manchetes e lides de seis noticias
online sobre um acidente de transito

envolvendo dois cidadaos brasileiros.

© 20h

CONTINUAR — 35%

[3 5 materiais

VER TODOS >

MATERIAL + SALVO .
Simulagées Computacionais dos
Processos de Manufatura

Aditiva de Metais

Os processos de Manufatura Aditiva

(MA) de Metais permitem criar pecas
tridimensionais através da adicio

progressiva de finas camadas de.

(2) Material concluido!

LER NOVAMENTE

VER TODAS >

NOTICIA

Quanto custa um artigo?
Servigos de publicagdo
académica e seus valores de
mercado

Acrise das publicagdes seriadas no final
dos anos 1990 que impulsionou o
Movimento do Acesso Aberto tinha...

28/08/2018 11:32

( LER NOTICIA )

( LER NOTICIA )

Entenda mais

A Plataforma
Teméticas
A quem se destina

Dados socioeducacionais

Acesso
Ajuda
Contato

Acessibilidade

Termos de uso

Fonte: elaborado pela autora (2022).

omciéncias

Plataforma de Comunicagéo Cientifica
(D)

i J g
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prosa  UFSC

E na Area do Usuério que se pode criar colecdes personalizadas (Figura 39), definindo
um titulo, uma descricao, selecionando as tematicas abordadas e os materiais que compdem
essa colecdo. Essa pagina sera visivel pelo usuario, sendo particular a ele. Se uma colecdo ndo
possui materiais, a plataforma oferece sugestdes baseadas nas tematicas selecionadas.
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Figura 39 - Tela da colecao criada pelo usuério

paraconteida 1  Wparamenu2  Irparabuscad  Ir pararodapé 4 amanho doTeats: Av A- A Contraste (B Acessibilidade  Mapa dosite  Aluda

comeiéneias  INiCio  MATERIAIS v TEMATICAS v DADOS SOCIOEDUCACIONAIS  SOBRE Q @Nome

Inicio - Resultados de busca -~ Minha colecio

BOAS VINDAS A SUA COLEGAO

Educacao na Cultura Digital

Pensar e descobrir maneiras de integrar o uso de redes
digitais em agoes pedagogicas sdo desafios importantes para EDITAR

a construcdo da cultura digital na comunidade.

Literatura Brasileira Lingua Portuguesa Teoria Literdria
8 o)
Publicada em Editada em
28/01/2018 29/11/2018

Sobre a sua cole¢io

O foco deste curso recai sobre os conceitos de territorialidade, intersetorialidade,
educagdo integral e satde integral, e em sua relevancia para a compreensao das
politicas pablicas dirigidas a educacdo e a sadde. Além disso, & problematizada a
necessidade de reconhecer a escola como um espaco de convergéncia das politicas
publicas integradas de educacgao e saide e a valorizagao da abertura da escola para a
comunidade na construgdo de parcerias e na mobilizacdo de redes sociais para um
trabalho comunitario institucional.

Materiais da sua colecio

Vocé ainda ndo tem nenhum material na sua colecao, procure materiais na sua area ou na busca.

Materiais indicados para a sua colegio

MATERIAL : MATERIAL : MATERIAL

As transformagdes no mundo do As transformagées no mundo do As transformagdes no mundo do
trabalho e suas implicacdes para trabalho e suas implicacdes para trabalho e suas implica¢des para
a educacio a educacgio aeducacio

O trabalh

socied: us primérdios.

VER MATERIAL ( VER MATERIAL ) ( VER MATERIAL )

omciéncias

Entenda mais Plataforma de Comunicaco Clentifica

A Plataforma

(!':( =

T
prosa  UFSC

Fonte: elaborado pela autora (2022).

Ja na capa de uma colecdo criada por um parceiro (Figura 40), ha uma imagem
representando a tematica do material e a secdo de comentarios, essencial para incentivar a
discussao e a troca de conhecimento entre os usuarios da plataforma. A curtida ou discussao é
uma forma de valorizar comentarios que contribuiram de alguma forma para o estudo, e ajudar
a filtrar comentarios que, pela opinido dos usudrios, ndo se encaixam no tema ou nao sdo
construtivos. Por isso, a plataforma mostra primeiro os comentarios mais curtidos, mas ainda
mantém a opcao de ordenar por ordem cronoldgica. E importante também destacar na capa as
referéncias da colecdo, ja que, segundo as entrevistas realizadas no projeto, essa também é uma
forma de checar se a informacao apresentada é valida para o usudrio. Dessa forma, ele pode
tanto acessar facilmente a bibliografia, quanto utiliza-la em sua pesquisa.
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Figura 40 - Tela de capa de uma colecao

SOCIDEDUCACIONAIS

BOAS VINDAS & COLECAD

Acesso a agua potavel: é um direito

humano?

Dentre os multiplos usos da 3gua. destaca-se o consumo
humane pelo seu papel na manutengao d:

=Y =y

vida.

toaeyle

Puslicada por: Grupo de Estudos em Sansamento Descentralizado (GESAD)

@ D B o

Dedicacao Colegdo de Publicada em Editada em
ce 10 horas 4 materizis 20/01°2010 2941152018
Palavras-chaves
ANALISE L DIREITO FORUM DAAGUA; AGUA E SANEAMENTO; UNIVERSALIZAGAD:
Sobre a colecao
Abe fingis da década de B, irento ¢ os direitos bumaenas eram tratados como temas isoladus, possvindo estrabégis «

cbjetivos distintos e divergentes, Passados tuas décaves, compreente-se que ndo ha como disseciar os dois temas. Na stuglidade,
s diraites bunanus s30 objeto de uines crescents promogds, especialmente com erfoque beseado na marco worceituy’ do
desenyoivimento humano, o gqual se bosein 2m normas interracionais @ perssgue o obietive de fomenti-os » protegé-los, £ neste

s s nsere o di Sdgua potivel. o qual apds mimeras ivas, passU g ser dida como direita
humara. O chietiva deste artigo & gscatic a guest3a da dgua como direita humano. a partir da analise dos Féruns Mardiais da Agua
que desde 1997 lve as setares pablico, privada, naa gavermamental e centifico. O mésodo da pesquisa &
qualitatava, bascaca na andlise taxtual qualitanva dos decumentas destas cvnntas.

Materiais desta colecdo
Conheca o matenals que compiem osta coegia:
NATCRIAL - (_
@ % '
Os conflitos das politicas da sgua e do esgotamento sanitério 2) Materkal condluido! (N ERMATERIAL )
MATERIAL .
labal d 33 otivel ¢ &2 (vrn MATERIAL |
MATERIAL - AT
4 = d 30 dos servicos de &an VER MATERIAL

I/- MOSTRAR TODOS Vv -\

. 27
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Fonte: elaborado pela autora (2022).
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Ap6s decidir ler o material, o usuario entra na Area Imersiva (Figura 41), chamada assim
pois retira todas as informacdes que podem distrair o usuario em seu estudo. Ela também
funciona de forma separada a plataforma, usando uma ferramenta externa para diagramacao.
Dessaforma, o contetudo é diagramado nessa ferramenta e apenas a barra de navegacao inferior
é passivel de customizacdo. No menu inferior, traz as informacoes da colecdo e material, a

navegacao por paginas e a opcao de finalizar o material apenas quando passado por todas as
paginas do mesmo.

Figgra 41-TeladaAreaImersiva

Os conflitos das politicas da
agua e do esgotamento
sanitario

8‘3 CREDITOS | Desenvolvido em 9 de Julho, 2020

FRICR ACESSO A AGUA POTAVEL: £ UM DIREITO HUMANO? - -
omoiencias € SAIR DO MATERIAL 5 8

% = A oo < ANTERIOR ) PROXIMA > FINALIZAR
Os conflitos das politicas da 4gua e do esgotamento sanitrio

Fonte: elaborado pela autora (2022).
Quando um material ou colecao é finalizado, a plataforma oferece um feedback para o
usuario, informando que seu progresso foi salvo e a leitura foi concluida (Figura 42).

Figura 42 - Tela de feedback de conclusdo de uma colecao

Parabéns! Vocé concluiu a colecao

Como dialogar
temas de destaque
internacional?

Vocé pode fechar esta pagina, seu
progresso estd salvo.

VOLTAR A PAGINA INICIAL IR PARA MINHA AREA

Fonte: elaborado pela autora (2022).
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Como relatado anteriormente, as outras telas prototipadas se encontram no Apéndice
E. Depois de finalizada a prototipacdo, o momento se faz oportuno para avaliar o funcionamento
da plataforma de acordo com uma série de principios que guiam a usabilidade e conforme a
opinido dos usudrios.

2.3 Etapa Avaliar

Na etapa avaliar, foram realizadas a avaliacado heuristica e o teste de usabilidade, descritos a
segulir.

2.3.1. Avaliacao heuristica

Para aferir a usabilidade do layout proposto foi realizada uma avaliacdo heuristica utilizando a
MATcH Checklist, a mesma ferramenta utilizada na andlise de similares. O resultado obtido
(Figura 43) foi 63.3 pontos, que afere uma usabilidade muito alta, segundo os padrdes do teste.

Figura 43 - Resultado da avaliacdo heuristica do protétipo navegavel

Resultado: 63.3 pontos - Usabilidade muito alta

Nivel Caracteristicas que os aplicatives para celular touchscreen quase sempre ou sempre possuem...

Usabilidade muito baixa

Até 30 Somente iniciam as tarefas ao comando do usuario, evidenciam a necessidade de inser¢ic de dados, possuem bottes e links com area
clicavel do tamanho dos mesmos, evitam abreviaturas, além disso, séo consistentes, utilizam o mesmo idioma em seus textos, apresentam os
links de forma consistente entre as telas e fungtes semelhantes de forma similar.

Usabilidade baixa
Além de possuir as caracteristicas do nivel anterior, fornecem um update do status para opera¢des mais lentas por meio de mensagens claras
e concisas, mantém o mesmo titulo para telas com o mesmo tipo de conteldo, utilizam titulos de telas que descrevem adequadamente seu
30-40 conteldo, exibem apenas informacBes relacionadas a tarefa que esta sendo realizada, apresentam icones e informag8es textuais de forma
padronizada com contraste suficiente em relagdo ao plano de fundo, e imagens com cor e detalhamento favordveis a leitura em uma tela
peguena, possuem navegacio consistente entre suas telas, permitem retornar a tela anterior a qualquer momento, mantém controles que
realizam a mesma fungio em posigbes semelhantes na tela, permitem que as fungdes mais utilizadas sejam facilmente acessadas e possuem
botes com tamanho adequado ao clique.

Usabilidade razoavel
Além de possuir as caracteristicas dos niveis anteriores, dispéem as informag8es em uma ordem légica e natural, apresentam as mensagens
mais importantes na posigdo padréo dos aplicativos para a plataforma, oferecem uma navegacdo intuitiva & um menu esteticamente simples
40-50 e clar.c, contém titulos e rétulos curtos, possuem fontes, espagamento entrelinhas e alinhamento que favorecem a leitura, realgam
contelddos mais importantes, possuem tarefas simples de serem executadas que deixam claro qual seu proxime passo, oferecem feeedback
imediato e adequado sobre seu status a cada ag8o do usudrio, evidenciam que controles e botSes sdo clicaveis, distinguem claramente os
componentes interativos selecionados, utilizam objetos (icones) ao invés de botdes, com significados compreensiveis e intuitivos e ndo
apresentam problemas durante a interaggo (trava, botBes que n3o funcionam no primeiro clique, etc).

Usabilidade alta

Além de possuir as caracteristicas dos niveis anteriores, exibem pequenas guantidades de informagioc em cada tela, mantém acessiveis

50-60 menus e fungBes comuns do aplicativo em todas as telas, evidenciam o nimero de passos necessérios para a realizacdo de uma tarefa,
permitem que o usudrio cancele uma acdo em progresso, possuem navegacio de acordo com os padrdes da plataforma a que se destinam e
possibilitam fécil acesso de mais de um usudric no caso de aplicativos asscciados & cadastro de login.

Usabilidade muito alta

Acima de 60 Tem ainda maior probabilidade, que os niveis anteriores, de possuir todas as caracteristicas descritas acima, possuindo um alto nivel de
usabilidade.

Fonte: MATcH Checklist (2022).

2.3.2. Teste de usabilidade

Com as telas e interacoes finalizadas, foi criado um roteiro para realizar um teste de usuario, de
modo a avaliar a funcionalidade da plataforma. Este foi realizado com um link gerado através do
Figma e apresentado ao usudrio junto aos cendrios e as tarefas propostas, descritos no tépico a
seguir.
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Roteiro do teste de usabilidade

O propésito do teste é avaliar a usabilidade das respectivas dreas Cadastro/Login, Area Imersiva
e Area do Usuério através de um teste de usabilidade remoto com o publico-alvo da plataforma:
profissionais em um contexto académico, de todos os géneros, na faixa etaria de 25 a 40 anos,
com o habito de realizar pesquisas e leituras académicas sobre o tema que abordam em suas
especializagoes.

Pretende-se verificar o desempenho do usudrio, a satisfacdo e o entendimento das
funcdes das areas mencionadas utilizando o protétipo navegavel da plataforma, disponibilizado
pelo Figma através do link:

https://www.figma.com/proto/Mvé61gi8rSCqvJ1KvK9eUzn/Interface---PLAF-
UFSC?page-id=7759%3A45556&node-
id=7841%3A53767&viewport=241%2C48%2C0.09&scaling=scale-down-width&starting-
point-node-id=7759%3A45557

Mais especificamente, sera observado:

e Se 0s usudrios conseguem completar as tarefas previstas como: se cadastrar,
escolher seus interesses e fazer login.

e Se consegue compreender o funcionamento de uma colecao de materiais.

e Seconsegue navegar pela area do usudrio e compreender o funcionamento dela.

e Se houve alguma dificuldade em alguma das tarefas.

Devido ao cronograma limitado do projeto, apenas um teste de usabilidade foi realizado.
O perfil do usuério selecionado para o teste foi uma pessoa de 33 anos, com superior completo
e pos-graduacdo em andamento na drea de Educacao.

O cendrio e as tarefas propostas no teste estao descritos no quadro a seguir:

Quadro 6 - Cenarios e tarefas do teste de usabilidade

Cenario Tarefas

Cenario 1: Apds acessar uma plataforma de | Fazer o cadastro na plataforma e sinalizar os
comunicacao cientifica em busca de | seusinteresses. Fazer o login.

materiais de leitura, vocé decide que deseja
criar uma conta.

Cendrio 2: Imagine que vocé esta fazendo | Encontrar uma colecdo do seu interesse e
uma pesquisa e gostaria de ler sobre o tema. | salva-la.

Veja quais colecoes a plataforma oferece a
vocé e escolha uma delas para salvar.

Cendrio 3: Imagine que vocé salvou uma | Encontrar uma colecdo salva e fazer um
colecido para ler depois na plataforma, e | comentario.

gostaria de encontrar essa colecdo e acessa-
la novamente.

Fonte: elaborado pela autora (2022).

Apos o teste, também foi realizada uma série de perguntas para auxiliar no
entendimento da opinido do usudrio quanto a plataforma. As perguntas realizadas foram as
seguintes:
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https://www.figma.com/proto/Mv61gi8rSCqvJ1KvK9eUzn/Interface---PLAF-UFSC?page-id=7759%3A45556&node-id=7841%3A53767&viewport=241%2C48%2C0.09&scaling=scale-down-width&starting-point-node-id=7759%3A45557
https://www.figma.com/proto/Mv61gi8rSCqvJ1KvK9eUzn/Interface---PLAF-UFSC?page-id=7759%3A45556&node-id=7841%3A53767&viewport=241%2C48%2C0.09&scaling=scale-down-width&starting-point-node-id=7759%3A45557
https://www.figma.com/proto/Mv61gi8rSCqvJ1KvK9eUzn/Interface---PLAF-UFSC?page-id=7759%3A45556&node-id=7841%3A53767&viewport=241%2C48%2C0.09&scaling=scale-down-width&starting-point-node-id=7759%3A45557
https://www.figma.com/proto/Mv61gi8rSCqvJ1KvK9eUzn/Interface---PLAF-UFSC?page-id=7759%3A45556&node-id=7841%3A53767&viewport=241%2C48%2C0.09&scaling=scale-down-width&starting-point-node-id=7759%3A45557

Vocé entendeu o que a plataforma oferece?

Como foi sua navegacao pelo sistema?

Qual foi a tarefa mais facil? Por qué?

Qual foi a tarefa mais dificil? Por qué?

Vocé mudaria algo na interface?

Vocé tem alguma sugestdo em relacdo ao visual ou funcionamento da
plataforma?

e Ddvidas e outros momentos especificos ao teste que podem nao ser abordados
nas perguntas do roteiro.

Resultados do teste de usabilidade

Durante o teste de usabilidade, ndo foram identificadas dificuldades. A maior parte dos
problemas identificados foram atribuidos as limitacdes técnicas do protétipo navegavel do
Figma, como a impossibilidade de preencher formularios de cadastro ou de comentario.

Na primeira tarefa, o usuario conseguiu navegar pelo menu principal, encontrando o
botdo de entrar ou cadastrar. Conseguiu identificar o link para iniciar o cadastro, e passou pelas
telas com facilidade, interagindo com o carrossel de tematicas. Um questionamento que surgiu
foi se todos os campos eram obrigatérios, entdo foi adicionado as telas uma sinalizacdo de
campos que sdo necessarios (Figura 44).

Figura 44 - Nova tela de cadastro

o Informacdes de login X

Faca seu cadastro

Nome civil completo *

ADICIONAR NOME SOCIAL

E-mail *
Senha *

Repetir senha *

CONTINUAR

Fonte: elaborado pela autora (2022).

Na segunda tarefa, selecionou uma colecido que foi recomendada na tela inicial, indo
direto a capa. Foi observado que o usuario demorou a identificar o botao de salvar a colecao,
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mas conseguiu realizar a tarefa. Para amenizar essa dificuldade, adicionou-se um tooltip ao botao
de salvar/remover dos salvos, destacado na figura 45.

Figura 45 - Ajuste do botao salvar

NAO SALVO SALVO

@ @ | DEFAULT
@ @) | vow

Salvar Remover

Fonte: elaborado pela autora (2022).

Na terceira e Gltima tarefa, o usuario voltou a tela inicial e depois acessou a Area do
Usuario com facilidade, comentou que é comum encontrar esse formato em outros sites. Ao
entrar na Area do Usudrio, acessou o menu de colecdes e encontrou a colecio que havia salvo
com facilidade. Desceu rapidamente até a sessdo de comentarios pois ja havia visualizado ela
antes, e publicou o comentario. Demorou a perceber que havia terminado a tarefa, por falta do
feedback de confirmacao. Entao, foi previsto esse feedback, mostrado na imagem abaixo.

Figura 46 - Feedback de comentario publicado

Comentario publicado.

Fonte: elaborado pela autora (2022).

2.3.2. Guiade Estilo

O guia de estilo é um documento que organiza os elementos de interacio da interface, para
padroniza-los e permitir uma futura implementacao. Ele também auxilia no crescimento mais
organizado do produto e deve ser constantemente atualizado. Assim, ele apresenta o grid, cores,
tipografia e estilos tipograficos, iconografia, componentes gerais e estilos de botodes.

Grid

Foi definido o grid de colunas com intuito de manter a consisténcia dos elementos em todas as
telas do produto. A interface foi projetada com o grid de 8px, modelo utilizado por empresas
como a Google no seu Design System Google Material. Na figura 47, ha o grid utilizado, com 12
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colunas. Além disso, hd um exemplo de espacamento aplicado aos botoes da plataforma, que
também devem seguir o grid de 8px.

Figura47 - Grid e espacamento

Espacamento Grid

Bpx  16px  24px  32px 40px

S4px 80px F60x 120px
o . . .

Espacamento
Botdes

_ 12 columns
PRIMARIO GRANDE 1 o 130px margin

32px gutter

Fonte: elaborado pela autora (2022).

Cores

As cores utilizadas na interface ja foram justificadas no tépico de Design Visual. Na Figura 48, as
cores foram organizadas no formato do guia de estilo, definindo todas as suas variacoes e usos,
bem como a definicdo de uma paleta de cores auxiliar para notificacoes e feedbacks.
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Cores

Paleta de cores para o uso na plataforma

Cores principais
COR PRINCIPAL

$primary-color

hover (final)

Default
normal (comego)/pressed (final)

pressed (comeco)

Tipografia

GRADIENTES

GRADIENTES

Figura 48 - Cores

CORES DAS AREAS

$brand-01 $brand-02 $brand-03 Sbrand-04

hover (comego)/normal (final)

Default
normal (comego)/pressed (final)

"

CORES DE TEXTO E [CONES

$text-01 $text-02 $text-03

Cores secundarias

CORES DE FUNDO

$bg-01 $bg-02 $bg-03

bgo1 ®@  wEE o ®@ e beos ®@®  sors

CORES DE FIO EETC

Sui-e1 Sui-02 Sui-e3 Sui-04 $ui-05

=

CORES DE NOTIFICAGOES

$info-color $success-color $alert-color

$error-color

SCHF | successgher as2esns

Sertighier

Fonte: elaborado pela autora (2022).

Para a criacao dos protétipos, foram definidos também os tamanhos e familias utilizadas para
cada estilo que compdem ainterface. A figura 49 detalha cada um deles, seguido de tamanho de
fonte em pixels, altura da linha, o tamanho em dp (Density-independent Pixels) e a familia

utilizada.
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Figura 49 - Estilos de tipografia

(]
Tipografia
Style name Font Size Line Height Em Sample

.display-1 60px 65px sem Plataforma ComCiénCias

on °
disploy-2 = Plataforma ComCiéncias
. .n .
h 40px 45px 2o Plataforma ComCiéncias
; ) . en s
h2 30px 35px 1.5em Plataforma ComCiéncias
h3 25px 30px 1.25em Plataforma ComCiéncias
h4 16px 22px 0.8em PLATAFORMA COMCIENCIAS
Plataforma ComCiéncias
o-big 25px J30x 1 osen Pensakredescob’rlr‘manewnras demte.grarouso de redes digitais
em acdes pedagodgicas sdo desafios importantes para a
construcao da cultura digital na comunidade escolar.
Plataforma ComCiéncias
Integrar a educacio a cultura digital, ou a chamada sociedade em rede, traz os
0 20px 30px Tem desafios de se repensar o papel da escola, a formacao dos professores e as
padrio formas como as tecnologias digitais serdo usadas, em geral, o que atualmente
implica, além da superacdo dos paradigmas transmissivos, novas formas de
interacio que ultrapassem os muros das escolas.
Plataforma ComCiéncias
p-medium 18px 25px As pluralidades étnicas e as diversidades culturais como potencialidades determinantes
na elaboragdo do projeto politico pedagégico da escolar
1 16 22 6.8 Plataforma ComCiéncias
p-sma px px -oem Para textos menores e secundérios utilizar esse tamanho em 16px, ou 0.8em.
e Plataforma ComCiéncias
p-x_small Lapx 20px 0. 7em Para datas nos cards e outras aplicagdes, utilizar este tamanho em 14px, ou 0.7em.
p-xx_small 12px 17px 0.6em

Fonte: elaborado pela autora (2022).

Iconografia
Os icones sao usados para reforcar uma informacao e sintetiza-la, criando atalhos visuais para
reconhecimento e interacdo do usuario. Neste projeto, os icones sdo utilizados tanto para
realizacdo de acdes, quanto para representacio visual de uma area. Todos os icones da
plataforma devem ser extraidos do pacote de Material Icons oferecido pelo Google Fonts, no
formato outlined, ou seja, com linhas sem preenchimento.

Para a representacdo visual dos conteudos oferecidos, foi utilizado icones que lembram
uma ilustracao, por serem mais complexos. Todos os icones utilizados na interface podem ser
visualizados na figura 50.
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Figura 50 - icones

Icones

ICONES
16PT 24PT 32PT 48PT 64PT
oo X + %0 & :
°06
_ < =
Lo BEo ©E
3 s Q _
8 & O O T @ 5
CEee a ®©eoe
©0e e DO
e B v v
o :
Fonte: elaborado pela autora (2022).
Componentes gerais

A navbar (Figura 51) é o menu principal de navegacdo e possui suas variacdes com fundo em
gradiente azul e fundo branco, além da sua versao de usuario nao logado e logado. Além da
navbar do menu principal, ha também a navbar da Area Imersiva, onde o usuério realiza as
leituras. Ela é posicionada na parte inferior da pagina e traz todas as informacoes e navegacao
do material.

Figura 51 - Navbar

Navbar

OMCi@ncias INICo  MATERIAIS v TEMATICAS v DADOS SOCIOEDUCACIONAIS  SOBRE Q. ENTRAR/CADASTRAR

COMCI@NCias INCIO  MATERIAIS v TEMATICAS v DADOS SOCIOEDUCACIONAIS

OMCi@ncias INiCo  MATERIAIS v TEMATICAS v DADOS SOCIOEDUCACIONAIS  SOBRE Q& Nome

COMCI@Nncias INICo  MATERIAIS v TEMATICAS v DADOS SOCIOEDUCACIONAIS

iénci 4 SAIR DA COLECAO ACESSO AAGUAFOTAVEL) E UM DIREITO HUMANO} ® 8 < ANTERIOR PROXIMA > FINALIZAR

omeiéneias < 0s conflitos das politicas da 4gua e do esgotamento sanitario g e AVA - TRILHA
iénci 4 SAIR DO MATERIAL SR 5} : < ANTERIOR PROXIMA > FINALIZAR

omeiéncias 0s conflitos das politicas da 4gua e do esgotamento sanitario < : A, AVA - MATERIAL

Fonte: elaborado pela autora (2022).
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Os cards compdem a maior parte das telas da plataforma e servem como uma “vitrine”
para os materiais oferecidos. Eles foram definidos e apresentados na figura abaixo.

Figura 52 - Cards

e suas implicagdes para a educacio s implicages para a educaio

5 trabalho
s implicagbes para a educacio

As transformacdes no mundo do trabalho
implicacde 3

Fonte: elaborado pela autora (2022).

Outra forma de navegacdo na plataforma sdo os carrosséis (Figura 53), presentes na
maioria das telas em forma de recomendacdes de materiais ou na selecao das tematicas.
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Figura 53 - Carrossel

Carrosel

Materials  Noticlas

coucho coucho
Implicacdes
2 educagio a educagio 2 educaio
@0 CI23matwian [CE N =Tr e ©0 323 mutersn
= o N ( = ~ C =
( VER COLEGAD ) ( VER COLECAD VER COLEGAD

e

[GEED) (v ) (@D

concsr vers (D)

Fonte: elaborado pela autora (2022).
As tematicas sdo apresentadas em forma de chips ou tags, especificadas abaixo:
Figura 54 - Chips de tematicas

Chip

https://quasar.dev/vue-components/chip#Example--Clickable

CHIP DAS TEMATICAS
DEFAULT HOVER PRESSED ACTIVE DISABLED

3 Inclusio Digital Inclusdo Digital Incluso Digital BASIC

b3

C seLecTeD
wl Inclusio Digital Inclusdo Digital Inclusdo Digital BASIC

Q

-3

<

i

Inclusao Digital Incluséo Digital Incluso Digital Incluso Digital Inclusdo Digital SELECTED

Fonte: elaborado pela autora (2022).
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Botodes
Para os botoes da plataforma, foram definidos todos os estilos das areas da plataforma: default
(utilizado em toda a plataforma), colecoes, materiais, noticias e minhas colecoes. Para auxiliar na
criacdodastelas, também foi criado botdes brancos para fundos variados e botdes de erro/acoes
perigosas, como excluir uma colecdo. Também foi necessario indicar todos os seus estados:
normal, hover, pressed, selected e disabled. Esses estados sdo essenciais para auxiliar na
compreensao das acoes do usuario, permitindo que ele identifique os elementos interativos da
pagina.

Além dos botbes primarios, também foi definido os botdes secundarios, botdes com
icones, botdes ghost (sem fundo e bordas), botdes com dropdowns® e links, como é possivel
observar na figura 55.

Figura 55 - Botbes

Button

Botdes primarios

uuuuuuu

cisanied

v m

LRGE sl

Botdes secundarios Botdes ghost

oeEAnT

5
¢ 8
i

Fonte: elaborado pela autora (2022).

6 Dropdown é um elemento de interface que permite que o usuario escolha um valor de uma lista de opcées
que aparece abaixo do componente ao clica-lo.
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3 Consideracoes finais

Este projeto de conclusdo de curso teve como objetivo criar o design de interface uma
plataforma informacional, que visa a comunicac3o cientifica. E possivel afirmar que o projeto
atingiu seu propdsito, englobando necessidades de usudrios mapeadas com a pesquisa, as
personas desenvolvidas, a andlise de similares e a lista de requisitos propostas.

O uso da metodologia do framework de Inovacdo Centrada no Ser Humano (ICH),
mesclada com as normas propostas pela ABNT NBR [ISO 9241, foi essencial para o
desenvolvimento do projeto. Devido ao cronograma acelerado do projeto, fez-se necessario o
aspecto trazido pelas metodologias ageis, sem deixar de colocar o usudrio a frente das
necessidades do projeto. A etapa conhecer foi a que levou um tempo maior para se desenvolver,
mas fez toda a diferenca nas etapas seguintes, pois permitiu o entendimento completo da
plataforma, seus objetivos e funcionalidades, dados que no inicio ainda ndo estavam bem
definidos.

Dentre as dificuldades encontradas pelo projeto foi a coleta de informacdes iniciais, e a
viabilizacdo de reunides para tal. O primeiro escopo partiu de muitas ideias do que a plataforma
poderiaser e o publico que poderia alcancar. Outradificuldade encontrada foi o posicionamento
da plataforma frente ao mercado e aos outros produtos do grupo Prosa e Lantec, identificando
os seus diferenciais e a comunicacao desenvolvida.

O resultado final do projeto é visto como positivo, principalmente considerando o
escopo e cronograma disponivel. Para o futuro, recomenda-se que continuem sendo realizados
mais testes, ampliando as dreas analisadas, para que a plataforma como um todo seja melhorada.
O teste realizado durante esse projeto teve bons resultados, mas é preciso continuar avaliando,
também com um publico mais diverso, para que os problemas sejam identificados com mais
clareza.

Além disso, é necessario também pensar no fluxo e interacdes na plataforma feitas pelos
parceiros, pois sdo eles que alimentam e dao vida aos conteudos. Planejar, prototipar e testar
essa area é de extrema importancia, sendo considerado uma prioridade para as proximas etapas
do projeto, que continuara sendo desenvolvido. Os contelidos da plataforma também devem ser
tracados e inclusos na interface, para que se possa identificar pontos de melhoria,
principalmente nos comentdrios e na area imersiva.

Outro ponto importante sdo os recursos de acessibilidade, ndo previstos por esse
projeto, mas essenciais para garantir o acesso a informacao por todas as pessoas e inclui-las nos
espacos de discussdo. Mesmo que ainda ndo ha previsdo de implementacdo pelos
desenvolvedores, deve acontecer uma validacdo de viabilidade técnica com a equipe, a fim de
identificar telas e funcionalidades que possam precisar de ajustes para poderem ser
desenvolvidas.

De forma geral, considera-se que o projeto cumpriu seu objetivo inicial e conseguiu
atender as necessidades do publico-alvo e do grupo Prosa.
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Apéndices

Apéndice A - Briefing

Contextualizacao:

e Oqueé?

o

Uma plataforma de comunicacao cientifica e formacao continuada para distintos
profissionais, com ferramentas de autoformacio (mais amplo do que a PLAF-
MEC)

Um MVP/V1 da PLAF-MEC, com o objetivo de servir como um repositério de
materiais existentes na PLAF-MEC e outros materiais que serdo eventualmente

produzidos por nucleos que desejam divulgar conhecimento cientifico.

e Como aideiasurgiu?

o

Falando com o SETIC sobre a PLAF MEC, eles sugeriram fazer uma plataforma
igual a do MEC para a UFSC;

Referéncia sobre comunicacao e divulgacao cientifica: Comunicacio, divulgacio

e educacdo cientificas: uma andlise em funcdo dos modelos tedricos e

pedagégicos.

e Quais sao os objetivos do projeto?

o

o

@)

o

Publico-alvo:

Divulgacdo/comunicacao cientifica acessivel,
Troca entre areas do conhecimento;
Tornar acessivel conteidos/conhecimentos de diferentes areas;

Ser um repositorio de material desenvolvidos.

e Qual é o publico alvo (atual ou o publico que pretende alcancar)? Publico

especialista/especifico ou publico iniciante?

@)

Pessoas de diferentes areas em busca de formacao ou informacodes cientificas,
gue valorizam o pensamento e analise critica dentro de suas profissoes;
Profissionais em busca de um local para divulgacao de contetdos;

Profissionais da Educacao e outras areas;

Perfis da Plataforma: Leitor (aprendente), Parceiros (pessoas juridicas: grupos

de pesquisa, laboratérios, cursos, grupos de pds, representacdo discente,
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escolas, entidades externas, movimentos sociais, entidade ndo governamentais,

conselhos, secretarias da educacdo) e Administrador (Grupo Prosa).

e Quaissao as dores desse publico alvo que a Plataforma pretende atingir?
o Faltade um local para acessar contetdos praticos e tedricos;

o Faltadelinguagem acessivel nos repositérios de trabalhos académicos.

Cenario:
e Serdum produto feito do zero ou um retrabalho de algo que ja existe?
o Plataforma criada a partir da PLAF-MEC, podendo ser retrabalhada de outras

formas, mas utilizando os componentes existentes.

e Concorrentes ou similares de mercado?
o Plataforma Domestika, PLAF-MEC, Coursera;

o Moocs de outras universidades.

e Qual é o diferencial da plataforma em relacdo a PLAF, em relacdo aos outros produtos
do Prosa e em relacdo aos concorrentes?

o PLAF-MEC: autoformativa e tedrica. Conteldos dentro de uma gama de
assuntos especificos, voltados para profissionais da educacdo. Conteldos
mediados pelo MEC (mais rigido);

o PLAF-UFSC: com aspectos autoformativos e com relacao teérico-pratica. Maior
variedade de assuntos e contelidos abordados, voltados a um publico mais
amplo. Contelildo mediado pelo grupo de pesquisa Prosa e outros grupos com
interesses variados;

o Domestika: muitos videos, contelidos praticos.

e Jatem referéncias visuais?

Utilizacao de fotografias porque “da mais vida ao site”;

O

o Tendéncias de educacao;
o Animacoes;
o ldentidade visual préxima a UFSC.

e Jaexiste uma identidade visual a ser seguida?

o Nao;
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o Nao é para usar a identidade visual do PROSA, pode ser algo que remeta a
identidade visual da UFSC, podendo ser mais criativo na aplicacdo ou apenas

seguir as guidelines da UFSC.

e APlataformatem um nome?
o Plataforma de autoformacao da UFSC - PLAUFSC - UFSCPA
o Plataforma de comunicacao cientifica e formacao continuada;
o Precisamos ver as diferencas entre Portal x Plataforma;

o Importante fazer um momento de naming com os participantes do grupo Prosa.

e O Mec estd ciente da nova plataforma?

o Licenca da Plaf permite adaptacdes da Plaf MEC. (interface/codigo = livre;
materiais = somente reproducao; imagens = livre);
o Todos os materiais da PLAF MEC podem ser hospedados na PLAF UFSC, além de

outros mais.

e Como vamos comunicar a existéncia da Plataforma?
o Apresentar como um derivativo da PLAF MEC;
o A PLAF esta inserida em um contexto/tendéncia internacional de que as coisas
feitas com dinheiro publico, sejam feitas em uma perspectiva aberta e sejam

possiveis de serem reaproveitadas de outras formas pela populacao.

e A Plataforma vai manter a estrutura de trilhas, materiais e formacoes externas?
o Do ponto de vista do cadastro/back-end sim, mas a visualizacdo pode ser

trabalhada de outra forma (nomenclatura, forma de apresentar).

Recursos:
e Como os usuarios terdo acesso ao produto? Links, boca a boca, propaganda?
o Redes do Prosa, Divulga UFSC, outros meios digitais. Contextos em que o Prosa

estardinserido.

e Comoseraimplementado? DEV, Wordpress, HTML, etc
o Em um primeiro momento, seri utilizado o cdédigo base da Plataforma, fazendo

apenas adaptacoes de front-end.

e Quaissaoosrecursos / funcionalidades desejados para o produto?
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o Aserdefinidoemuma préxima etapaolhando para as funcionalidades existentes
da PLAF MEC.

Qual é o nivel de abordagem do contelido da plataforma? Vai ser para um publico mais
especialista ou um publico iniciante?

o Publicoiniciante, contetidos amplos e variados.

Quem vai mediar e aprovar os contetidos da Plataforma? Vai funcionar da mesma forma
que a PLAF?

o Precisamos de um editor/mediador. Essa responsabilidade pode ser

compartilhada, alternada, mas é fundamental para o projeto. A ideia é ser

mediado pelo Prosa em conjunto com outros grupos da universidade.

Recursos de acessibilidade?

o Recursos existentes na PLAF MEC.

Pontos a serem definidos no futuro:

Metodologia: ISO + Framework ICH

Prazo / Cronograma de entregas
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Apéndice B - Plataforma de Formacao Continuada do MEC

INICIO  FORMAGOES v DIVULGAGOESv  DADOS SOCIOEDUCACIONAIS  SOBRE

Plataformade
Formacao
Continuada

do Ministérioda
Educacao

Indicadores Socioeducacionais JIN

TRILA TRt

Lideranga e Gestio Politicas Piblicas e
Escolar Gestéo Escolar

©32h £ BMaterisis

©ash [ 12Materlls

VERTRILHA ) ( VERTRILHA

Dados Socioeducacionais

5 dad

ducagio Bislca braslelra

.
( ncassanosoapos )
; SleaieBaddoiiid Y

Politicas Piblicas da Educagao Basica

TRiLHA

Planejamento Politico
Pedagégico e Curriculo

©seh £ Fmaterias

VER TRILHA

VERTODAS >

S~ DADOSSOCIODUCACIONAIS  SORRE

CD 1 i per

Formagées Externas  Declaragées

| s \wewaos < o
!

.

VIRTOOS >

Escolar

© T concuiga

Pedagégico e Curriculo

© T conciast

Gestiio Escolar

Ultimos materials acessados

Liderando com ouvidos
atentos

Escolar

© Triha concuida!

Financeiros da Rede de Ensino

VERTO008 >
DE FORMAGAD - 3ALY g
autoritarias promovendo a participacio da
comunidade na escola
-

Que papel eu tenho nas politi-
cas publicas?

89 crebITos

| Desenvolvido em 17 de Junho, 2020

Reflexoes sobre formacao conti-
nuada e politicas publicas

Nossa sociedade é globalizada, e se manter atualizado esta na ordem do dia.

Estar conectado ou néo interfere diretamente na realizacdo de algumas

R PV [ [y 19 | SO P

‘ VOLTAR A PLATAFORMA

POLITICAS PUBLICAS E GESTA...
Que papel eu tenho nas politicas ...

g 8

PR P W | P D PO

ANTERIOR

1

PROXIMA

FINALIZAR v
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Apéndice C - Roteiro de Entrevista para Publico-alvo

DADOS GERAIS:
Nome:
Idade:

Area de atuacdo:

INFORMACOES

Como vocé busca por informacdes sobre a sua area, sobre ciéncia?
Onde vocé busca?

Com que frequéncia?

A partir de quais dispositivos?

Quais plataformas informacionais vocé acessa?

Quais pontos positivos e negativos destas plataformas?

Como vocé verifica as informacodes que vocé acessa?

Como vocé prefere que ainformacao seja apresentada? Texto, imagens, videos.

FORMACOES

Faz formacodes ou cursos? Quais?

Como chega até esses cursos? Quais sites/apps?

Sobre formacdes que vocé fez: Quantas | Quando foi a tGltima | Assunto | Sugestdes de temas
Qual sua experiéncia com formacdes|cursos|materiais online? Pontos positivos e negativos?
Em formacodes/capacitacoes online, o que faz vocé aprender melhor?

Vocé prefere que tipos de materiais didaticos? Textos, videos, podcasts, escrita, discussoes.

Sugestdes de temas para cursos/formacoes/leituras cientificas?
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Apéndice D - Roteiro de Entrevista para Stakeholders

Nome:

Idade:

Area de atuaco:

Papel dentro da PLAF-MEC ou Prosa/Lantec:

Periodo que atuou na PLAF-MEC:

Vocé sabe como foi definido a divisao de trilhas e materiais de formacdo? Com que objetivos?
Vocé sabe como foi definido os conteddos/temas da plataforma?

Como vocé pensa que a plataforma poderia ser diferenciada das outras plataformas (MECRED,
PLAF-MEC, etc)?

Que tipos de conteldos vocé gostaria de ver na Plataforma?

Existe alguma ideia que foi descartada na PLAF-MEC que vocé acha que poderia ser explorado
na nova plataforma?
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Apéndice E - Telas da plataforma

comciéncias

INfcio MATERIAIS v TEMATICAS v

DADOS SOCIOEDUCACIONAIS

SOBRE

omciéncias

Plataforma de
comunicacao
cientifica

EXPLORAR MATERIAIS

Materiais  Noticias

Acessibilidade

padosite Ajuda

ENTRAR/CADASTRAR

[o}

COLECAO : COLECAO : COLEGAO H
As transformag¢des no mundo do Intercomunicacio do portugués “E agora, José?": manchetes,
trabalho e suas para e do francés padrio em lides e a gramatica da

a educacio aulas de francés (in)visibilizagdo social

O trabalho, como é conhecido hoje,
ndo estd presente na vida das
sociedades desde os seus primérdios.
Na realidade, com as.

@® 20h

VER COLEGAO

3 10 materiais

Relacionam-se aspectos em variag3o no
portugués aqueles cristalizados pela
gramética no francés, com o objetivo
de se estabelecer intercomunicagdes.

(©20h [ 3materiais

Uma andlise critica de género de
manchetes e lides de seis noticias
online sobre um acidente de transito
envolvendo dois cidadaos brasileiros.

© 20h

[ 5 materiais

VER COLEGAO

C

3

VER COLEGAO

4 )

Tematicas mais acessadas VERTODAS >
Agronomia Astronomia
Ciéncia e tecnologia de alimentos Ecologia Zoologia Botanica pi:

Biofisica Farmacologia Imunologia Microbiologia Parasitologia Arqueologia Historia Geografia Psicologia Educacio
Ciénci Fisica

Conheca os Parceiros

Os parceiros sao os responsaveis pelos materiais e a organizagdo das colecdes. Para encontrar os materiais
produzidos por um Parceiro, clique no icone.

Ver todos os Parceiros

ﬁ-‘ p 7 SN N ‘ . AAA
Q@ Y = L elam e (i
T SAADIUFSC
prosa UFSC GESAD
omciéncias
Entenda mais Acesso Plataforma de Comunicagao Cientifica
APlataforma Ajuda
Tematicas Contato
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© informscoes delogin

Faga seu cadastro

Bem-vindo(a) de volta! Nome civil completo
E-mail ADICIONAR NOME SOCIAL
E-mail
Senha
Esqueci minha senha Senha
Lo]
——
tir
°

Néo tem uma conta? Cadastre-se

CONTINUAR

< © informacses delogin

© Dados pessoais —— @ Interesses

€ @ Intarmagiie deosin —— @) Dados pessosis 4

Quais sao seus principais interesses?
Selecione as tematicas de seu interesse para personalizar sua experiéncia na plataforma.

Conte um pouco sobre vocé!

CIENCIAS AGRARIAS CIENCIAS BIOLOGICAS  CIENCIAS EXATAS EDATERRA  CIENCIAS HUMANAS  CIENC
Imgeck e pactl Agronomia Biologiageral Matemitica Filosofia Med
j Recursos floestais  engenhariaflorestal Genstica Probabildade e estatistica Sociologia odor
Engenharia agricola Botanica Ciénciadacomputacio Antropologia Farm:
Sobre Zootecnia Zoologia Astronomia Arqueclogia Enfe
Medicina veteriniria Ecologia Fisica Historia Nutr
° Recursos pesauairos o engenharia de pesca. Morfologia Quimica Geografia Sada
Cincia e tecnologia de alimentos Fisologia Geoclencias Psicologia Fono.
Bioquimica Oceanografia Educacio Fisio
Biofisica Ciénciapolitica Educ
Data de nascimento
Farmacologia Teologia
Imunologia
Escolaridade Microbiologia
. Parasitologia
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comciéncias

INfcio

 para rodapé 4

MATERIAIS v TEMATICAS v

DADOS SOCIOEDUCACIONAIS

SOBRE

omciéncias
Plataforma de

comunicacao
cientifica

EXPLORAR MATERIAIS

Fisica  Educagdo

COLECAO

Influéncia da Irradiacio Solar na
Anilise de Viabilidade
Econdmica de Sistemas
Fotovoltaicos

Ainstalacio de sistemas fotovoltaicos
mostra-se uma alternativa promissora
para a geragio sustentivel de energia.

Planejamento urbano e regional

coLecAo

Avaliacio de modelos digitais de
terrenos em estudos de
simulagio de rompimento de
barragens

Barragens 3o estruturas construidas
para controlar o fluxo de 4gua para
muitos fins Gteis como abastecimento.

COLEGCAO :

Desafios da governanca
ambiental no licenciamento de
petréleo e gis

Analistas ambientais do IBAMA
publicaram no periédico Ambiente &
Sociedade (v. 21) o artigo “Instituicoes
e governanca ambiental: o caso do.

(©20h  [J23materiais ©20h  [J23materiais @©20h (3 23materiais
C VER COLECAO ) C VER COLECAO ) C VER COLECAO )
Tematicas mais acessadas VERTODAS >
Agronomia Astronomia
Ciéncia e tecnologia de alimentos Ecologia Zoologia Botanica
Biofisica Farmacologia Imunologia Microbiologia Parasitologia Arqueologia Historia Geografia Psicologia Educacio
Ci Fisica i

Conheca os Parceiros

Os parceiros sao os responsaveis pelos materiais e a organizagdo das cole¢des. Para encontrar os materiais

produzidos por um Parceiro, clique no icone da Instituigao,

Ver todos os Parceiros

SAAD|UFSC

(’ ) .;: @ ‘ HuméniTas C/oﬁ?jc;

GESAD

Contraste B A de

Mapa dosite  Ajuda

(o} (" Nome

Entenda mais

A Plataforma
Tematicas

A quem se destina
Conteido

Dados socioeducacionais
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Acessibilidade
Mapa do site

Termos de uso
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comciéncias inicio

Inicio > Resultados de busca

I para rodapé 4

MATERIAIS v TEMATICAS v

Q

DADOS SOCIOEDUCACIONAIS SOBRE

Vocé pode deixar o resultado da busca mais especifico selecionando o tipo de contetido abaixo:

LILEAEMN  Colegdes (3)  Materiais (3)

Exibindo 146 resultados em “Tudo".

Colegées )

COLECAO d

As transformacgdes no mundo do
trabalho e suas impli para

Noticias (3)

COLECAO 2

Intercomunicacio do portugués
loquial e do francés padrio em

a educacdo

O trabalho, como ¢ conhecido hoje,
ndo estd presente na vida das
sociedades desde os seus primérdios.
Na realidade, com as.

®20h  [J 10materiais

VER COLECAO

Materiais (12)

MATERIAL H
CUT: Perfil dos dirigentes e
resposta sindical frente 2
reforma trabalhista

Apresentam-se spectos da composicio
social da Central Unica dos

Trabalhadores (CUT), comparando seus
congressos, do 10° CONCUT ao 13°

® 10

VER MATERIAL

Noticias «)

NOTICIA t

A ANPOCS, seus Encontros
Nacionais e a Ciéncia Aberta

Entre os dias 19 e 27 de outubro,
aconteceu o 45 Encontro da Associacio
Nacional de Pés-Graduacio em Ciéncias
Sociais (ANPOCS). Em sua segunda
edigéo virtual, o Encontro recebeu mais...

28/08/2018 11:32

LER NOTICIA

aulas de francés

Relacionam-se aspectos em variagio no
portugués aqueles cristalizados pela
gramitica no francés, com o objetivo
de se estabelecer inter

Tamanho do Texto: A+

Acessibilidade  Mapa dos

(o} Q Nome

Ordenar: v
VER TODAS >
COLECAO f

“E agora, José?”: manchetes,
lides e a gramatica da
(in)visibilizagao social

Uma anslise critica de género de
manchetes e lides de seis noticias
online sobre um acidente de transito
dois cidados brasileiros.

@6h [ 3materiais

@ 10h 3 5materiais

( VER COLECAO )

( VER COLECAO )

MATERIAL d

Independéncias politicas na
América sob a perspectiva da
Histéria da Educacdo

O dossié integra um conjunto amplo de
investimentos que tem procurado
pensar o papel e o lugar da educacio
de todas as gentes nos diversificados.

®2

VER MATERIAL

NoTiCIA B

Open Code Community: uma
plataforma aberta para

VER TODOS >

MATERIAL * SALVO H
Simulagdes Computacionais dos
Processos de Manufatura

Aditiva de Metais

Os processos de Manufatura Aditiva

(MA) de Metais permitem criar pecas

tridimensionais através da adicio
iva de finas camadas de.

COMEGAR MATERIAL

VER TODAS >

NoTicIA g

Quanto custa um artigo?
Servigos de publicagdo
& 1

P: ig
de pesquisa

Aanilise de dados, quantitativos ou
qualitativos, é uma das etapas mais
criticas de uma pesquisa cientifica. Além.

28/08/2018 11:32

seus
mercado

Acrise das publicagdes seriadas no final
dos anos 1990 que impulsionou o
Movimento do Acesso Aberto tinha...

28/08/2018 11:32

( LER NOTICIA )

( LER NOTICIA )

Entenda mais

A Plataforma
Temiticas

A quem se destina
Contetido

Dados socioeducacionais

Acesso
Ajuda
Contato
Acessibilidade
Mapa do site

Termos de uso
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MATERIAIS v TEMATICAS v DADOS SOCIOEDUCACIONAS

Inico > Resuitados de busca

Tudo (12} Materiais (3)  Noticias (3)

FILTROS

ey e ——— e, TR

Nenhum resultado encontrado.

Que pena, parece que sua pesquisa nao teve resultados
Vocé pode:

« conferir se as palavras estao com a grafia correta:

« reduzir o niimero de palavras ou tentar usar palavras mais
genéricas

o tentar usar palavras diferentes que tenham o mesmo
significado

« remover os filtros aplicados em sua busca

Ordenar: v

Entenda mals

Aputstorma
Tematicas
Atwsm se destina
Conteido

Dados soxioeducacionais

comciéncias wicio

Acessirlidade

Mogs do s

Termes de o

MATERIAIS v TIMATICAS v DADOS SOCIOKDUCACIONAIS

omciéncias

Platatcrrma de Comunicach Clenticn

)

1
prosa

eiclo 5 Resultados de busca

Tudo (12) Materiais (3)  Noticas (3

FILTROS.

(o i) o { s gt

Exibindo 146 ™ *Cologbes” Ordenar: v
coLEgho coLecho H coLecho H
As °E agora, José’

a educaclo (invisibilizac3o social

@20h T 10materiis

©10h ) Smaterais

( vmcouero ) '

VER COLEGAD J

( vecoucro )

€OLECAO - sALVA COLEGAD - SALVA

coLecho - satva

Desafios da governanga
amblental no licenclamento de

Andlise de Viabilidade terrenos em estudos de

barragens. Anastas ambientas do 8
) Colecso concluida! ) Cobegio concluidat @186 [ 6materiais
( LER NOVAMENTE ) ( LER NOVAMENTE )

COLEGAO - SALVA COLEGAD - SALVA i

@ 1h 0 3materais

COMECAR COLECAO

@20 0 tematerais

COMECAR COLECAO
MOSTRAR MAIS RESULTADOS

COMEGAR COLEGAO

coLchD - sAvA

Acesso & agua potavel: é um
direito humano?

Coleglo concluida!

Entenda mais

APiatatorma
Temiticas
Aquem ce destina
Contrido

Dados socioeducacansis

Acesso

Ajuss
Contsto

Acessbitdado
Mag do site

omciéncias

Plataforma di Comeicacs Cimneica
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raconteido 1 Ir para

comciéncias

INfcio

MATERIAIS v TEMATICAS v

DADOS SOCIOEDUCACIONAIS

SOBRE

Tamanho do Texto: A+ A- A

Contraste @ Ace:

Q

Inicio > Resultados de busca

Vocé pode deixar o resultado da busca mais especifico selecionando o tipo de conteiido abaixo:

Tudo (12)  Colegdes (3) WIEE

FILTROS

)

Noticias (3)

(D[DIEACAO v ) (DATA DE PUBLICAGAO Vv ) (PAI.AVRAS-CHAV[ v ) (PARC[IROS v > Limpar filtros

Exibindo 146 resultados em “Materiais”.
Materiais

MATERIAL

As transformagdes no mundo do
trabalho e suas implicacdes para
a educacdo

O trabalho, como é conhecido hoje,

n3o ests presente na vida das

sociedades desde os seus primérdios.
Na realidade, com as.

® 20h

VER MATERIAL

MATERIAL

As transformagdes no mundo do
trabalho e suas implicagdes para
a educacio

O trabalho, como é conhecido hoje,

néo ests presente na vida das
sociedades desde os seus primérdios.

Na realidade, com as.

® 20

VER MATERIAL

MATERIAL * SALVO :
As transformagdes no mundo do
trabalho e suas implicagdes para
a educacio

O trabalho, como é conhecido hoje,

néo esta presente na vida das

sociedades desde os seus primérdios.
Na realidade, com as.

@© 20n

COMEGAR MATERIAL

MATERIAL

As transformacdes no mundo do
trabalho e suas implicacbes para
a educacio

O trabalho, como é conhecido hoje,

ndo estd presente na vida das

sociedades desde os seus primérdios.
Na realidade, com as.

® 20h

VER MATERIAL

MATERIAL * SALVO

As transformacgdes no mundo do
trabalho e suas implicacdes para
a educagdo

O trabalho, como é conhecido hoje,

nao estd presente na vida das
sociedades desde os seus primordios.

Na realidade, com as.

® 20h

COMECAR MATERIAL

MATERIAL :

As transformagdes no mundo do
trabalho e suas implicagdes para
a educagio

O trabalho, como é conhecido hoje,

ndo esta presente na vida das
sociedades desde os seus primordios.

Na realidade, com as.

@© 20n

Ordenar: v

MATERIAL * SALVO 2
As transformacdes no mundo do
trabalho e suas implica¢des para
a educagao

O trabalho, como ¢ conhecido hoje,

nao estd presente na vida das

sociedades desde os seus primérdios.

Na realidade, com as.

© 20h

CONTINUAR — 35%

MATERIAL s
As transformacgdes no mundo do
trabalho e suas implica¢des para
a educacdo

O trabalho, como é conhecido hoje,

nao estd presente na vida das

sociedades desde os seus primordios.

Na realidade, com as.

® 20h

VER MATERIAL

MATERIAL :
As transformagdes no mundo do
trabalho e suas implicagbes para
a educacdo

O trabalho, como é conhecido hoje,

nio esta presente na vida das

sociedades desde os seus primordios.
Na realidade, com as.

@® 20h

( VER MATERIAL )

( VER MATERIAL )

MOSTRAR MAIS RESULTADOS

Entenda mais

APlataforma
Teméticas

Aquem se destina
Conteddo

Dados

Acesso

Ajuda
Contato
Acessibilidade
Mapa do site

Termos de uso
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comciéncias

MATERIAIS v TEMATICAS v

DADOS SOCIOEDUCACIONAIS SOBRE

Inicio > Resultados de busca

Q

Vocé pode deixar o resultado da busca mais especifico selecionando o tipo de contetido abaixo:

Tudo (12)  Colegdes (3)  Materiais (3)

FILTROS

Noti

D) (o) (ommrmsczos ) (ammsanon ) (s )

Limpar filtros

Exibindo 146 resultados em “Noticias".
Noticias ©

NOTICIA s
As transformacdes no mundo do
trabalho e suas implicagdes para
aeducacdo

O trabalho, como é conhecido hoje, nio
esta presente na vida das sociedades

desde os seus primérdios. Na realidade,
comas...

28/08/2018 11:32

LER NOTICIA

NOTICIA H
As transformagdes no mundo do
trabalho e suas implicagdes para
aeducacdo

O trabalho, como é conhecido hoje, ndo
estd presente na vida das sociedades

desde os seus primérdios. Na realidade,
comas...

28/08/2018 11:32

LER NOTICIA

NOTICIA 8

As transformagdes no mundo do
trabalho e suas implicacdes para
aeducagao

O trabalho, como é conhecido hoje, ndo
estd presente na vida das sociedades
desde os seus primérdios. Na realidade,
comas.

28/08/2018 11:32

LER NOTICIA

NoTiciA :

As transformagdes no mundo do
trabalho e suas implicacdes para
aeducacao

O trabalho, como é conhecido hoje, ndo
estd presente na vida das sociedades
desde os seus primérdios. Na realidade,
comas...

28/08/2018 11:32

Ordenar: v

NoTICIA :
As transformagdes no mundo do
trabalho e suas implicacdes para
aeducagio

O trabalho, como ¢ conhecido hoje, nio
esta presente na vida das sociedades

desde os seus primérdios. Na realidade,
com as..

28/08/2018 11

C LER NOTICIA )

C LER NOTICIA )

NoTiCIA

As transformagées no mundo do
trabalho e suas implica¢bes para
aeducacao

O trabalho, como é conhecido hoje, ndo
estd presente na vida das sociedades

desde os seus primérdios. Na realidade,
comas...

28/08/2018 11:32

NoTiCIA

As transformacgdes no mundo do
trabalho e suas implicacbes para
aeducagdo

O trabalho, como é conhecido hoje, ndo
estd presente na vida das sociedades

desde os seus primérdios. Na realidade,
comas..

28/08/2018 11

( LER NOTICIA )

( LER NOTICIA )

NOTICIA ¢

As transformagdes no mundo do
trabalho e suas implicagbes para
aeducagao

O trabalho, como & conhecido hoje, ndo
esta presente na vida das sociedades
desde os seus primérdios. Na realidade,
comas...

28/08/2018 11:32

NoTICIA

As transformagées no mundo do
trabalho e suas implicacbes para
aeducagao

O trabalho, como & conhecido hoje, ndo
st presente na vida das sociedades

desde os seus primérdios. Na realidade,
comas...

28/08/2018 11

( LER NOTICIA )

( LER NOTICIA )

MOSTRAR MAIS RESULTADOS

Entenda mais

A Plataforma
Teméticas

A quem se destina
Contetido

Dados

Acesso

Ajuda
Contato
Acessibilidade
Mapa do site
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BoAs ViNoAS A coLECAD
Acesso a dgua potavel: é um direito
humano?

Dentre os multiplos usos da agua. destaca-se o consumo
Aumano pelo seu papel na manutengio da vida.

footads Planermena e ernging  Soviscanin

(€] =] B8 9
Dedicacso Colecso. Publicod em Editads
ce 10 horss A mrer 2012010 201172010
Palavras-chaves
Sobre a colegio
i Passa i o b N stuslidece.
4 s . Zneste
Loqual apds’e
s
vads,
Materiais desta colecio

‘Conheca os materals que compaem esta cosia:

? ) Mccotcoscukar (Ve MATERIAL )
e = e =
. ©m vemmATERIAL )
S
naremia  ST—
: . . @n veRmATERIAL )

(wostass om0 )

\ J

Referéncias

‘SNSA - SECRETARIANACIONAL DE SANEAMENTO AMBIENTAL Plano Nocioral de Sanesmento Bisico - Plansab, Drasiia:

SSRH/CSAN E i A

s ENGECORPS, Plano.
2011,
oo EA . In: HELLER L.; CASTRO. . . {Org.
tics il % X Ed. Al ¢ Riode.
Janeiro: Edilors Fionuz, 2013 p76-57.
UN - UNITED NATIONS. Rlght by

Recarted Vats o 122 In Favur, Noac againat, 41 Abstenfions. Disaoalvel em: <http:/iviwiun org/pressien/2010;

§310967.dochtm>, Acesso em: 14 dex. 2017,

'UNITED NATIONS CHILDREN'S FUND {UNICER). Potirezs na infincia & r sdelesods

ol

is. 5. - Unicef, 2028, Dispenivel e
. Acesso e 22 ago. 2018,

‘Comentarios sobre a colecio

Neseo ospaca, vock

Imotrtante e eatid sk sVl B3 oA o e Reeet ot 3

6 comentirios Ortnr: v
Felipe Barros Rk
5 o
Thelma Gosttel
a3 v ‘“w
a mar
s, do utor Arecs Basl
Mariana Souza

1 s ecemmetngia T soie o s

MOSTRAR MAIS v

Se interessou pelos materiais, mas esta sem tempo para
ler neste momento? Vocé pode salvar esta colegao para
estudar mais tarde, na hora que quiser!

Conteudos relacionados
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COMCIENCIas NGO MATERAS v TEMATICAS v DADOS SOCIOEDUCACIONAIS  SOBRE

R A4

oo » G poiica + Ml

BOASVINDAS AG MATERIAL
Sobre o viver em uma cidade
capacitista

epois da pandemia

ntam um desafio conter

porineo

Mapibin  BlabeGiame Sk

] 8 9

Dedicacso Publicado em Editado em.
e 2harss 260172018 291117018

ESTUDAR MATERIAL

@O

Palavras-chaves

DEFICIENGIA:

Sobre o material

cldaces antes, 2 COVID-

Nesse pariodo,

pomsar sobec o ser,

sociocullursis. Tenatizar sobre o viver

doddes Langencian e suscil.

. urbanistas

visam supers

Colecdes que contém este material

Esse materal pode fazer parts de diferentes colecdes. Confira;

sobrevossea

coucao
Efeitos da COVID-19 em populages marginalizadas ©on Csmatertas

Referéncias

ICANO. idads ), 530 Paulo, 2014. Dis ivel em: httgs:

N i em: 21 3br. 2020,

ELEURI, R. M. Educar para qué? Cont 5 9 ed. a0 Pauko: Cortez, 2001
OUVEIRA E P." Porto Alegre. 2008,
Trabiolho de ConclusSo de Curso (és- 5 o Pubscal - Purto Al
htto: 1_doc/ellane_petry_de_olivelra. tcc.pdf. Acesso em: 21 abe, 2020,
SANTOS, 5. R. In: CONGRESSO NACIONAL DE

EDUCACAC (EDUCERE], 11., 2013, Curtiba, Anais ctrénicns. Curitiba: PUCPR, 201, Disponivel e hitpf

educere beuc.com be/CD2013/pd/10273_6440.pdl. Acesso em: 24 abr. 2020,

ismo? [S. 1 5. ], 2017. 1 video {1 min 39 s}, Publicado selo canal Lowis

Burlamaqui, Dispoaivel enn: # _aKZvBnfc. A

‘Comentrios sobre o mate

21 3br. 2020,

Nesse espaco. vocs pode fazer o

Thelma Gosttel

@Miiang Souzs, recomendo o fure: Histaris Concisa c Literatura
‘rasliara, do autar Alfreda Bos.

Mariana Souza

sl alguém tem uma racomendacso de o sabre a sunto?

Encontrou materiais interessantes, mas esta sem tempo
de estudar neste momento? Vocé pode salvar essa trilha
para estudar mais tarde, na hora que quiser!

PUBLICAR COMENTARIO

Ocdenar. v

Repartar

Repartar

SALVAR MATERIAL

Contedos relacionados
Mot o
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Inicio > Cinema » Noticia

BOAS VINDAS A NOTICIA

Nova Politica de Formacao Continuada
de Professores do MEC

Cinema  Arte

Publicado por: Secretaria de Educacdo Basica - Publicado em 10/10/2022 s 13

O MEC lancou a Politica Nacional de Formagio de Professores nesta Noticias relacionadas
quarta-feira, 18. Inédita no Pais, a politica, que demanda um investimento
de aproximadamente R$ 2 bilhdes, abrange desde a criacdo de uma Base

Nacional Docente até a ampliac3o da qualidade e do acesso a formacéo Nova Politica de Formacio
inicial e continuada de professores da educagao basica. S6 no Programa de Continuada de Professores do MEC
Residéncia Pedagogica, o MEC vai ofertar 80 mil vagas a partir do préximo O MEC lancou a Pall cional de

Formagao de Pr nesta

ano.

. _ ) . ) VER NOTICIA
" boa formacao de professores é fundamental e tem um impacto direto

dentro da sala de aula, principalmente na questio da qualidade do ensino
e do aprendizado das criancas e dos jovens nas escolas de educacao

basica do Brasil", destaca o Ministro da Educagao, Mendonga Filho. "Um Nova Politica de Formagio

dos compromissos do MEC é valorizar o papel do professor e, a0 mesmo Continuada de Professores do MEC
tempo, iniciar essa valorizagio a partir da formagdo, com qualidade e 6 MEC lancpu, a Paiflca Nacional da
i Aresidénci 6gica & um caminho que vai facilitar a Formagao de Pr nesta

amplitude do conhecimento prético profissional e a melhora da qualidade
do ponto de vista de lecionar dentro da sala de aula”, completou.

A Residéncia Pe ogica faz parte da izagao do Programa

Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (Pibid) e traz novidades,

como a formaciio do estudante do curso de graduacio, que terd estigio Nova Politica de Formagio
supervisionado, com ingresso a partir do terceiro ano da licenciatura, ao Cantiosadade Profsmoresdomec
longo do curso, na escola de educago bésica. O objetivo principal é a O MEC lancou a Poiftica Nacional de
melhoria da qualidade da formacao inicial e uma melhor avaliacao dos

futuros professores, que contarao com acompanhamento periédico. O
programa tem como requisito a parceria com instituicdes formadoras e

convénios com redes publicas de ensino.

Formacao de Professores nesta.

ASSESSORIA DE COMUNICAGAO SOCIAL

Comentdrios sobre a noticia

Nesse espaco, vocé pode fazer comentarios sobre a noticia e acompanhar a discussao:

PUBLICAR COMENTARIO

Importante! Seu comentario serd visivel para todos os suirios. Respeito é fundamental para a discussdo!

3 comentarios Ordenar: v

Felipe Barros

hs2ho

Eu gostel de como o material trouxe um panorama da literatura nas escolas, Reportar
achei que podia ter trabalhado melhor a parte de diversidade na literatura.

Thelma Goettel

ha 1 mes

@Mariana Souza, recomendo o livro: Histéria Concisa da Literatura Reportar
Brasileira, do autor Alfredo Bosi.

Mariana Souza
hs 1 més [}
Esses materiais da colecio so sensacionais! Fiquei com vontade de ler Reportar

mais, alguém tem uma recomendaco de livro sobre o assunto?

omciéncias
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Inicio - Resultados de busca - Percurso

BOAS VINDAS A SUA COLECAO

Educacao na Cultura Digital
Pensar e descobrir maneiras de integrar o uso de redes

digitais em agoes pedagdgicas sao desafios importantes L

para a construgao da cultura digital na comunidade escolar.

@)

(C] B8 10

Dedicacio Publicado em Editado em
de 2 horas 28/01/2018 29/11/2018
Sobre a sua colecdo

O foco deste curso recai sobre os conceitos de territorialidade, intersetorialidade,
educacao integral e saude integral, e em sua relevancia para a compreensao das
politicas publicas dirigidas a educacio e a satde. Além disso, é problematizada a
necessidade de reconhecer a escola como um espaco de convergéncia das politicas
publicas integradas de educagao e satde e a valorizacao da abertura da escola para a
comunidade na construgdo de parcerias e na mobilizagdo de redes sociais para um
trabalho comunitério institucional.

Materiais da sua colecao

Esses sao os materiais adicionados a esta colegao. Inicie a colecdo para comecar a estudar

MATERIAL

" © .
Crianga e infancia: conceituagio e campos de estudo © Material concluldo! ( ~VER MATERIAL

MATERIAL

Crianca e infancia: conceituagio e campos de estudo © Material concluldo! { VER MATERIAL

MATERIAL

= (@)
Crianca e infancia: conceituagio e campos de estudo © Material concluldo! { ~VER MATERIAL

MATERIAL

@ '
Crianca e infancia: conceituagio e campos de estudo () Materlal conclifdol. ( ~VERMATERIAL

MATERIAL

Crianga e infancia: conceituagio e campos de estudo ©) Material concluido! ( VER MATERIAL

MATERIAL

Crianga e infancia: conceituagio e campos de estudo © Material concluido! VER MATERIAL

omciéncias
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comciéncias nicio  MATERiAls v TEMATICAS v DADOS SOCIOEDUCACIONAIS  SOBRE Q 0 Nome

Inicio - Resultados de busca - Minha colecio

BOAS VINDAS A SUA COLEGAO

Educacao na Cultura Digital - :

Pensar e descobrir maneiras de integrar o uso de redes
digitais em a¢oes pedagogicas sao desafios importantes para SORTAR

a construcao da cultura digital na comunidade

UteraturaBrasileira  LinguaPortuguesa  Teorialiterdria /'

C] (o] 8 0]

Dedicacio Colecdo de Publicada em Editada em
de 6 horas 4 materiais 28/01/2018 29/11/2018

Materiais da sua cole¢ao

MATERIAL
Crianca e infancia: conceituacio e campos de estudo [ORL] VER MAIS v
MATERIAL
Crianca e infancia: conceituagdo e campos de estudo Omn VER MAIS v
MATERIAL
Crianca e infancia: conceituagio e campos de estudo ®©2n VER MAIS v
MATERIAL

®1n VER MAIS v

Crianca e infancia: conceituagio e campos de estudo

Arraste os materiais aqui para remové-los da sua colec3o. Isso nio
afetard o caderno do material, somente o caderno da colegdo.

SALVAR E SAIR

Os conflitos das politicas da
agua e do esgotamento
sanitario

BCQ] CREDITOS | Desenvolvido em 9 de Julho, 2020

ACESSO A AGUA POTAVEL: E UM DIREITO HUMANO?

iénciz SAIR DO MATERIAL
SREI—— 3 Os conflitos das politicas da 4gua e do esgotamento sanitario

2]

< ANTERIOR 9 PROXIMA > FINALIZAR
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Parabéns! Vocé concluiu a colecao

Como dialogar
temas de destaque
internacional?

Vocé pode fechar esta pagina, seu
progresso estd salvo.

VOLTAR A PAGINA INICIAL IR PARA MINHA AREA

COMCIBNCIAS MO WATERAS ©  TEMATICAS v DADOS SOCIOEDUCACIONAIS  SOBRE P i

Inicio > Ajuda

Perguntas frequentes

PLATAFORMA

O que eu encontro nesta Plataforma? FECHAR RESPOSTA A

1 pesauiss. o5 materias, que podem ser articulados e onganizados em

Vocé pode. ainda, riar de seu
ados

interesse, Além disso, voce
do uma perspoctiva pedagdgica

SUA PERGUNTA FOI RESPONDIDA? g Sim

CoNTEUDO
Como salvar um material? MOSTRAR RESPOSTA
PARCEIRD.

MOSTRAR RESPOSTA
PLATAFORMA

Quem pode se informar aqui? MOSTRAR RESPOSTA v

conTEUDO

Quals os tipos de contedidos disponivels na Plataforma? MOSTRAR RESPOSTA v

FORMACOES

Como os contelidos sio recomendados para mim? MOSTRAR RESPOSTA v

FORMAGOES.

Como editar meu perfil? MOSTRAR RESPOSTA v

FORMAGOES

Posso fazer anotagdes de meus estudos? MOSTRAR RESPOSTA v

Ainda com duvidas?
Vocé pode fazer perguntas e sugestdes entrando
ENTRAR EM CONTATO
em oot o com ot da ()
Plataforma!
omaoiencias

Entenda mais Acesso Fratatorma de Comunicaca Creifics
APtatorma Ajuda
Temiticas Contato ( .
ps e " P &

Conteid

—
prosa  UFSC
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Ir para men o ara rodapé 4 Tamanho do Texto: A+ A A Acessibilidade  Mapa do site

cOmMCciéncias INICiO  MATERIAIS v TEMATICAS v DADOS SOCIOEDUCACIONAIS ~ SOBRE Q QNome

Inicio > Minha Area

Minha Area

360

Horas estudadas

08 120

Colecdes finalizadas Materiais finalizados

@ Colegbes (3)  Materiais (3)  Minhas colegdes (3)  Noticias (3)

Ultimas colecdes acessadas VERTODAS >
COLEGAO * SALVA COLEGAO - SALVA $ COLEGAO - SALVA 8
As transformagdes no mundo do Intercomunicacao do portugués “E agora, José?”: manchetes,
trabalho e suas para e do francés padrao em lides e a gramética da
a educacio aulas de francés (in)visibilizagdo social

O trabalho, como é conhecido hoje,
ndo estd presente na vida das
sociedades desde os seus primérdios.
Na realidade, com as.

®20h  [J 10 materiais

CONTINUAR — 35%

Ultimos materiais acessados

Relacionam-se aspectos em variagio no
portugués aqueles cristalizados pela
gramatica no francés, com o objetivo

de se estabelecer intercomunicagdes.

©20h 3 3materiais

CONTINUAR — 35%

Uma andlise critica de género de
manchetes e lides de seis noticias

online sobre um acidente de transito
envolvendo dois cidadaos brasileiros.

©20h  [3 5materiais

CONTINUAR — 35%

VERTODOS >
MATERIAL - SALVO MATERIAL - SALVO : MATERIAL - SALVO :
CUT: Perfil dos dirigentes e Independéncias politicas na Simulacées Computacionais dos
resposta sindical frente 2 América sob a perspectiva da Processos de Manufatura
reforma trabalhista Histéria da Educacio Aditiva de Metais

Apresentam-se spectos da composigio
social da Central Unica dos
Trabalhadores (CUT), comparando seus
congressos, do 10° CONCUT a0 13°..

® 20h

CONTINUAR — 35%

Ultimas noticias acessadas

O dossié integra um conjunto amplo de
investimentos que tem procurado
pensar o papel e o lugar da educacdo
de todas as gentes nos diversificados...

@© 20n

CONTINUAR — 35%

Os processos de Manufatura Aditiva
(MA) de Metais permitem criar pegas
tridimensionais através da adicio
progressiva de finas camadas de.

(©) Material concluido!

VER TODAS >
NOTICIA NOTICIA E NOTICIA E
A ANPOCS, seus Encontros Open Code Community: uma Quanto custa um artigo?
Nacionais e a Ciéncia Aberta plataforma aberta para Servigos de publicagdo

Entre os dias 19 e 27 de outubro,
aconteceu 0 45 Encontro da Associagio
Nacional de Pés-Graduagao em Ciéncias
Sociais (ANPOCS). Em sua segunda
edigio virtual, 0 Encontro recebeu mais...

LER NOTICIA

compartilhamento de cédigos
de pesquisa
Aanilise de dados, quantitativos ou

qualitativos, é uma das etapas mais
criticas de uma pesquisa cientifica. Além.

28/08/2018 11:32

académica e seus valores de
mercado

Acrise das publicagdes seriadas no final
dos anos 1990 que impulsionou o
Movimento do Acesso Aberto tinha...

28/08/2018 1

( LER NOTICIA )

( LER NOTICIA )

Entenda mais Acesso Plataforma de Comunicagdo Cientifica
APlataforma Ajuda

Temiticas Contato s

A quem se destina Acessibilidade gﬁ
Contetido Mapa do site RIS
B = UFSC

Dados socioeducacionais

Termos de uso
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Ir para menu 2

comciéncias

INiclo

MATERIAIS v TEMATICAS v

DADOS SOCIOEDUCACIONAIS

Inicio > Minha Area

Minha Area

360 08 120
Horas estudadas Colegdes finalizadas Materiais finalizados
Inicio  Colegdes (3) WIELE (€] Minhas colecbes (3)  Noticias (3)
Materiais salvos
Todos Estudando Concluidos Nao iniciados
MATERIAL - SALVO MATERIAL - SALVO :
CUT: Perfil dos dirigentes e Independéncias politicas na
resposta sindical frente a América sob a perspectiva da
reforma trabalhista Histoéria da Educacdo

Apresentam-se spectos da composicao
social da Central U
Trabalhadores (CUT), comparando seus
congressos, do 10” CONCUT a0 13

@© 10h

COMECAR MATERIAL

2 dos

MATERIAL  SALVO §
Maria de Lourdes Nogueira: o
percurso de uma professora e
escritora libertaria

Este estudo foca o percurso de Maria

de Lourdes Nogueira que, na déc
1920, destacou-se por suas publi
de cunho libertario em revistas e na.

®3n

CONTINUAR - 35%

a de

coes

MATERIAL * SALVO :
As transformagdes no mundo do
trabalho e suas implica¢des para
a educacdo

O trabalho, como ¢ conhecido hoj
ndo estd presente na vida das
sociedades desde os seus primordios.
Na realidade, com as.

O

COMEGAR MATERIAL

Materiais indicados para vocé

O dossié integra um conjunto amplo de

investime

que tem procurado

ucagio

e o lugar da
entes nos diversificados.

pensar o paj
de todas as

®2h

CONTINUAR — 35%

MATERIAL * SALVO

As transformagdes no mundo do
trabalho e suas implicacbes para
a educacao

O trabalho, como ¢ conhecido hoje

ndo ests presente na vida das

sociedades desde os seus primérdios.

Na realidade, com as.

®6h

COMEGAR MATERIAL

MATERIAL - SALVO :

As transformagdes no mundo do
trabalho e suas implicacdes para
a educacao

O trabalho, como ¢ conhecido hoje
ndo estd presente na vida das
sociedades desde os seus primordios.
Na realidade, com as.

Material concluido!

MATERIAL + SALVO :
Simulagdes Computacionais dos
Processos de Manufatura

Aditiva de Metais

Os processos de Manufatura Aditiva

(MA) de Metais permitem criar pecas
tridimensionais através da adicio

progressiva de finas camadas de

() Material concluido!

LER NOVAMENTE

MATERIAL - SALVO 5
As transformagdes no mundo do
trabalho e suas implicagdes para
a educagio

O trabalho, como ¢ conhecido hoje

ndo esta presente na vida
sociedades desde os seus primordios.
Na realidade, com as,

®2

COMECAR MATERIAL

as

MATERIAL - SALVO :
As transformagdes no mundo do
trabalho e suas implicacdes para
a educacio

O trabalho, como &
nio estd presente na vida das
sociedades desde os seus primordios.
Na realidade, com as..

onhecido hoje.

() Material concluido!

C LER NOVAMENTE )

( LER NOVAMENTE )

MOSTRAR MAIS RESULTADOS

MATERIAL MATERIAL
O envelhecer e a morte: leituras Avaliagdo do impacto da
de psicologi d limatica em uma bacia
social hidrografica tropical de
cabeceira

O presente texto busca situar os
cendrios do envelhecer e da morte nas
sociedades contemporaneas, com base
em anilises e interpretagdes da,

® 20

VER MATERIAL

Mudancgas na precipitacdo e na
temperatura do ar podem produzir
diferentes impactos no regime...

© 20

MATERIAL

Microplasticos: Ocorréncia
ambiental e desafios analiticos
no contexto do Brasil

A poluigdo plastica é atualmente um
problema de grande relevancia sob o
ponto de vista ambiental &
socioecondmico, consequéncia.

© 20n

( VER MATERIAL )

( VER MATERIAL )
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I para conteddo 1

comciéncias

Inicio > Minha Area

INicio

MATERIAIS v TEMATICAS v

Minha Area

360
Horas estudadas

08

DADOS SOCIOEDUCACIONAIS

Colecdes finalizadas

SOBRE

120

Materiais finalizados

Inicio Materiais (3) Minhas colegdes (3) Noticias (3)

Colecoes salvas

Todas Estudando Concluidas Nao iniciadas
COLEGAO « SALVA £ COLEGAO « SALVA :
As transformagdes no mundo do Intercomunicacio do portugués
trabalho e suas impli para e do francés padrao em
a educagao aulas de francés

O trabalho, como é conhecido hoje,

ndo estd presente na vida das

sociedades desde os seus primordios

Na realidade, com as.

® 20

CONTINUAR — 35%

[ 10 materiais

COLEGAO - SALVA

Influéncia da Irradiagio Solar na
Anilise de Viabilidade
Econdmica de Sistemas
Fotovoltaicos

Ainstalacdo de sistemas fotovoltaicos

ora
para a geragao sustentavel de encrgia.

mostra-se uma alternativa promis

) Colegdo concluida!

LER NOVAMENTE

COLECAO - SALVA :

Como dialogar temas de
destaque internacional?

Para discutir o tema, Jacobi e Giatti
(2017, p. 2), apontam "A manutenc3o
do modelo de negécios tradicional tem
gerado custos 4 sociedade, que
multiplicam os danos a satde e ao.

@© 14n

COMEGAR COLECAO

[ 3materiais

Colecdes indicadas para vocé

COLECAO :
O ativismo das mulheres negras
escravizadas no Brasil colonial e
pés-colonial

Investiga o protagonismo das mulheres
quilombolas na luta pelo territério em
duas regides brasileiras: Norte e Sul. Ele
apresenta os resultados de uma.

@©20n [ 23materiais

VER COLEGAO

Relacionam-se aspectos em variagio no

portugués queles cristalizados pela

gramatica no francés, com o objetivo

de se estabelecer intercomunicagoes.

@®6h [ 3materiais

CONTINUAR — 35%

COLEGAO - SALVA :
Avaliacio de modelos digitais de
terrenos em estudos de
simulagio de rompimento de
barragens

Barragens 530 estruturas construidas

para controlar o fluxo de dgua para
muitos fins tels como abastecimento.

Colegio concluida!

LER NOVAMENTE

COLECAO - SALVA H

Qualidade da dgua: uma
obrigacdo de todos

O agronegdcio estd em constante
crescimento no mundo e sabe-se
também que é o maior consumidor de
dagua em seus diversos processos.
Estima-se que metade da popula

© 22n

COMECAR COLECAO

30...

[ 16 materiais

MOSTRAR MAIS RESULTADOS

COLECAO :
Certificacdo de produtos
organicos: uma parceria
internacional

Em sua quarta edicio de 2018,
Revista Ambiente & Agua apresenta o

artigo “Sistema de

participativa, equivalé

® 20

[ 23 materiais

COLEGAO * SALVA :
“E agora, José?": manchetes,

lides e a gramatica da
(in)visibilizagao social

Uma andlise critica de género de
manchetes e lides de seis noticias

online sobre um acidente de transito

envolvendo dois cidadios brasileiros.

@©10h  [J5materiais

CONTINUAR — 35%

COLEGAO - SALVA :
Desafios da governanga
ambiental no licenciamento de
petréleo e gas

Analistas ambientais do IBAMA
publicaram no periédico Ambiente &
Sociedade (v. 21) o artigo “Instituicoes
¢ governanga ambiental: o caso do,

® 18h  [3J 6materiais

COMEGAR COLECAO

COLECAO - SALVA H

Acesso a dgua potéavel: é um
direito humano?

Existem direitos fundamentais a vida.
Direitos fundamentais sio amparados
por constituicio de um Estado de
Direito. Eles diferem do direito humano
que ¢ inerente ao ser humano...

) Colecao concluida!

LER NOVAMENTE

COLECAO
Poluigdo por agrotéxicos: uma
preocupacao para o Brasil

Sabe-se que o uso de agroquimicos &

prejudicial para satide e para 0s

ecossistemas. Nos tltimos anos, o
Brasil tem tido um aumento

significativo na comerci

aao.

©20h (3 23materiais

( VER COLECAO )

( VER COLECAO )
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Conteddo

Dados

Acesso
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MATERIAIS v TEMATICAS v DADOS SOCIOEDUCACIONAIS SOBRE

Inicio > Minha Area

Minha Area

360

Horas estudadas

08 120
Colegdes finalizadas Materiais finalizados

Inicio (0) Materiais (0)  Minhas cole¢des (0)  Noticias (0)

Colecoes

Todas Estudando Concluidas Nao iniciadas

Parece que vocé ainda ndo tem
nenhuma colegio salva

Busque novas colecées, clique no icone : e selecione “salvar”
ou inicie a colegao para salva-la automaticamente.

BUSCAR COLECOES

omciéncias

Entenda mais Acesso Plataforma de Comunicago Clentifica
APiataforma Ajuda
Temiticas Contato (
Adquem se destina Acessibilidade [j{
Conteudo Mapa do site
prosa
Dados socioeducacionais Termos de uso

comciéncias inicio MATERIAIS v TEMATICAS v DADOS SOCIOEDUCACIONAIS SOBRE

Inicio > Minha Area

Minha Area

360

Horas estudadas

Inicio (0) Colegdes (0) Materiais (0) Noticias (0)

08 120

Colecdes finalizadas Materiais finalizados

Minhas colegdes (+)

Todos Estudando Concluidos

Parece que vocé ainda nao criou
nenhuma colegao

Para criar uma colegao, clique no botao “+", selecione os materiais desejados e
organize do seu jeito!

omciéncias

Entenda mais Acesso Plataforma de Comunicago Cientifica
A Plataforma Ajuda

Teméticas Contato ('

Aquem se destina Acessibilidade PJ

Conteudo Mapa do site Faony
Dados socioeducacionais Termos de uso prosa ursc
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iéncias Ncio  MATERIAIS v TEMATICAS v DADOS SOCIOEDUCACIONAIS  SOBRE

Inicio > Minha Area

Minha Area

08 120

Materiais finalizados

360

Horas estudadas

Inicio  Colegdes (3) Materiais (3) Minhas colegdes (3) Noticias (3)

Colecdes finalizadas

Minhas colecdes (+)

Todos Estudando Concluidos

MINHA COLECAO

Formacgao de professores de
quimica em educacio nao formal

MINHA COLECAO
Democracia de saberes para a
sustentabilidade

Para romper com esse contexto

MINHA COLECAO

Arte Moderna e Ecologia no
Brasil

Reflexdes sobre problemas ambientals

30 entre arte

n ser e pens Iogico no pais.

promovidas por meio de pesquisa
participativas
®2h [ 3materiais (®20n [ 23 materiais (©) Colegio concluida!

COMECAR COLECAO CONTINUAR ~ 35%

) € tudo por aquit

omciéncias

Entenda mals Acesso Plataforma de Comunicagdo Ciantifica
APlataforma Ajuda
Temiticas Contato (‘
Aquem se destina Acessibilidade r:(
Conteudo Mapa do site
prosa
Dados socioeducacionais Termos de uso

Como deseja chamar
esta colecao?

Crie sua prépria colecao!

Vocé pode construir sua prépria colecio de materiais da plataforma
Estabeleca teméticas e selecione materiais que irio contribuir com o [ ]
seu objetivo

Estude o que vocé quiser, quando quiser

CONTINUAR

. .

Adicionar material a sua colecio:

@ 26h

x As transformagées no mundo do trabalho

e suas implica¢des para a educacio

Fale um pouco sobre esta

colecdo e sua motivacao O 1¢h

Uso de redes digitais

@© 12h

Crianca e infancia: conceituacao e campos (QGLEELEY
- de estudo
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