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RESUMO INFORMATIVO

Este plano de negdcio é destinado a uma empresa, de micro a médio porte, que seja
desenvolvedora de jogos ou que tenha o interesse de ingressar nesse mercado. No
plano de negdcio serdo apresentados: a descri¢do do jogo digital Enpicee Village, o
mercado em que esta inserido, seu processo de desenvolvimento, a equipe
necessaria para desenvolvé-lo, uma analise do mercado em que esta inserido, as
estratégias de marketing e o plano operacional. O mercado de jogos digitais esta
crescendo todo ano pelo mundo, especialmente nos Estados Unidos e no Brasil. Ao
contrario de conteudos como cinema, musica e artes visuais, 0S jogos sao
facilmente exportaveis, oferecendo oportunidades internas e externas. Criados, em
sua maioria, com a lingua inglesa como base, seu alcance € global. Tradugdes
também podem facilitar sua inclusdo em mercados especificos. Com a crescente
popularidade do género de Jogo de Interpretagdo de Papéis (Sigla RPG em inglés
para Role-Playing Game), avangos nos motores de jogos disponiveis e o aumento
na capacidade de processamentos dos computadores pessoais e consoles, o
momento € 6timo para desenvolver o jogo Enpicee Village. Para desenvolver um
jogo como esse, € necessario uma equipe especializada para cada area de
desenvolvimento. A quantidade de funcionarios, nivel de expertise e fungdes que
serao realizadas ficam a critério da diretoria da empresa desenvolvedora. Todavia,
este plano traz sugestdes para cada area, como as atividades que cada profissional
especializado desenvolve, como sdo as equipes e as importancias de cada fungao
para o desenvolvimento do jogo. Utilizando o método de desenvolvimento de jogos
de Jeannie Novak (2010) no livro Desenvolvimento de Jogos, um plano de
crescimento para o desenvolvimento detalhado do jogo Enpicee Village € detalhado.
Ele inclui a ordem das etapas de conceituagdo do jogo até seu lancamento e
pos-producdo. Também inclui quais equipes sao importantes para cada etapa e
quais tarefas precisam ser realizadas para sua finalizagdo. Este plano traz uma
estimativa de capital financeiro necessario para a realizagdo desse projeto, com uma
equipe minima e uma equipe recomendada.
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