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A Musica é um mundo em si

Com uma linguagem que todos entendemos

Com oportunidades iguais

Para todos cantarem, dangarem e baterem palmas.

(Stevie Wonder, em “Sir Duke” (tradugéo nossa))



RESUMO

Este Projeto de Conclusdo de Curso trata do desenvolvimento de
uma publicacdo hibrida entre o livro-objeto, livro de artista e o encarte de
album musical, batizada pelo autor de “livro-encarte de artista”. O
produto tem como principal objetivo apresentar, de forma fisica e
multissensorial, dois albuns musicais langados pelo préprio autor, sob o
nome artistico de LWPLY, convidando o usuario para dentro do universo
dos albuns através da exploracdo de recursos interativos relacionados a
cada faixa. O projeto utilizou uma adaptacdo da metodologia descrita por
Bruno Munari em seu livro “Das Coisas Nascem Coisas”, indo desde o
reconhecimento de um problema de projeto até a solucdo para 0 mesmo
na forma de um modelo materializado, passando por coletas de dados,
testes, experimentacdes e prototipagem. O resultado foi uma caixa
temética contendo nove solucBes que propdem experiéncias interativas
distintas.

Palavras-chave: Design editorial. Livro-objeto. Mdsica independente.



ABSTRACT

This Project of Course Conclusion describes the development of
a hybrid publication, between the object-book, book-art and music album
packaging, named by the author as “package-book art”. The product has
the main goal of presenting, in a physical and multisensorial way, two
music albums released by the author under the alias LWPLY, thus inviting
the user inside the albums’ universe through the exploration of interactive
resources related to each track. The project employed an adaptation of the
method described by Bruno Munari in his book “Da cosa nasce cosa”
which begins in identifying a problem and ends in a solution, in the shape
of a materialized prototype, going though data gathering,
experimentation, testing and prototyping. The result was a themed box
containing nine solutions, which propose different interactive
experiences.

Keywords: Editorial design editorial. Object-book. Independent music.
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1 INTRODUCAO
1.1 Contextualizagdo e Problematizacéo

Durante quase um século, os meios de producdo musical
estiveram concentrados em poucas gravadoras, que ofereciam a artistas
sua estrutura fisica e equipe de produtores, engenheiros de mixagem e
publicitarios em troca de sua voz e composicGes e 0s lucros por eles
gerados.

Com o avanco das tecnologias e a decorrente democratizacdo do acesso a
computadores pessoais, bem como melhoria no desempenho dos mesmos,
tornou-se possivel (e cada vez mais facil) uma producdo musical em que
0 artista é o compositor, produtor, mixador, engenheiro de masterizacao,
e agente/empresario. Para grande parte dos artistas e produtores que
seguem este modelo, sobretudo aqueles em inicio de carreira, a Gltima
guestdo a se resolver seriam 0s obstaculos encontrados no passo final
dessa cadeia produtiva: como atingir um publico?

Por anos a solucdo foi a confeccdo de fitas e CDs caseiros para
distribuicdo em shows, eventos ou festas, e no Século XXI, por mais que
plataformas como o Youtube, o Soundcloud e o extinto MySpace tenham
se mostrado fundamentais para alguns cases de sucesso, como 0s Arctic
Monkeys ou Calvin Harris, foi com os servi¢os de streaming como
Spotify, Apple Music e Deezer que os artistas independentes tiveram suas
faixas disponibilizadas em uma mesma plataforma que faixas distribuidas
por grandes gravadoras. No entanto, a realidade é mais complicada que
isso: apesar de hoje ser possivel encontrar, em uma mesma plataforma,
artistas independentes que gravam em seus quartos e os impulsionados
por milhdes de ddlares, ainda é necessario que haja estratégias de como
se destacar nesse meio de cliques, playlists e algoritmos, agora que eles
dominam a forma como consumimos musica.

Desde a sua concepcao, as artes de capa de disco tinham como principal
fungdo chamar a aten¢do do consumidor para o contelido da gravacao
antes mesmo que ele o escutasse. Em 1939, Alex Steinweiss, um designer
gréfico e diretor de arte da Columbia Records, revolucionou o mercado
de discos ao criar a primeira “arte de capa” da historia (Figura 1),
substituindo o envelope monocromatico de papel cartdo que era a norma
até entdo, no qual constavam apenas 0 nome do artista e nome da
gravadora, por uma fotografia da fachada do Imperial Theater de Nova
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lorque, sobreposta por grafismos. Segundo o proprio Steinweiss, em
entrevista concedida a revista Eye em 2010, apesar de uma resisténcia
inicial por parte da Columbia, o grande aumento nas vendas acabou
convencendo (HELLER, 2010, traducéo nossa).

Figura 1 - Capa de Smash Song Hits by Rodgers and Hart, Columbia
Records (1939).
Fonte: Illustration Chronicles.

As capas de Steinweiss ofereciam ao consumidor um suporte visual para
uma midia intrinsecamente sonora €, assim como as elaboradas por seus
contemporaneos e sucessores, oferecem hoje um olhar documental nos
estilos artisticos e tendéncias de cada tempo, como quadros ou ilustracbes
que, ao invés de serem expostas em museus, compuseram estantes nas
casas de ouvintes, fossem eles colecionadores assiduos ou nédo. Este
aspecto foi amplamente explorado, sobretudo, a partir do final dos anos
1960, quando movimentos de contracultura propuseram rupturas com o
sistema cultural vigente, e dos quais a muisica foi parte crucial. Neste
contexto, vale citar o album “The Velvet Underground and Nico”, de

! No original: “Sure, Columbia balked, but they saw the light. There was one album with a
Brahms Symphony where sales shot up 800 per cent when | put a cover on it. That was enough
of a convincer.”


https://illustrationchronicles.com/alex-steinweiss-and-the-world-s-first-record-cover
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1967 (Figura 2) e sua capa, ilustrada e assinada pelo artista (e, na época,
produtor da banda) Andy Warhol que, de forma condizente com seus
trabalhos anteriores, e aproveitando a dinamica de consumo do mercado
fonogréfico, traz ao centro das aten¢cdes um produto de consumo
cotidiano, uma banana, decorando outro produto de consumo cotidiano,
um LP.

indy Werho! " Mdy Wkl

Figura 2 — Capa de The Velvet Underground & Nico, Verve (1967). Capa
por Andy Warhol.
Fonte: Discogs.

Com o passar dos anos, a evolugdo desta midia seguiu sendo influenciada
e, de forma retroativa, influenciando a cultura e a sociedade de cada
época, em alguns casos tornando-se icone atemporal, como “Abbey
Road” dos Beatles, que teve sua arte de capa reproduzida e parodiada com
personagens e situacdes da cultura pop a ponto de, para alguns
interlocutores, se desconectar do conteido musical a ela associado, ndo
sendo mais reconhecida como “uma capa de album” (Figura 3).


https://blog.discogs.com/en/collectible-records-album-covers-by-artists/
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SOCIAL DISTANCING

Figura 3 — Capa de Abbey Road, de The Beatles, Apple Records (1969)
(centro) e algumas releituras no entorno.
Fonte: elaborada pelo autor, 2022.

A partir do advento de novas tecnologias de criacdo, gravagdo e
reproducdo, as fronteiras entre as midias foram sendo borradas, bem como
suas fungOes tradicionais. N&o sdo raros, por exemplo, 0s casos de
videoclipes roteirizados e dirigidos por grandes nomes do cinema, desde
“Here With Me” de The Killers, dirigido por Tim Burton, que segue o
formato de um videoclipe convencional, até o video de “Bad ”, de Michael
Jackson, dirigido por Martin Scorsese, que, com uma duracdo de 18
minutos, ja poderia ser considerado um curta-metragem, ou 0 video de
“Sleep Now In The Fire”, do Rage Against The Machine (1999), cuja
gravacdo e realizacdo resultaram em eventos no mundo real: o
fechamento do mercado de a¢des por um dia e a prisdo do diretor Michael
Moore (capturadas em video, e utilizadas no videoclipe), além de servir
de degrau para os protestos do Occupy Wall Street de 2011 (ocupacédo do
distrito comercial de Nova lorque como protesto pelas desigualdades
sociais e ma distribuicdo de renda nos Estados Unidos). Essa ruptura de
fronteiras claras entre as midias foi ainda mais aprofundada na era do
streaming, em que as artes de capa, videoclipes, material publicitario e até
apresentacfes ao vivo se misturam com outras linguagens, a exemplo de
experiéncias interativas elaboradas na linguagem dos jogos eletrdnicos,
como o KID A MNESIA EXHIBITION (2021), desenvolvido em parceria
com uma distribuidora de jogos, que nos transporta para 0 universo
surrealista de dois albuns da banda inglesa Radiohead, ou o site de Billie
Eilish na época do lancamento de seu primeiro aloum, no qual o usuario
explorava uma versdo virtual do quarto da cantora.



https://youtu.be/7SxTyvOixJA
https://youtu.be/Sd4SJVsTulc
https://youtu.be/Sd4SJVsTulc
https://youtu.be/kl4wkIPiTcY
https://youtu.be/qW_uHohQUpo
https://youtu.be/lOMQf0DIYco
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Mais do que nunca, os suportes visuais e interativos oferecem aos artistas
meios de botar em pratica uma assinatura visual que contribuem para a
construcdo de uma marca dentro daquele recorte de sua carreira, como
exemplificado por Jack White e sua atencdo aos elementos que faziam
parte de um conceito fechado em torno da musica de seus varios projetos,
a partir de seu background em mdltiplas disciplinas relacionadas as artes
e ao design: os langamentos durante 0s anos em que o artista fez parte do
duo The White Stripes, com seu esquema de cores branco, vermelho e
preto inspirado nas balas peppermint stripes, apresentavam conceitos
estabelecidos por ele na época de minimalismo e uma certa “inocéncia
infantil” (Figura 4), bem diferente de sua carreira solo, onde € possivel
ver, além de uma mudanca de som e postura quanto ao minimalismo, uma
assinatura bem mais sébria (Figura 5).

Figura 4 — The White Stripes em ensaio promocional para o album White
Blood Cells, 2001. Foto de Patrick Pantano.
Fonte: Spin.


https://jackwhiteartanddesign.com/
https://jackwhiteartanddesign.com/
https://www.spin.com/2021/04/the-white-stripes-to-release-20th-anniversary-edition-of-white-blood-cells/
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Figura 5 — Capa de Lazaretto, de Jack White, Third Man Records (2014).
Fonte: Monkeybuzz.

Com a migracédo de albuns musicais da loja de discos para um mundo de
barras de pesquisa e playlists geradas por algoritmos, surgiram tanto
facilidades quanto desafios decorrentes dessa desmaterializacdo das
midias, principalmente no que diz respeito & profundidade das interagdes
do usuario com a obra, e 0 destaque de uma obra em meio as demais, uma
vez que a forma de interagdo do consumidor ndo se d& mais nos sentidos
da viséo e do tato.

N&o é raro que, se falando em mausica, se utilizem termos comumente
associados a outros sentidos, como “brilho”, “maciez” e “docura”, para
se descrever timbres, por exemplo. O presente trabalho busca explorar
esses sentidos a partir do relancamento de um EP de muUsicas compostas,
produzidas pelo préprio autor, em um formato hibrido, que some as
praticidades das midias virtuais as possibilidades sensoriais do mundo
material, tendo como problema central a pergunta: como o design
editorial é capaz de amplificar a experiéncia sensorial e artistica de um
album musical?


https://monkeybuzz.com.br/resenhas/albuns/jack-white-lazaretto/
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1.2 Objetivos
1.2.1 Objetivo Geral

Desenvolver projeto de livro-encarte de artista vinculado a album
musical.

1.2.2 Objetivos Especificos

e Identificar a manifestacdo de temas e conceitos de forma
transmididtica;

e Mapear o papel das midias fisicas e meios materiais na era do
streaming;

e Elencar formas ndo convencionais de intera¢cdo do usuario com a
obra;

e Materializar e validar as soluges escolhidas na geracdo de
alternativas.

1.3 Justificativa

O autor ingressou ha UFSC em 2016, ano que coincide com suas
primeiras experiéncias com composicdo autoral e produgdo musical
independente. Ao longo da graduago, seu interesse pelas areas da musica
e do design caminharam lado a lado, e sempre que a oportunidade surgia,
encontrava uma forma de juntar as duas (um aplicativo para troca de
instrumentos musicais usados, uma revista de lifestyle com uma secédo de
musica e cultura, um jingle para uma empresa ficticia de bolachas, entre
outros). Ndo haveria forma melhor de fechar este ciclo: um projeto de
conclusdo diretamente relacionado com a musica independente.

O presente trabalho, apesar de ndo convencional no universo de projetos
de conclusdo de curso na UFSC, se apoia em trabalhos anteriores de
teméatica similar dentro da Federal de Santa Catarina e outras
universidades do Brasil. Na UFSC, trabalnos como CONTRA:
Construindo a _Identidade Visual de Um Album Musical (DEMO,
Augusto), de 2018, e Gelatina Geral: Projeto de um Livro-Objeto Infantil
Sobre As Mulheres do Movimento Tropicélia (BENEDET, Lara), de
2021, confirmam a atuacéo do designer dentro do contexto da muisica em
diferentes frentes, e um trabalho realizado no curso de Design Visual da



https://repositorio.ufsc.br/handle/123456789/192140
https://repositorio.ufsc.br/handle/123456789/192140
https://repositorio.ufsc.br/handle/123456789/228198
https://repositorio.ufsc.br/handle/123456789/228198
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UFRGS, O Livro Como Objeto e a Exploracao da Relacdo Entre Suporte
e Conteudo: O Album Zaireeka (SCHUCH, Bruna), de 2013, serviu de
grande inspiragéo para o formato adotado neste projeto.

Como estudante de uma universidade publica federal, é desejo do autor
gue o presente trabalho ofereca suporte e sirva de base para que o artista
independente que assume indmeras identidades, desde compositor até
gestor, tenha contato com o detalhamento de um processo criativo que
poderia, idealmente, contribuir positivamente com seu proprio desejo de
criar, fomentando um diélogo sobre processos e resultados, e aumentando
a quantidade de material lancado por pequenos produtores dentro do
contexto da industria criativa, que, apesar de ter sofrido grande impacto
com a pandemia de Covid-19 em 2020 e 2021, busca formas de se
reestruturar de maneiras inventivas.

1.4 Delimitacéo do Projeto

A peca central do projeto é um livro-objeto impresso que
expande de forma transmidiatica um EP (extended play) de cinco faixas
lancado digitalmente em abril de 2021 pelo autor do presente trabalho.
Além disso, serdo compiladas gravagdes demo, versbes alternativas e
fragmentos de processo ja existentes resultantes da elaboragdo do EP
original, bem como o langamento de quatro faixas inéditas ja finalizadas
na forma de um segundo EP, intitulado Music For Wires. Devido ao
tempo de projeto relativamente curto, ndo serdo desenvolvidos materiais
digitais, sendo elencados apenas links como forma de direcionamento do
usuario para websites de terceiros a partir de cédigo QR. Quanto ao
conteldo, o livro deverd conter, de forma interativa, as letras das can¢Ges
do EP original e das faixas inéditas; demos e vers@es alternativas; cifras
ou partituras; ilustracdes e fotografias.

O presente trabalho ndo pretende apresentar um modelo de negdcios para
a venda do produto resultante do projeto, mas devera ser levada em conta
a viabilidade de producdo e reproducdo do material, bem como o
orcamento de forma geral, uma vez que sera desenvolvido um protétipo,
e é do interesse do autor buscar formas de comercializacdo futura.

No que diz respeito a acessibilidade, por mais que seja de interesse do
autor que o projeto seja acessivel ao maior nimero de pessoas possivel,
seria inviavel incluir a pesquisa necessaria para a criacdo de solugdes que


https://lume.ufrgs.br/handle/10183/77201
https://lume.ufrgs.br/handle/10183/77201
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atendessem a todas as pessoas e suas necessidades. Por conta disso, para
a versao apresentada no presente trabalho, ndo serdo levadas em conta
questdes especificas no que tange a acessibilidade.

Vale ressaltar que, por conta da pandemia de Covid-19 e decorrentes
dificuldades enfrentadas durante a realizacdo do projeto em virtude da
mesma, algumas etapas de pesquisa se limitaram ao ambiente virtual.

1.5 Metodologia Projetual

A metodologia adotada para o desenvolvimento do projeto é
aquela desenvolvida por Bruno Munari, publicada originalmente no livro
“Das coisas nascem coisas”, de 1981, que originalmente apresenta dois
pontos principais, “Problema” e “Solugdo” (ponto de partida e ponto de
chegada), com dez etapas intermediarias que servem de caminho entre
eles. A fim de contemplar as especificidades do projeto, foram feitas
adaptacdes na metodologia do autor, principalmente no que diz respeito a

estrutura das etapas entre o Problema e a Solugdo (Figura 6).



MUNARI ADAPTADA
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Figura 6 — Etapas da metodologia adaptada.
Fonte: Autor
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A sequir, serdo descritas as etapas uma a uma, j& em sua aplicacdo no

contexto do projeto.
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2 DESENVOLVIMENTO
2.1 Problema

Nesta primeira etapa, analisamos o problema de modo geral, e
devemos definir se ele é, de fato, solucionavel. Para Munari, o problema
contém dentro de si todos os elementos para sua solucéo, e caberia ao
projetista conhecé-los e utiliza-los para chegar a uma solu¢do (MUNARI,
2017. p. 37, traducdo nossa).? No caso deste projeto, temos como
problema norteador a pergunta: de que maneira o design pode contribuir
para a amplificacdo da experiéncia artistica de um album musical ja
existente?

2.2 Definic&o do Problema

Aqui, o problema geral apresentado na etapa anterior é
aprofundado, e é feito um levantamento de formas através das quais,
mediante elaboracdo futura, seremos capazes de chegar na solucéo,
dependendo do escopo de projeto e suas consequentes delimitacoes.

Como o objetivo do projeto é o desenvolvimento de um produto capaz de
expandir o contetido de uma obra intrinsecamente sonora para 0s outros
sentidos, foi adotado como base o formato do livro-objeto, pois, além de
se tratar de um objeto fisico que pode ser manuseado pelo usuario,
apresenta possibilidade de exploragdo dos sentidos além da viséo e do
tato, dependendo das interacOes nele projetadas.

O publico alvo do projeto é o grupo formado pelos ouvintes do artista
LWPLY que tenham apreco por midias fisicas e objetos colecionaveis
relacionados a artistas musicais e, sobretudo, livros-objeto artesanais.
N&o hé distingdo de idade ou género, sendo empregada a linguagem visual
do EP ja existente, a fim de se enriquecer e expandir o “universo” do
mesmo.

Em virtude do objetivo de projeto (exploracdo sensorial para além da
midia sonora ja distribuida digitalmente), do formato de livro-objeto e do
publico alvo, entende-se que, apesar de ser possivel consultar o material

2 No original: “II problema non si risolve da solo ma contiene pero tutti gli elementi per la sua
S0luzione, occorre conoscerli e utilizzarli nel progetto di soluzione”.
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de forma digital, s6 é possivel se alcancar a percepc¢do desejada mediante
a impressao do livro, e sua consulta paralela a escuta do EP.

2.3 Componentes do Problema

Nesta terceira etapa, o problema, ja definido mais a fundo, é
segmentado em “subproblemas”, de forma que possam ser mais
facilmente identificadas questdes particulares de cada um. Essa
segmentacdo € feita a partir de uma separacdo em categorias, intituladas
“componentes”. No nosso caso, os componentes propostos sdo “0 EP
musical autoral independente” (referente ao conteudo), “livro-objeto”
(referente ao formato de apresentagdo), ¢ “o artista LWPLY e o0 EP do
projeto” (referente ao tema).

O tipo de publicacdo sendo projetado carecia de uma definicdo precisa,
ndo pelo fato de ndo cumprir requisitos de classificacdo, mas pelo
contrario: diferentes aspectos se encaixam em diferentes categorias. Por
conta do foco e dependéncia da midia sonora ja existente antes de sua
concepcao, ndo se trata somente de um livro-objeto, ou de uma coletanea
de poesia visual; ndo é somente um encarte, pois, além de nao se tratar
diretamente de uma embalagem (ou parte de uma), ndo serve apenas de
“roupagem” para musicas pré-existentes, ja que traz como conteldo uma
série de faixas exclusivas e contelido interativo apresentado no formato
de um livro; tampouco é somente um “livro de apoio” (companion book),
por conta dessas mesmas intervencGes imagéticas e interativas, que vao
além do que cabe tradicionalmente a este formato. Frente a dificuldade de
se classificar o trabalho, e existéncia do termo “livro-album” como mero
substituto para “livro ilustrado”, o autor propde um novo termo, capaz de
abranger todas as caracteristicas que o tornam Unico: livro-encarte de
artista.

A fim de validar o termo proposto, foram realizadas pesquisas referentes
aos termos individuais que o compdem, que futuramente viriam a
contribuir para o direcionamento da pesquisa de similares e compreensao
das limitagdes do formato combinado adotado. Aqui foram explorados
elementos caracteristicos de formato como o fanzine, o companion book,
o livro-objeto e o encarte, com destaque para estes dois Ultimos, que
foram selecionados como componentes do problema, uma vez que s&o 0s
que melhor definem o “livro-encarte de artista”.
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2.3.1 O EP Musical Autoral Independente

A diferenciacdo entre single, EP e album nem sempre é muito
clara, mesmo entre as principais plataformas de streaming. Apesar de
algumas diferengas, o ponto comum na descri¢do do Spotify e a Apple
Music de EP é: “um conjunto de 4 a 6 musicas, com duragdo total de
menos de 30 minutos”. Com menos faixas, o langamento ja ¢ considerado
um single; com mais faixas (ou maior duracdo), € um album. Como
definido por Greg Majewski no blog da CD Baby, uma das maiores
distribuidoras de musica para o streaming no Brasil,: “[o EP ¢] o filho do
meio, entre o single e o dlbum long play3.

Historicamente, os diferentes formatos e sua relagdo com o nimero de
faixas e duragdo cumpriam papéis diferentes no mercado e ofereciam
diferentes suportes para a expressao artistica de seus autores: salvo
excegoes, singles eram escolhidos como “chamarizes” ou amostras de um
album que, por sua vez, seria a ‘“verdadeira obra”. Antes do streaming, do
iTunes, antes sequer da internet e das plataformas de compartilhamento
de torrents e a pirataria, ou ainda da prépria internet, o ouvinte comprava
um album e, caso desejasse ouvir uma faixa isolada que ndo estivesse
disponivel como single, deveria encontré-la dentre as faixas de um disco
ou aguardar que ela tocasse no radio.

Com o advento de novas tecnologias, o ouvinte foi tomando controle da
propria “narrativa musical”, selecionando e estruturando as masicas que
queria, na ordem que queria, sem mais depender dos albuns aos quais
aquelas faixas estavam associadas. No cendrio atual, o single segue sendo
o formato ideal para divulgacao, especialmente no universo pop, mas o
album ndo foi esquecido, especialmente para artistas iniciantes ou sem
um ndmero expressivo de seguidores: com a chegada do streaming, o
formato do EP mostrou-se 0 meio-termo ideal entre uma boa quantidade
de faixas para construcdo de repertorio e exploracdo de conceitos mais
complexos, com as vantagens de uma duracdo mais curta que um album
de 40 minutos, encorajando novos ouvintes a ouvirem a obra por inteiro,
mesmo em um mundo virtual cada vez mais dindmico, sem a necessidade
de se produzir uma maior quantidade de faixas.

8 Postagem por Greg Majewski no blog “Somos Miisica”, da CD Baby. Disponivel em:
<https://somosmusica.cdbaby.com/o0-que-e-um-ep/>. Acesso em: 15 dez de 2021.



https://somosmusica.cdbaby.com/o-que-e-um-ep/
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O paralelo do formato de EP ou alboum musical com o livro-encarte se da,
tanto pelo conteudo (“contém” as musicas, letras de cangdes, créditos e
imagens comumente encontrados nos livretos), quanto pelo empréstimo
do formato fisico da caixa de CD/sleeve de vinil (propor¢do quadrada),
além do fato de ser a manifestacdo fisica/concreta de uma obra
fonogréfica existente no meio digital.

2.3.2 Livro-objeto

O livro-objeto foi o formato adotado para a apresentacdo do
contetdo neste projeto. Como este termo parte da defini¢do de “livro” em
si, faz-se necessario elaborar na definigdo deste, antes de qualquer coisa.
A definicdo de livro é bastante abrangente, variando entre autores e
orgaos reguladores. Para o propdsito do presente trabalho, foi selecionada
aquela considerada a menos especifica das encontradas: a da 1ISO, que diz
respeito somente ao nimero de paginas e a periodicidade de publicacéo.
Conforme Faria e Pericdo, conforme citados por Ribeiro:

Segundo a ISO (International Standard
Organization), [livro] é publicacdo impressa
ndo-periddica, com mais de quarenta e oito
paginas, sem incluir as da capa, que constitui
uma unidade bibliografica.  (FARIA;
PERICAOQ, 2008, p. 458-459 apud RIBEIRO,
2012, p. 335)

Desta forma, uma vez que o objeto de projeto em questdo se adequa a
estas caracteristicas, fica confirmado que trata-se de um livro (em oposto
a uma revista, panfleto ou fanzine, por exemplo), no entanto, devido a
proposta de experiéncias tateis e interativas que exploram a materialidade
e potencial hibrido das novas tecnologias que extrapolam os limites
encontrados no livro tradicional, faz-se necessaria a definicdo dos termos
livro-objeto e livro de artista. Quanto aos dois formatos, sua relacdo e
definicbes, temos autores e pesquisadores que 0s consideram analogos,
ou similares ao ponto de se tratar de “niveis de liberdade” dentro de um
mesmo formato. Segundo a Professora Doutora Sandra Maria Correia
Favero, em entrevista a Gustavo Eger Sawada:

O livro de artista é completamente pensado pelo
artista, de inicio ao fim, diferentemente de
trabalhos de ilustragdo destinados a um livro,
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por exemplo. [A Professora Doutora] clarifica
também que o livro-objeto ndo esta preso nos
formatos tradicionais de um livro, podendo
ousar em espago, em apresentacdo, em forma.
Para Sandra, ndo existe uma linha que
determine a separagdo entre livro-objeto e livro
de artista, ja que ambos saem do padrdo livro
porém  continuam conectados a ele.
(SAWADA, 2019, p. 30-31)

Ja Silveira destaca:

A unidade locucional ‘livro de artista’ ndo foi
encontrada em dicionarios brasileiros. Das
obras de referéncia, apenas uma registra o
termo, a Grande Enciclopédia Larousse
Cultural, desde a sua edicdo de 1988 até a
dltima consultada, de 1998, sem alteragdes. E
assim definido: ‘Livro de artista, obra em forma
de livro, inteiramente concebida pelo artista e
que ndo se limita a um trabalho de ilustrag&o.
(Sob sua forma mais livre, o livro de artista
torna-se livro-objeto.)’. Livro-objeto é o ‘objeto
tipogréfico efou plastico formado por
elementos de natureza e arranjos variados’.
(SILVEIRA, 2008, p. 25)

Os livros-objeto sdo dificeis de se classificar justamente devido a
liberdade artistica exercitada em sua concep¢do: seja de forma abstrata,
como no Livro llegivel de Bruno Munari, que apresenta somente paginas
coloridas na massa, sem impressao alguma no miolo (Figura 7), ou nos
Pré-Livros do mesmo autor - pequenos livros sem palavras, pensados para
criancas que ainda ndo foram alfabetizadas (Figura 8); poética e
imageticamente como em La Prose du transsibérien et de la petite Jeanne
de France, de Sonia Delaunay e Blaise Cendrars, que apresenta um poema
ilustrado estendido ao longo de um papel sanfonado; ou com contelido
mais informacional como no projeto Zaireeka de Bruna Schuch, que
apresenta informagdes sobre o album e letras das cangdes, com elementos
interativos (Figura 9).
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Figura 7 — Um dos livros ilegiveis de Bruno Munari.
Fonte: Capturas de tela de video por Gréfica Drops no Youtube.

]

Figura 8 - Speads dos Pré-livros Ntmero 7 e 8.
Fonte: Capturas de tela de video por Gréfica Drops no Youtube.



https://www.youtube.com/watch?v=ORodvRQSD6Y&ab_channel=Gr%C3%A1ficaDrops
https://www.youtube.com/watch?v=ORodvRQSD6Y&ab_channel=Gr%C3%A1ficaDrops
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Figura 9 — Capa e spread do livro Zaireeka, de Bruna Schuch.
Fonte: Istopor.

Assim como exibido nas defini¢cdes e nos exemplos de livro de artista e
livro-objeto supracitados, o livro-encarte de artista é desenvolvido pelo
artista, desde o conteldo até a selecdo dos elementos interativos do
material, sua diagramacao e realizacao, e utiliza recursos multimidiéticos
e interativos para expressdo de conceitos que vao além da palavra escrita.
A diferenga fundamental entre o livro-objeto ja conhecido e o livro-
encarte é o fato de este Gltimo estar intrinsecamente ligado uma obra
fonogréfica pré-existente, de autoria do préprio autor do livro, a fim de
proporcionar uma expansdo de conteldo de dita obra fonogréafica, seja
trabalhando seu contetido ou trazendo elementos inéditos que dialoguem
conceitualmente com ela contribuindo com seu status de obra de arte total.


https://cargocollective.com/istopor/LIVRO-ZAIREEKA
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2.3.3 O Artista LWPLY e os EPs do Projeto

O tema (e contetdo) central do livro-encarte de artista em
realizagcdo no presente projeto sdo dois EPs: “If | Had Good Memory,
Then Why Would | Write This All Down?” (2021) e “Music for Wires”
(2022) (Figura 10), trabalhos solo realizados e lancados de forma
independente pelo autor do presente trabalho sob o nome artistico de
“LWPLY”.

£ T had cboocl Mewrtox?,
thn Wwhy Wovu T
weike U\'\S o\u o[ow\,\')

Figura 10 — Capas dos EPs.
Fonte: autor.

No cendrio atual, caso um artista independente deseje ter suas obras
publicadas no Spotify e outras grandes plataformas de streaming, deve
firmar um contrato com uma distribuidora, que por vezes também oferece
0 servico de gravacdo em CDs em baixas tiragens, no entanto, na maioria
destas organizacbes s6 se é possivel selecionar dentre dois ou trés
formatos, e a Unica forma de se customizar da arte da embalagem é na
selecdo e envio das imagens que serdo impressas no disco e na capa e
contracapa (face interna e externa). E no contexto desta delimitacao, dos
custos envolvidos em sua confecgdo, e a realidade da baixa em consumo
de CDs, que surge o desejo do artista de que sua obra (até agora
distribuida exclusivamente de forma digital, por meio de uma
distribuidora) seja finalmente trazida ao mundo fisico, sem dependéncia
de uma gravadora ou organizacdo similar, com as possibilidades e
vantagens oferecidas pelo formato de livro-objeto e das novas tecnologias
de streaming e download via internet, na forma de uma experiéncia tatil e
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interativa com conteldos adicionais que celebrem 0s processos
produtivos “do it yourself” (DIY) por ele adotados: gravacdes demo,
versdes alternativas de faixas dos EPs, faixas que foram cortadas da
versdes finais, comentarios, ilustracGes, dentre outros.

Os EPs contam com um total de nove faixas, cada uma com uma narrativa
e tema central diferente das demais, que podem ser explorados por meio
de experiéncias interativas futuramente propostas. S&o elas:
e Inthe Sun
Longhorn Grandchild
Alpha Joe
| Bought You a Book on Birds in San Francisco
(They Called Me John) Appleseed
Submarine
Money in My Pocket
3 (Larger Than Life / Lack of Sleep / O Melhor Lugar do Mundo)
O Ponto da B.U.

Para informagOes sobre as letras, os temas e conceitos faixa-a-faixa,
consultar o topico 2.4.5 (Definicdo de contetdo).

2.4 Coleta e Analise de Dados

Nesta etapa sdo pesquisadas informacGes relativas aos
subproblemas definidos anteriormente. Foram feitas duas coletas e
andlises de dados: uma de similares, e um formulario de consulta online
a ser enviado para membros do publico alvo do projeto.

2.4.1 Similares

Frente a dificuldade de se encontrar um material que refletisse
todos os aspectos do livro-encarte de artista, a analise de produtos
similares no mercado foi dividida em duas categorias: na primeira, foram
mapeadas algumas aplicacBes de estratégias criativas relacionadas ao
langamento de &lbuns musicais, a partir de uma pesquisa na internet; no
segundo, foram analisados materiais fisicos encontrados a disposi¢éo do
autor, incluindo embalagens de CD e livros-objeto. Desta forma, buscou-
se analisar os similares em relagéo a contetdo e formato.
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Em ambas as analises sdo apresentadas informag6es de motivo da selegéo
daquele material como similar e seu valor de mercado, além de uma breve
explicacdo sobre o conteldo do produto. Na segunda analise (Similares
de Formato), também sdo apresentadas as dimensdes (comprimento,
largura e profundidade), os materiais utilizados na confeccgéo de cada um,
e um link para um video elaborado pelo autor.

2.4.1.1 Estratégias Criativas em Albuns Musicais

Aqui buscou-se observar, de forma ampla, a aplicacdo de
estratégias criativas no lancamento de albuns musicais ao longo da
histéria, fossem elas relacionadas a midia impressa, formato digital ou
campanha de marketing em torno do lancamento. A coleta de dados foi
realizada pela internet, buscando mais informagfes sobre exemplos de
albuns que o autor conhecia anteriormente ou descobriu durante a propria
pesquisa.

2.4.1.1.1 Spiritualized - Ladies and Gentlemen, We re Floating in Space
(CD, edicdo especial) (1997)

Motivo da selecdo: embalagem e material grafico ndo-tradicionais.

Preco: atualmente, podem ser comprados somente de segunda médo. O CD
é vendido por um valor médio de R$61,00%, enquanto a versdo especial
de doze minidiscos é vendida por um valor médio de R$743,00°.

Inspirada na frase “a musica ¢ o remédio da alma”, a embalagem
do box especial do album possuia a forma de uma caixa e cartela de
remédios, com o livreto no formato de bula (Figura 11) e, no caso da
versdo em CD, um disco preso dentro de uma cartela que imitava uma
cartela de comprimidos, que deveria ser rasgada exatamente como tal
(Figura 12). Na capa ¢ contracapa, frases como “1 cartela de 70 minutos”,
“para administra¢@o aural apenas” e “guardar fora do alcance de criangas"
enfatizavam a metafora. Uma outra versdao do mesmo &lbum trazia 12

4 Prego observado na plataforma Discogs, convertido do preco em délares americanos.
Disponivel em: <https://www.discogs.com/pt_BR/release/1346994-Spiritualized-Ladies-And-
Gentlemen-We-Are-Floating-In-Space>. Acesso em: 25 mar de 2022.

5 Prego observado na plataforma Discogs, convertido do preco em délares americanos.
Disponivel em: <https://www.discogs.com/pt_BR/release/607356-Spiritualized-Ladies-And-
Gentlemen-We-Are-Floating-In-Space>. Acesso em: 25 mar de 2022.



https://www.discogs.com/pt_BR/release/1346994-Spiritualized-Ladies-And-Gentlemen-We-Are-Floating-In-Space
https://www.discogs.com/pt_BR/release/1346994-Spiritualized-Ladies-And-Gentlemen-We-Are-Floating-In-Space
https://www.discogs.com/pt_BR/release/607356-Spiritualized-Ladies-And-Gentlemen-We-Are-Floating-In-Space
https://www.discogs.com/pt_BR/release/607356-Spiritualized-Ladies-And-Gentlemen-We-Are-Floating-In-Space
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minidiscos, de tamanho similar ao de uma pilula, também em uma cartela
de comprimidos (Figura 13). Cada um dos 12 discos continha uma das
faixas do album, mas eram impossiveis de serem reproduzidas em
sistemas tradicionais, devido ao seu tamanho reduzido.

Paeet Proouct information
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Space. Desenvolvido por Farrow Design.
Fonte: FontsinUse.

Figura 12 - Abrindo a embalagem de Ladies and Gentlemen We’re
Floating in Space.
Fonte: Captura de tela de video por Tim Milne no Vimeo.



https://fontsinuse.com/uses/16203/ladies-and-gentlemen-we-are-floating-in-space
https://vimeo.com/259309974
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Figura 13 — Embalagem da verséo de doze minidiscos de Ladies and
Gentlemen We’re Floating in Space. Desenvolvido por Farrow Design.
Fonte: FontsinUse.

2.4.1.1.2 Beck - The Information (CD) (2006)
Motivo da sele¢do: possibilidade de customizagdo da embalagem.

Prego: o CD de segunda méo é vendido por um valor médio de R$24,006;
uma copia importada lacrada pode ser comprada por R$296,00.

Em resposta a ascensdo do mercado virtual e para trazer algo a
mais na versao fisica, este album incluia conjuntos de adesivos no interior
de sua embalagem, que poderiam ser colados pelo ouvinte na capa do
album, que originalmente consistia apenas em uma grade azul claro sobre
fundo branco (Figura 14). Foram comissionados um total de 250 adesivos,
desenvolvidos por 20 artistas diferentes. Estes adesivos foram
distribuidos por 4 cartelas (Figura 15), sendo que cada CD vendido

® Preco observado na plataforma Discogs, convertido do preco em ddlares americanos.
Disponivel em: <https://www.discogs.com/pt_BR/release/1219668-Beck-The-Information>.
Acesso em: 25 mar de 2022.

" Prego observado na Amazon Brasil. Disponivel em:
<https://www.discogs.com/pt_BR/release/607356-Spiritualized-Ladies-And-Gentlemen-We-
Are-Floating-In-Space>. Acesso em: 25 mar de 2022.



https://fontsinuse.com/uses/16203/ladies-and-gentlemen-we-are-floating-in-space
https://www.discogs.com/pt_BR/release/1219668-Beck-The-Information
https://www.discogs.com/pt_BR/release/607356-Spiritualized-Ladies-And-Gentlemen-We-Are-Floating-In-Space
https://www.discogs.com/pt_BR/release/607356-Spiritualized-Ladies-And-Gentlemen-We-Are-Floating-In-Space
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continha uma cépia de uma cartela em seu interior, assim, cada copia do
encarte tornou-se algo Unico, customizado pelo préprio consumidor,
utilizando os adesivos disponiveis na posicdo e orientacdo que lhe
conviesse (Figura 16).

Figura 14 — Capa original de The Information. Desenvolvido por Big
Active.

Fonte: Big Active.
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Figura 15 — Cartelas de adesivos de The Information. Desenvolvido por
Big Active.
Fonte: Big Active.


https://bigactive.com/music-art-direction-design/music/beck-information/
https://bigactive.com/music-art-direction-design/music/beck-information/
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Figura 16 — Algumas possibilidades de combinacdo de adesivos na capa de
The Information. Desenvolvido por Big Active.
Fonte: Big Active.

2.4.1.1.3 Radiohead - The King of Limbs (Vinil, edi¢éo especial) (2011)
Motivo da selecdo: embalagem e material grafico ndo-tradicionais.

Preco: a edicdo especial do &lbum é vendida por um valor médio de
R$318,008.

A edigdo especial do 4lbum é composta por um CD e dois LP
acompanhados por um livreto especial formatado como um jornal com
letras, textos, fotografias e ilustracBes (Figura 17) e uma cartela de papel
poroso dividido em pequenas ilustragdes que faz referéncia ao material
utilizado para a confecgéo de cartelas utilizadas para consumo de LSD
(Figura 18).

8 Prego observado na plataforma Discogs, convertido do preco em délares americanos.
Disponivel em: <https://www.discogs.com/pt_BR/release/2851025-Radiohead-The-King-Of-
Limbs>. Acesso em: 25 mar de 2022.



https://bigactive.com/music-art-direction-design/music/beck-information/
https://www.discogs.com/pt_BR/release/2851025-Radiohead-The-King-Of-Limbs
https://www.discogs.com/pt_BR/release/2851025-Radiohead-The-King-Of-Limbs

50

Figura 17 — Exemplo de contetido do jornal que acompanha a edicéo
especial de The King of Limbs.
Fonte: DulcetDarkMatter.

Figura 18 — Cartela em papel poroso que acompanha The Klng of Limbs.
Fonte: TBP Design.


https://dulcetdarkmatter.wordpress.com/2013/09/19/radiohead-the-king-of-limbs-newspaper-edition/
http://tbpdesign.blogspot.com/2011/04/king-of-limbs-newspaper-edition.html
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Todo o contetido do album é envolvido por uma embalagem plastica que
lembra a de jornais semanais tradicionais.

Figura 1 — Sacola Iéstica gue envolve todo o contetido d ediéo especial
de The King of Limbs.
Fonte: The Record Centre.

2.4.1.1.4 Bjork - Biophilia (Digital) (2011)
Motivo da selecdo: apresentagdo de experiéncias interativas faixa a faixa.

Preco: o album digital completo é vendido na App Store brasileira por
R$75,00°.

Um “album-app” lancado para sistemas iOS que possui uma série
de experiéncias interativas organizadas na forma uma de galaxia com uma
constelacdo para cada cangao (Figura 20). Além de uma animacao Unica,
uma partitura interativa e uma notacdo musical propria da artista Bjork

® Preco na App Store da Apple. Disponivel em: <https://apps.apple.com/br/app/bj%C3%B6rk-
biophilia/id434122935>. Acesso em: 25 mar de 2022.



https://therecordcentre.com/radiohead-the-king-of-limbs-newspaper-album/
https://youtu.be/n8c0x6dO2bg
https://apps.apple.com/br/app/bj%C3%B6rk-biophilia/id434122935
https://apps.apple.com/br/app/bj%C3%B6rk-biophilia/id434122935
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(Figura 21), cada uma dessas constela¢Bes apresenta um tema relacionado
a natureza, um relacionado a musicologia e um elemento interativo

(Quadro 1).
FAIXA NATUREZA MUSICOLOGIA ELEMENTO
INTERATIVO
Moon Lua, pérolas, dgua. Sequenciamento.

Sequenciador MIDI
programével de pérolas que
reagem a fase da Lua.

Thunderbolt Eletricidade, trovéo. Arpejos. Instrumento virtual de arpejo
que simula uma bobina
Tesla.
Crystalline Cristais. Estrutura. Jogo que manipula a
estrutura da musica ao
navegar por tdneis.
Cosmogony Galéxias e (Nao especificado) Menu em formato de galéxia;
constelacdes; introduc&o animada narrada
equilibrio. por David Attenborough.
Dark Matter Magnetismo. Escalas. Interface educativa para
construgdo de escalas;
tutorial de como tocar a
masica.
Hollow DNA. Ritmo e repeticéo. Sequenciador de enzimas
com sons correspondentes.
Virus Infecgéo viral. Continuidade. Simulagio interativa de
infeccdo de uma célula por
parte de um virus;
instrumento virtual.
Sacrifice (Né&o especificado) Notagdo musical. Sequenciador a partir de
texto.
Mutual Core Placas tectonicas. Formacéo de Instrumento virtual teméatico
acordes. de placas tectonicas;
formador de acordes.
Solstice Eixo de inclinagéo Sequenciamento. Sequenciador circular

da Terra e estagdes
do ano; drbitas e
gravidade.

tematico de astros em Orbita.

Quadro 1 - As faixas de Biophilia.

Fonte: elaborado pelo autor, baseado em informagdes de videos por Bjérk no

Youtube.



https://youtu.be/SlclXmP9USU
https://youtu.be/Ro95XXL5pBU
https://youtu.be/EzfzXNssNns
https://youtu.be/3dlRg6lM4mQ
https://youtu.be/wWgn7FdBKDE
https://youtu.be/aK-M94wOWNE
https://youtu.be/qQl5LWIf6C0
https://youtu.be/Mn3dNe7JXUI
https://youtu.be/a0WpVV8KrWM
https://youtu.be/Pm9g-SyvJRU
https://www.youtube.com/watch?v=n8c0x6dO2bg&list=PL6F01FE989119ECA0&ab_channel=bj%C3%B6rk
https://www.youtube.com/watch?v=n8c0x6dO2bg&list=PL6F01FE989119ECA0&ab_channel=bj%C3%B6rk
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Figura 20 - Menu do aplicativo Biophilia.
Fonte: Captura de tela de video por Bjérk no Youtube.

Figura 21 - Partitura interativa e notagdo personalizada de faixa do album
Biophilia.
Fonte: Capturas de tela de video por Bjork no Youtube.



https://www.youtube.com/watch?v=n8c0x6dO2bg
https://www.youtube.com/watch?v=n8c0x6dO2bg
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2.4.1.1.5 Albuns Variados de K-pop

Motivo da selecdo: embalagem e material grafico nado-tradicionais;
apresentacao de contelido extra.

Preco: dependente do album; a maior parte custa entre R$300,00 e
R$400,00%.

No universo da musica pop coreana (K-pop), a midia fisica na forma
de CDs se mantém relevante através do emprego de embalagens criativas
e de materiais graficos que aproveitam o vinculo que os fas tém com o
trabalho e a imagem de seus artistas favoritos e consequente busca destes
por artigos colecionaveis dos lancamentos. A maioria dos albuns de K-
pop é apresentada como um livro ou revista (Figura 22) que contém um
CD e, normalmente, tem como contetdo:

e Um editorial com ensaios fotograficos dos artistas seguindo o
conceito/tema daquele album e um editorial com as notas
técnicas, créditos e letras das cancgdes (Figura 23) (estas podem
ou ndo estar mescladas com o0s ensaios citados acima);

e Um ou mais photocards colecionaveis aleatérios de um dos
membros do grupo por tras do aloum (Figura 24), ‘sorteados’
dentre uma gama de possibilidades, incentivando os fds mais
assiduos a comprar mais de uma cépia do mesmo langamento, ou
trocar com outros ouvintes a fim de completar a colecéo.

10 pregos observados no Mercado Livre, mediante pesquisa por “4lbum kpop”. Disponivel em:
<https://lista.mercadolivre.com.br/album-kpop#D[A:album%20kpop]>. Acesso em: 25 mar
2022.



https://lista.mercadolivre.com.br/album-kpop#D[A:album%20kpop]

Figura 22 - Exemplos de album de K-pop. O exterior e o interior.
Fonte: autor.

NeverEver

Figura 23 - Spreads de um album de K-pop, do ensaio fdtogréfico e de
letra de cancao.
Fonte: autor.
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Figura 24 - Photocards variados, frente e verso.
Fonte: autor.

Além disso, os lancamentos podem apresentar elementos extras, como
posteres, cartelas de adesivos, pins, chaveiros ou até mesmo itens menos
ortodoxos que servem o conceito da obra, como um pequeno cavalete ou
trama de costura (Figura 25).

Figura 25 — Contetdo da caixa de Soar, de Whee In e a trama que
acompanha o album Semicolon, de SEVENTEEN.
Fonte: Capturas de tela de video por KTOWN4U e video por The Seoul
Story, ambos no Youtube



https://www.youtube.com/watch?v=X8R8zQq2WBU&ab_channel=KTOWN4U
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2.4.1.2 Similares em Formato

Nesta segunda analise de similares, foram focados aspectos mais
técnicos de quatro materiais gréaficos, relacionados ao projeto em formato:
duas embalagens/encartes de CD e dois livros-objeto. Todos os materiais
desta etapa foram analisados fisicamente pelo autor.

2.4.1.2.1i,i - Bon lver (CD) (2019)

Motivo da selecdo: livreto apresenta ilustracdes e letras de cancdes de
forma mais abstrata que o tradicional, sendo melhor aproveitadas quando
observadas em paralelo a escuta do album.

Preco: média de R$50,00%%.

Dimensdes: 12,5 cm x 14 cm x 1 cm.

Materiais: sobrecapa de plastico PET transparente com impressdo
colorida; capa em couché fosco de alta gramatura com impresséo colorida
e revestimento UV localizado; CD de policarbonato e acrilico; livreto em

papel offset de média gramatura com impresséo colorida.

Video: https://youtu.be/yComQOelbS4

Acompanha um pin tematico do album (Figura 26). A primeira
vista, a embalagem parece ser a tradicional capa moderna de CD em papel
cartdo, com dobras e bolsos, mas mediante inspecdo, nota-se que para
acessar seu conteudo, devemos deslizar o “verdadeiro encarte” para fora
da camada mais externa da embalagem, que é, na verdade, um plastico
transparente com uma colagem fotografica impressa na parte frontal e
letterings correspondentes a tracklist na parte de tras (Figura 27).

1 Pregos observados no Mercado Livre, mediante pesquisa por “bon iver i,i ¢d”. Disponivel
em: < https://lista.mercadolivre.com.br/bon-iver-i%2Ci-cd#D[A:bon%20iver%20i,i%20cd] >.
Acesso em: 25 mar 2022.



https://youtu.be/yComQOe1bS4
https://lista.mercadolivre.com.br/bon-iver-i%2Ci-cd#D[A:bon%20iver%20i,i%20cd
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Figura 26 — Pin incluido no album i.i.
Fonte: autor.

Fonte: autor.
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O que resta, apos este procedimento, é uma embalagem em papel, de trés
painéis, com letterings na frente, uma colagem na parte de trds e
informag8es como titulo, artista e gravadora em uma lombada quadrada.
Ao abrir a primeira dobra, vemos uma imagem, e realizando a ultima
dobra, encontramos as pessoas por trds da composi¢do, producdo e
gravacdo das faixas, em retratos repletos de interferéncia artistica e
manipulacéo digital (Figuras 28 e 29).

Figura 28 — Interior da capa de i,i, aés uma e duas dobras.
Fonte: autor.
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Figura 29 — Detalhe dos retratos do interior da capa de i,i.
Fonte: autor.

O livreto traz, em sua capa, 0 nome dos musicos que participaram das
sessdes de gravagdo do &lbum e, na contracapa, os créditos técnicos de
producdo, engenharia de audio, mixagem, ilustracGes e dire¢do de arte, e
o0s agradecimentos, tudo escrito com baixissimo contraste, quase como se
a informacéo fosse escondida (Figura 30). No interior do livreto, o leitor
encontra uma série de colagens, ilustracbes e fotografias, além dos
créditos individuais e as letras das cancdes, que por sua vez estao repletas
de intervengdes textuais que, ora apenas quebram o fluxo de leitura com
emoticons e observacdes em parénteses, ora brincam com aspectos da
producdo das faixas, separando caracteres de acordo com efeitos e
manipulacdo do audio correspondente (Figura 31). As letras s&o
diagramadas de forma abstrata, quase como poesia visual.



Figura 30 — Frente do livreto de i,i.
Fonte: autor.

on

Wy How

o o7 0 Im gonna wEES 5 while
a2 el TR o
iveTorn the banner ’mmlﬂ‘lfu)

Sh'Diah

- Musicians; Rob %

Figura 31 — Algumas estrofes de letra de cangédo do interior do livreto.
Fonte: autor.
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Pontos positivos

e Apresenta as letras de forma ndo convencional, aproveitando o
suporte impresso para se diferenciar da versdo digital das letras
disponiveis em sites da internet de terceiros;

e O layout e linguagem das intervencdes das letras, quando vistas
em conjunto com as colagens no livreto, podem ser apreciadas
como uma obra a parte, mas sem davidas sdo enriquecidas
guando observadas no contexto da escuta paralelo do album;

e Ainteracdo da capa plastica com o album fechado;

e O pin de brinde agrega valor ao produto e se mostra um brinde
interessante.

Pontos negativos

e A capa pléstica é muito justa, dificultando a retirada da capa
dobrével;

e Os bolsos que contém o livreto e 0 CD sdo muito apertados,
dificultando a retirada dos mesmos e, possivelmente,
contribuindo para a danificacdo do CD e da embalagem a longo
prazo.

2.4.1.2.2 The Red Summer - Red Velvet (CD) (2017)

Motivo da selegdo: dimensdes e propor¢do similar a da capa de CD
tradicional, contribuindo para que o album ndo parega “deslocado”
guando inserido dentre CDs.

Preco: média de R$90,00%2.
Dimensoes: 15cm x 15cm x 1,7 cm.

Materiais: capa em papel parana de alta gramatura, revestido com couché
brilhoso com laminacdo hologréfica localizada; CD de policarbonato e
acrilico; miolo do livreto em papel couché de média gramatura, com
impressdo colorida; panfleto promocional em couché brilhoso de baixa
gramatura; photocard em papel couché de média gramatura com
revestimento UV.

12 pregos observados no Mercado Livre, mediante pesquisa por “red velvet red summer cd”.
Disponivel em: <https:/lista.mercadolivre.com.br/red-velvet-red-summer-
cd#D[A:red%20velvet%20red%20summer%20cd]>. Acesso em: 24 mar 2022.



https://lista.mercadolivre.com.br/red-velvet-red-summer-cd#D[A:red%20velvet%20red%20summer%20cd]
https://lista.mercadolivre.com.br/red-velvet-red-summer-cd#D[A:red%20velvet%20red%20summer%20cd]
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Video: https://youtu.be/skcb1GcjHMY

Conforme demonstrado na analise de similares geral realizada
anteriormente, os CDs de musica pop coreana (K-pop) sdo geralmente
lancados em embalagens elaboradas que muitas vezes se assemelham
mais a livros e revistas do que “capas de CD” propriamente ditas, e este
ndo é diferente. The Red Summer foi selecionado como similar devido a,
além de se encaixar tanto na categoria “livro ilustrado” quanto “CD”,
possuir dimensdes e propor¢do mais quadrada, que se assemelham mais a
tradicional caixa de CD do que outros albuns de K-pop (Figura 32).

Figura 32 — Comparacéo do album The Red Summer com You Never
Walk Alone (BTS) e Flight Log: Arrival (GOTT7).
Fonte: autor.

Ao abrir a capa, 0 usuario encontra o disco alojado em um suporte de
papeldo colorido (Figura 33), e o miolo que, além de trazer uma série de
fotografias e colagens (Figura 34), cumpre o papel de livreto de CD, com
letras (Figura 35), agradecimentos e créditos (Figura 36). Folheando
algumas das paginas, encontramos outros artigos comuns na inddstria K-
pop: um photocard (um pequeno cartdo com uma fotografia de uma das
integrantes do grupo de um lado, e uma reproducdo impressa de sua
assinatura no verso) (Figuras 37 e 38) e um folheto publicitario, com
cbdigos a se escanear para concorrer a promogdes (Figura 39).


https://youtu.be/skcb1GcjHMY
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Fonte: autor.

Fonte: autor.



Figura 35 — Spread de letra de cangéo de The Red Summer.
Fonte: autor.

Figura 36 — Créditos do album The Red Summer.
Fonte: autor.
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Figura 37 - Frene de um photocard dehe Red Summer.
Fonte: autor.

Figura 38 — Verso de um photocard de The Red Summer.
Fonte: autor.
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Flgua 39 - Panfleto promcional incluido no interior de The Red
Summer.
Fonte: autor.

Pontos positivos

e Dimensoes e formato analogos ao CD aproximam a apresentacdo
fisica do album como tal;

e Impressdo holografica traz destaque para a capa e contracapa e
sdo esteticamente agradaveis;

e A quantidade de péginas associada a espessura da capa e
contracapa resulta em uma boa espessura geral do livro como
objeto tridimensional, agradavel de se manusear quando fechado
e dando a impresséo de maior valor por conteudo;

e O conceito da musica do album fica claro através das cores,
imagens, tipografia e outros elementos do material grafico.

Pontos negativos
e O tipo de lombada do miolo, somada & sua espessura e uma falta
de boas margens internas tornam desagradavel a visualizac¢do de
paginas duplas, uma vez que a tendéncia natural do material é
fechar (Figura 40);
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e Apesar de o CD ser facilmente localizavel (na face interna da
capa), é dificil remové-lo da esponja em que ele esta alojado sem
que o pléastico dobre, possivelmente danificando o produto.

Figura 40 — Exemplo de problenﬁa com
Fonte: autor.

2.4.1.2.3 Os Arquivos da Magia: A Bruxaria do Filme Animais
Fantasticos Os Crimes de Grindelwald - Signe Bergstrom e Mina Lima
(Livro) (2018)

Motivo da selecdo: livro-objeto que tem como tema uma obra pré-
existente (neste caso, um filme), explorando os bastidores da concepcao
e gravacdo da mesma.

Preco: cerca de R$150,00%2,

Dimensdes: 28,5 cm x 24,5 cm x 2,5 cm.

Materiais: capa em papel parana de alta gramatura revestido por couché

fosco, com revestimento UV localizado e aplicacdo de tinta metélica
localizada; miolo em papel couché brilhoso; maior parte dos contetidos

13 Pregos observados no Mercado Livre, mediante pesquisa por “0s arquivos da magia 0s
crimes de grindelwald”. Disponivel em: < https:/lista.mercadolivre.com.br/os-arquivos-da-
magia-os-crimes-de-grindelwald#D[A:O0s%20Arquivos%20Da%20Magia%20-
%2005%20Crimes%20De%20Grindelwald] >. Acesso em: 24 mar 2022.



https://lista.mercadolivre.com.br/os-arquivos-da-magia-os-crimes-de-grindelwald#D[A:Os%20Arquivos%20Da%20Magia%20-%20Os%20Crimes%20De%20Grindelwald
https://lista.mercadolivre.com.br/os-arquivos-da-magia-os-crimes-de-grindelwald#D[A:Os%20Arquivos%20Da%20Magia%20-%20Os%20Crimes%20De%20Grindelwald
https://lista.mercadolivre.com.br/os-arquivos-da-magia-os-crimes-de-grindelwald#D[A:Os%20Arquivos%20Da%20Magia%20-%20Os%20Crimes%20De%20Grindelwald
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extra em papel offset com aplicacéo de tinta metalica localizada; posteres
em couché fosco

Video: https://youtu.be/QJGoAZorTZc

Logo na capa, fica claro o conceito de “tomo” do livro, com
impressdo em tinta metalizada nos detalhes (Figura 41) e dimensdes
relativamente grandes. Para abri-lo, 0 usuério deve antes abrir uma
sobrecapa imantada, revelando um envelope que faz referéncia a uma
cena do filme (Figuras 42 e 43). Com mais uma dobra, é possivel
encontrar um marca-paginas ornamentado com impressdo em tinta
metalizada prateada, pendurado por uma fita & capa do livro (Figura 44).

N\

Figura 41 - apa do livro Os Arquivos da Magia.
Fonte: autor.


https://youtu.be/QJGoAZorTZc
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NOTICE

Figura 42 — Envelope contido na capa, fechado. '
Fonte: autor.

Figura 43 — Envelope contido na capa, aberto.
Fonte: autor.



71

Fonte: autor.

Como conteldo, o livro traz informacdes sobre a producdo do filme:
props, figurino, personagens, locagBes, curiosidades, etc. Na maioria das
paginas, sobretudo nas primeiras, o material se apresenta como um livro
de mesa tradicional, rico em imagens, mas ndo leva muito tempo para que
o leitor encontre exemplos de interacdo, na forma da certiddo de adocéo
de um personagem (Figura 45) e do cartdo de identidade de outro (que
inclusive apresenta um “retrato animado” (Figura 46), marca registrada
da franquia Harry Potter, a qual Animais Fantasticos € vinculada). Outros
elementos interativos e materiais extras que podem ser encontrados ao
longo do livro incluem: um cartdo postal de Paris; um periédico do
universo; adesivos, dois cartazes circenses em um bolso (Figura 47); o
cartdo de visita de um personagem; um jornal.
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GER  [apace SBUTION
Figura 45 — Certidéo de adocéo de personagem incluida no livro.
Fonte: autor.
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Figura 46 — Cartao de identidade de personagem incluido no livro.
Fonte: autor.
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T

Figura 47 — Bolso contendo dois posteres, no interior do livro.
Fonte: autor.

No geral, o produto é ideal para fas da franquia, especialmente aqueles
gue tém interesse em apreciar os minimos detalhes de um universo ficticio
riquissimo, e os fas que buscam por informacdes sobre os bastidores do
filme.

Pontos positivos

e O papel e tipo de impressdo empregados agregam a sensacéo de
produto premium;

e Dimens0es e apresentacdo geral condizente com o conceito, que
faz referéncia ao enredo do filme;

e Elementos interativos interessantes, especialmente os que
replicam documentos vistos em cena;

e Os elementos interativos sdo apresentados na lingua original em
gue aparecem em cena (inglés ou francés, dependendo do
documento), o que pode ser positivo de um ponto de vista de
imersao no universo;

e Conteldo de bastidores interessante aos fas da franquia;

e Rico em imagens detalhadas de elementos de direcdo de arte,
como objetos de cena e figurinos, e seus croquis da fase de pré-
producéo.

Pontos negativos
e Apesar de a ndo-traducdo dos documentos apresentados como
elementos interativos ter um lado positivo de imersdo no
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universo do filme, isso se mostra um fator limitante caso o
usuario nao saiba ler naquela lingua, o que pode ser frustrante;

e A sobrecapa imantada, apesar de contribuir para a apresentagédo
geral do produto externamente, ndo serve nenhum proposito
durante a leitura, e, ja que ndo pode ser contraida, aumenta
consideravelmente o espaco necessario para manuseio do livro
aberto;

e Baixo nimero de elementos interativos em propor¢do ao nimero
de péaginas;

e Os elementos interativos, apesar de interessantes, s&o pouco
variados em tipo (todos sdo documentos de papel ou cartazes),
sendo a Unica excec¢do o retrato animado no cartdo de identidade.

2.4.1.2.4 Newt Scamander: um Scrapbook do Filme - Rick Barba (Livro)
(2016)

Motivo da selecdo: livro-objeto com poucas paginas, que tem como tema
uma obra pré-existente (neste caso, um filme), explorando os bastidores
da concepcdo e gravacao da mesma e apresentando (quase) uma interacao
por pagina dupla.

Preco: média de R$90,00%.

Dimensdes: 21 cmx 21 cm x 2 cm

Materiais: cinta em papel couché fosco; capa em papel parana, revestida
com couché fosco e aplicacdo de tinta metalica e alto relevo; miolo em
papel couché brilhoso; contetdo interativo varia entre papel offset e

couché brilhoso.

Video: https://youtu.be/OtKfhyphu9g

Assim como o supracitado “Os Arquivos da Magia: A Bruxaria
do Filme Animais Fantasticos Os Crimes de Grindelwald ”, trata-se de um
livro-objeto de apoio para a franquia de filmes “Animais Fantasticos”.

14 Pregos observados no Mercado Livre, mediante pesquisa por “newt scamander scrapbook”.
Disponivel em: < https://lista.mercadolivre.com.br/newt-scamander-
scrapbook#D[A:newt%20scamander%20scrapbook] >. Acesso em: 24 mar 2022.



https://youtu.be/OtKfhyphu9g
https://lista.mercadolivre.com.br/newt-scamander-scrapbook#D[A:newt%20scamander%20scrapbook
https://lista.mercadolivre.com.br/newt-scamander-scrapbook#D[A:newt%20scamander%20scrapbook
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O livro apresenta, no entorno de sua capa, uma cinta com informagoes de
titulo, autor, e resumo/sinopse, e na parte externa da capa observamos
apenas ilustragdes e o nome “Newt Scamander” (Figura 48). Na parte
interna da capa € possivel encontrar um mapa desdobravel ilustrando
“contravengdes magicas” registradas nos Estados Unidos pelo o6rgio
regulador ficcional do universo Harry Potter (Figura 49).

Figua 48 - Caa de Newt Scamander.
Fonte: autor.

Figura 49 — Mapa contido na parte interna do livro, desdobrado.
Fonte: autor.
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Quanto ao seu conteldo, o livro apresenta informacdes sobre a producao
do filme “Animais Fantasticos e Onde Habitam” e a trajetéria de seu
personagem central, repleto de imagens de bastidores, rascunhos de pré-
producdo e fotografias de cenas do filme, além de material extra anexado
as paginas, a maioria inserido em bolsos (Figura 50). Os contetdos extras
encontrados pelo usuério ao longo das paginas séo: a etiqueta da mala
méagica de Newt Scamander; quatro cartas de personagem que se
assemelham a cartas de tarot (Figura 51); um panfleto para o candidato
ficticio ao senado estadunidense no filme; quatro cartas de baralho
préprias do universo em analogia a lei seca e jogos de azar na Nova lorque
dos anos 20, cenério do filme; um panfleto de propaganda anti-bruxaria
emitido por uma entidade anti-magia; um bolso ilustrado contendo 4
cartdes analogos a capas de revista de época para bruxos; uma pagina de
periddico para bruxos; uma representacdo da roleta utilizada para Newt
alimentar e cuidar de seus seres magicos (Figura 52).

Figura 50 — Um dos bolsos que contém os elementos extras do livro.
Fonte: autor.



Categorias de crialuras
Assim como bichos do mundo real,
08 animais fantdsticos do mundo
bruxo sdo classificados de
viirias formas. Este grifico
elaborado para o filme
delineia o sistema de
classificagio, que vai
de “Mata bruxos™
a “Tedioso”.
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ANINA

CODIGOS DE HABITAT OU TERRE!
B

Agua/anfibio
foca

Desarto
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Figura 52 — Roleta mével incluida no livro.
Fonte: autor.
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Pontos positivos

e O papel e tipo de impressdo empregados agregam a sensacao de
produto premium;

e Os elementos interativos sdo apresentados na lingua original em
gue aparecem no universo do filme, positivo de um ponto de vista
de imerséo;

e Conteldo de bastidores interessante aos fas da franquia;

Pontos negativos

e Apesar de a ndo-traducdo dos elementos interativos ter um lado
positivo de imersdo no universo do filme, isso se mostra um fator
limitante caso o usuario ndo saiba ler naquela lingua, o que pode
ser frustrante;

e Apesar de apresentar um numero de “elementos interativos por
pagina” maior que “Os Arquivos da Magia: A Bruxaria do Filme
Animais Fantasticos Os Crimes de Grindelwald”, a publicacéo
ndo varia tanto na natureza dos elementos interativos (todos séo
documentos de papel, com excecéo da roleta).

Verificou-se, ao longo da analise de similares, as amplas possibilidades
de exploracéo dos sentidos através de propostas interativas, tanto no meio
de langamentos musicais quanto nos livros-objeto analisados. Tal
auséncia de barreiras torna muito dificil a determinacdo de um “padréo”
gue possa eventualmente ser aplicado (ou conscientemente evitado) no
livro-encarte, o que pode ser negativo de um ponto de vista técnico, mas
positivo no que diz respeito a como a observacdo de ideias nao-
convencionais aplicadas em produtos comerciais motiva o lado criativo
do designer, e, no caso deste projeto, prepara o terreno da imaginagéo para
a etapa de criatividade.

2.4.2 Publico Alvo

Foi realizada uma consulta com o publico alvo do projeto,
composto por ouvintes (atuais e em potencial) do artista LWPLY, da qual
se pretendeu extrair informacGes sobre a padrdes de comportamento e
consumo referentes a misica. Para realizar a coleta de dados sobre este
publico, foi elaborado um formulario de nove perguntas para aplicacdo
online, que podem ser encontradas no apéndice. O formulério foi
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construido na ferramenta Google Forms, e compartilhado via redes
sociais e mensagens de texto. As perguntas foram separadas em duas
secBes: uma introducéo para filtragem de publico e uma segéo intitulada
“faixa etaria, mUsica e consumo” com as questdes principais.

O formulério foi respondido por 64 pessoas. A maioria dos consultados
possui idade entre 18 e 24 anos, paga pelo acesso a mdsica; utiliza o
Spotify e 0 Youtube como plataformas de streaming; acessa contetido
visual principalmente na forma de videoclipes, shows e capas de album;
segue a ordem original das faixas de um album; tem preferéncia por fones
de ouvido; costuma ouvir madsica em casa ou em transito, e enquanto
realiza atividades domésticas ou fisicas. Os graficos relacionados a cada
pergunta podem ser observados no apéndice.

2.4.3 Criacdo de Personas

Com o objetivo de personificar os resultados observados na

consulta realizada no formulario, foram criadas duas personas, que, ao
apresentar suas proprias historias e objetivos especificos, orientam a
tomada de decisdes nas etapas seguintes do projeto, principalmente o
estabelecimento de requisitos e conceitos de projeto.
Para o desenvolvimento dessas personas, foi utilizado o “Persona Core
Poster”®®> criado por Christof Ziirn, adaptado de sua versdo original
voltada ao design de servico. As informagfes presentes nesta adaptacéo
sdo: nome, idade e retrato da persona; uma descricdo que resume a
persona em uma unica palavra; sua ocupagdo; uma “bio” apresentando a
vida regressa da persona, com sua origem, gostos e comportamento;
cenario de uso do livro-encarte; e objetivos da persona no que diz respeito
ao livro-encarte.

Abaixo, as duas fichas de persona criadas.

15 Disponivel em <https://creativecompanion.wordpress.com/2011/05/05/the-persona-core-
poster/>. Acesso em: 29 abr de 2022.



https://creativecompanion.wordpress.com/2011/05/05/the-persona-core-poster/
https://creativecompanion.wordpress.com/2011/05/05/the-persona-core-poster/
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Descricao

AArtista

Ocupacao

Estudante de Cinema

Cenario

Nasceu e cresceu em Curitiba, se mudou para Florianépolis apés ser aprovada no curso de Cinema da UFSC. Além de
grande consumidora da sétima arte, Helena tem uma biblioteca considerédvel em seu quarto, faz colagens, desenhos e
fotografias - que posta em suas redes sociais - e € ouvinte assidua de musica, sempre buscando novos langamentos, artistas
e estilos. Costuma frequentar shows de artistas locais e trocar recomendagdes de albuns, livros e afins com seus circulos
de amizade, que compartilham de alguns de seus gostos. Apesar de possuir alguns CDs comprados na adolescénciae LPs
herdados de seus pais, gostaria de ter mais (e possivelmente coleciond-los), mas ndo tem toca-discos, e acha atraente a
praticidade oferecida pelo streaming. Outros de seus hobbies e interesses incluem journaling e jogos de carta e tabuleiro.

Costuma ouvir tanto albuns completos como faixas
incluidas em playlists do Spotify montadas por ela
mesma ou seus amigos. Enquanto ouve musica,
costuma buscar letras comentadas na internet para
acompalha-las, para conhecer melhor o contexto do
artista, do album e da faixa. Tem posteres e camisetas
de banda feitos por ela mesma, e quanto tem dinheiro
sobrando, compra merch de seus artistas favoritos,
principalmente os artigos que ela ndo conseguiria
reproduzir por conta prépria.

Consulta o livro-encarte sempre que deseja
acompanhar as letras de forma mais interativa.

Quer conhecer e adentrar o universo dos albuns e de
seus batidores a partir da leitura de letras comentadas
e exploragdo tanto visual quanto interativa; busca
formas alternativas de experienciar as musicas do
album; deseja acessar contelido extra e mostrar que
conhece o artista e a obra para aqueles ao seu redor.

Palavras-chave

Manual Artsand crafts ~ Token/medalha

Ouvinte Customizagao Extrovertida

Figura 53 — Ficha de persona priméria.
Fonte: autor.
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Descri¢ao

Colecionador

Nasceu e cresceu em Floriandpolis, se formou no curso de Jornalismo da UFSC e trabalha atualmente como redator em
uma empresa de publicidade. Em seu tempo livre, mantém um blog de reviews e comentarios sobre musica, com atengao
apequenos artistas, especialmente os da Grande Florianopolis, pois tem uma banda com amigos e tem interesse no
crescimento da cena local. Além de ouvir misica com frequéncia, escrever em seu blog e ensaiar com sua banda,
Gustavo frequenta feiras editoriais artesanais, onde adquire fanzines e quadrinhos, que coleciona. Outro item
colecionado por ele sao discos, tanto LPs quanto CDs. Apesar de reconhecer a praticidade do streaming, ndo abre mao
do charme e do aspécto tatil e visual de um encarte impresso.

Objetivos
Gustavo trabalha em casa, em um escritério cujas Adicionar um novo item tanto a sua colecdo de
paredes sao decoradas por pdsteres de seus artistas discos quanto a de livros; acessar contetido exclusivo
favoritos. No mesmo cdmodo, discos de vinil e CDs da edigao; contribuir financeiramente com a cena
sdo dispostos ao lado de action figures em uma local; conhecer novas possibilidades de experiéncia
estante que vai de uma parede a outra. Neste local, de um album.

além de trabalhar, ele senta em uma poltrona e se
imerge em albuns, seja ouvindo em seus fones de
ouvido balanceados ou no sistema hifi. Enquanto ouve
as musicas, costuma observar as capas e folhear as Palavras-chave
paginas dos encartes.

|

Musico  Geek Introspectivo Entrelinhas
Gustavo possui duas copias do livro-encarte: uma
lacrada, e uma utilizada para consulta a fundo, CD/Vinil ~ Zines Poster Easter Eggs
buscando detalhes escondidos em suas paginas.

Figura 54 - Ficha de persona secundaria.
Fonte: autor.

2.4.4 Requisitos de Projeto
Com base nos objetivos e cenérios apresentados pelas personas,

séo definidos os requisitos obrigatdrios e desejaveis do projeto, quanto ao
contetdo, usabilidade e produgdo gréfica (Quadro X).
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categoria ReQUISito m

Acesso as musicas Obrigatorio
Letras das musicas Obrigatério
Comentarios nas letras Desejavel
Cifras e partituras Desejavel
llustracoes/fotografias Obrigatorio
Contetdo
Edicdo numerada Desejavel
Sobre o artista Obrigatorio
Sobre os EPs Obrigatodrio
Sobre o livro-encarte Obrigatoério
Brinde/souvenir Obrigatério
Recursos interativos Obrigatoério
Usabilidade
Impresséo por demanda Obrigatoério
Producdo Grafica Exterior duravel e resistente Obrigatério

Quadro 2 — Requisitos de projeto.
Fonte: autor.

2.4.5 Definicéo de contetido

O livro-encarte tem como conteldo as mdsicas (e suas
respectivas letras) pertencentes a dois EPs musicais lancados pelo artista
LWPLY: If | Had Good Memory, Then Why Would | Write This All
Down? (2021) e Music For Wires (2022), somando, ao todo, 9 faixas.

A seguir, uma breve explicacdo sobre o tema e conceito central de cada
EP e cada uma das musicas, e suas respectivas letras, traduzidas em
portugués para fins de clareza. As letras originais, em inglés, podem ser
encontradas na pagina do Genius do artista.



https://genius.com/artists/Lwply
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2.4.5.1 “If | Had Good Memory, Then Why Would | Write This All
Down?”

Trata-se de um album conceitual, condensado para o formato de
EP. Ao longo de 5 faixas, sdo apresentados uma série de personagens que
habitam o universo do album.

2.45.1.1 “In The Sun”

Apresenta um personagem ndo-nomeado que vive em um prédio
de quatro andares e tem uma relacdo de amor e 6dio com o sol. Segue a
letra traduzida:

Faca birra no chdo e finja que sabe dangar break

Seu melhor amigo é uma sombra, as maos dele séo tao frias...
Ele mora em um prédio de quatro andares

E suas gldrias séo para histérias contadas

No sol
No sol ele é tdo divertido
No sol
No sol

Quando o mal bateu a porta

Todos comegaram a rezar

Trocados nos bolsos e cartas nas mangas

O sol beijou as garotas nos assentos da varanda

Né&o deixou nada além de sombras de passaros nas arvores

Apague o sol
Apague o sol, nds vamos queimar
Apague o sol
Apague o sol

Um novo Deus-Sol
Para destruir

Venha adorar, e escute
Como antes

Venha adorar

A nbs
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2.4.5.1.2 “Longhorn Grandchild”

Apresenta o robd de mesmo nome, personagem mascote do EP,
do artista e, por extensdo, do projeto. Na faixa, 0 acompanhamos enquanto
ele explora 0 mundo ap6s desenvolver uma consciéncia propria. Segue a
letra traduzida:

Longhorn Grandchild de manha
Pequeno robb desejando coisas, como

Um par de olhos para que ele possa diferenciar
Um par de olhos de pareidolia

Dois bragos para baixar o horizonte

Uma voz para cantar-nos masicas sobre a vida

Longhorn Grandchild no verdo
Tomando sorvete de mirtilo (vocé grita)

Rosas cor de vinho enviadas para Hanna
Vinho cor-de-rosa que ela gosta de beber
Tinta preta derramada sobre uma tela preta
Um retrato do céu da madrugada

2.4.5.1.3 “Alpha Joe”

Questiona a obsessdo de um homem chamado Joe por temas e
assuntos europeus antigos, especificamente cultura viking e celta, em
contraste com seu contexto de brasileiro contemporaneo. Segue a letra
traduzida:

Joe é um exemplo de saude e tudo mais
Brasil do século XXI, valhalla em sua cabega

Ele tem deuses e deusas em drinking games pendurados em seu quarto
Ele disse a eles que era viking, eles sairam das paredes cantando

Calma 14, Alpha Joe
Lobo solitario do Norte [vindo do interior]
N&o ache que estaria melhor

Musica folk nunca te satisfez, ou sua irma, ou ninguém que vocé conheca
Ndo esta na hora de se juntar a sua alcateia?
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No crepusculo dos deuses, todos 0s seus amigos descansaram
Campo maior, grama mais verde
Bom o bastante para recomecar

Cancdes de ninar arco-iris como resposta
A saga do que vocé desejava

Um carnyx na noite

Se abrindo para o mar

Em tempos de bem-estar mistico
Por natureza, imprevisivel

Calma 4, Alpha Joe
Lobo solitéario do interior da Irlanda
N&o ache que estaria melhor

Modsica folk nunca te satisfez, ou sua irma, ou ninguém que vocé conhega
Ndo esta na hora de se juntar a sua alcateia?

Voceé pode gostar disso, deixar que morra
Mas nunca deixe que se va

2.4.5.1.4 “I Bought You a Book on Birds in San Francisco”

E dividida em dois momentos. No primeiro, o eu-lirico compra um
livro como um presente de aniversario para uma pessoa néo especificada,
e a partir disso, é desencadeada uma série de pensamentos e memorias
relacionadas aquela pessoa. Na segunda parte, o eu-lirico descreve uma
sequéncia de acontecimentos que se deu em uma festa de aniversario
anterior. Segue a letra traduzida:

Eu comprei para vocé um livro sobre passaros em S&o Francisco
De um casal de hippies mais velhos da baia

Era a fim de julho
O Summer of Love deles
Foi um inverno em La Plata e Hobart

“Desfecho para uma piada: nés derretemos na neve, cara!”
“Mas se eu tivesse estado 14, isso ndo teria mudado”

Pois eu estava assistindo dos cantos
Agora s0 estou tentando entender
Se eu tivesse boa memaria, entdo por que eu teria anotado tudo isso?
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Foi um verdo longo e quente
Em uma festa no fim de dezembro
E vérios de seus amigos da escola haviam ido

Sua avo também estava I4
Ela nos deu bolo, depois nos empurrou na piscina
O gosto de aperitivos veganos ficou na boca

Voce disse a sua mae que eu tocava violdo
Mas eu nunca tive a chance de provar
Pois 0 namorado da sua irma estava precisando de primeiros socorros

2.4.5.1.5 “(They Called Me John) Appleseed”

Tem como tema central uma viagem no interior da cabeca de um

personagem, um magico aposentado que fantasia sobre uma série de
situacGes. Segue a letra traduzida:

Vem em ondas de sono, de juventude, de graca
E pensamentos sobrepostos

A maldicdo de ficar um pouco feliz demais
Com falta de trabalho de qualidade

Predisposicdo genética a doencas cardiacas

Uma autoindulgente carreira fracassada de magico
Eles me chamavam de John Appleseed

Parece que ndo consigo deixar para depois

Meu novo truque de mégica

O lado de dentro de uma mochila
E uma foto de Los Angeles

Um microfone em um steadicam
Banda marcial elétrica

[Pausa instrumental]

Uma das muitas pessoas que entraram na minha cabega
Foi uma alquimista, milionaria autoproclamada

Ela me chamava de John Malkovich

Um fim nada surpreendente para um pitch de elevador
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2.4.5.1 “Music for Wires”

Formado por faixas cortadas de “If | Had Good Memory” por
questdo de tamanho e falta de menc&o direta ao elenco pré-estabelecido,
este album é uma extensdo do EP anterior, menos preocupado em
apresentar personagens, e mais focado nas situagfes vividas por
Longhorn Grandchild conforme ele segue amadurecendo e explorando o
mundo, fazendo observacbes e comentarios a respeito delas. Music For
Wires pode ser entendido como um compilado de “faixas bonus” do EP
de 2021, apesar de n&o ter sido lan¢ado como tal.

2.45.2.1 “Submarine”

Explora a ideia de “submersdo” literal como metafora para um
mergulho figurativo em uma relagdo interpessoal, com comentarios e
observag0es sobre um interlocutor. Segue a letra traduzida:

Vocé disse que subiria
Sorrateiramente, um submarino alemao
Mas eu nunca acreditei

N&o, eu nunca acreditei

Tao alta quanto uma sirene

Vocé é falha como chuva de verdo
Uma modelo de méos por profissdo
Sangue real correndo em veias estreitas

Uuu, uuu

Autdgrafos para seu circulo mais intimo
Pléastico bolha

Em volta das suas fotos favoritas

Uuu, uuu

Vamos sentar aqui um pouco
Desmoronando

Vocé, eu e mais ninguém

No6s haviamos decidido

Que vocé dormiria por quarenta dias
E ai, por quarenta noites

Vocé ficaria de guarda, bem acordada

Isso é musica para fios
Point Roberts, Macapa
Afundando no mar
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Albatrozes e aliangas

Uuu, uuu

Fingindo de morto, tornando-se profissional
Ainda ndo

Sabemos que vocé ndo esta morto

Uuu, uuu

Mickey Mousing quando se move
Deixe soar

Puxe ou corte o fio

(Poseidon burocratico, relaxe, deixe que as criangas brinquem)

Uuu, uuu
Uuuuuuu

Tudo pode acontecer uma vez

Calmos, centrados e reservados

Nos dois

Estamos mais préximos do que éramos antes?

2.4.5.2.2 “Money in My Pocket”

Apresenta uma nota rasgada encontrada em uma carteira como
ponto de partida para uma sequéncia memérias sobre uma pessoa. Segue
a letra traduzida:

Eu encontrei dinheiro no meu bolso
Nossa, como isso me lembra de voce...
Tem um rasgo no canto superior direito
A um triz de se dividir em dois

Néo sdo as historias que vocé nos contou
Mas [a nota] se desmanchou

E como vocé mesmo disse,

Eu ndo posso estar tao triste assim de verdade

Cinquenta e quatro clones de Allan Kardec

As vidas passadas de um astro

Assinaram peti¢des para serem deixados de fora
Da sua proxima tentativa no Samsara

Eles ndo estdo marcados como os outras foram
Mas eles se desintegraram
E como eu mesmo disse
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Vocé ndo pode estar tdo bravo(a) assim de verdade

2.4.5.2.3 “3 (Larger Than Life / Lack of Sleep / O Melhor Lugar do
Mundo)”

A faixa é dividida em trés partes, e traz em sua letra um sonho, uma
epifania e um desabafo mascarado. Segue a letra traduzida:

Abra sua boca como uma baleia

Na agua azul profunda, um mar ali dentro
Maior e melhor, certo que encontrara alguém
Em cima de uma colina, paralisado de medo

Humilde residéncia, um croqui de Frank Lloyd Wright
Sombras projetadas, linha longa, ch, canto de passaros
Concreto flutuante, é disso que séo feitos os sonhos
“Onde estariamos agora se Roma nao tivesse caido?”

Se desmonte, s6 por um segundo

E peca desculpas

Vocé chamou a atencdo deles, seu cauterizador
Seu grande mentiroso

Animal inteligente, continua sendo o animal

Que ainda sente o gosto de sangue

E noites s6, 6 ndo, ndo

Em tempo vocé também ird se acostumar
Com sua falta de sono

Vocéé...

[Pausa instrumental]

"A ferida aberta num sono bom é o sonho que mata™
Voceé chegou na hora certa

Pensando melhor, melhor do que nada

Em excursdo pro melhor lugar do mundo

2.4.5.2.4 “OPontoda B.U.”

Trata-se de uma faixa instrumental composta em homenagem a
parada de 6nibus da Biblioteca Universitaria da UFSC. A parada final de
Longhorn.
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2.5 Criatividade

Durante a etapa de criatividade, o designer se apoia nas etapas
anteriores para comegar, de fato, a parte pratica do projeto, sintetizando a
pesquisa em conceitos, cores, formas e materiais. Aqui, esta etapa foi
dividida em 3 estagios: defini¢do de conceitos, criacdo de painéis visuais
e geracdo de alternativas.

2.5.1 Definicéo de conceitos

Para a definicdo dos conceitos foi realizada uma sessdo de
brainstorming com base no tema, assunto, publico e proposta do projeto.
A partir do volume de palavras gerado, foram feitas filtragens até que
restassem apenas as trés que mais se adequassem ao projeto.

Os trés conceitos definidos foram:

e Vibrante: este conceito foi escolhido como representativo da
linguagem artistica dos EPs contidos no livro-encarte; uma forma
de descrever o universo conceitual da obra fonogréafica na qual o
encarte se apoia.

e Musical: relacionado ao tema do projeto, representa tanto a
musica e a “musicalidade” como conceitos abstratos (harmonia,
ritmo, fluidez, movimento, etc.) quanto o universo fonogréafico
de maneira mais concreta/visual (discos, fitas, partituras,
instrumentos, etc.).

e Experimental: ligado ao formato “mae” do livro-encarte: o livro
objeto/livro de artista, naturalmente aberto a experimentagéo e
apresentacdo de ideias ndo-convencionais ao formato de livro
tradicional.

2.5.2 Criacdo de painéis visuais

A fim de se estabelecer referéncias visuais de cada conceito, bem
como observar solugdes editoriais que os aplicassem, seriam inicialmente
desenvolvidos um painel visual geral e um de aplicacdo editorial para
cada conceito, no entanto, devido a profundidade e carater ambiguo de
alguns dos conceitos, bem como o desejo pela compilacdo do maior
nimero possivel de referéncias, foram feitos mais painéis. Devido ao
grande numero de painéis, eles foram separados por conceito no presente
relatorio.
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2.5.2.1 Painéis do conceito “vibrante

uilaisul Jual jlajge
Ajyal Fitm Festival

‘ Figura 55 — Painel geral do conceito “vibrante”.
Fonte: autor.

ek 8

Figura 56 — Painel de tipografia do conceito “vibrante”.
Fonte: autor.
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Figura 57 Painel de formatos e interacdo do conceito “vibrante”.
Fonte: autor.

/////////// The Ps!

Figura 58 — Painel de formas e texturas do conceito “vibrante”.
Fonte: autor.
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Figura 59 — Painel de outras aplicacdes do conceito “vibrante”.
Fonte: autor.

2.5.2.2 Painéis do conceito “musical”
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Figura 60 — Painel de ondas sonoras do conceito “musical”.
Fonte: autor.
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Flgura 61 — Painel de rltmo e repetlg:ao do conceito * mus1cal”.
Fonte: autor.

Figura 62 — Painel de ferramentas e tecnologia do conceito “musical”.
Fonte: autor.
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Fonte: autor.

Figura 64 — Painel de notaciio do conceito “musical”.
Fonte: autor.
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Figura 65 — Painel de outras aplicagdes do conceito “musical”.
Fonte: autor.

2.5.2.3 Painéis do conceito “experimental”

Figura 66 — Painel geral do conceito “experimental;’.
Fonte: autor.
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Figura 67 — Painel de tipografia do conceito “experimental”.
Fonte: autor.
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Figura 68 — Painel de diagramagéo do conceito “experimental”.
Fonte: autor.
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Figura 69 — Painel de formato do conceito “experimental”.
Fonte: autor.

Figura 70 — Painel de interacdo do conceito “experimental”.
Fonte: autor.
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2.5.3 Geracao de alternativas

Tendo em vista a lista de requisitos e conceitos estabelecidos, foi
entdo realizada a geracdo de alternativas, com o objetivo de se definir as
solucBes que seriam desenvolvidas na forma de um produto final,
resultado de todas as etapas anteriores.

2.5.3.1 Formato e estrutura

Em um primeiro momento, o autor buscou formatos capazes de
apresentar todas as faixas coletivamente, em um Unico livro. Neste estagio
foram analisados os seguintes formatos: sanfonado, tridimensional, e
disco dobrével.

Figura 71 — Teste inicial de formato
Fonte: autor.
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Figura 72 — Formato de disco dobravel.
Fonte: autor.

Mediante descontentamento com os formatos explorados e seu
alinhamento com a proposta do projeto, buscou-se pensar primeiro em
solucbes que servissem a cada musica isoladamente, para que somente
depois fosse determinada uma estrutura capaz de reuni-las. Por este
motivo, serd apresentada a seguir a geracdo de alternativas de cada faixa,
bem como de uma “solugdo unificadora”.

2.5.3.1.1 “In The Sun”

Devido ao tema da cangdo e o fato de que a letra da mesma
apresenta uma historia, a ideia inicial foi o desenvolvimento de um
conjunto de fantoches de papel para um teatro de sombras, porém, apesar
de a ideia se mostrar interessante, havia um desejo do autor em incorporar
mais diretamente elementos da letra a solucéo, e, com esta finalidade,
foram elaboradas mais alternativas, como a criacdo de um relogio solar
de papel e uma série de laminas de acetato que projetassem uma frase
guando colocadas sob o sol em condigdes especificas.



101

Figura 73 — Anotagdes das alternativas In The Sun (relégio solar e prédio
projetor).
Fonte: autor.

Por conta da complexidade envolvida na criagdo de um relégio solar
funcional em papel, a alternativa escolhida para ser desenvolvida foi a da
projecdo de sombras a partir de laminas de acetato pois possibilitaria a
incorporacdo de um elemento apresentado na primeira estrofe da cancg&o:

um prédio de quatro andares, nas paredes do qual constaria a letra da
cancao.

!
|

Figura 74 — Anotagdes das paredes da alternativa.
Fonte: autor.
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2.5.3.1.2 “Longhorn Grandchild”

Esta cancdo apresenta o personagem central da narrativa, o
pequeno robd que, além de ilustrar a capa do EP “If | Had Good Memory
Then Why Would | Write This All Down?”, é o mascote do artista. Por
conta de sua estrutura fisica (um visor transparente onde podem ser
observadas formas abstratas coloridas), a primeira alternativa foi a
construcdo de uma caixa com espacos para insercao de transparéncias
coloridas. A caixa incluiria uma receita de sorvete caseiro de mirtilo e 3
tiras de histéria em quadrinhos feitas na época do langamento do EP, em
2021.

I - T T T Ty S [ e Y P ) [ [ N IR

Figura 75 — Anotagdes da alternativa Longhorn (caixinha).
Fonte: autor.

A segunda alternativa foi uma adaptacdo da primeira: ao invés de uma
caixa rigida, o formato adotado foi o de livro sanfonado com bolsos, com
a letra e ilustragdes impressas em laminas de acetato. Esta solucéo ainda
incluiria a receita, mas os quadrinhos seriam deixados de lado.
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Figura 76 — Anotagdes da alternativa Longhorn (sanfonado).
Fonte: autor.

A alternativa sanfonada foi a escolhida por oferecer maior area Util para
impressdo de artes.

2.5.3.1.3 “Alpha Joe”

Por conta da tematica voltada a vikings e celtas, era do interesse
do autor que esta faixa fosse apresentada de forma que refletisse este
conceito de “Europa antiga”. Inicialmente, foi pensado um formato de
pergaminho, com a letra da canc¢do escrita utilizando tanto o alfabeto
latino quanto um dos sistemas de escrita historicamente utilizados por
povos do norte da Europa, o Futhark. As runas a serem utilizadas foram
compiladas dentre as apresentadas por John S. Robertson no artigo “How
the Germanic Futhark Came from the Roman Alphabet”, mesclando
simbolos dos chamados “Futhark Antigo” e “Futhark Novo”, com
algumas pequenas alteracdes estilisticas.
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Figura 77 — Anotagdes da alternativa Alpha Joe (pergaminho).
Fonte: autor.

FhbP F R X P

(foca) (uma) ("thanks") (amarelo) (arco) (corte) (gato) (vaca)
H/RR N | JIGIYN EO P z S/C
(hamster) (navio) (irméo) (gelo/iodo) (geografia) (pato) (zebra) (sapo/cedo)
T B E M L NG 0 D
(ter) (barco) (ela/ele) (mapa) (largo) (congo)  (olhos) (deixar)

Figura 78 — Sistema Futhark com correlaces e exemplos no alfabeto
latino.
Fonte: autor.
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Figura 79 — Palavra “exemplo”, escrita foneticamente utilizando o
Futhark.
Fonte: autor.

No entanto, devido a limitagfes fisicas dos materiais pretendidos, foi
gerada uma segunda alternativa: um saco contendo um “jogo” composto
por um conjunto de runas e um manual que funciona também como
tabuleiro. Neste tabuleiro, o usuario encontra a letra da cangéo escrita com
o0 alfabeto latino, mas com algumas palavras faltando, e, no verso, uma
tabela de equivaléncias entre caracteres latinos e Futhark. Cabe a ele
completar a letra utilizando as runas.

Figura 80 — Anotagdes da alternativa Alpha Joe (jogo).
Fonte: autor.
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2.5.3.1.4 “I Bought You a Book on Birds in San Francisco”

Por conta do objeto tematico da faixa (livro sobre passaros), era
do interesse do autor que esta faixa fosse apresentada como algo
relacionado a ornitologia, e que fosse tracado, ao mesmo tempo, um
paralelo com a ideia de um convite para festa de aniversario. A solucéo
encontrada foi a elaboracdo de um convite panfleto, onde o usuério
encontraria, além da letra da musica, uma série de ilustracdes e
informac®es sobre passaros ficticios da reserva ecoldgica onde acontecera
a festa. O panfleto poderia ser acompanhado de uma pagina de caderno
com anotacoes.

S~

y
/
Figura 81 — Anotaces da alternativa Book on Birds (panfleto).

Fonte: autor.

2.5.3.1.5 “(They Called Me John) Appleseed”

Em alinhamento com o tema similar ao filme “Quero Ser John
Malkovich” (Figura 82), ao qual a cancéo faz referéncia direta, a primeira
solucdo elaborada foi um card contendo uma imagem do personagem
central, com papéis dobrados em forma de sanfona na regido da testa, que
seriam abertos pelo usuario, oferecendo uma vista “do interior da sua
cabeca” do personagem. Os papéis teriam fios ligados entre versos e
ilustragGes, em analogia a neurénios (Figura 83).
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BEING JOHN MALKOVICH

Figura 82 — Poster do filme Quero Ser John Malkovich
Fonte: Letterboxd.
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Figura 83 — Anotagdes da alternativa Appleseed (sanfonada).
Fonte: autor.

A segunda solugdo se baseou em um disco que possuia a letra da faixa,
inserido entre duas faces ilustradas com espagos vazados, através dos


https://letterboxd.com/film/being-john-malkovich/
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quais o usuario poderia ler a letra ao girar o disco. Esta foi a alternativa
selecionada.

——a
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Figura 84 — Anotacdes da alternativa Appleseed (roda).
Fonte: autor.

2.5.3.1.6 “Submarine”

Em acordo com o tema da cancdo (expresso no titulo), a
alternativa desenvolvida para esta can¢do foi um saco ziplock a prova
d’agua, contendo desde fotografias envoltas em pléstico bolha (em
referéncia a um verso da masica) até adesivos. Seria possivel incluir, além
desses itens, livretos com encadernacdo de grampo contendo a letra da
musica acompanhada de ilustragdes.
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Figura 85 — Anotaces da alternativa Submarine (ziplock).
Fonte: autor.

2.5.3.1.7 “Money In My Pocket”

Para esta cancdo, a alternativa gerada foi a confeccdo de um
bolso em tecido, no formato e tamanho de um bolso traseiro de calca jeans
(Figura 84), onde poderiam ser encontrados uma carteira contendo
documentos, cartas de baralho e uma nota ficticia; um chaveiro de brinde;
e uma chave com um cddigo QR adesivado, que quando escaneado levaria
0 Usuario a uma pasta onde poderiam ser baixados conteidos extras dos
EPs, como demos e versdes alternativas das musicas neles contidas.
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Figura 86 — Anotagdes da alternativa Money in My Pocket (bolso).
Fonte: autor.

2.5.3.1.8 “3 (Larger Than Life / Lack of Sleep / O Melhor Lugar do
Mundo) ”

Inicialmente, durante a etapa de geracdo de alternativas, devido
ao fato de esta faixa ser estruturada como “trés musicas em uma”, foi
encontrada grande dificuldade em se desenvolver uma solucédo Unica, e,
consequentemente, a alternativa gerada para esta can¢éo foi relativamente
béasica: trés pequenos livros com pop-ups, cada um com uma parte da
musica (Figura 85). Mais alternativas foram geradas posteriormente.
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Figura 87 — Anotages da alternativa 3 (pop-ups).
Fonte: autor.

2.5.3.1.9 “O Ponto da B.U.”

Esta faixa instrumental foi construida a partir da repeticdo e
sobreposic¢do de frases musicais (loops), que se alternam e complementam
ao longo da musica. Por conta do aspecto ciclico dos loops, bem como o
fato de esta ser a Unica faixa dentre as nove que ndo possui letra, buscou-
se apresentar a faixa através de sua partitura.

A primeira alternativa gerada teve como base o formato do “disco
dobravel de papel” analisado na geracdo de alternativas geral. Aqui, a
musica estaria descrita ciclicamente, com indicacfes de minuto e segundo
que os loops entram e saem (Figura 86).
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Figura 88 — Anotagdes da alternativa Ponto da B.U. (di'sco.
Fonte: autor.

Outra alternativa elaborada foi um modelo miniatura de uma maquina de
fita de rolo (reel-to-reel) da qual o usuario poderia puxar uma longa fita
de papel, na qual constaria a partitura da faixa completa, disposta de
forma linear (Figura 87).

Figura 89 — Anotacdes da alternva Ponto da B.U. (fitas).
Fonte: autor.

O desafio da solucio da fita seria a impossibilidade de repeticdo da
experiéncia, uma vez que depois que a fita fosse totalmente removida do
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modelo de maquina, deveria ser enrolada de maneira especifica e
reinserida. Devido a este problema, foi desenvolvida uma terceira
alternativa, baseada em um carrossel de caixa de fosforos (Figura 88).

Figura 90 — Anotag@es da alternativa Ponto da B.U. (fésforo).
Fonte: autor.

Como nenhuma das alternativas havia sido selecionada, optou-se por
tomar a decisdo ap0s a etapa de experimentacéo.

2.5.3.1.10 Caixa

Uma vez definido que cada faixa teria seu préprio formato,
tamanho, material, e proposta de interacdo, ficou claro que seria
necesséario um meio de unificar todas as 9 pecas. Para atingir este objetivo,
foi explorada a ideia de “abrigar” todo o conteudo em uma caixa.

A primeira alternativa gerada possuia forma similar a uma caixa de cha,
com bolsos inspirados em uma pagina de fichario de colecéo de cartas
com disposicdo 3x3 (Figura 89). As dimensdes de largura e altura da caixa
teriam como base as de uma capa de vinil, para que pudesse ser incluida
em uma prateleira de discos (Figura 90).
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Figura 91 — Anotagdes da alternativa Caixa (3x3).
Fonte: autor.

T "

Figura 92 — O disco de vinil e os bolsos 3x3 que insbiraram a alternativa.
Fonte: autor.

Outra alternativa foi adotar a forma de uma mochila utilizada pelo
mascote do artista (0 robd Longhorn Grandchild) em histéria em
quadrinhos feita pelo autor em parceria com o quadrinista Lucas
Rodrigues na época do langamento do EP “If | Had Good Memory Then
Why Would | Write This All Down?” (Figura 91).
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Figura 93 — Mochila de Longhorn no quadrinho de 2021.
Fonte: autor.

Por fazer parte do universo dos EPs apresentados, esta alternativa se
adequa mais ao conceito geral do projeto, e, portanto, foi a alternativa
selecionada.

2.5.3.2 Cores

Devido ao fato de o livro-encarte existir como aprofundamento
de uma obra pré-existente (o EP de 2021), algumas decisfes projetuais
eram limitadas por aquelas tomadas na época de sua concepcdo. Uma
delas era 0 esquema de cores utilizado na capa do EP e nas historias em
quadrinho publicadas nas redes sociais, que durante a definigdo de
conceitos foi traduzida como “vibrante”.



116

]

%

el

e

R
=

f‘tj_ij_, i ASS u

Figura 94 — Os quadrinhos criados na época do langamento do EP.
Fonte: autor.

Os valores de cor da capa em questdo haviam sido selecionados
originalmente para exibicdo em telas (RGB). Por este motivo, seria
necesséria uma adaptacdo de valores para que as cores pudessem ser
utilizadas em impressao. Apos a selecdo de um tom neutro de cinza escuro
para utilizacdo onde fosse necessario, a paleta final foi definida.

#HFFFFEf

#27914 #4a69b1 #e860a3 #ef4040 #3e3e3e

Figura 95 — Paleta de cores.
Fonte: autor.

2.5.3.3 Tipografia

De maneira similar as cores, a escolha da tipografia foi pautada
nas decisdes prévias de apresentacdo do EP de 2021, que empregou grafia
manual do autor na escrita do titulo.
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Figura 96 — Titulo do EP na capa.
Fonte: autor.

A primeira alternativa de tipografia a ser levantada foi que, assim como
na capa original do album, fosse utilizada grafia manual escaneada, no
entanto, como o volume de texto ao longo do projeto seria consideravel,
essa alternativa se mostrou invidvel, levando em conta o tempo para o
desenvolvimento do projeto.

A fim de contornar a limitacdo encontrada na primeira alternativa, foi
considerada a criagdo de uma fonte digital a partir da caligrafia do autor,
porém, devido ao escopo do projeto e o tempo limitado para sua
realizacdo, a ideia foi abandonada.

A terceira e Gltima alternativa foi um levantamento de possiveis fontes
que refletissem a linguagem, o0s conceitos e 0 universo do projeto e dos
albuns nele apresentados. Para que fosse definida uma tipografia, foram
estabelecidas algumas caracteristicas desejaveis, como possuir aspecto
manual, ser descontraida, arredondada, e oferecer licenca gratuita.

Mediante uma pesquisa na plataforma Google Fonts, filtrando pela
categoria "handwriting”, foram encontradas seis fontes a serem
analisadas: “Gloria Hallelujah”, “Gochi Hand”, “Indie Flower”, “Nanum
Pen”, “Pangolin” e “Patrick Hand”.
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1 The auick brown €ox ")Uw\QC; ovev a lazy doa.
2 The quick brown fox jumps over a 123y dog.

3 The quick brown fox Jumps over & lazy doﬁ'

4 The quick brown fox jum?ps over 3 lazy dog.

5 The quick brown fox jumps over a lazy dog.

6 The quick brown fox jumps over a lazy dog.

Figura 97 — As seis fontes levantadas.
Fonte: autor.

Observando as op¢oes, foi definido que a fonte ideal seria “solta” como a
nlmero 1, espessa como a nimero 2 e texturizada como a nimero 5. Foi
entdo selecionada para analise uma sétima fonte, “Jes”, desenvolvida por
Jéssica Martins, baseada em sua escrita manual.

The quick browN FOx juMps over A lazy doq.

Figura 98 — A fonte Jes.
Fonte: autor.

De um ponto de vista conceitual, a fonte Jes foi a que melhor se adequou
para o desenvolvimento do projeto, porém ainda era necessario que
fossem feitos testes de legibilidade da mesma. Para o tal, foi feita a
impressdo de um alfabeto utilizando a tipografia em diferentes tamanhos.
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Figura 99 — Teste de legibilidade (Jes).
Fonte: autor.

Por meio do teste, constatou-se que abaixo de 12 pontos a legibilidade da
fonte era possivel, mas ficaria comprometida. A fonte Jes foi a alternativa
escolhida como tipografia geral do projeto (corpo de texto e titulos). Em
algumas aplicagBes pontuais foi necesséaria a alteragdo dos valores de
tracking da fonte para conformagdo em espacos reduzidos.

Para casos especificos, foram selecionadas duas fontes adicionais. Para
anotacdes que ainda exigissem o estilo “manual”, foi selecionada a fonte
“Rock Salt”, e quando fosse necessaria uma tipografia mais sébria e com
maior variedade de pesos e estilos, para contrastar com a fonte principal,
seria utilizada a familia Lato. Ambas as fontes estdo disponiveis
gratuitamente no Google Fonts.
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THE RUICK BROWN FOX IUMPS OVER THE LAZY DO&

Figura 100 — A fonte Rock Salt.
Fonte: autor.

The quick brown fox jumps over the lazy dog.

Figura 101 — A fonte Lato.
Fonte: autor.

Tamanho Vinte e dois Pontos

AaBbCcDdEeFfGgHhIiJiKkLIMmNnOoPpQqRrSsTtUUVVWwWXxYyZz I.
Tamanho Dezoito Ponto:

AaBbCcDdEeFfGEHhIIKKLIMmNROoPpQaRrSsTtUUVYWWXXYyZzZ

O 5 o ) R
Figura 102 — Teste de legibilidade da fonte Lato.
Fonte: autor.
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2.5.3.4 llustragdes e elementos gréaficos

Assim como as cores e a tipografia, o estilo de ilustragcdo também
foi baseado em conceitos pré-existentes, neste caso, 0 uso de line art e
abordagem minimalista presente nas capas de ambos os EPs.

Com base nessas diretrizes, foram levantadas duas alternativas: arte
“doodle”, mais organica e “emocional”; e arte geométrica, mais rigida e
“racional”.

Figura 103 — Exemplos dos dois estilos de ilustragéo.
Fonte: autor.

Ambas as alternativas foram escolhidas, para serem empregadas em
diferentes contextos, criando um contraste interessante de estilos.



122

2.5.4 Espelho da publicacéo

Bolsos externos

Card
May
B
Falxas.
Card
EP2
Sobre
osEPE
Sobreo
artista

1: In the Sun (prédio/projetor)

N | N | |
ase1
= E -

2: Longhorn Grandchild (visor sanfonado)

intema | Abstrato | Abstrato | Abstrato | introd.
o 1 2 3 receita
ingred. | Prep1 | Prep2 | capa

receita | receita | receita | robs

Tabela +Letra

Runas.

4: | Bought You a Book [...] (convite)

5: Appleseed (roda)

Canvite aberto

Canvite fechado
i) (dodi)

6: Submarine (contetdo da ziplock)

Fate Fate Fota Fota
1 2 3 4
I SN ) SN R SE—

7: Money in My Pocket (contetido da carteira)

Adesivos

8: 3 (estrutura dobravel)

9: O Ponto da B.U. (6nibus e partitura)

Letra
»®

Letra
2

Letra
EY

Letra
1a

Capa
Letras

Letra Letra
b 2

Copa
Notas
|

Partit.
BU

(

[a%
partit. | Partit. | Partie | pare
2 b Y 3b

l - I| :
partit, | Partic
18 )

|

Partit. | partit I
42 | ab

Figura 104 — Espelho da publicagéo
Fonte: autor.
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Devido ao formato ndo-tradicional do livro-encarte, o espelho de
publicacdo foi elaborado principalmente para fins de clareza da separacao
e distribuicdo do conteldo impresso.

2.6 Materiais e Tecnologia

Aqui, é feito um levantamento de ferramentas e materiais que
possam ser empregados na fase de experimentacdo e no produto final.

Durante a etapa de experimentacdo, foram utilizadas folhas de papel de
diferentes gramaturas e cores, EVA, mesa de corte, estilete, tesoura,
régua, canetas, lapis, cola, fita adesiva, folhas de acetato, bolsas ziplock,
uma vasilha com agua, linha, agulha, maquina de costura, tecidos
variados, um kit de aplicagdo de ilhds, um celular e uma impressora.

—

Figura 105 — Alguns dos materiais utilizados.
Fonte: autor.
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Com o andamento do projeto, novos materiais e tecnologias foram
considerados para a confeccdo de novos testes e do modelo final. A lista
dos mesmos pode ser encontrada no topico 2.9.

2.7 Experimentacéo

Devido a natureza fragmentada do projeto, com as nove solugdes
independentes, a etapa de experimentagéo foi utilizada para que fossem
testadas e refinadas as alternativas geradas anteriormente, principalmente
guanto ao formato, estrutura e materiais. Por conta do grande nimero de
solucdes, apenas as alternativas mais interessantes de cada faixa foram
selecionadas para 0s testes. A seguir, serdo apresentadas as solucGes das
faixas e da caixa, além de um quadro sintese ao final, com a relacdo de
cada uma com os trés conceitos do projeto.

2.7.1 Solugdes

2.7.1.1 “In The Sun”

Das alternativas geradas, foi selecionada a de projecdo de
sombras. O primeiro teste realizado foi o de projecéo a partir de desenhos
em folha de acetato, para que pudesse ser observada a viabilidade da
solucéo.
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Figura 106 — Teste de projecédo de sombra com luz solar.
Fonte: autor.

Em seguida, foi feita uma pesquisa sobre incidéncia de raios solares, para
que fosse determinado se esta seria a fonte de luz utilizada. O que se
constatou foi que, com o projetor totalmente na vertical, s seria possivel
se utilizar a luz solar mediante condicfes extremamente especificas (nos
trépicos, durante o solsticio de verdo), havendo distor¢des de angulo
conforme o usudrio se distanciasse destes pontos. Devido a época do ano
da realizacdo desta etapa do projeto e as coordenadas geograficas de
Floriandpolis, ndo seria possivel realizar testes praticos capazes de
determinar o funcionamento do projetor, e, portanto, a luz solar ndo seria
a melhor escolha.
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Computation path of the sun for:

Florianépolis, Santa Cataris

04:48:56
05:15:15 2
12:12:19 o o L fetn D
19:00:22 |+ carlos
19:35:41 4 2
13h54m7s
147.167.633
85.84°
1.01°

Shadow length [m]:

at an object level [m]:

Set Lat/Lon
-27.59760°
8.547

5: 4. X ¢, ‘;MY,.‘ ik i
Figura 107 — Angulo de incidéncia solar em Floriandpolis em condicoes
ideais (solsticio de verdo, as 12h).

Fonte: autor, utilizando Suncalc.org.

A fim de contornar as limitagBes impostas pelo uso do Sol, foi
considerado o uso de uma lampada de ventilador de teto, porém, neste
caso, a sombra resultante da proje¢éo era demasiadamente difusa. Outro
teste realizado foi com uma lanterna de celular, que resultou em boa
projecao e definicao.

/ -

Figura 108 — Teste de .projegéb (Iépada de teto).
Fonte: autor.


http://www.suncalc.org/
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Figura 109 — Teste de projecdo (lanterna de celular).
Fonte: autor.

Tendo em vista que a lanterna oferece os melhores resultados, foi a
escolhida como fonte de luz, sendo necessarias compensacdes de
distorcdo para a emissdo em cone, diferente da incidéncia de raios solares
inicialmente considerada (raios paralelos).

Partindo para os testes de construgdo, foram elaborados diferentes
modelos utilizando folhas de acetato, linha e agulha. O primeiro modelo
teve como objetivo verificar a viabilidade do método pensado para
construcdo do projetor.
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Figura 110 — Primeiro modelo de construgéo de In The Sun.
Fonte: autor.

Em seguida, para avaliar a capacidade de projecdo com multiplas camadas
e medir a distor¢do ocasionada pela emissdo de luz da lanterna, a peca foi
fixada a um celular apoiado em uma bancada, com sua lanterna apontada
para baixo, €, utilizado um marcador preto, foi escrito o titulo da faixa nas
folhas enquanto se observavam as sombras em tempo real. O resultado
foi uma projecdo satisfatoria dos caracteres, que comprovou a
necessidade de uso de letras menores de acordo com a proximidade da
I&mina de acetato da fonte de luz.
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Figura 111 — Segundo modelo de construcéo de In The Sun.
Fonte: autor.

Depois, um segundo modelo foi construido, com 5 folhas de acetato
medindo 8x8 centimetros, com um espagamento de 4 centimetros entre
elas, se aproximando mais da solucéo final. O modelo foi montado com a
lanterna, e para definicéo da disposic¢do e tamanho dos caracteres em cada
folha, foram recortadas letras de papel, que poderiam ser facilmente
remanejadas para compor uma guia para a arte final.
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Figura 112 — Terceiro modelo de In The Sun.
Fonte: autor.

Definidos os tamanhos e a disposicdo das letras, estes dados foram
registrados para que fossem desenhados 0s caracteres a serem impressos
na transparéncia. O estilo adotado nesta etapa foi diretamente baseado nos
recortes utilizados no teste: letras espessas com pontas bem definidas, a
fim de oferecer melhor legibilidade quando projetadas, ainda mantendo o
conceito “vibrante”.



Figura 113 — Anotacdes de‘tén{an‘ho e posicao dos caracteres.

Fonte: autor.

»
v

Figura 114 — Exemplo de caracteres desenhados para o titulo.

Fonte: autor.
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Por ndo terem sido encontradas graficas rapidas que imprimissem em
acetato para a construcdo do modelo, optou-se, ao invés disto, imprimir
0s caracteres em adesivo vinil transparente, que por sua vez seria colado
sobre folhas de acetato. Foi realizada uma montagem da solucédo
adaptada, através da qual se constatou que a Unica mudanca no resultado
era uma projecdo ligeiramente “leitosa”, mas ainda legivel, considerada,
portanto, adequada ao projeto.

4 i
Figura 115 - Projecdo das folhas de acetato com adesivos.
Fonte: autor.

Para completar o formato de prédio pretendido nesta solugdo, seriam
necessarias paredes fixadas as bases. As laterais do prédio foram testadas
em papel couché brilho de gramatura 300, fixadas as laminas de acetato
com linha. O primeiro teste foi o de materiais, a fim de verificar a
viabilidade da solucéo.
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Figura 116 — Croqui da estratégia de fix
Fonte: autor.

Figura 117 — Teste de fixagéo do couché em acetato com linha.
Fonte: autor.
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Apos esta validacéo, a letra da cancédo foi segmentada em 16 partes, de
forma que cada “parede” possuisse a0 menos um verso.

Figura 118 — Distribuicéo da letra pelas paredes.
Fonte: autor.

2.7.1.2 “Longhorn Grandchild”

Os testes para esta solucéo foram realizados utilizando diferentes
papéis, caneta, tesoura, cola, linha e uma maquina de costura. O primeiro
modelo foi uma visualizacdo tridimensional dos bolsos, montada em
folhas sulfite. A partir deste modelo constatou-se a viabilidade da solucéo,
e foi construido outro protdtipo, com o objetivo de se testar uma
gramatura mais alta e fechamento dos bolsos com costura.
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Figura 119 — Primeiro modelo de Longhorn.
Fonte: autor.

Figura 120 — Segundo modelo de Longhorn.
Fonte: autor.
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Ao longo do processo de testagem, foi observado que a receita de sorvete,
inicialmente localizada inteiramente na contracapa, seria melhor
apresentada ao longo de um dos lados da “sanfona”, com um texto
introdutério, ingredientes e modo de preparo, além da possibilidade de
aproveitamento do formato do visor do robé para ilustracdo do sorvete
pronto, de cabeca para baixo.

Figura 121 — Terceiro modelo de Longhorn.
Fonte: autor.

Alternativa selecionada incluia o uso de folhas de acetato com impressédo
colorida para que o usuario preenchesse o visor do robd, com a letra da
cangdo distribuida ao longo das 3 I&minas, nas bordas. A titulo de
visualizacéo e teste de interagdo com os modelos de bolsos, foi feito um
modelo utilizando caneta e acetato.
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Figura 122 — Guia de transparéncia Longhorn.
Fonte: autor.

A fim de realizar testes de cor, tamanho e legibilidade da tipografia, foi
feita a impresséo das Idminas, no entanto, assim como na solucéo da faixa
In The Sun, foi necessaria a alteragdo para impressdo em adesivo vinil
transparente colado sobre as folhas de acetato.
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Figura 123 — Teste de material e tecnologia das transpa?gﬁcias Longhorn.
Fonte: autor.

2.7.1.3 “Alpha Joe”

Durante esta etapa, foi definida uma forma de recompensar o
usuario por participar do “jogo” incluido na solugdo: como o sistema
Futhark é composto por 24 runas, é possivel atribuir um valor numérico
para cada uma, de forma que a escrita de palavras resulte em uma
sequéncia numérica, que pode ser explorada como uma senha. Assim, foi
determinado que o usuério deveria utilizar as runas contidas no saco para
formar palavras especificas destacadas na letra da canc¢éo e, a partir de um
cédigo QR, utilizar a combinacdo numérica resultante como senha para
acessar contetido extra do EP, neste caso, versdes prévias e fragmentos de
algumas faixas.

Quanto a materializacdo, foram inicialmente elaborados dois modelos de
saco, a titulo de visualizagdo, um com base costurada e outro sem.



139

L8y

Figura 124 — Testes de saco.
Fonte: autor.

Posteriormente, tendo como referéncia uma bolsa de microfone de lapela,
foi construido o saco do modelo, apresentado no tdpico 2.9.

Figura 125 — Referéncia de saco.
Fonte: autor.
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2.7.1.4 “I Bought You A Book On Birds In San Francisco”

Como a solugdo é estruturalmente mais simples que as demais,
baseada apenas na dobra de uma Unica folha, era do interesse do autor que
0 esquema de dobras fosse ndo-tradicional, a fim de atribuir um carater
experimental & pe¢a. Uma solugdo encontrada foi o do.di (Dobra
Diagonal), criado por William Carvalho, a partir do qual seria possivel
explorar os formatos gerados pelas dobras para apresentar a letra da
cancdo acompanhada de ilustrages e outras intervencgdes. Primeiro, foi
feito um reconhecimento do formato, para que fossem observadas as
primeiras possibilidades de uso.

Figura 126 — Planejamento do uso do do.di.
Fonte: autor.


https://www.behance.net/gallery/90590529/dobra-diagonal
https://www.behance.net/gallery/90590529/dobra-diagonal
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Para a experimentacdo, foram utilizadas folhas sulfite A4, onde foram
impressos gabaritos do esquema de dobra. As folhas entdo foram
dobradas, e as faces foram identificadas, e depois foi feito um rascunho
de ilustracdes e distribuicdo da letra da can¢do ao longo da folha, que
serviria de guia para a criagdo da arte a ser impressa na versao final da
solucdo.

Figura 127 — do.di demarcado.
Fonte: autor.

Durante a experimentagdo, constatou-se que o formato complementa bem
a estrutura da masica, principalmente no que diz respeito ao tema de
“fluxo de ideias anotadas”, podendo ser explorado um estilo andlogo as
anotacg0es soltas em cadernos do autor.
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Figura 128 — Cadernos de anotagéo do autor.
Fonte: autor.
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2.7.1.5 “(They Called Me John) Appleseed”

Para a realizagdo de testes desta solucdo, foram utilizados papel
sulfite, tesoura, estilete, caneta, uma impressora e um Kit de aplicagdo de
ilnds. O primeiro modelo construido teve como objetivo testar o espago
disponivel para escrita e o formato dos recortes.

Figura 129 — Primeiro modelo Appleseed.
Fonte: autor.

Através deste teste, constatou-se que a melhor disposicdo de recortes e
texto se da em anéis concéntricos, alternando entre area revelada e area
oculta a cada um quarto da curva.

Figura 130 — Exemplo de disposicéo otimizada de texto, onde cinza
representa &rea com texto.
Fonte: autor.
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O segundo modelo também foi desenvolvido em folha sulfite, com um
gabarito de anéis onde seriam feitos 0s vazamentos, e teve como intuito
testar 0 movimento da roda com o ilhés aplicado em papel.
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Figura 131 — Segundo modelo Appleseed.
Fonte: autor.

Definido o formato e método de construgdo da solucéo, foi elaborada uma
guia impressa utilizando a fonte escolhida para o projeto, a fim de se
determinar se o espaco disponivel para a escrita possibilitaria 0 uso de um
tamanho de fonte e tracking adequados.
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Figura 132 - erceiro modelo Appleseed.
Fonte: autor.

/

A partir deste modelo, constatou-se que a alternativa era viavel, sendo
necessarias apenas pequenas alteragdes relacionadas & posicao das linhas
de texto em alinhamento com os recortes da “capa”.

2.7.1.6 “Submarine”

No caso desta faixa, dois testes foram realizados: o de potencial
de vedagdo da bolsa ziplock, a fim de se determinar a viabilidade do
conceito “a prova d’agua” (Figura 132); e o das dimensdes maximas
comportadas no interior da bolsa, para o qual foram utilizados EVA e
papel couché de alta gramatura (Figura 133)
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Figura 133 —Teste a prova d’agua (Submarine).
Fonte: autor.

Pull the thvead

Ar ovk 1t beese

Figura 134 — Teste de dimensdes internas (Submarine).
Fonte: autor.



147

A forma escolhida para incluir a letra da musica na solucéo foi escrevé-la
nas proprias fotografias.

2.7.1.7 “Money in My Pocket”
Na etapa de experimentacdo, foram feitos testes de costura do

bolso, de construcdo da carteira e impressdo 3D da chave e do chaveiro,
realizada no LabPronto3D da UFSC.

Figura 135 — Teste de constrgéo do bolso de Money in My Pocket.
Fonte: autor.
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igura 136- Teste de construcdo da carteira, em EVA.
Fonte: autor.

Figura 137 — Chaveiro e chave irhpressos em 3D.
Fonte: autor.
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Foi também determinado o conteldo da carteira: 3 cartbes (um de crédito,
um de 6nibus e um de biblioteca) e uma nota rasgada contendo a letra da
cancdo. Estes elementos podem ser observados no tdpico 2.9.

Durante esta etapa, foi constatado que a chave seria pequena demais para
comportar um codigo QR funcional, e por este motivo, o cddigo deve
constar em um dos cartdes.

2.7.1.8 “3 (Larger Than Life / Lack of Sleep / O Melhor Lugar do
Mundo)”

Durante e etapa de experimentacdo, a partir do manuseio de um
modelo de papel sanfonado, observou-se que um determinado nimero de
painéis, quando conectado de forma especifica, pode formar um “livro
tridimensional” de trés faces quando encaixado de um lado (onde seriam
escritas as letras referentes a cada parte), e quatro faces quando encaixado
no verso (onde seriam apresentadas as partituras e cifras de cada secao).

Figura 138 — Anotacdes da alternativa 3 (encaixe).
Fonte: autor.
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Com esta nova alternativa em mente, foram elaborados alguns modelos
de visualizacdo, utilizando diferentes tipos de papel.

Figura 139 — Modelos da solugéo “3”.
Fonte: autor.

2.7.1.9 “O Ponto da B.U.”

Por conta de limitagbes tecnolégicas, as alternativas
originalmente levantadas na etapa de geracdo foram dispensadas, sendo
desenvolvida uma nova alternativa: uma caixa em formato de 6nibus,
construida em papercraft, com uma folha enrolada no interior,
apresentando de maneira separada as “frases” musicais que compdem a
faixa, oferecendo ao usuario a possibilidade de tocar sua prépria verséo a
partir de uma reordenacdo das partes ao tocar. Mais detalhes sobre a
solucdo podem ser encontrados no topico 2.9.

2.7.1.10 Caixa

Apdbs um planejamento de formato base utilizando software 3D,
foi realizado um teste de construcdo da bolsa utilizando tecido forrado
com EVA, a fim de se verificar as dimensGes da mesma, bem como
possibilitar a visualiza¢do da solugdo no mundo real.
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Figura 140 — Planejamento da caixa em 3D.
Fonte: autor.

Figura 141 — Confeccdo do modelo de teste da caixa.
Fonte: autor.
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Figura 142 — Primeiro modelo de teste da caixa montado.
Fonte: autor.

Ap6s a montagem do modelo, constatou-se que deveriam ser feitas
algumas alteragBes nas medidas, além da inclusdo de papel parana para
tornar as faces rigidas, a fim de evitar danos as pecas incluidas, e a adicdo
de uma forma de fechar a tampa da mochila. Com estas alteracGes em
mente, foi criado um segundo plano de construcdo da caixa final.

Funds,
Jeviaw da Lol g

Figura 143 — Especifica¢des para o modelo de caixa.
Fonte: autor.
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Como solucgéo para o fechamento da tampa, foi estudado o uso tanto de
fecho de engate rapido quanto de imas. O método escolhido foi o de imés,
por se assemelhar mais com a referéncia da mochila dos quadrinhos.

Figura 144 — Opcoes de fecho da caixa
Fonte: autor.

A fim de incluir acesso as musicas e informacdo ao usuario, seriam
desenvolvidas pecas a serem inseridas nos bolsos externos da mochila:
cartdes com codigo QR para as faixas € um “guia” tematico intitulado
“check-tracklist de viagem” traria informagBes como conteldo da
mochila, informagdes sobre os EPs nela explorados, e sobre o artista.
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Figura 145 — Planejamento do guia (fechado).

Fonte: autor.

Figura 146 - Planejamn do guia (aberto, frente erso).
Fonte: autor.
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2.7.2 Avaliacéo da presenca dos conceitos nas solugdes

Os trés conceitos levantados durante a etapa de criatividade
foram aplicados no projeto como um todo, no entanto, algumas das
solucBes permitiam a exploragdo mais aprofundada de um conceito em
detrimento de outros. O quadro abaixo apresenta a distribuicdo dos
conceitos nas solugdes elaboradas para as nove faixas e a caixa.

“ Vibrante Musical Experimental

Caixa (mochila) [ ] [ )

In the Sun (prédio/projetor) [ ] ®
Longhorn (visor sanfonado) [ ] [ ] [ ]
Alpha Joe (saquinho enigma) [ ] [
| Bought You A Book (convite) ® [
Appleseed (roda) [ ] [ ] o
Submarine (ziplock) @ [
Money in My Pocket (bolso) [ ] [ ] [
3 (estrutura dobravel) ® [ ] [

O Ponto da B.U. (6nibus) L L @

Quadro 3 - Distribuicdo dos conceitos pelas solucdes.
Fonte: autor.

2.8 Desenho de construcdo

Definida as solucdes a serem aplicadas no modelo final, foram
preparados o0s arquivos contendo as artes e instrugfes necessarias para a
confeccdo do produto, que podem ser acessados em uma pasta do Google
Drive.

A seguir, serdo descritos os componentes cada solugdo, assim como 0s
materiais impressos necessarios para sua confec¢éo.


https://drive.google.com/drive/folders/19tJGT4qnqip3eiWhZW-5eCK3ESNjsg6K?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/19tJGT4qnqip3eiWhZW-5eCK3ESNjsg6K?usp=sharing
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2.8.1 In The Sun

A peca é composta por:
e Cinco bases de acetato, medindo 8 cm por 8 cm cada, com
impressdo 1x0 cores;
e Dezesseis “paredes” de papel couché 300 g/m?, medindo 8 cm
por 4 cm cada, com impressdo 4x1 cores.

2.8.2 Longhorn Grandchild

A peca é composta por:
e Um modelo para confec¢do dos bolsos em papel couché 115
g/m2, medindo 40,7 cm por 16,1 cm, com impressao 4x4 cores;
e Trés laminas de acetato, medindo 7 cm por 7 cm cada, com
impressao 4x0 cores.

2.8.3 Alpha Joe

A peca é composta por:
e Sessenta runas de papel couché 300 g/m2, medindo 2 cm por 2,5
cm cada, com impressao 4x4;
e Um guia de referéncia de papel offset 90 g/m2, medindo 26,5
cm por 8 cm, com impressao 4x4 cores.

2.8.4 1 Bought You a Book On Birds in San Francisco

A peca é composta por:
e Um modelo para confecgdo do convite em papel couché 115
g/m2, medindo 22,4 cm por 15,8 cm, com impressdo 4x4 cores.

2.8.5 Appleseed

A peca é composta por:
e Uma base de papel couché 300 g/m2, medindo 9 cm por 18,1
cm, com impressao 4x0 cores;
e Uma roda de papel couché 300 g/mz2, medindo 8,8 cm de
didmetro, com impresséo 4x4 cores.
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2.8.6 Submarine

A peca é composta por:
e Quatro fotografias impressas em revelacdo digital, medindo 5,5
cm por 6,7 cm cada;
e Qito adesivos em vinil transparente, medindo 4 cm por 5,5 cm
cada;
o Uma etiqueta de papel couché 300 g/m2, medindo 5 cm por 1,2
cm, com impressdo 4x0 cores.

2.8.7 Money in My Pocket

A peca é composta por:
e Trés cartdes de papel couché 300 g/m2, medindo 8 cm por 5 cm
cada, com impresséo 4x4 cores;
e Uma nota de papel couché 115 g/mz2, medindo 15 cm por 6,5
cm, com impressao 4x4 cores;
e Uma chave e um chaveiro confeccionados em polimero através
de impressdo 3D, medindo 3 ¢cm por 5 cm.

2.8.8 3 (Larger Than Life / Lack of Sleep / O Melhor Lugar do
Mundo)

A peca é composta por:
e Duas partes do modelo dobravel em papel couché 300 g/m2,
uma medindo 45 cm por 9 cm, e outra 36 cm por 9 cm, ambas
com impressao 4x4 cores.

2.8.9 O Ponto da B.U.

A peca é composta por:
e Um modelo para constru¢do do 6nibus em papel couché 300
g/m2, medindo 21,7 cm por 17,9 cm, com impressdo 4x4 cores;
e Uma partitura de papel couché 115 g/m?, medindo 96,6 cm por
28,7 cm, com impressdo 4x4 cores.
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2.8.10 Caixa

As pegas impressas inseridas no exterior da caixa sdo compostas por:

e Um modelo para construgdo do “Check-tracklist de viagem” em
papel couché 115 g/m2, medindo 7 cm por 30,9 cm, com
impressdo 4x4 cores;

e Dois cartdes contendo as artes e codigos QR das musicas em
papel couché 300 g/m2, medindo 6,5 cm por 6,5 cm cada, com
impressdo 4x4 cores;

e Uma etiqueta de papel couché 300 g/m2, medindo 7 cm por 5,5
cm, com impressdo 4x4 cores.

2.9 Modelo de Apresentacao

Nesta etapa € apresentado o modelo final do projeto, derivado
das etapas de pesquisa, conceituacdo e experimentacdo realizadas
anteriormente. Um video com uma demonstracéo pode ser acessado aqui.

A titulo de clareza, as solugcfes serdo apresentadas individualmente, a
comegar pela caixa.

2.9.1 Caixa

O primeiro contato do usuério com o livro-encarte se d4 por meio da
caixa, neste caso, mochila de Longhorn Grandchild. Ela possui dois
bolsos frontais e uma alca superior, onde pode ser encontrada uma
etiqueta, que traz a identificagdo do personagem de um lado, e uma
ilustracdo no verso. Na traseira, a mochila possui duas tiras para bragos,
apenas decorativas.


https://vimeo.com/727089112
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Figura 147 — A caixa finalizada (frente).
Fonte: autor.

Figura 148 — A caixa finalizada (traseira)
Fonte: autor.
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Casoencontrada,
favor entrar em contato:

Lowahorw Gravdchild

Figura 149 — Etiqueta da mochila.
Fonte: autor.

No bolso frontal esquerdo, é possivel encontrar o “check-tracklist de
viagem” de Longhorn, que o usuario pode utilizar como guia do livro-
encarte em um primeiro contato. Nele consta uma breve descri¢do de cada
peca contida na mochila, informagfes sobre os dois EPs, uma se¢do
“sobre o artista” (com outros trabalhos) e informagdes de redes sociais.

Teaclk
Lheeklist de Viagem

@- Este quia. ﬂ - As masicas.

Figura 150 — Check-tracklist (fechado).
Fonte: autor.
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Figura 151 — Check-tracklist (aberto).
Fonte: autor.

No bolso direito, dois cartdes cumprem o papel tradicionalmente
delegado a discos ou fitas, trazendo cddigos QR para os respectivos EPs
em playlists no Youtube.

Figura 152 — Cédigos de acesso as musicas.
Fonte: autor.
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Abrindo os imds que seguram a tampa, 0 usuario encontra as solucdes
individuais de cada uma das nove faixas, sendo cinco delas distribuidas
em bolsos internos e quatro na base da mochila.

Figura 153 — Abertura da caixa
Fonte: autor.

Figura 154 — Visdo interior da caixa
Fonte: autor.
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A partir daqui, o usuario pode escolher uma faixa para interagir,
utilizando o “check-tracklist” como referéncia.

2.9.2 In The Sun
A solucdo final da faixa In The Sun foi o prédio referenciado na

cangdo. Ele fica localizado no primeiro bolso interno da mochila, e
encontra-se planificado.

/ /)
Figura 155 — Prédio de In The Sun (planificado)
Fonte: autor.

Na estrutura da peca, 0 usuario pode tanto levantar o prédio pelas alcas
superiores a fim de monté-lo para ler a letra distribuida pelas laterais e
observar 0s apartamentos, quanto realizar a projecdo do titulo da faixa.
Para utilizar a funcéo de projetor, o usuario deve pousar as alcas sobre seu
celular, de modo que a lanterna do mesmo fique apontada para baixo, e
realizar pequenos ajustes de alinhamento e distancia do chéo de acordo
com 0 modelo do aparelho.
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Figura 156 — Prédio de In The Sun (al¢ado)
Fonte: autor.

Figura 157 — Prédio de In The Sun (montado)
Fonte: autor.
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2.9.3 Longhorn Grandchild

A solucdo final para esta faixa foi o livro sanfonado com bolsos
para insercdo de transparéncias no visor de Longhorn, que por sua vez
contém a letra da cangdo. Localizada no bolso ao lado de In The Sun, a
peca apresenta como interacdo a possibilidade de manipulagéo do visor a
partir da rotacdo das transparéncias contidas nos bolsos, resultando em
diferentes formatos e combinacGes.

Figura 158 — Solugdo Longhorn Grandchild
Fonte: autor.

Figura 159 - Solugéo Longhorn Grandchild (frente)
Fonte: autor.
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Figura 160 — Solugéo Longhorn Grandchild (bolsos)
Fonte: autor.

Figura 161 — Solugdo Longhorn Grand?iild (transparéi:?as)
Fonte: autor.
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A letra da cangdo pode ser encontrada nas laterais das transparéncias, com
a voz principal em maior evidéncia, e as vozes de apoio no entorno. Em
algumas frases, a diagramacédo dos versos reflete movimentos melddicos.

Figura 162 — Solugédo Longhorn Grandchild (letra)
Fonte: autor.

No verso do livro sanfonado, o usuério encontra a receita de sorvete de
mirtilo referenciada na letra da musica, com um texto introdutorio que
sugere consumo da sobremesa em paralelo a escuta da faixa. No dltimo
painel, o visor serve como taca para uma ilustragdo do sorvete pronto.
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Sovvete Caseivo
de Mir+tilo

A sobremesa de verio favorita de
Lowgl\om é um bom ACOMpANhAMEN10 parA
OUVir es+A FaixA. Outra OpGAo & vinho

40, MAs esse NAO precisa de intrugies...

Seque A receita do sovvedte;

Figura 163 — Capa da receita de sorvete
Fonte: autor.

Figura 164 — Ingredientes da receita de sorvete
Fonte: autor.
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Figura 165 — Modo de preparo da receita
Fonte: autor.

2.9.4 Alpha Joe

A solucdo final da faixa é um saquinho aveludado contendo
sessenta runas Futhark e uma folha de papel enrolada com uma linha. O
saquinho fica localizado na base da mochila.

Figura 166 — Saquinho Alpha Joe
Fonte: autor.
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Figura 167 — Contetdo do saquinho
Fonte: autor.

Figura 168 — As runas da solucéo
Fonte: autor.
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Desenrolando o papel, o usuario encontra uma tabela de referéncia com
as equivaléncias das runas no alfabeto latino e exemplos de cada som
aplicado ao portugués.

Figura 169 — Referéncia das runas
Fonte: autor.

No verso da mesma folha esta a letra da canc¢do, identificada pelo titulo
“Alpha Joe” escrito foneticamente em Futhark. Além da letra, um codigo
QR que, quando escaneado, leva o usuario a uma pagina onde ele deve
informar uma senha.
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PIRT:OX

Jow's & pacanen o 366 henith aud 4 he cind
Tuswrgerint covturs Beasi,
EALUALLA wwainmeet

Dow's thivn 3004 e babiar orfem

Foin dvuny wavae did it roe you

Figura 170 - Letra de Alpha Joe com enigma.
Fonte: autor.

Para descobrir a senha, o usuéario deve utilizar as runas para formar as
palavras destacadas em laranja na letra da cangdo (“valhalla” e “carnyx”),
e sequenciar os valores numéricos associados a cada caractere. Mediante
a resolucdo do enigma, o usuario ganha acesso a uma pasta do Google
Drive contendo 11 arquivos de audio, apresentando versdes alternativas e
fragmentos de processo das faixas do EP de 2021.
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2.9.5 1 Bought You A Book On Birds In San Francisco

A solucéo final desta faixa foi o desenvolvimento de um convite
de aniversario realizado em uma reserva ecolégica ficticia pertencente ao
universo do album. O convite pode ser encontrado no bolso em frente ao
da solucéo Longhorn Grandchild.

Através deste convite, estruturado como uma série de anotacfes e
ilustragBes tanto sobre o aniversario em questdo quanto caracteristicas do
parque ecoldgico, o usuario conhece um pouco dos aspectos naturais do
universo do EP a partir da combinacdo de faces resultante da Dobra
Diagonal (do.di) de William Carvalho.

Na parte frontal, o usuério encontra informagdes referentes a festa, como
data (“no dia do aniversario do aniversariante™), local (“Parque Ecologico
Budabega”) e sugestdes de itens para levar ao evento (“roupa de banho e
material de escalada”). No verso, ele se depara com a primeira face da
dobra do.di, que inclui o titulo da cangdo (também o primeiro verso da
mesma) e a ilustracdo de uma borboleta, que faz referéncia a letra da
musica.

Figura 171 — Convite de aniversario.
Fonte: autor.
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Figura 172 — Primeira face do.di.
Fonte: autor.

Ao abrir as abas para revelar a segunda combinacédo de faces, o usuéario
encontra o segundo verso da cangdo, um mapa abstrato de como chegar a
festa e a revelagdo de que a borboleta é, na realidade, uma “Corujoleta”
(um dos passaros encontrados no parque).
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et '
Como chegar 4o PArque;

Figura 173 — Segunda face do.di.
Fonte: autor.

Com mais uma dobra, 0 usuério encontra duas montanhas que, além da
continuacdo da letra da musica, apresentam uma identificacdo das
camadas geoldgicas do parque, Longhorn praticando escalada e um mapa-
mundi com destaque para algumas cidades mencionadas na cang&o.
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Figura 174 — Terceira face do.di.
Fonte: autor.

Realizando a Ultima dobra, além dos versos finais da letra, é revelado
outro passaro do parque ecoldgico onde acontece a festa: 0 Anivestruz,
com informacdes sobre sua biologia peculiar.
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Figura 175 — Quarta face do.di.
Fonte: autor.

2.9.6 (They Called Me John) Appleseed

Localizada no bolso ao lado de | Bought You a Book, esta solugdo
representa 0 “leitor de mentes portatil” de Longhorn, separado em dois
lados. No lado “A”, o usuario encontra uma maga, com a letra disposta de
forma que, ao girar a roda da pega no sentido indicado, a proxima estrofe
é revelada.
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Figura 176 — Primeira estrofe de Appleseed.
Fonte: autor.

Figura 177 — Segunda estrofe de Appleseed.
Fonte: autor.
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Apos ler a segunda estrofe, o usuario vira a pega para o lado “B”, onde
encontra as proximas estrofes dispostas em uma cabega.

Figura 178 — Terceira estrofe de Appleseed.
Fonte: autor.

Figura 179 — Quarta estrofe de Appleseed.
Fonte: autor.
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2.9.7 Submarine

A solucdo final desta faixa foi uma bolsa ziplock a prova d’agua
contendo 4 fotografias com a letra da musica e 8 adesivos envoltos em
plastico bolha, fazendo alusdo a um dos versos da faixa. Ela fica
localizada na base da mochila, ao lado da solucéo Alpha Joe.

Figura 180 — Submarine, fechada
Fonte: autor.

No entorno do plastico, um fio azul mantém o pacote fechado, e possui
uma etiqueta com a frase “pull the thread or cut it loose” (“puxe ou corte
o fio”, em traducéo livre), diretamente retirada da letra da musica.
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Figura 181 — Submarine (contetido embalado)
Fonte: autor.

Os adesivos desenvolvidos incluem quatro versdes de Longhorn
conforme ilustrado na etiqueta da mochila, em diferentes cores da paleta
do projeto; um Longhorn de visor aceso conforme na capa do EP de 2021;
uma representacao reduzida da capa do EP de 2022 (apenas com os dculos
e 0 nariz); uma mochila conforme ilustrada nos quadrinhos; e uma
assinatura do nome do artista em sua caligrafia.
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Figura 182 — Adesivos de Submarine.
Fonte: autor.

As quatro fotografias contidas na solu¢do foram selecionadas de acordo
com as estrofes presentes em cada uma e a relagdo do tema retratado e
momento em que a foto foi tirada com o contexto de composicdo e
gravagdo dos albuns. As fotografias nimeros 1, 2 e 3 foram feitas pelo
autor, e a fotografia nimero 4 por Jéssica Martins.
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Figura 183 — Fotografias de Submarine.
Fonte: autor.

2.9.8 Money in My Pocket

A solucdo desta faixa possui a aparéncia externa de um bolso de
calca jeans, e contém uma carteira de tecido e uma chave com chaveiro,
confeccionados em impressao 3D.
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Figura 184 — Bolso, carteira e chave
Fonte: autor.

O chaveiro apresenta o formato do visor de Longhorn conforme
representado na capa do EP If | Had Good Memory, Then Why Would |
Write This All Down?.

Figura 185 — Chaveiro e chave da solugéo.
Fonte: autor.
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Dentro da carteira, 0 usuario encontra trés cartdes de Longhorn: um de
crédito (“Banco da Praga™), um de 6nibus (“Buso”) e um de biblioteca.

Biblioteca

Figura 186 — Cartdes na carteira
Fonte: autor.

O cartdo de crédito possui, na parte de tras, o email do projeto, com o qual
0 usuario pode entrar em contato ou fazer um pix de valor simbdlico.

Bancoda Praca

Figura 187 — Cartao de crédito.
Fonte: autor.
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O cartdo do dnibus traca um paralelo com a faixa “O Ponto da B.U.”.

Buso ensssee—

Nome

Longhorn Grandchild

Data de expedic3o Categoria
06/06/2022 Estudante®

Assinatura

__Lowshorw Grawdchild

Figura 188 — Cart&o do 6nibus.
Fonte: autor.

O cartdo da biblioteca possui, na parte de tras, um cédigo QR que, de
maneira similar ao da solugdo Alpha Joe, direciona o usuério & uma pasta
no Google Drive contendo arquivos de audio de contetdo extra dos EPs.
Porém, enquanto a pasta do enigma de Alpha Joe apresenta versdes
alternativas e fragmentos de processo de gravagdo, este cartdo apresenta
faixas inéditas e versfes demo.

Biblioteca

Figura 189 — Cartao da biblioteca.
Fonte: autor.
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Além dos trés cartdes, a carteira também contém uma nota com um

pequeno rasgo no canto, em referéncia a letra da musica, descrita no verso
da prdpria nota.

o T

Figura 190 — Nota na carteira
Fonte: autor.

e
0 camimiy e OF 30V....
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Figura 191 — Nota da solugéo.
Fonte: autor.
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2.9.9 3 (Larger Than Life / Lack of Sleep / O Melhor Lugar do
Mundo)

Localizada no ultimo bolso interno, ao lado de Appleseed. Esta
solucédo oferece ao usuario 2 faces, uma com as letras, outra com as notas
musicais da faixa. Ao encostar as capas e cruzar seus cortes, 0 usuario
pode montar duas estruturas diferentes, dependendo da direcéo escolhida.
A face das letras resulta em trés lados, cada um com uma parte, enquanto
a face das notas resulta em quatro lados, sendo uma para cada parte mais
a parte instrumental de transic&o.

Figura 192 — Capas da solucio “3”
Fonte: autor.
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Figura 193 — Letras em “3”
Fonte: autor.
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Figura 194 — Partituras em “3”
Fonte: autor.
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2.9.10 O Ponto da B.U

A solucdo final para esta faixa foi resolvida tendo como base as
alternativas que a antecederam nas etapas de geracdo e experimentacao,
mas em uma versdo mais viavel e conceitualmente coerente com o titulo
e tema da musica. Trata-se de uma caixinha em formato de 6nibus, no
interior da qual se encontra uma partitura enrolada, com os fragmentos
gue, quando repetidos em determinada ordem, compdem a mdsica
completa. A proposta é que 0s usuarios que leiam notagdo musical possam
tocar as partes em diferentes ordenagdes e sobreposicoes.

Figura 195 — Onibus em paper craft
Fonte: autor.

Figura 196 — A partitura do Ponto da B.U.
Fonte: autor.
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O Pown+to da B.V.
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Figura 197 — Solugéo final “O Ponto da B.U.”
Fonte: autor.



193

3 CONSIDERAGOES FINAIS

Ao longo da realizagédo deste projeto de concluséo de curso, o autor teve
a oportunidade de exercitar competéncias de diversas areas do
conhecimento contempladas no curriculo do curso de Design, como
editoragdo e producdo grafica; modelagem e impressdo 3D; e construcao
de modelo em paper craft.

As especificidades do projeto, somadas ao fato de o autor ser tanto o
artista por trads das muasicas que serviram como tema quanto o designer
responsavel pela realizacdo do livro-encarte, contribuiram na
corroboracdo de que o design e a arte caminham juntos, e resultaram na
reflexdo constante por parte do autor sobre a relacdo entre ambos,
especialmente na musica. Neste sentido, a metodologia de Bruno Munari,
adaptada para a realizacdo deste trabalho, ofereceu suporte ideal por conta
de sua estruturacdo e divisdo de momentos tedrico e pratico, voltados para
a experimentacdo e geracdo de alternativas criativas no objetivo de
solucionar o problema de projeto apresentado, sob a perspectiva do
designer artista.

De forma geral, considera-se que o0 projeto cumpriu os objetivos
apresentados inicialmente, materializando propostas interativas coerentes
com o escopo e tema estabelecido, diretamente relacionadas aos dois EPs.
As solucdes atingidas contemplam o recorte previsto neste PCC e ainda
abrem margem para aprofundamento em novas etapas de refinamento, no
caso da continuidade do projeto. Quanto aos conceitos estabelecidos,
entende-se também que foram explorados de maneira satisfatoria em seu
contetdo, linguagem, forma, uso de cores e ilustragdes, em alinhamento
com as obras fonograficas que serviram de base para o livro-encarte. Em
relacdo aos requisitos, foram cumpridos todos aqueles definidos como
obrigatdrios, mais um dos desejaveis (a incluséo de partituras em algumas
das faixas). Apesar disso, abriu-se mao de alguns dos requisitos
desejaveis: as letras comentadas e a edicdo numerada ndo foram
resolvidos devido ao foco dado aos demais itens dentro do tempo
destinado & realiza¢do do projeto.

Por fim, o modelo gerado ao final do processo cumpriu as expectativas
do autor e motivou aprofundamento futuro nas possibilidades do formato
de livro-encarte. Espera-se que este trabalho sirva de inspira¢do para
interessados no cruzamento entre produgdo independente, mdsica e
design.
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https://letterboxd.com/film/being-john-malkovich/
https://neoimagine.com.br/blog/blog/2015/01/27/doodle-art/
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FLIGHT LOG: ARRIVAL. Interpretado por GOT7. Seul: JYP Entertainment,
2017. 1 CD (27 min).

I,I. Composto e interpretado por Bon Iver. Charlottesville: Jagjaguwar, 2019. 1
CD (40 min).

THE RED SUMMER. Interpretado por Red Velvet. Seul: S.M. Entertainment,
2017. 1 CD (17 min).

Livros

BERGSTROM, Signe. Os Arquivos da Magia - A Bruxaria do Filme Animais
Fantésticos: Os Crimes de Grindelwald. Rio de Janeiro: HarperCollins Brasil,
2018.

BARBA, Rick. Newt Scamander: um Scrapbook do Filme. Rio de Janeiro:
Galera Record, 2016.
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4 APENDICES
4.1 Estrutura do questionario

A seguir, as perguntas realizadas no questionario de consulta de
publico alvo.

Questionario de publico alvo: musica e consumo.

Ol&! Me chamo Luis Pedro Trindade, sou estudante de Design na UFSC
e este é o formuléario de mapeamento de comportamento de publico alvo
do meu Projeto de Conclusdo de Curso, que tem como titulo "O Livro-
objeto como apoio para midia sonora: o livro-encarte de artista". Sdo
perguntinhas rapidas, a maioria sobre como vocé ouve musica. Leva em
torno de 2 minutos para ser respondido e me ajudaria muito se vocé
contribuisse! Vamos 18?

1. Vocé costuma ouvir musica ativamente (ou seja, vocé escolhe as
musicas, playlists e/ou estacdes de radio que ouve)?

a) Sim
b) Néo

Faixa etaria, musica e consumo

2. Qual a sua idade?

a) Menos de 18 anos
b) 18-24 anos

¢) 25-39 anos

d) 40-59 anos

e) 60 anos ou mais

3. Vocé paga pela musica que consome e/ou pelo acesso as musicas que
ouve?

a) Sim
b) Néo
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4. Em qual ou quais plataforma(s)/midia(s) vocé consome muisica?

a)
b)
c)
d)
€)
f)
9)
h)

i)
)
K)
1)

Spotify

Youtube Music

Deezer

Apple Music

Tidal

Amazon Music

Youtube

Arquivos baixados da internet ou transferidos de terceiros (mp3,
wav e/ou outros formatos)
CD

Vinil

Fita Cassete

Outros (especificar)

5. Em relacdo a imagem e sua relacdo com a musica, assinale qual/quais
meio(s) vocé utiliza para se conectar com o lado visual de um artista

musical:

a)
b)

c)

d)
e)
f)
9)
h)

Capas dos singles, EPs e albuns

Videoclipes

Pdsteres, capas de revista, livros ou outros materiais editoriais
impressos

Estampas em pecas de vestuario (camisetas, etc.)

Postagens do artista ou representante em redes sociais
Entrevistas

Shows (ao vivo ou em video)

Outros (especificar)

6. Sobre ouvir albuns e EPs pela primeira vez, assinale aquela com que
mais se identificar:

a)

b)

No primeiro contato com um album ou EP, costumo ouvir as
musicas na ordem original, com atencdo, e sem pular faixas.
Considero isso importante para a experiéncia daquela obra
conforme projetada pelo artista.

N&o ligo para a ordem das faixas, nem se ouco o album
completo, independente de ser ou ndo a primeira escuta.
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N&o costumo ouvir albuns ou EPs, preferindo playlists e/ou
radio, independente de se tratar ou ndo de um novo langcamento
de um artista de meu interesse.

7. Quando vocé ouve masica ativamente, tem preferéncia por fones de
ouvido ou alto-falantes (caixa de som)?

a)
b)

c)

Tenho preferéncia por fones de ouvido.
Tenho preferéncia por alto-falantes.
N&o tenho preferéncia definida.

8. Em gue contexto(s) vocé costuma ouvir musica ativamente?

a)
b)
c)

d)

€)

f)

9)
h)

i)

Em casa, sozinho

Em casa, com mais pessoas

Em transito/deslocamento (carro, dnibus, caminhada, bicicleta,
avido, etc.)

Em eventos socias com amigos/familia/colegas (jantar,
churrasco, happy hour, etc.)

Em ensaios e outras praticas diretamente relacionadas a estudo
e/ou a minha atividade profissional (estudo musica e/ou
trabalho com musica, danga, teatro, cinema, edigéo de video,
etc.)

Enquanto ougo musica, costumo navegar nas redes sociais,
folhear revistas ou livros ou buscar qualquer outro estimulo
visual paralelo.

Deixo musica de fundo enquanto realizo atividades domésticas
ou atividade fisica em casa

Praticando atividade fisica fora de casa (corrida, pedalada, na
academia (ou local analogo))

Outros (especificar)

9. Quais destes objetos/itens vocé costuma consumir e/ou guardar, seja
para consulta, decoracao, recordacao ou outra finalidade?

a)
b)

c)
d)

Poesia (em livro, coletanea, pagina solta e/ou outros)
Quadrinhos/graphic novels

Receita(s) culinaria(s) (em livro, caderno, pagina solta,
panfleto, revista e/ou outros)

Guias Turisticos
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Livros de mesa (fotografia, cinema, moda, arquitetura,
culinéria, historia, estilo de vida, etc)

Catélogos de exposi¢édo

Zine (fanzine)

Ingressos e passagens usados (de show, cinema, viagem e/ou
outros)

Desenhos/ilustracdes

Fotografias (reveladas e /ou impressas)

Cartas, bilhetes e/ou anotagdes manuscritas

Diarios, scrapbooks e/ou blocos de anotagéo

Outros (especificar).

4.2 Respostas do questionario

A seguir serdo apresentados os gréaficos referentes as respostas

do questionario de consulta de publico alvo.

Vocé costuma ouvir musica ativamente (ou seja, vocé escolhe as musicas, playlists
e/ou estacoes de radio que ouve)?

@ nio

Figura 198 — Gréfico referente a pergunta nimero 1
Fonte: autor.



Qual asuaidade?

Total de respostas: 63

21 respostas

. Menos de 18 anos
. 18- 24 anos
. 25-39anos

@ 40-59an0s
1resposta
1resposta @ ©02n0s ou mais

38 respostas

Figura 199 - Gréfico referente a pergunta nimero 2
Fonte: autor.

Vocé paga pela musica que consome e/ou pelo acesso as musicas que ouve?

Total de respostas: 63

®sn
@ Nio

48 respostas

Figura 200 - Gréfico referente a pergunta nimero 3
Fonte: autor.
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Em qual ou quais plataforma(s)/midia(s) vocé consome musica? Totolde respostas 63

Spotify
Youtube
Arquivos baixados da internet
CcD

Youtube Music
Vinil

Deezer

Apple Music
Amazon Music
“Radio™

Fita Cassete
“Pendrive™
Soundcloud
Bandcamp
Tidal |0

* Preenchido na opgdo ‘outro”

Figura 201 - Gréfico referente a pergunta nimero 4
Fonte: autor.

Em relacdo aimagem e sua relacdo com a musica, assinale qual/quais meio(s) vocé
utiliza para se conectar com o lado visual de um artista musical:

Total de respostas: 63

Videoclipes
Shows {ao vivo e/ou em video)
Capas de singles/EPs/albuns

Postagens do artista ou
representante nas redes sociais

Entrevistas
Estampas e pecas de vestuario

Pésteres, revistas, livros e outros
materiais editoriais impressos

“Pego imagens do Pinterest e uso
como capa em minhas playlists™

* Preenchido na opgdo ‘outro”

Figura 202 — Gréfico referente a pergunta nimero 5
Fonte: autor.
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Sobre ouvir albuns e EPs pela primeira vez, assinale aquela com que mais se
identificar:

Total de respostas: 63

. No primeiro contato com um album
ou EP. costumo ouvir as musicas na
ordem original, com atencdo, e sem
pular faixas. Considero isso

13 respostas importante para a experiéncia daquela
obra conforme projetada pelo artista.

14 respostas

Nao ligo para a ordem das faixas, nem
se ougo o dlbum completo,
independente de ser ounao a
primeira escuta.

@ Nzocostumo ouvir albuns ou EPs,
preferindo playlists e/ou radio,
independente de se tratar ou ndo de
um novo langamento de um artista de

36 respostas meu interesse,

Figura 203 — Gréfico referente a pergunta nimero 6
Fonte: autor.

Quando vocé ouve musica ativamente, tem preferéncia por fones de ouvido ou
alto-falantes (caixa de som)?

Total de respostas: 63

6 respostas

. Tenho preferéncia por fones
20 respostas de ouvido

. 3aaaa
. 3aaaaa

37 respostas

Figura 204 — Gréfico referente a pergunta nimero 7
Fonte: autor.
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Quais destes objetos/itens vocé costuma consumir e/ou guardar, seja para
consulta, decoracao, recordagdo ou outra finalidade?

Fotograhas (reveladas ou impressas)
Ingressos e passagens usados

Cartas, bilhetes e/ou
anotac¢oes manuscritas

Quadrinhos/ graphic novels
Diarios e/ou scrapbooks
Livros de mesa
Desenhos/ilustractes
Poesia/poemas

Receitas culinarias

Guias turisticos
Catalogos de exposicao
Zines

“Nenhum/nada™

“Jogos e livros de ficcao™

* Preenchido na opgdo ‘outro”.

Figura 205 — Gréfico referente a pergunta nimero 8
Fonte: autor.

Em que contexto(s) vocé costuma ouvir musica ativamente? Totolde respostas: 63

Em casa, sozinho

Em transito/deslocamento (carro,
onibus, caminhada, bicicleta, etc)

Deixo musica de fundo enquanto realizo
atividades domésticas ou fisicas em casa

_Em eventos sociais com amigos/colegas/
familiares (jantar, churrasco, happy hour, etc)

Praticando atividade fisica fora de casa
Costumo, enquanto escuto musica,
costumo navegar nas redes sociais, folhear
revistas ou buscar outros estimulos visuais
Em casa, com mais pessoas

Em ensaios e outras préticas relacionadas
diretamente a minha atividade profissional

"A qualquer segundo da minha existéncia”*

“Para dormir ou jogar alguma coisa, seja
online ou de cartas/tabuleiro™

* Preenchido na opgdo ‘outro”.

Figura 206 — Gréfico referente a pergunta nimero 9
Fonte: autor.
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