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RESUMO

Este trabalho consiste na descrigdo do processo de criagdo do projeto-grafico
editorial de um livro-objeto sobre lendas e mitos brasileiros. Acompanha as fases da
metodologia projetual de Bruce Archer (1984) adaptada por Luciano Patricio Souza
de Castro. Separada por trés macro etapas, sendo elas, Absorg¢ao, Constituicdo e
Producao. A primeira etapa € de construgdo da ideia e conceituagéo, para que as
duas ultimas etapas sejam somente de forma pratica. Foi proposto, neste Projeto de
Concluséao de Curso, o desenvolvimento de um livro-objeto que reune 55 histérias do
folclore brasileiro. Dessa forma, todo o processo de criagdo do livro-objeto foi
realizado desde o planejamento, diagramacdo, capa e interagbes até a sua
materializagao.

Palavras-chave: Folclore Brasileiro; Design editorial; Livro-Objeto.



ABSTRACT

This work consists in the description of the creation process of the editorial
graphic project of an object-book about Brazilian legends and myths. It follows the
phases of Bruce Archer's design methodology (1984) adapted by Luciano Patricio
Souza de Castro. Separated by three macro steps, namely, Absorption, Constitution
and Production. The first step is the construction of the idea and conceptualization, so
that the last two steps are only practical. It was proposed, in this Completion of
Course Project, the development of an object-book that brings together 55 stories of
Brazilian folklore. In this way, the entire process of creating the object-book was
carried out from planning, layout, cover and interactions to its materialization.

Keywords: Brazilian folklore; Editorial design; Object-Book.
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1 INTRODUGAO
1.1 CONTEXTUALIZACAO

A palavra Folclore vem do inglés "folklore" e significa "conhecimento popular”.
E, em linhas gerais, um género da cultura de origem popular. O Folclore representa a
identidade social de um povo através de costumes e tradigdes que foram
transmitidos entre geragdes.

Como esses costumes e tradigdes sao passados para as outras geracdes de
forma oral, o design grafico editorial se torna um aliado importante para manter o
interesse, a curiosidade e o conhecimento pela cultura popular nacional. Dentro
desta area essas lendas e mitos podem encontrar maneiras mais eficazes de se
comunicar com o publico, por meio de diagramacgdes, ilustracbes e cores mais
convidativas e criativas.

Por se tratar de um livro-objeto € importante ressaltar que, em geral ele busca
transformar publicagbes em algo além do habitual (texto e imagens). A ideia é criar
uma narrativa que valorize novas formas de expressao, criando novos tipos de
interagbes com os livros.

A escolha por esse tema se deu pela possibilidade de exemplificar como o
design grafico editorial pode alimentar o desejo pelo conhecimento da cultura
nacional.

1.2 OBJETIVOS
1.2.1 OBJETIVO GERAL

Desenvolver o projeto grafico editorial de um livro-objeto sobre as lendas, os
contos e os mitos do Brasil, voltado para pessoas jovens e adultas entre 18 e 60
anos.

1.2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

o Analisar o contexto geral do projeto, coletando informacbes sobre as
lendas, os contos e os mitos do folclore brasileiro.

e Mapear livros similares ao formato e ao tema e estudar suas estruturas.

e Apresentar as lendas, contos e mitos do Brasil para se destacar entre os
seus similares.

* Desenvolver os recursos visuais através de experimentacgdes graficas e de
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materiais, para complementar o conteudo textual.
¢ Produzir o modelo fisico da alternativa final do livro-objeto.

1.3 JUSTIFICATIVA

A escolha do tema do projeto se deu, em primeiro lugar, com o intuito de
enaltecer a cultura do Brasil, que é tdo rica em contos, mitos, lendas e cantigas. E
por isso que essas historias merecem um livro que as contemple em toda sua
grandeza.

A autora deste projeto é apaixonada pelo folclore brasileiro e pelo mundo
editorial. Entao, resolveu juntar esses dois universos e desenvolver um livro-objeto
que seja tao belo quanto as histérias que o compreende. Ja que o livro-objeto € um
campo interdisciplinar das areas de design, artes e literatura. Entdo, buscou-se unir
elementos classicos a processos atuais do mundo editorial. O resultado é um livro
belo, para ser exposto e admirado, mas também informativo, por guardar um pouco
da historia do pais em suas paginas.

1.4 DELIMITAGAO DO PROJETO

A autora do projeto desenvolveu a estrutura e a diagramagao das paginas do
livro-objeto. As histérias foram transcritas e adaptadas para uma mesma narrativa.
Ja as ilustragbes contidas no livro, a autora atuou apenas como diretora criativa,
dando um direcionamento para a ilustradora contratada.

Mas para o propésito deste projeto, o foco se deu sobre o processo do projeto
grafico editorial do livro-objeto e do protétipo fisico que atende aos requisitos
definidos para tal, e ndo no seu conteudo em si.

1.5 METODOLOGIA DE PROJETO

A metodologia adotada para a criacdo deste projeto foi a de Bruce Archer
adaptada por Luciano Patricio Souza de Castro. A escolha da metodologia se deu
por conta de afinidade, j3 que a autora j4 havia utilizado esta metodologia no
desenvolvimento de um livro-objeto para o Projeto Editorial, realizado no curso de
Design da UFSC.

Separada por trés macro etapas, sendo elas, Absorcdo, Constituicdo e
Producédo. A primeira etapa € de construgdo da ideia e conceituagao, para que as
duas ultimas etapas sejam somente de forma pratica. A metodologia é separada
desta forma:



Figura 1 — Metodologia de projeto

etapa 1

ABSORCAO

etapa 2

CONSTITUICAO

etapa 3

PRODUCAO

contexto textual ou briefing
conceitos

sensagoes e sentimentos
referéncias

diretrizes

refinamento

definicdo da forma da pagina

definigdo da tipografia

estabelecimento da entrelinha

representacdo do diagrama

representacao do espelho

definicdo da proposta cromdtica

definicao da proposta tipografica
desenvolvimento, coleta e adequacdo das imagens

estrutura do projeto grafico

diagramacao

definicdo dos elementos materiais da estrutura técnica
producao grafica e especificacdes técnicas

Fonte: A autora a partir da metodologia de Archer adaptada por Castro (2022)

Absorgao

14

Esta fase busca coletar todas as informacdes quanto as necessidades do

projeto, o contexto, o limite, as diretrizes e as condi¢gdes do projeto.

o Contexto textual ou briefing: Esta etapa consiste na descri¢do detalhada

do projeto. Buscando informar todas as informagdes necessarias e relevantes
para tal, como por exemplo, uma descricdo da publicagdo, do publico-alvo e
de outras publicagdes sobre o tema.

o Conceitos: Nesta etapa sao listados os conceitos que irdo nortear o

projeto.

o Sensagoes e sentimentos: Nesta é listado o que o projeto deve transmitir

para o publico.
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o Referéncias: Nesta etapa busca-se por referéncias do mesmo tema, ou
que se encaixam com a forma visual buscada para o projeto.

o Diretrizes: Aqui é apresentado de forma visual as sensacgdes e
sentimentos, e como eles serao transmitidos.

o Refinamento: Nesta etapa ocorre o detalhamento e especificidades das
diretrizes citados na etapa anterior.

Constituicao

Com base nas informagdes da fase anterior, € iniciada a parte pratica por
meio do desenvolvimento e selegcado de ideias, para se chegar a uma solugdo que
mantenha dentro dos limites estabelecidos.

o Definicao da forma da pagina: Com base em estudos e testes é definido
a forma de pagina que se encaixa melhor para o projeto.

o Definigao da tipografia: Apds pesquisa e testes feitos com a tipografia, é
escolhida aquela que melhor transmite os conceitos propostos para o projeto.
o Estabelecimento da entrelinha: Depois de escolhida a tipografia, &
definida com base em testes, qual entrelinha sera utilizada.

o Representacdo do diagrama (larguras de colunas e margens): Nesta
etapa é montada a pagina da publicagao.

o Representacao do espelho: Apos a definicdo da pagina é montada de
forma simples, como sera a publicagao por inteiro.

o Definicao da proposta cromatica: Aqui € definido quais cores estardo
presentes na publicacao e onde elas estarao.

o Definicao da proposta tipografica: Como a tipografia principal ja foi
definida, aqui é definido se tera ou ndo uma fonte de apoio, e como as
tipografias estardo presentes na publicagéo (pesos, tamanhos e cores).

o Desenvolvimento, coleta e adequagao das imagens - fotos, graficos,
infograficos: Com os modelos de paginas, conceitos e formas ja definidos, é
hora de produzir ou adequar as imagens que estardo presentes na
publicagao.

Producao

Apos as tomadas de decisao, a ultima fase possui o papel de materializar o
resultado do projeto, sendo feitos testes, protétipos e a montagem da publicagao
final.

o [Estrutura do projeto grafico: Nesta etapa busca-se montar as paginas
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modelos que foram desenhadas na etapa de "Representacao do espelho”, em
um software de diagramacgéo.

o Diagramacao: A partir das paginas modelos criadas comega-se a inserir 0
conteudo da publicagéo.

o Definicao dos elementos materiais da estrutura técnica: Aqui é listado
0s materiais presentes na publicagdo, e se houver materiais de apoio que a
acompanham.

o Producao grafica e especificagoes técnicas: Nesta etapa sdo descritas
as especificacbes necessarias para a produgao da publicagdo, e se da inicio
ao processo de impressao do resultado final.
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2 DESENVOLVIMENTO
2.1 ABSORCAO

Como proposto na metodologia, a primeira macro etapa consiste na absorgao,
composta por 6 etapas, em que coletamos, definimos e organizamos as informagdes
necessarias referentes as necessidades do projeto.

2.1.1 Contexto textual ou briefing

A publicagcao consiste em uma coletanea de histérias do folclore brasileiro. O
livro reune algumas histérias do nosso folclore, que fazem parte da nossa cultura
nacional. Por isso, merecem um livro que as contemple em toda a sua grandeza e
riqueza de detalhes.

O livro € como um guia e um dicionario. Cada uma das 55 personagens do
folclore brasileiro tera sua histéria explicada, uma ilustracdo e informacdes
adicionais, como outros nomes, quais regides costuma estar presente e qual é a
origem desta personagem. Ao final da publicagédo tera um mapa para cada regido do
pais, mostrando de forma visual onde as personagens costumam estar presentes.
Os detalhes alimentam a curiosidade e o conhecimento pela cultura nacional.

Curadoria das histérias

As histérias que compdem a publicagdo foram escolhidas por gosto e
interesse pessoal da autora deste projeto. A partir dessa escolha, foi realizada uma
pesquisa com 20 pessoas que compdem o publico-alvo da pesquisa, por meio do
Google Formularios. A intencdo da pesquisa era entender quais histérias nao
poderiam faltar no livro, ja que se mostram mais presentes em suas memorias.

O resultado da pesquisa mostrou que, dentre as histérias do folclore brasileiro,
as pessoas lembram de 13 histoérias. Os dados se distribuiram da seguinte forma:
das 20 pessoas, 19 lembram da histéria do Saci Pereré, 14 da Cuca e da Mula sem
Cabeca, 12 do Curupira, 8 do Boto, 7 do Boitata e lara, 6 se lembram do Lobisomem,
5 do Boi de Mamao, 4 do Negrinho do Pastoreio, 2 do Bicho Papao e do Homem do
Saco e 1 do Bumba Meu Boi.
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Figura 2 — Resultado pesquisa

20 pessoas

19 14 14 12

Saci Pereré Cuca Mula sem Cabeca Curupira

8 7 7 6 5

Boto Boitata lara Lobisomem Boi de Mamao
4 2 2 1
Negrinho do Bicho Papao Homem Bumba
Pastoreio do Saco Meu Boi

Fonte: A autora (2022)

Com base nessa pesquisa, foram integradas outras historias, 43 histérias
(Bumba Meu Boi e Boi de Mamao retratam a mesma historia), para compor a
publicacao, totalizando 55 histdrias listadas no Apéndice A.

Essas histérias foram todas retiradas e baseadas no livro Abecedario de
personagens do folclore brasileiro: e suas histérias maravilhosas, langado no ano de
2017, da autora Januaria Cristina Alves.

Publico-alvo

O publico-alvo da publicacéo sao jovens e adultos, entre 18 e 60 anos. A faixa
etaria se mostrou presente na pesquisa. A pesquisa continha apenas trés perguntas,
sendo elas: Qual a sua idade? Em qual estado vocé mora? Quando vocé pensa no
Folclore Brasileiro, quais histérias vocé lembra? (cite pelo menos 5).

O intuito da pesquisa era apenas para descobrir quais historias nao poderiam
faltar na publicacdo, e se o estado onde moravam e a sua idade influenciavam na
terceira resposta.

Criangas e adolescentes concentram as maiores proporcgoes de leitores na
populacao. Na faixa de 5 a 10 anos, 67% sao leitores. O topo do indice esta
na faixa de 11 a 13 anos, com 84%, e diminui para 75% entre os jovens de
14 a 17 anos.

A partir dos 18 anos, a taxa de leitores cai continuamente, até ser
ultrapassada pela proporcao de nao leitores na faixa de 40 a 49 anos, em
que 52% da populagéo se declara como nao leitora (SOMBINI, p. 2).
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Levando os dados citados em consideragdo buscou-se trabalhar com o
publico jovem e adulto, justamente para incentivar o habito da leitura e
consequentemente alimentar o gosto pela cultura nacional.

Outras publicagdes sobre o assunto

Abecedario de personagens do folclore brasileiro por Januaria Cristina
Alves (Autor), Cézar Berje (llustrador)

Este livro reune 141 historias presentes no folclore brasileiro, que séao
apresentadas em forma de verbetes e ilustragdes. O livro descreve caracteristicas
fisicas e psicolégicas, além de origem e outras narrativas que as personagens
aparecem. Tudo isso a partir de ilustragcbes, cores, diagramacgao e caracteristicas
feitas especialmente para ele.

Esse livro foi uma das principais inspiragdes para a criagdo desse projeto.
Especialmente por ter informagdes e ilustracbes bem detalhadas que ajudam a
contar as historias.

Apesar de ser uma das inspiragdes para esse projeto, o projeto grafico desse
livro ndo condiz com os objetivos propostos para esta publicagao, pois n&o é um livro
de capa dura, a tipografia € coloria ao longo das paginas e algumas vezes mudam
de cor, e as ilustragdes apesar de bonitas ndo condizem com o publico-alvo.

Imagem 1 — Similar - Abecedario de personagens do folclore brasileiro

ABECEDARIO DE
PERSONAGENS DO

FOLCL

BRASILEIRO

Fonte: Painel gerado pela autora a partir da obra de Januéria Cristina Alves

Lendas por Yuri Andrey, lvan Reis, Joe Prado, Eddy Barrows

Essa edicdo em forma de HQ, contém 50 lendas do folclore brasileiro com
ilustracdes inéditas feitas por grandes quadrinistas, como Ivan Reis, Joe Prado, Eddy
Barrows, Robson Rocha, Dani Beyruth. Esse livro também traz textos detalhados em
portugués e em inglés sobre cada lenda.
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Apesar deste ter sido um livro avaliado apenas digitalmente, ele serviu de
inspiracao principalmente por suas ilustragdes bem detalhadas que engrandecem a
histéria.

Imagem 2 — Similar - Lendas

Fonte: Painel gerado pela autora a partir da obra de Yuri Andrey, Ivan Reis, Joe Prado, Eddy Barrows

Monstruario: Inventario de Entidades Imaginarias e de Mitos Brasileiros
por Mario Corso (Autor), Jaca (llustrador)

O autor do livro, um psicanalista, traz para o livro uma leve interpretacao
psicanalitica e assim nos permite uma compreensdo da origem e do percurso das
lendas e mitos brasileiros. Os monstros sao apresentados em verbetes, € o livro é
dirigido a crianca que se hospeda em todo adulto.

Por ser um livro que traz uma visdao um pouco diferente do habitual, ele se
destaca em meio aos outros livros que encontramos no mercado editorial,
principalmente por sua capa atrativa e também por seu publico-alvo similar ao deste
projeto. Esse foi outro livro avaliado apenas digitalmente, entdo é possivel apenas
comentar sobre a capa dele, ja que é a unica parte possivel de se encontrar na
internet.
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Imagem 3 — Similar - Monstruario: Inventario de Entidades Imaginarias e de Mitos Brasileiros

Fonte: Painel gerado pela autora a partir da obra de Mario Corso e Jaca

Contos Folcléricos Brasileiros por Marco Haurélio (Autor), Mauricio
Negro (llustrador)

Todos os contos deste livro foram colhidos diretamente da memaria popular.
Os contos conservam informacbes de habitos, costumes, ritos e mitos
aparentemente desaparecidos ou esquecidos, mas que persistem na transmissao de
geracao a geragao.

Por ter um processo de criagdo extremamente interessante, diferente,
genuino, paciente e muito trabalhoso, este livro se destacou por se assemelhar ao
objetivo deste projeto: manter a cultura do pais viva.

Esse foi outro livro avaliado digitalmente, mas é possivel ver que ele € uma
encadernacédo de capa dura e lombada quadrada, com cores vibrantes, mas com
ilustracdes que nao combinam com o publico-alvo deste projeto.

Imagem 4 — Similar - Contos Folcléricos Brasileiros

| \
]
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FOLCLORICOS
BRASILEIROS

Fonte: Painel gerado pela autora a partir da obra de Marco Haurélio e Mauricio Negro
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Viagem pelo Brasil em 52 histérias por Silvana Salerno (Autor), Carcamo
(llustrador), Sirio Cangado (llustrador)

Em cada histéria sdo apresentados quadros explicativos e ilustrados com
fotos e desenhos e nas laterais das paginas tem informagdes sobre a geografia,
botanica, zoologia, histéria, economia e a cultura do pais. O numero 52 foi escolhido
para que o leitor tenha uma histéria para cada semana, durante um ano inteiro,
viajando por todo o territorio nacional.

O objetivo deste livro € manter a cultura viva, apresentando histérias de todas
as regides do Brasil, com informagdes extras que complementam o conteudo. Por
esse motivo, converge muito bem com o objetivo deste projeto.

Mais um livro avaliado digitalmente, mas apesar de o objetivo do livro
convergir com o deste projeto. E possivel notar que ele é voltado para o publico
infantil, com ilustracées simples e uma diagramacao diferenciada.

Imagem 5 — Similar - Viagem pelo Brasil em 52 historias

literatura

A

Fonte: Painel gerado pela autora a partir da obra de Silvana Salerno, Carcamo e Sirio Cangado

Titulos prepostos para a publicagao

Para escolher o titulo da publicagao foi realizado um brainstorming. Todos os
nomes vém acompanhados do pais (Brasil) ou de algo para representa-lo,
principalmente para reconhecer a origem das historias que a publicagdo apresenta.

Os nomes criados foram:

o Coletanea do folclore brasileiro

o Folclore brasileiro

o Criaturas magicas do folclore brasileiro

o Criaturas magicas brasileiras

o Criaturas magicas do Brasil

o Monstruario brasileiro
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o Guia do folclore brasileiro

o Desbravando o Brasil

o Desbravando terras brasileiras

o Lendas, contos e mitos brasileiros

O nome escolhido para a publicagdo foi "Lendas, contos e mitos
brasileiros™ por representar melhor o objetivo da publicagdo e respeitar as
categorias das historias, que podem ser lendas, contos ou até mesmo mitos. Além
do mais, também é um nome facil de memorizar e recordar.

2.1.2 Conceitos

o Manter viva a cultura do pais através do folclore, que é imenso e rico em
detalhes;

o Alimentar a curiosidade sobre o tema (para o publico jovem);

o Trazer a nostalgia da época de crianga (para o publico adulto);

o Incentivar o compartiihamento dos sentimentos nostalgicos para futuras
geragdes.

2.1.3 Sensagoes e sentimentos

Nostalgia

nos.tal.gi.a - melancolia profunda causada pelo afastamento da terra
natal.

Trazer a nostalgia para aqueles que ja escutaram as historias ha muito tempo,
quando eram criancas. Fazer com que eles lembrem de seus momentos com o0s
mitos, contos e lendas do nosso Brasil de uma maneira positiva.

Curiosidade

cu.ri.o.si.da.de - desejo intenso de ver, ouvir, conhecer, experimentar
algo ger. novo, original, desconhecido.

Fazer com que os que ndo conhecem ou escutaram apenas poucas historias
do nosso folclore, sintam vontade de mergulhar nesse mundo magico, incrivel e
gigante, presente dentro do Brasil.

Levezal/tranquilidade

le.ve.za - carater do que é singelo, delicado; singeleza, airosidade,
frescor.

tran.qui.li.da.de - estado do que é ou esta tranquilo, isento de agitagoes,
de inquietacoes, de perturbacoes ou de alvorogo.
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Para que esse momento de leitura se torne nostalgico, ele deve ser leve e
tranquilo. Com um livro que o estimule na medida certa, sem exageros e também
tenha caracteristicas fisicas que o tornem confortavel de ler.

Felicidade

fe.li.cida.de - sensagdo real de satisfacdo plena; estado de
contentamento, de satisfagao.

Fazer com que o leitor se sinta satisfeito com a publicagcéo, tanto com suas
caracteristicas fisicas, como as emocionais proporcionadas pelas histérias.

2.1.4 Referéncias

Livro no geral

As imagens escolhidas para esse painel apresentam um direcionamento para
a criacao do livro, como paleta de cores, estilo de ilustragdes, escolha de fontes,
propostas de capas e também interacbes. Essas imagens serviram de referencias
para a criagao da proposta final de projeto.

Imagem 6 — Referencias de livros

Fonte: Painel gerado pela autora a partir da obra de varios artistas.

Livro-objeto

Com base nessas referéncias foi definido o direcionamento que as interagdes
do livro teriam e a partir destas ideias foi pensada uma solugao para o assunto do
livro.

E possivel notar que o painel contém varias imagens de folhas que interagem
entre si, com base nisso foi pensada na interagédo com as folhas de papel vegetal.
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Imagem 7 — Referencias de livros-objeto

Fonte: Painel gerado pela autora a partir da obra de varios artistas.

llustragoes

Como existem diversos estilos de ilustracdo, o painel visual foi de suma
importancia para escolher apenas um para o projeto. Ele foi composto principalmente
por ilustragcdes do proprio folclore brasileiro, para identificar as possibilidades
existentes e estabelecer qual a melhor solugao visual para representar os conceitos
do projeto.

Imagem 8 — Referencias de ilustragdes

Fonte: Painel gerado pela autora a partir da obra de vérios artistas.

Capas
Esse painel serviu de inspiragao para a criagao da capa do livro, a partir de
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suas cores, suas formas, suas fontes e seus acabamentos.

Em sua maioria as capas apresentadas nesse painel sdo de acabamento com
capa dura, a principal inspiragao para a capa. Mas também por a maioria delas terem
grafismos ao redor do titulo que chamam atengao para tal e deixa ela mais bonita.

Imagem 9 — Referencias de capas

Fonte: Painel gerado pela autora a partir da obra de varios artistas.

2.1.5 Diretrizes

Nostalgia

As proprias histérias se encarregaram desse sentimento, mas com a ajuda de
um papel amarelado, capa dura e elementos classicos como uma tipografia serifada
remetendo a algo mais antigo, esse conceito € transmitido com mais clareza.

Nesse sentido a interagcdo com os audiobooks serve para auxiliar nesse
sentimento, como se por alguns instantes o leitor voltasse a ser apenas o ouvinte da
historia.
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Painel visual nostalgia

Imagem 10 — Painel visual nostalgia
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Fonte: Painel gerado pela autora a partir da obra de bancos de imagens.

Curiosidade

As histdrias, informacdes adicionais, ilustragdes e as interacbes de folhas
transparentes, sao responsaveis por essa sensagao. As folhas transparentes trazem
interacbes que focam nas principais caracteristicas de cada personagem. E os
mapas das regides do pais (norte, nordeste, centro-oeste, sudeste e sul) mostram de
forma visual as informagdes adicionais contidas nas historias.

Painel visual curiosidade

Imagem 11 — Painel visual curiosidade

Fonte: Painel gerado pela autora a partir da obra de bancos de imagens.
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Levezal/tranquilidade
Um livro leve e confortavel de ler, com fontes e caracteristicas fisicas que
auxiliam a manter a sensacao e uma boa leitura.

Painel visual levezal/tranquilidade

Imagem 12 — Painel visual levezal/tranquilidade

Fonte: Painel gerado pela autora a partir da obra de bancos de imagens.
Felicidade
Ao recontar com detalhes a histérias de infancia, espera-se que as pessoas

se sintam felizes pelo momento nostalgico.

Painel visual felicidade

Imagem 13 — Painel visual felicidade

., -

Fonte: Painel gerado pela autora a partir da obra de bancos de imagens.
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2.1.6 Refinamento

Prezando pela leveza ndo somente no sentido sensorial, o miolo do livro tem
folnas com uma gramatura mais baixa, com uma cor que auxilia o contraste e a
leitura do texto, auxiliam a manter a tranquilidade do momento, assim como a
tipografia feita especialmente para grandes volumes de texto.

Para transmitir a ideia de nostalgia foi utilizado papel pélen 90 g/m? para o
miolo do livro, com uma tipografia classica, serifada, com boa legibilidade e
leiturabilidade. Para a capa foi utilizado papel cartdo, estruturando a publicagdo em
um livro de capa dura, com lombada quadrada, e acabamento fosco.

A curiosidade ficara por conta dos mapas mostrando de forma visual onde as
personagens costumas estar presentes e das ilustragdes contidas no livro, essas
ilustragdes terdo o estilo de sketch. Para ressaltar esses desenhos, eles tém como
interacdo folhas de papel vegetal transparentes, que complementam os desenhos,
com cores em pontos especificos e o nome do personagem.

2.2 CONSTITUIGAO

Para a construcdo dessa e da proxima etapa, Constituicdo e Producéo, por
serem etapas mais técnicas, foi utilizado o método de Castro (2018) para construgéo
de projetos graficos, juntamente com o método Medurer (2017) para selegao
tipografica.

2.2.1 Definigcao da forma da pagina
No mercado editorial brasileiro existem alguns formatos comuns mais

utilizados para livros, eles sao: 125 x 180 mm, 110 x 180 mm, 140 x 210 mm, 160 x
230 mm, 210 x 280 mm, 245 x 300 mm e 200 x 200 mm.



30

Figura 3 — Tamanhos e formatos de livros

Fonte: Lima

Para escolher o tamanho da publicagao prezou-se pelos conceitos da etapa
anterior, quais seja: leveza, tranquilidade, boa leiturabilidade e conforto na leitura.
Nesse sentido, escolheu-se o tamanho 140 x 210 mm.

Além disso, esse tamanho é bem comum no mercado editorial, em razdo do
menor custo de impressdo. E um tamanho padrdo mais vantajoso em relagdo aos
custos.

De acordo com a tabela de aproveitamento de papel, o0 numero que se
assemelha ao tamanho escolhido para a publicagdo € o numero 18 (veja figura 4),
que tem 14,6 cm de largura e 21,3 cm de altura. E importante ressaltar que os
milimetros acabam sendo eliminados no processo de encadernagao e acabamento
do livro.



Figura 4 — Aproveitamento de papel
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Outro critério para escolha do tamanho do papel foi a quantidade de paginas
presentes no livro. Por ndo ser um numero muito elevado, o tamanho agrega mais
valor e presenca para a publicagdo. Além de também ser um tamanho de facil
manuseio e assim sendo mais confortavel de ler. Essa também é a perspectiva de
Rubens Lima "Alguns livros ndo atingem o numero de paginas necessario para o
leitor perceber seu valor. Um livro de apenas 100 paginas pode virar um livro mais
parrudo e com mais presenga no formato 140 x 210 mm." (LIMA, p. 3).

2.2.2 Definigao da tipografia

A escolha da tipografia para compor os textos da publicagao se deu por conta
da Matriz de Selecao Tipografica desenvolvida por Melrer (2017). O sistema
funciona da seguinte forma: existem 8 critérios, sendo eles, legibilidade, variacdes e
recursos, histéria e cultura, expressdo, qualidade, suporte, licenciamento e
investimento.

Para cada critério se atribui um peso de acordo com sua relevancia para o
projeto, de 0 (anula o critério) a 5 (muito importante para o projeto). E para avaliar
cada fonte separadamente deve-se atribuir uma nota para cada critério e definir o
quanto ela atende ou ndo as especificagbes do projeto.

Para este projeto foram avaliadas quatro fontes: Sabon, Libre Baskerville,
Lora e Merriweather. Veja como ficou a Matriz de Selec¢do Tipografica dessas fontes:

Tabela 1 — Matriz de selegao topografica

Matriz de Selecio Tipografica

Aspectos Formais & Fundonais Aspectos Conceituais Aspectos Técnicos Aspectos Econdmicos & Legais
VARIAGOES & HISTORIA & " T 1
LEGIBILIDADE RECLRLOS CULTURA EXPRESSAD QUALIDADE SLPORTE LICENCIAMENTO | INVESTIMENTO
atribuir pesos 5 4 -] 2 5 a 5 ]
Avaliagho
Sabon 5 3 3 i 5 0 5 o i)
Libre Baskarile 5 2 1 1 5 a 5 o 19
Lora 3 4 3 2 5 a 5 1] 2
Merriweather 5 4 1 2 5 1] 5 1] 2

Fonte: Medrer (2017)

ApoOs a analise da Matriz de Selegdo Tipografica e de testes impressos,
prezando pela legibilidade e leiturabilidade do livro, escolheu-se a fonte Sabon.
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Figura 5 — Fonte Sabon

Sabon Designed by Jan Tschichod Sabon Designed by Jan Tschichod

Sabon f}(?SEIgJ'?{’d I'I'J}' jf.”? Tschichod Sabon J),gsfgngd b}rja” Tschichod

Fonte: A autora (2022)

Trata-se de uma fonte descendente dos tipos de Claude Garamond, projetada
por Jan Tschichold em 1964 e langada em conjunto pelas Stempel, Linotype e
Monotype. Este tipo de fonte é considerada elegante, altamente legivel e classica. E,
portanto, indicada para uso em design de livros até identidade corporativa. E uma
tipografia serifada, adequada para grandes volumes de textos, com uma familia
composta de quatro estilos.

A tabela de relagao idade/corpo do tipo foi criada por Cyril Burt em 1959. Essa
tabela propde que se considere a idade média como o publico-alvo. Sendo assim,
estabelece-se uma relacao entre a faixa etaria e o tamanho da tipografia principal.

Tabela 2 — Idade x tamanho do tipo

Idade (anos) Tipo (pontos)

Menor que 7 24
7-8 18

8-9 16

9-10 14
10-12 12
Maior que 12 il
19 - 26 9
Adultos 10
Terceira idade 12

Fonte: Burt (1959)
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A tabela indica o uso do corpo de texto entre 11 a 12 pontos, ja que a
publicacdo tem como publico-alvo a faixa etaria entre 18 a 60 anos. Os testes
tipograficos realizados comprovaram a boa legibilidade para esse tamanho de
tipografia. Entdo, para aproveitamento de pagina e pela variagdo de tamanho das
histérias, algumas pequenas e outras extremamente grandes, o tamanho da fonte
escolhido foi de 11 pontos.

2.2.3 Estabelecimento da entrelinha

A tipografia do corpo de texto, Sabon, é indicada para uso de design de livros,
por ser uma tipografia serifada e adequada para grandes volumes de textos. Entao
constatou-se que o entrelinhamento minimo, que corresponde ao valor do corpo do
tipo (11 pontos) mais 20% seria o adequado. Os testes tipograficos iniciais
comprovaram que o entrelinhamento era apropriado. Ou seja, a entrelinha foi
configurada como 11/13,2, sendo 11 pontos o corpo do tipo do texto com entrelinha
de 13,2.

Figura 6 — Tamanho fonte e entrelinhamento

Sabon 11pt
Entrelinha 13,2

Fonte: A autora (2022)

2.2.4 Determinagao do médulo

Com o valor da entrelinha definido € necessario determinar a dimenséo do
modulo da grade da publicagdo. Para determinar esse valor basta fazer um calculo
simples de regra de trés. O valor de um ponto é 0,35275 mm, entdo multiplica-se o
valor da entrelinha (13,2) pelo valor de um ponto em milimetros. Assim, se obtém o
valor do médulo quadrado, 4,6563 mm.
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Figura 7 — Célculo médulo quadrado
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Fonte: A autora (2022)

Figura 8 — Tamanho fonte, entrelinhamento e modulo

Sabon 11pt
Entrelinha 13,2
Modulo 4,6563 mm x 4,6563 mm

Fonte: A autora (2022)

Para que a pagina tivesse exatamente a quantidade de mddulos na grade
tanto na horizontal quanto na vertical, foram feitos calculos para que a quantidade
fosse de numeros inteiros. Ao dividir a largura definida para a pagina, 140 mm pelo
valor do méddulo, 4,656 mm, tem-se entdo o valor 30,06. Esse valor refere-se a
quantidade de mdédulos na horizontal. Foi necessario arredondar esse valor para 30.
Em seqguida dividiu-se a largura da pagina, 140 mm, pelo valor obtido anteriormente,
de 30 modulos, gerando assim uma nova largura de moédulo. O novo valor da largura
do mddulo foi definido como 4,6666 mm.

O mesmo processo foi utilizado para definir a altura do moédulo: dividiu-se a
altura definida para a pagina, 210 mm pelo valor do modulo, 4,656 mm, tem-se entéo
o valor 45,10. Esse valor refere-se a quantidade de modulos na vertical. Da mesma
forma, o valor foi arredondado para 45. Em seguida, dividiu-se a altura da
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pagina, 210 mm pelo valor obtido anteriormente, de 45 mddulos, gerando assim uma
nova altura de modulo. O novo valor da altura do médulo foi definido como 4,6666
mm. Formando assim, novamente, um moédulo quadrado.

O valor de entrelinha também foi atualizado para o novo valor, de 4,666 mm,
que convertendo esse valor em pontos se tem 13,227 pontos. Um valor muito
proximo do anterior, que era 13,2 pontos. Isso indica que apesar de ter sido
necessario ajustes, foram ajustes minimos.

Figura 9 — Célculo novo valor de médulo

1pt 0,35275mm
X ™ 4,666

x.0,35275=1.4,666
X =4,666/0,35275
x=13,227

Fonte: A autora (2022)

Figura 10 — Tamanho fonte, entrelinhamento e novo moédulo

Sabon 11pt
Entrelinha 13,227
Moédulo 4,666 mm x 4,666 mm

Fonte: A autora (2022)
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2.2.5 Representacao do diagrama (larguras de colunas e margens)

Apods configurada a entrelinha, altura e largura dos moédulos da pagina, foi o
momento de construir a representagdo do diagrama com largura ideal ou satisfatoria
do comprimento das colunas e das margens das paginas. Como se trata de um livro
voltado para o publico jovem e adulto, com uma quantidade consideravel de texto
para uma leitura atenta, a indicacao é de uso de um diagrama retangular.

Segundo o método Castro (2018), para definir o tamanho das colunas de
texto, devemos fazer uma regra de trés simples com o comprimento do alfabeto em
milimetros para se descobrir o valor em pontos e assim comparar com a tabela de
meédia de caracteres por linha.

O comprimento do alfabeto da fonte Sabon em 11 pontos é de 49,51 mm,
utilizando da regra de trés obteve-se o valor de 140,35 pontos.

Figura 11 — Tamanho do alfabeto

Sabon 11pt

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

49 5T mm

1pt - 0,35275mm x.0,35275=1.49,51
>< x = 49,51 /0,35275
X S 49 51 x = 140,35 pt
r

Fonte: A autora (2022)

Conforme a tabela de média de caracteres por linha o valor que se assemelha
a 140,35 pontos na coluna esquerda que se refere ao comprimento do alfabeto, é o
de 140 pontos. Dessa forma constatou-se que era possivel trabalhar com larguras de
comprimento de linha entre 18 e 28 paicas. Considerando que a publicagao se trata
de um diagrama retangular, dentre as possibilidades optou-se pelo valor de 22
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paicas com 53 caracteres para comprimento de linha, considerado uma linha de
comprimento satisfatoria.

Tabela 3 — Média de caracteres por linha

MEDIA DE CARACTERES POR LINHA

" 24 an
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Fonte: A autora (2022)

Para a definicdo das margens da pagina foi utilizado um modelo classico, em
que se divide a altura e largura da pagina por nove partes, que segundo Jan
Tschichold (1962), era a forma de pagina utilizada por Gutenberg. Gutenberg é
conhecido por ter inventado a prensa moével, equipamento que revolucionou a
reproducao de livros no século XV.

Essa propor¢ao, de acordo com Bringhurst (2022), trata-se de uma estrutura
medieval basica, imponente e elegante, que funciona para qualquer pagina ou bloco
de texto.

Figura 12 — Forma da pagina
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Fonte: A autora (2022)



39

Entdo segundo esse modelo, as margens externa e inferior equivalem ao
dobro das margens interna e superior respectivamente. Porém constatou-se que a
margem interna com apenas trés modulos nado ficaria propicio para uma
encadernacao de lombada quadrada.

Figura 13 — Margens

Fonte: A autora (2022)

Entao, foi feito um ajuste em que a margem exterior ficou com sete modulos, a
interior com quatro modulos, a superior continuou com o0s seus cinco modulos e a
margem inferior também com seus dez modulos. Nessa perspectiva, a margem
inferior ficou de 46,66 mm, a superior de 23,33 mm, a exterior de 32,662 mm e a
interior de 18,664 mm.
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Figura 14 — Ajuste margens

Fonte: A autora (2022)

2.2.6 Representacao do espelho

O espelho de uma publicacdo nada mais é do que a distribuicdo do conteudo
editorial. De forma geral, € um mapa simplificado que indica o lugar, a ordem, a
relevancia e o espago ocupado. O espelho € essencial para o planejamento de uma
publicagdo, pois com ele & possivel calcular as paginas, organizar as sec¢des e
entender a anatomia da publicagao.

Como visto na figura 14, a publicacdo consiste em 160 paginas no total e,
dentro dessas, 9 paginas sao pré-textuais (folha de rosto, verso da folha de rosto,
dedicatéria, apresentagao, sobre o livro e sumario), 146 paginas textuais (todas as
55 historias com suas respectivas ilustragcbes e um mapa para cada regiao do pais
mostrando os lugares ondes as personagens estdao mais presentes) e 1 pagina pos-
textual (colofao).

Para que o processo de encadernacao escolhido seja feito adequadamente, a
publicagao teve que ser composta de uma quantidade de paginas multiplas de 16.

Apods o espelho da publicagao finalizado, comegou-se a esbocgar as estruturas
ou as manchas que fazem parte das paginas (figura 15), determinando as areas de
textos e imagens nos diagramas. Foi assim que se estabeleceu o ritmo da
publicacao.



Figura 15 — Espelho

! Pré textuais . Textuais . Pés textuais

T M M e

Histdria 13 Histdria 14 Histdria 15 Histdria 17

Histdria 20 Histdrla 21 Histdria 22

Histdria 19

Histdrla 24 Histéria 25 Histdria 26 Histdria 27

Hiztdria 27 Histdria 28 Histdria 29 Histdria 29

Histdria 32 Histdria 33 Histdria 34 Histdria 35 Histdria 36

Histdria 39 Histdrla 41

(ol i M
i M
Histdrla 51 Histdrla 51

Mapa
Mordeste

Histdria 37 Histdria 38

Histdria 42 Histdria 45

Histdria 46 Histdrla 47 Histdria 458

Histdria 50

Mapa

Histdria 55
I Centro-Ouste

Hiztdria 54

Fonte: A autora (2022)
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Figura 16 — Espelho da mancha grafica

. Mancha de texto . Imagens .

Fonte: A autora (2022)
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2.2.7 Definigao da proposta cromatica

Para o miolo da publicagédo decidiu-se por uma impressao 1/1, ou seja preto e
branco. Foi escolhido uma impressdo sem cores, pois corresponderia mais
adequadamente ao publico-alvo do projeto.

2.2.8 Definigao da proposta tipografica

As paginas textuais apresentam uma proposta tipografica de quatro elementos
principais, todos utilizando-se da fonte escolhida anteriormente, Sabon. Os
elementos sao:

o Titulo em bold tamanho 22 pt (o dobro da tipografia do corpo de texto),

alinhado a esquerda com entrelinha 26,4 pt;

e Corpo de texto em 11 pt, justificado com a dultima linha a esquerda,

hifenizado com os padrbes de Justificacdo Profissional, com os valores de:

espagamento dentre palavras minimo de 80%, desejado de 100% e maximo

de 120%, com o espagamento entre letras minimo de -5%, desejado de 0% e

maximo de 5%, e escala de glifo minimo de 98%, desejado de 100% e

maximo de 102%;

¢ Inicio de capitulo com lides em versaletes tamanho 11 pt, justificado a

esquerda com entrelinha 13,227 pt;

¢ Inicio de paragrafo com recuo de 1,5 mddulos, justificado a esquerda com

entrelinha 13,227 pt;

¢ Folio 9 pt centralizado, 3 mddulos abaixo da margem inferior;

+ Notas de rodapé em 9pt, justificado com a ultima linha a esquerda;

Figura 17 — Selegao tipografica

Titulo em bold tamanho 22 pt titulo
| em bold
LOREM IPSUM is simply dummy text of the printing and typesetting industry. Lorem Ipsum lides em
has been the mdustry's standard dummy text ever since the 1500s, when an unknown printer versaletes
took a galley of type and scrambled it to make a type specimen book.
1 corpo
de texto
v pext of the printing and tvpesetting ndustry. Lorem Ipsum has been the industrs’s seanadard dumey texe over since the 1500k,
1 unkaown printer ook 2 galley of rype and scrambled i o make a pype spocimen ook,
| notas de
rodapé
1 félio

Fonte: A autora (2022)
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2.2.9 Definigao da proposta grafica

Para manter a consisténcia visual entre capa e miolo do livro, foram incluidas
pequenas partes dos arabescos que compdem a capa da publicacdo. Esse
arabescos foram baixados do banco de vetores do Freepik, e adaptado para a
utilizagdo na publicagdo. Eles podem ser vistos nas paginas paginas textuais
préximos ao folio e na capa.

Figura 18 — Proposta grafica no miolo - félio

Alma de Gato

DIEZEM QUE quando a noite cai as sombras resolvem
\I.'I.r ascaras, ¢ .'I."Crl,ll!\'.lk cormrem r\l!l QIE‘II1|'1'| e casa
comm medo. O medo toma conta dos coraghes acelerados
das criangas desobedientes,

Urna sombra. Serm forma nem cor, Aparcce, ¢ enche
de sons surdos ¢ inexplicivels os quintals das casasda
meninada, deixando-as arrepiadas de medo.

Outros nomes: Astigmcu, Chicodo, Tioud, Tincoa | Regites do
pais: Mordeste (PN, RN} ¢ Mo {AM) | Origesn: Ind igena

rx.!l,--i

Fonte: A autora (2022)

2.2.10 Desenvolvimento, coleta e adequagao das imagens - fotos, graficos,
infograficos

As ilustragdes contidas no livro ndo foram produzidas pela autora do projeto.
Em raz&o da limitacdo do tempo de producgao, optou-se por contratar uma pessoa
terceira para produzi-las. A autora atuou como diretora criativa, detalhando o briefing
das ilustragcbes para a ilustradora, aprovando rascunhos e artes finais. Algumas
voltaram para o processo de criagao, pois ndo condiziam com o publico-alvo e estilo
proposto.

Nesse contexto, elas foram desenvolvidas de maneira digital. O processo
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incluiu rascunhos e aprovagdes até chegar na arte final. Esse resultado foi inserido
no Adobe InDesign junto com os demais elementos textuais. Ao todo, foram feitas 55
ilustragdes para esse projeto.

As imagens foram inseridas nas paginas pares do livro, para que ela fosse a
primeira informacgéao sobre a histéria a ser vista, impondo um ritmo de leitura de
imagem e depois texto. No decorrer do miolo do livro todas as paginas pares tem
uma ilustragdo, mesmo para aquelas histérias que ocupam mais de uma pagina.
Sendo assim, a pagina € unica e exclusivamente de ilustragdo, ndo tendo nenhum
outro tipo de informacéo.

2.3 PRODUCAO
2.3.1 Estrutura do projeto grafico

Apos a definicdo dos elementos na etapa anterior, foi 0 momento de inserir as
caracteristicas em um software de diagramacgao. Neste caso foi utilizado o Adobe
InDesign. Monta-se as paginas mestres, estilos de caracteres e paragrafos, para que
a diagramacéo seja rapida e simples de se fazer. E apos isso, se da inicio a proxima
etapa, a diagramacéao das paginas.

2.3.2 Diagramacgao
Apo6s criar um documento no Adobe InDesign e ajustar todos os detalhes e

caracteristicas das paginas, se deu inicio a diagramacgao de todas as paginas da
publicagao, incluindo paginas pré-textuais, textuais e pos-textuais.



Figura 19 — Diagramacao de uma pagina pré-textual no InDesign

Apresentagio

A CRIAGAO deste livro se deu, em primeiro higar,
com o nnsito de enaltecer a culiun do Brasil, que &
Itio rica em contos, mitos, lendas c cantigas. E por isso
lque essas hised m um livro que as p
fem toda sua grandeza, € rsultado entio ¢, um lived
ko, para ser exposto ¢ admirado,

i vock pode interagir com as peronagens]
|As Folhas sokas que acompa nharms esse livo servem|
lpara vock colonr capacreristicas das personagens. B
ki voot colocar a folha por cima da ilustragio e ven
[IBARE ACCNTEIEE,

Mas se vocd nio quiser ler ¢ 56 quiser escutar
escutar as histdrias voce pode. B 13 histirias vocd
ipode ler o cidige Spotify « viajar para épocas em que
£ 550 ouvinte.

Espero que voct se singa acolhido conm as persond|
fagens da nossa culmra. E que goste do resuluado, assan
coms ol gostel de produzir

Fonte: A autora (2022)

Figura 20 — Diagramagéo de uma pagina pré-textual

Apresentagao

A CRIAGAO deste liveo se deu, em primeiro lugar,
com o infuito de enaltecer a culbura do Brasil, que
o rica em contos, maros, lendas e cantigas. E por isso
que essas historias merecem um livio que as contemple
em toda sua grandeza. O resudtado entdo & um liveo
belo, para ser exposto ¢ admirado.

Aqui voot pode inferagin com a5 personagens.
As folhas soltas que acompanham esse livio servem
para vocé colorir caracreristcas das personagens. E
56 voue colocar a folha por cima da ilustragldo ¢ ver
A Mg avont evet,

Mas se vock ndo quiser ler ¢ 56 quiser escurar
escutar as histdrias vocd pode. Em 13 histérias vocé
pode ler o cidigo Spotify e visjar par épocas em que
£ S0 0 ouvinte,

Espero que voct se sinta acolhido com as person-
agens da nossa cultura. E que goste do resultado, assim
como eu gostet de produzic.

— Ana Raymumdo

Fonte: A autora (2022)




Figura 21 — Diagramagao de uma pdagina pré-textual no InDesign

ThruLe
Lendas. cotos = mites Brasibeiros
car
Ass Baymundo

PEOIERS B LATORAGAD
Asa Farymundo

Raprmsada, Asa.
Leaday, contca. ¢ miga bessileieos |
Uins Rapmunade - Flosisnbped, 2022

1. Felebeaw 2. Cidbmra baaileira 3.

Ingresacna Brasil

Fonte: A autora (2022)

Figura 22 — Diagramagéao de uma pagina pré-textual

e
Lerda, corton ¢ mitos Bealeiros

cars
Ana Raymunda

PROIETO B EMTORACAD
Ana Raymundo

Raynumda, Ana.
Lendas, corton ¢ mite brasileiros
Ama Raymmunds - Florlasépailis, 2022

1. Febdore 1 Cultura Brasdeira ).
Mitos populares

Irngwesso mo Brasil

Fonte: A autora (2022)



Figura 23 — Diagramagao de uma pagina textual no InDesign

Fonte: A autora (2022)

idar as caras, ¢ 33 criangas correm pars dentro de casa)
d

do. O medo toma. dos coragies acel
das criangas desobedientes.
Urna sombra. Sem forma nem coz. Aparece, ¢ enche]
He soas surdos ¢ inexplicivels os quintsis d
mneninada, deizando-as arre piadas de medo.

Oratres oomncs: Antiguaca, Chicodo, Tiouk, Tincos | Regibes dof
paia: Nowdesss PN, RN ¢ Noes (AM) | Origean: Indigons.

ey

Figura 24 — Diagramagao de uma pagina textual

Alma de Gato

DIZEM QUE quando a noite cai as sombras resolvem
dar as caras, ¢ as criangas correm para dentro de casa
com medo. O medo toma conta dos coraghes acelerados
das criangas desobedientes.

Urna sombra. Sem forma nem cor, Aparece, ¢ enche
de sons surdos ¢ inexplicivels o8 quintals das cazsas da
meninada, deixando-as arrepiadas de medo.

Outros nosnes: Astigaicu, Chicodo, Theud, Tincoa | Reges do
palss Nosdeste (PN, RN} « Nome (AM) | Origean: Indigma,

)

Fonte: A autora (2022)
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O acesso aos audiobooks é por meio de um cédigo do Spotify incluido no topo
das paginas das historias escolhidas para o recurso. Para escolher as historias



49

que teriam esse recurso, selecionou-se as mais citadas na pesquisa com 20 pessoas
do publico-alvo. Essas histérias sao: Bicho Papao, Boitata, Boto, Cuca, Curupira,
Homem do Saco, lara, Lobisomem, Mula sem Cabeca, Negrinho do Pastoreio e Saci
Pereré.

Esse audiobooks foram todos gravados pela autora do projeto e todas essas
histérias podem ser ouvidas na plataforma Spotify. Os audiobooks se apresentam em
forma de podcast na plataforma.

Figura 25 — Exemplo recurso audiobook

Bicho Papao © Il

O BICHO PAPAO é um monstro grande e assustador,
muito feio e também peludo, que tem olhos bem vermel-
hos. Ele fica a noite no telhado das casas, pronto para
pegar as criangas que sdo teimosas e desobedientes,

Ele também fica escondido no quarto das criangas
mal educadas, nos armédrios e nas gavetas, mas tam-
bém atrds da porta e debaixo da cama, s6 esperando
0 momento certo para atacar a crianga desobediente,

Se a crianga fica brincando na hora de dormir, ou
desobedecendo os pais, entdo essa € a hora certa de
atacar. O monstro entio pega a crianga e a leva para
um lugar escondido, escuro e assustador.

“Bicho papio,

Sai de cima do telhado
Deixe esse menino
Dormir sossegado.

Vai-te papdo
Vai-te embora do telhado

Deixa o men menino
Dormir sossegado.”

Regides do pais: Todas | Origem: Universal

e 33 9

Fonte: A autora (2022)

As folhas transparentes sdo um recurso a parte do livro. Elas sao individuais e
a pessoa leitora pode manusear como quiser. Elas virdo dentro da luva junto com o
livro.

Cada uma das ilustragbes tem uma folha de papel vegetal transparente, que
contém o nome e detalhes que interagem com a folha de baixo, colorindo partes da
personagem. As folhas tem o mesmo tamanho das paginas do livro para que o
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encaixe da cor com a ilustragdo seja mais facil. Esse € um exemplo de como elas
funcionam:

Imagem 14 — Exemplo uso folha transparente 1

Fonte: A autora (2022)
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Imagem 15 — Exemplo uso folha transparente 2

Fonte: A autora (2022)

2.3.3 Definigao dos elementos materiais da estrutura técnica

Capa

Para a capa decidiu-se por cores soébrias que remetessem as cores da
bandeira brasileira. Por isso foi escolhido o azul escuro e o amarelo para os
detalhes, o azul escolhido tem um detalhe interessante pois ele € de um tom
esverdeado, ou seja, remete a duas cores da bandeira. Os tons escolhidos ajudam a
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mostrar os elementos classicos trazidos para a publicagdo, ajudando a reforgar o
sentimento de nostalgia.

Figura 26 — Planificagdo da capa

8 mm

LENDAS, CONTOS E MITOS

BRASILEIROS

215 mm 215 mm

145 mm T e

Fonte: A autora (2022)

Lombada

Para descobrir o valor da lombada do livro e assim fazer a planificacdo da
capa, foi necessario fazer um calculo. O calculo é: numero de paginas x gramatura
do papel x 2 / 28.800. Dessa forma o calculo para esta publicagdo é: 160 x 90 x 2 /
28.800. Obteve-se o valor 1, sendo assim o tamanho da lombada desta publicacéo &
de 1 cm.

Guarda

As guardas s&o paginas em branco na frente e no verso de um livro, utilizadas
como arremates na encadernacido de uma publicacdo. E para esta publicagcado optou-

se por uma guarda feita de papel Color Plus 1209/m2 na cor azul escuro. Por ser
uma gramatura boa para este tipo de acabamento e a cor ser compativel com a da
capa.

Luva

A luva foi confeccionada em papel triplex 290gm e contém um bolso, onde
serao encaixadas as folhas transparentes. O livro é encaixado do lado direito, de
maneira que seja facilmente retirado. As folhas transparentes ficam encaixadas no
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bolso no lado esquerdo. A planificacdo foi separada para a impressao ser feita em
uma folha A3, ou seja, as partes foram coladas umas nas outras de forma separada.
Veja como é a planificagao na figura 27 e a planificagdo com a area de impresséo na

figura 28.

Figura 27 — Planificagdo da luva - medidas

Fonte: A autora (2022)

Figura 28 — Planificagdo da luva - impresséo

Fonte: A autora (2022)
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2.3.4 Producgao grafica e especificagdes técnicas

Esta etapa foi de execugao do produto fisico. Com o projeto grafico editorial
concluido ele foi enviado para impressao com as devidas informagdes necessarias.
Sendo essas:

Caracteristicas fisicas

Processo de impresséao: Offset;
Tiragem: 1000 exemplares;
Encadernacao: Lombada quadrada.

Miolo

Numero de paginas: 160 paginas;
Formato aberto: 208 mm x 210 mm;
Formato fechado: 140 mm x 210 mm;
Cores: 1/1;

Papel: Papel pdolen 909/m2;

Acabamento: Folhas de guarda em papel Color Plus 1209/m2 na cor azul
escuro.

Capa

Formato aberto: 300 mm x 220 mm;
Formato fechado: 150 mm x 220 mm;
Cores: 4/4;

Papel: Papel cartéo;

Acabamento: Plastificagao fosca;
Lombada: 1 cm.



2.3.5 Resultado final

Imagem 16 — Mockup livro 1

LENDAS, CONTOS E MITOS

BRASILEIROS

Fonte: A autora (2022)

Imagem 17 — Mockup livro 2

BRASILEIR ¢

Fonte: A autora (2022)
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Imagem 18 — Mockup livro 3

Fonte: A autora (2022)

Imagem 19 — Mockup livro 4

Fonte: A autora (2022)
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Imagem 20 — Mockup livro 5

Fonte: A autora (2022)
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Imagem 21 — Livro impresso 1

Fonte: A autora (2022)
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Imagem 22 — Livro impresso 2

LENDAS, CONTOS E MITOS

BRASILEIROS

g viagen elo rasil em 33 histirias
Llma & agen I Bras !
J J

Anid H.r_\-ummfu

Fonte: A autora (2022)
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Imagem 23 — Livro impresso 3

3 inmut

Fonte: A autora (2022)

“_\[ILL (O

gRASLER®
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Imagem 24 — Livro impresso 4

Fonte: A autora (2022)
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2.3.6 Processo de impressao

O processo de impressao foi pensado desde o inicio do projeto, ou seja todas
as decisbes sobre materiais para o livro foram tomadas de acordo com a
disponibilidade da grafica escolhida para a impressdo. No primeiro momento se
passou cerca de uma hora tirando duvidas e conversando sobres 0s processos
possiveis para utilizar na publicagao, e também foi feito o orgamento.

Ja quando o arquivo foi totalmente finalizado e pode ser enviado para a
impressao final, a conversa durou cerca de cinco minutos, pois todas as informacgdes
sobre o livro ja estavam de posse da grafica, apenas foi entregue o arquivo final de
impressao. Apos a grafica fazer a impressdao do miolo e costurar as paginas,
enviaram o valor da altura da lombada, para confirmagao e confecgcao da pagina.

E apods trés dias o livro foi retirado, porém notou-se que ele ficou com uma
largura maior do que deveria, e assim a margem da capa e as margens da mancha
de texto estavam erradas e nao condiziam com o projeto grafico proposto. Porém
apos a verificacdo desse erro e o comunicar a grafica, ela fez os ajustes necessarios
para que o livro se enquadrasse ao projeto grafico. O livro foi retirado no mesmo dia
da verificacado do erro e os ajustes.
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3 CONCLUSAO

A partir do objetivo de desenvolver o projeto grafico editorial de um livro-objeto
sobre o folclore brasileiro e voltado para pessoas jovens e adultas, concluiu-se que
foi atingido com éxito, pois o projeto todo detalha este processo. Por outro lado, com
os objetivos de analisar os similares, suas estruturas e produzir um livro que se
destaque entre eles, viu-se que esses foram objetivos também alcangados.

Também a partir do objetivo de desenvolver recursos visuais através de
experimentagdes graficas e de materiais, viu-se que foi alcangado, ja que um dos
recursos principais desse livro-objeto sdo as folhas de papel vegetal.

Como conclusdao do trabalho, & possivel verificar principalmente que o
resultado desse projeto se mostrou eficaz diante dos objetivos estabelecidos.

Isso porque ficou visualmente atrativo e uniu elementos classicos aos
processos atuais do mundo editorial. O resultado foi um livro belo que contempla a
cultura e suas personagens em toda sua grandeza.

Com este Projeto de Conclusédo de Curso foi entendida a importancia do
folclore brasileiro e suas peculiaridades para o desenvolvimento e a preservagao da
cultura popular.

Com os objetivos propostos sanados o livro-objeto se tornou um mecanismo
interessante para transmissdo dessa cultura. Afinal, serve para alimentar a
curiosidade e trazer nostalgia para o publico-alvo, sendo um objeto instigante,
envolvente e expressivo.

Além disso, é importante mencionar que foi possivel trabalhar com todos os
elementos fisicos definidos para a publicacdo. Nesse sentido, os conceitos, as
sensagdes e os sentimentos propostos sédo transmitidos de acordo com o desejado.

Sendo assim € um livro leve de ler (no sentido fisico e sensorial), que alimenta
a curiosidade e a nostalgia, deixando a pessoa leitora feliz com essas sensagdes.

Nesse ponto, €& necessario enfatizar que o Design, através de suas
metodologias projetuais em conjunto com artes e literatura, pode ser uma ferramenta
poderosa na manutencao do patrimonio histérico cultural brasileiro.

Por fim, o desenvolvimento deste projeto proporcionou a utilizagdo de campos
interdisciplinares da area do Design. Inclusive, o trabalho conseguiu aplicar em um
unico projeto diferentes disciplinas da grade curricular do curso de Design da
Universidade Federal de Santa Catarina.

Como por exemplo o Projeto Editorial, com todas as suas matérias (Producao
Grafica, Planejamento Grafico-Editorial e Tipografia Aplicada), a matéria de
Semiodtica Aplicada, a de Teoria da Cor, a de Materiais, o Projeto de Embalagem
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(especificamente a matéria de Modelos, Protétipos e Mockups) e por fim a matéria
de Metodologia de Projeto.
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APENDICE A — CURADORIA DAS HISTORIAS

Alma de Gato

Alma de Gato € um ser capaz de se transformar em um gato das trevas de
olhos vermelhos, que assombra meninos e meninas levadas.

Anhanga

Anhanga é um espirito poderoso, que protege as matas, 0s rios e 0s animais
selvagens, punindo os cagadores que os maltratam.

Arranca Linguas

O Arranca Linguas € um monstro, que parece um gorila, mas néo é um gorila.
E como o préprio nome ja diz, ele arranca a lingua dos animais para comer.

Bacurau

Bacurau € uma ave noturna capaz de muitas proezas, suas penas servem
como amuletos contra quedas ou para curar dor de dente.

Bicho Homem

O Bicho Homem ¢é uma criatura muito grande, forte e extremamente feroz,
devoradora de homens.

Bicho Papao

O Bicho Papao é um monstro que tem uma aparéncia assustadora e aparece
no quarto das criangas desobedientes, para leva-las para um lugar escondido,
escuro e assustador.

Boitata

O Boitatd € uma enorme cobra brilhante, protetora das matas. Protege as
florestas das queimadas e pune os que destroem ou incendeiam as arvores.

Boto

O Boto € um animal que se transforma em um homem festeiro e nas festas
conquista mulheres e se deita com elas.

Bradador

Bradador é um espécie de mumia, um pecador que nao acertou os pecados
antes de morrer e foi devolvido pela terra.

Bumba Meu Boi

Bumba Meu Boi era o boi mais bonito da fazenda, que um homem
escravizado matou para tirar a lingua, conforme sua esposa havia pedido. No
entanto, anos depois, o filho do casal ressuscitou o boi.

Boi da Cara Preta

O Boi da Cara Preta € uma espécie de bicho papao que assusta criangas.

Cabecga de Cuia

O Cabecga de Cuia era um pescador, que um dia, irritado, matou sua mae, e
ela o amaldigcoou.
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Cabra Cabriola

A Cabra Cabriola € um ser meio cabra, meio monstro, que come as criangas
travessas.

Cachorrinha d'Agua

A Cachorrinha d'Agua é uma criatura maégica, que tem a forma de um
cachorro de pelos brancos e com uma estrela dourada na testa.

Cainamé

O Cainamé é um duende maléfico, que mata apenas com um sopro.

Caipora

A Caipora é uma india ana que vive nas florestas e tem o poder de dominar e
ressuscitar os animais. Ela cuida dos animais e protege o ambiente.

Canhoto

O Canhoto € um monstro sedutor que se transforma em um homem muito
bonito e elegante, mas nunca consegue esconder os dois pés de pato.

Capelobo

E um bicho que ronda os barracdes, casas e acampamentos, que bebe o
sangue de animais e suga o cérebro de pessoas.

Chibamba

O Chibamba é uma entidade que surge para assombrar e assustar as
criangas que teimam com os pais € choram na hora de dormir.

Chupa Cabra

O Chupa Cabra é uma criatura de olhos vermelhos e brilhantes, sem pelos e
com espinhos pontiagudos nas costas, ele bebe o sangue de cabras, mas também
de bois e vacas.

Cobra Norato

Cobra Norato é cobra de dia e homem a noite e sé uma pessoa corajosa pode
quebrar esse encanto.

Corpo Seco

Corpo Seco foi um homem tdo ruim que a alma dele nao foi aceita no céu e
nem no inferno e a terra rejeitou devorar o corpo.

Cuca

A Cuca é uma bruxa horripilante que rouba criangas desobedientes.

Curupira

O Curupira é um é um ser guardido da floresta, que pune aqueles que fazem
mal a ela.

Dama da Meia Noite

E uma alma penada com corpo jovem e sedutor que se aproxima dos homens
solitarios e os deixa encantados.
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Fogo Fatuo

O Fogo Fatuo s6 aparece a noite e seu local preferido sdo os cemitérios ou
pantanos desertos e escuros. Dizem que vé-lo da azar.

Fogo Morto

O Fogo Morto é um ser que causa desgraga aqueles que acendem fogueiras
no mesmo lugar que tivesse sinais de um fogo anterior.

Gorjala

Gorjala € um espécie de gigante negro, que age como um guardido das
florestas, perseguindo e devorando qualquer um que invada os seus dominios.

Gralha Azul

A gralha que era parda virou azul, para que as pessoas reconhecessem o
esfor¢o do passaro.

Guara

O Guara é uma besta, uma mistura de um veado catingueiro com uma
capivara e tem seus intestinos desprendidos, sacudindo no seu interior.

Hipocampo

O Hipocampo é um cavalo da cintura pra cima e peixe da cintura pra baixo,
normalmente é pequeno, mas, quando aparece para 0s homens, € enorme.

Homem do Saco

O Homem do Saco é um velho que carrega um saco de estopa nas costas e
rapta as criangcas malcriadas que estdo sozinhas na porta de casa ou brincando na
rua sem nenhum adulto por perto.

lara

lara é uma sereia, com longos cabelos pretos e olhos castanhos, seu canto e
sua voz doce atrai e hipnotiza os homens.

Ipupiara

Pode ser homem ou mulher. Os homens tém olhos muito profundos e as
mulheres sao bonitas e tém cabelos bem compridos. S&o inimigos dos pescadores,
dos marisqueiros e também das lavadeiras.

Jaci

Jaci e Guaraci eram incapazes de controlar todo o amor que sentiam. E por
isso ele ardeu em chamas e virou o sol, e ela chorava lagrimas de alegria que quase
inundaram a terra e virou a lua.

Joao Galafoice

Jodo Galafoice € um preto velho que nao pode ver crianga fujona. Ele ronda
as casas, devagar e em siléncio... apareceu uma sozinha por ali, € destino certo:
Jodo Galafoice rapta e nao devolve nunca mais!

Joao Galafuz
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Joao Galafuz € um duende, a alma encarnada de um caboclo famoso que
morreu. Mas vé-lo ndo é uma coisa boa, quando aparece, anuncia grandes
tempestades e naufragios de navios.

Labatut

E um monstro que mora no fim do mundo, que tem forma humana e que come
carne de gente. Ele é terrivel e cruel e esta sempre faminto.

Lobisomem

Ser Lobisomem nao é escolha, € uma sina. Um destino ruim, um fardo. Tem
de ser o oitavo filho de uma familia que ja tenha sete meninas.

Loira do Banheiro

A Loira do Banheiro era uma mog¢a muito vaidosa e que vivia se olhando no
espelho, até quando estava na escola.

Malasartes

Malasartes € um rapaz muito esperto e malandro, que passa a perna em
qualquer um que cruze seu caminho.

Maria Caninana

Ao contrario de seu irmao Norato, que era bom e salvou muitas vidas, Maria
Caninana era ma e violenta. Alagava embarcagobes, feria os peixes pequenos e
atacava os mariscadores que pescavam tranquilamente na margem dos rios.

Minhocao

O Minhocao € uma minhoca enorme, uma serpente subterranea que habita o
rio S&o Francisco. Ele anda por baixo das aguas e até mesmo do solo e vai
destruindo cidades e desmoronando casas por onde passa.

Motucu

O Mutucu € um bicho que tem os pés virados para tras e vive nas florestas.

Mula sem Cabeca

Virar Mula sem Cabega € dada como castigo as mulheres que namoram
padres. Conta-se que a mulher que vira Mula normalmente é casada e trai o marido
com o sacerdote.

Negrinho do Pastoreio

O Negrinho do Pastoreio era um escravo, sem mae nem pai, que nem nome
tinha, pois era simplesmente chamado de Negrinho.

Pé de Garrafa

O Pé de Garrafa € uma entidade bem misteriosa, tem quem diga que é muito
raro alguém ver ele.

Pisadeira

Pisadeira € uma mulher de aparéncia assustadora. Anda pelos telhados das
casas, observando o movimento, quando alguém vai dormir de barriga cheia apés o
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jantar, a Pisadeira entra em agao, saindo de seu esconderijo e pisando no peito de
sua vitima, que fica em estado de paralisia.

Quibungo

E um monstro horrivel, metade homem, metade animal, com uma cabeca
muito grande e um buraco enorme nas costas.

Romaozinho

Romaozinho € um duende muito inquieto, traquina e malévolo. Sua diversao é
preparar artimanhas e situagdes humilhantes.

Saci Pereré

O Saci é um diabinho de uma perna s6 que anda solto pelo mundo, armando
reinacdes de toda sorte.

Tutu

Tutu € um monstro que assombra quem vai pra cama e chora por ndo querer
dormir.

Vira Roupas

E o pesadelo das lavadeiras! Por onde passa, vira pelo avesso as roupas que
estdo secando ao sol, arranca os botdes das camisas, enche de areia os bolsos das
calgas, risca as roupas brancas com um rabisco perto e vice-versa.

Vitéria Régia

Naia era uma india linda, muito diferente das outras, branca como leite, tendo
a cabeleira mais ruiva que as espigas de milho. Ela se apaixonou por Jaci, que era
nada mais, nada menos do que a Lua.

Zumbi

Dizem que o Zumbi € um negrinho como o Saci Pereré, casado com a
Caipora, € pequeno, agil, corre rapido pelo mato e pelas capoeiras, anda nu e pede
fumo a quem encontra, batendo na pessoa se esta nio Ihe der.
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