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RESUMO: O presente estudo enfoca as condi¢bes de formagdo social individual e coletiva
proporcionada pelos aparelhos tecnolégicos de jogos eletrdnicos consumidos por alunos em
idade escolar. A educacdo deve assumir sua funcdo de formar os individuos mediante
atualizacbes de acordo com o contexto social e interven¢cdes em conjunto com os sistemas
envolvidos, levando em consideracdo as relacdes de poder existentes entre eles. Adotamos
nesta pesquisa uma abordagem qualitativa para analisar e descrever a freqiiéncia dos alunos
nas casas de jogos, suas preferéncias de consumo e possiveis aprendizagens, tomando como
ponto de referéncia o problema com a formacao cultural.
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INTRODUCAO

“Mas tia! E tdo bonito ver o sangue escorrendo

no pescoco dos caras, assim 6!” (Cris, 9 anos).

A frase acima é a0 mesmo tempo, preocupante e instigante. Preocupante levando em
consideracéo a pessoa da qual provém, uma crianca de somente 9 anos faz essa colocagéo
durante um didlogo entre alunos e a professora de Educacao Fisica, acerca do comportamento
das criancas visivelmente violento e o habito de jogar video-game, em uma turma de segunda
série do ensino fundamental, em uma escola publica. Ela se torna instigante pelo fato de que é
preciso ter visto, vivido e talvez praticado para ter criado este sentimento de gozo frente a uma
situagdo violenta, e até mais que isso, ha a possibilidade de assim o dizer, por se tornar uma
cena constante na vida do garoto, fator que conduz o acontecimento a banalizacéo.

A presente pesquisa nasce a partir da indiferenc¢a as transformagées sofridas no mundo
inteiro com o advento do capitalismo na sociedade moderna, de como a sua estrutura
modificou sistemas, comunidades, a comunicac¢éo, os valores, os habitos, enfim, a cultura e os
homens e mulheres em sua formacédo plena, enquanto seres humanos dotados de habilidades,
competéncias, sentimentos. Ao passo que nasce o capitalismo na sociedade moderna, surgem
também as tecnologias, o processo da indistria cultural e o conseqlente problema da

semicultura. O estimulo brota ao passo que a sociedade contemporénea traz em seu bojo as
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caracteristicas desse processo comercial e mais atualmente, do que € denominado
globalizacéo.

No fato supracitado hd uma demonstracdo de caracteristicas que permeiam 0s novos
relacionamentos dos seres humanos na sociedade em globalizacdo. Antes ocorridos com
outros seres viventes, hoje os relacionamentos surgem também com as mais novas invencées
do homem, as maquinas. E algo que ndo mais causa estranhamento as pessoas, Visto a
capacidade de se fazer presente no cotidiano de tornar-se influente no convivio, no
comportamento, nas opinides, nas opg¢des e na propria consciéncia. Transparece no contexto
em foco, outro valor atribuido a vida do ser humano, enfim, a prépria vida e ao que se tem
como formagéao desse ser.

A discusséo iniciada com os jogos de video-game demonstra que, além do vinculo com
0s inventos tecnolégicos e sua influéncia formativa h4 um propdésito a exemplo do tipo de jogo
eletrdnico de grande representacdo no meio social em fungéo da conquista de um espaco no
cotidiano das criancas, antes ocupado pelos jogos esportivos nos espacos livres.

O enfoque da pesquisa esta pautado na assiduidade dos frequientadores das casas de
jogos eletrdnicos e na indubitavel influéncia sobre a formacéo destes jogadores que pode ser
sentida nos ambitos familiar e educacional. A educacéo pode ter um papel importante no fato
em questdo considerando a sua funcéo social no sentido de compreender as mudancgas sociais
intervenientes no ambito escolar, buscando um modo de intervencéo ja que lhe cabe o papel
de formar o individuo e toda influencia sobre 0 mesmo processo deve ser por ela analisado.
Cabe ainda aos responsaveis pela educacdo estarem cientes da existéncia e funcionamento
destas tecnologias, para compreender, criticar e agir sobre seus estimulos, papel inclusive da
Educacgéo Fisica que vem consolidando sua real identidade no ambito educacional como
disciplina essencial no processo de formacéo social dos individuos.

Deste modo, o percurso desta pesquisa terd como guia os discursos acerca das
relacdes de poder existentes na sociedade e o papel da midia a da tecnologia no mundo em
processo de globalizacdo; uma breve abordagem da teoria da industria cultural e o problema
denominado semicultura, e; a autodidaxia como face dupla para formacdo social na
intervencdo educativa. E por fim, a andlise da experiéncia com os apaixonados por jogos

eletrdnicos nas casas de jogos e lan houses.
AS RELACOES DE PODER E A INDUSTRIA MIDIATICA

As relacdes sociais séo explicadas conforme as relacdes de poder, no sentido critico
da andlise. Em cada grupo que constitui parcelas da complexa teia de relagGes existem formas
de interesses nas quais podemos identificar que tipo de intervencéo ali se trata e a quem pode
favorecer. Mas estas relagbes s@o concebidas pelos individuos com muita naturalidade no

mundo cadtico de hoje, producdo em massa garante a acessibilidade deixando em tudo a
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aparéncia de uma rotina diaria sempre diferente, mas nunca modificada e as pessoas acabam
dando importancia as futilidades do dia-a-dia, inutilizando questdes mais importantes para o
seu desenvolvimento como sujeito de uma sociedade intitulada de democratica.

Esta preocupacdo tem sido constantemente ponto de discussdo para tedricos
educacionais uma vez que a problematica é constante em referéncia as relagdes de poder e o
trabalho é continuo em se tratando do desenvolvimento formativo do individuo, logo que esta
responsabilidade é delegada ao ensino e este por sua vez, se pde a guisa de solu¢des para um
problema que a prépria sociedade adota para si como parte integrante e indivisivel do seu todo.
Adorno (1985) explicita que a sociedade em foco é uma sociedade industrializada e
racionalizada pelos seus aparelhos tecnoldgicos cada vez mais surpreendentes e fascinantes
aos olhos dos desatentos e descuidados. Uma sociedade que traz como identidade uma
superficialidade controlada pelo consumismo, pela facil reprodutibilidade das coisas, pelo
mundo fantastico de meios tecnoldgicos de entretenimento e informagéo, enfim, por uma gama
de outros fatores que adentram no meio educacional e o torna vulneravel nesta relacéo.
Existem categoricamente em nossa sociedade capitalista, instituicbes detentoras de meios
potentes e eficazes de controlar as pessoas.

Para Thompson (1998), existem quatro sistemas de poder: politico, econdémico,
coercitivo e simbdlico. Cada um exerce influéncia nas mais diversas instancias da sociedade
de modos também distintos, mas todos se entrecruzam de modo a evidenciar o seu destino
final, o controle dos individuos. Esse poder tem o sentido de um processo de imposicao
ideolégica a qual Karl Marx denomina alienacdo, um poder em seu sentido concreto, da
violéncia real entre as pessoas, da guerra, dos conflitos entre gangues, das perseguicdes. Por
outro lado, com carater mais subjetivo e menos perceptivel através do simbolismo exercido
sobre pensamento.

As instituicdes paradigmaticas estdo voltadas para as diferentes ocupacgdes dos seres
humanos em um complexo que converge sempre para o acumulo de recursos e o exercicio de
certa forma de poder. A economia ou poder econdmico relaciona-se a atividade produtiva e
seus meios de producdo, ao consumo e ao capital financeiro, enfim, ao acimulo e manutencgéo
destes recursos. O poder politico representado pelo Estado refere-se a organizacdo dos
individuos na sociedade, a manutencdo da ordem através das leis, da coercdo e do poder
simbdlico. O terceiro se trata do uso da forca fisica em fungdo coercitiva deste poder para
dominar tudo e todos que lhes ameacam a autoridade, sua representacdo € o sistema militar
gue atende também aos interesses do Estado. Ja o quarto poder denominado de cultural ou
simbdlico tem sua mais forte representacdo nas instituicdes religiosas, educacionais e
midiaticas. Os recursos de informacdo e comunicacdo pdem em igualdade de condicBes com
os demais, visto sua capacidade produtiva e reprodutiva, pelo controle sobre os individuos e
pelo poder coercivo através da violéncia simbdlica. (THOMPSON, 1998)
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Diante do feitico e do fetiche fomentado pelo quarto poder as pessoas ficam incapazes
de pensar a respeito, com mensagens por vezes dibias em seus significados, na maioria das
vezes de carater mercantilista e provoca uma reversdo nas possibilidades de recepcdo dos
informes midiatizados e ainda afirma que frente a diversidade a qual é transmitida as

informacdes estéa claro que cada instancia social entendera o conteddo a seu modo, assim,

Mesmo que os individuos tenham pequeno ou quase nenhum
controle sobre os conteddos das matérias simbdlicas que Ihe sdo
oferecidas, eles os podem usar, trabalhar e reelaborar de maneiras
totalmente alheias as intencées ou aos objetivos dos produtores
(THOMPSON, 1998, p. 42).

Parece-lhe inegavel a possibilidade de autoformacdo dos sujeitos através da inddstria
midiatica e dos meios técnicos que apresentam a cada dia grande facilidade de apropriagdo
por qualquer pessoa, sendo que reside nesta constatagdo um dos desafios postos a educacao
no século XXI.

Dentre as tecnologias eletrbnicas, informaticas e cibernéticas (Tecnologias de
Informacdo e comunicacdo e Novas Tecnhologias de Informacdo e Comunicacdo) que mais
provocam o desafio, o aparelho de televisdo ganha atencdo particular por lanni (2000) no
contexto midiatico. O principe eletrdnico como o autor o denomina € uma aluséo as respectivas
obras de Maquiavel e Gramsci, O Principe e O Moderno Principe. O autor explica que para
Magquiavel o principe era um intelectual organico, representado por uma pessoa, ja para
Gramsci este era um intelectual coletivo, representado por um partido politico, grupos ou
classes sociais. No entanto, ambos dirigem-se aquele (principe) que se mostra preparado para
pensar, decidir, dirigir administrar, punir, construir hegemonias, simultaneamente a
organizacdo, consolidacdo e desenvolvimento de soberanias. Porém, o Principe Eletrénico
possui outras caracteristicas concomitantes a estas, que o faz subordinar, recriar, absorver ou
ultrapassar os outros em busca do poder.

lanni (2000) vai mais além, e declara que a presenca constante e ativa da televisédo no
cotidiano das pessoas promove um condicionamento irrefreado do telespectador que se
mantém condenado & passividade moérbida da recepcdo que permeia seu imaginario, posto
qgue, suas producbes atingem as expectativas das mais diferentes classes sociais. Tal
condicionamento ndo se mostra harmonioso, homogéneo ou monolitico, constatacdo que néo
cabe somente ao aparelho televisivo, mas ao mundo virtual do computador e demais

tecnologias.



| Congresso de Educacéo Fisica para a Educacao Basica
V Semana de Educagéo Fisica do DEF-UFS
Universidade Federal de Sergipe

06 a 08 de Outubro de 2008

O PROBLEMA DA PSEUDOFORMAGAO

O processo histérico nos mostra que as formas de exercer um dado controle sobre um
grupo, uma sociedade, ou simplesmente sobre um individuo vao desde o controle corporal (por
repressdo, agressao, puni¢do), ao controle intelectual (consciéncia, pensamento). Thompson
(1998) mostra que as formas de controle mudam conforme o momento e 0s interesses, pois,
em cada sistema de poder supracitado reside uma forma simbdlica de representacao que
mesmo ndo sendo a coisa em si, mesmo ndo sendo 0 objeto concreto fica posta
subliminarmente a sua presen¢a no meio. Existe neste quarto poder, algo que nédo € a coisa
mesma, mas o que ela representa em seu simbolismo, € o aspecto mais ideal e, contudo,
pouco concreto

Cada sistema, portanto, exerce seu poder e o faz pensando em seu dominio, o faz
visando sua permanéncia na sociedade em primeiro lugar, a manutencéo do status € o que
importa a principio e sua continuidade vira por acréscimo a depender da abrangéncia do seu
simbolismo. Assim é o poder da midia por meio da comunicacdo e dos meios técnicos
utilizados para a transmissdo da mensagem. Para o autor, no sentido mais abrangente da

palavra explica que

[...] poder é a capacidade de agir para alcancar os préprios objetivos
ou interesses, a capacidade de intervir no curso dos
acontecimentos e em suas conseqiiéncias. No exercicio do poder, os
individuos empregam os recursos que lhe sao disponiveis; recursos
sdo os meios que lhes possibilitam alcancar efetivamente seus
objetivos e interesses (THOMPSON, 1998, p. 21).

Sendo assim, exercer determinada influéncia sobre outrem através de qualquer meio é
valido na briga pelo maior controle. Desse modo, pensando do ponto de vista educacional, que
tipo de sujeito é hoje formado, qual o processo que percorrem os individuos para atingir um
grau de desenvolvimento intelectual em seus aspectos individual e coletivo? Leva a pensar no
sujeito esclarecido de Adorno e Horkheimer (1985) que se depara com o problema da inddstria
cultural e seus obstaculos para a consolidacdo de uma consciéncia critica e emancipada no
individuo, enquanto parte de uma totalidade e consequentemente no todo, provocando a
problematica da semicultura ou semiformacédo. Isso porque o tipo de controle exercido pelo
quarto sistema é definido como o controle do pensamento do homem, da consciéncia do sujeito
em formagéo.

O mundo acompanhou a partir do declinio do feudalismo no século XV rapidas
transformacdes sociais como as invasdes, as invencdes, as revolucdes, as descobertas e

outros fatores importantes para se compreender a histéria das civilizag6es. Com isso, foram
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modificando também os valores, os conceitos e tudo que pudesse impedir a disseminacao do
conhecimento em suas novas formas de apresentacdo, modificou essencialmente o conceito
de ser humano, modificou a formacéo que este deveria ter, mudou a tal ponto que até o ideal
da revolugcdo burguesa do afa iluminista se perdeu em meio o deslumbramento das novas
possibilidades de dominio da entédo burguesia (ADORNO, 1996).

Paralelo ao crescimento industrial e aos modos de transmitir e fazer cultura vemos um
decréscimo do fator subjetivo as producgdes culturais. Os meios técnicos dos quais fala
Thompson (1998), exercem a funcdo de estabelecer o novo modo de controle oferecido pelos
quatro sistemas destacados, e dos quais ndo € necessario se privar, pois eles oferecem maior
comodidade e proporcionam melhor adaptacdo do sujeito aos modos programados de agir,
produzir e viver através da fixacdo e reproducdo das coisas. As pessoas, neste processo,
passam a ser tratadas como sujeitos de producdo em massa, individuos indiferentes as
discussdes gque permeiam o contexto social e as relagBes de poder nela existentes, todos, sob
este ponto de vista, tem valor de troca obedecendo ao principio capitalista da economia. A
cultura é tomada como meio de producéo e reproducdo ela ja ndo se encontra em si, ela ja é
outra, reproduzida e comercializada em larga escala. Pontualmente convergem os vetores da
evolugdo para a problematica da formacdo cultural em um dos pontos criticos, reside ai a
expansao da industria cultural, expressao criada por Adorno e Horkheimer(1985), que para
esclarecer o problema da semiformacé&o partem do principio de que a mesma surge em fungéo

da crise da formacdo cultural a qual traz em sua génese.

Uma espécie de espirito objetivo negativo. A formacao cultural agora
se converte em uma semiformacdo socializada, na onipresenca do
espirito alienado, que, segundo sua génese e seu sentido, ndo

antecede a formacéo cultural, mas a sucede(ADORNO, 1996, p. 388)

Ambos os termos tratam da deturpacdo da perspectiva formativa que pretende a teoria
critica da educacéo, eles referem-se ao modo atual de formacédo adotado por instituicdes de
ensino e sistemas que pautam seus interesses nos principios do capitalismo.

A educacdo pode ao mesmo tempo ser vitima e vila deste processo, visto que, ela
pode ndo assumir sua funcao social enquanto instituicdo formadora e passar a agir em prol da
adequacao das massas ao modelo de sociedade vigente, contribuindo com o obscurecimento
da consciéncia e do conhecimento dos sujeitos, deixando que o germe da semicultura perpetue
sua presenca no ambito destinado ao desenvolvimento de individuos esclarecidos, isto é, na

escola.
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A EDUCACAO: ACAO INTERVENTIVA PARA A MIDIA

Os dois polos aos quais a educacdo pode migrar apresentam cargas poderosas de
mediacBes pedagogicas imbricadas ao processo educacional que esta atento aos impasses e
impactos causados pela era tecnolégica e os novos meios de aprendizagem, tanto quanto ao
mesmo processo que atende aos anseios mercadoldgicos das tecnologias de informacéo e
comunicacao, pélos que podem ser denominados respectivamente de educacéo para a midia,
no sentido de compreendé-la e educacéo a favor da midia, no sentido de dar continuidade ao
seu projeto social de reproducéo e expansao dos seus produtos culturais.

Adorno (1996) tratando da formacéo cultural ndo restringe a educagédo uma crise que
se instalou na sociedade e se faz sentir em todas as suas instancias, no entanto, considera que
existem propostas falidas de reforma somente reafirmam a adequacédo do ensino ao projeto de
semiformacado, devido ao que ele chama de inocente despreocupacdo diante do poder da
realidade extrapedagdgica. A realidade que interfere positiva ou negativamente na formacgédo
cultural e que a educacédo se mostra impotente e subjugada ao seu bel prazer.

Corroborando com Adorno, Sacristan(1998) afirma que a escola como nivel micro do
sistema social ndo pode privar os alunos de transitarem entre a realidade intrinseca e a
realidade extrinseca a ela, ja ndo pode ser considerada um 6rgao a parte dos sistemas sociais,
como um apéndice da sociedade. E acrescenta que o estigma da educacéo esta pautado na
modificacdo dos sujeitos em carregadores de um potencial de autoconhecimento, ao mesmo
tempo em que o seria com potencial coletivo de transformacao, sujeitos conscios de suas
responsabilidades enquanto agentes sociais que podem tomar decisdes em favor do micro e
macro contextos a que pertencem.

Neste caso, para ndo negar a realidade os diversos atores educacionais devem
acompanhar o projeto social que se instalou e fomenta nos jovens e criancas uma adaptacéo
ao meio, uma submissé@o aos estimulos e experiéncias oferecidas pelas TIC's. A sociedade
entdo se depara com um novo modelo de aprendizagem proporcionado pelas TIC's, a
autodidaxia, que forca ao sistema educacional uma transformag¢do nos seus sistemas de
ensino pelo fato de o aluno ser o alvo principal dos estimulos externos dessa aprendizagem e
estarem constantemente expostos aos mais diversos aparelhos eletrénicos, de acordo com
(BELLONI, 2001).

O problema de atualizacédo para as tecnologias é tardio na area educacional ou nem
existe, porém, sdo apontados trés caminhos para a educacdo em relacdo a absorcdo das
tecnologias, quais sejam: tornar-se mera consumidora dos instrumentos e reprodutora dos
interesses mercadologicos, principalmente midiaticos; tornar-se avessa ao processo e ndo
atender ao desafio; ou, tomar o desafio como necessidade e ir além dos caminhos acritico e da
falsa criticidade rumo a inclusdo de qualidade essencialmente no que concerne a formacao

docente (inicial e continuada). Este Ultimo coaduna com o pensamento de Belloni (2001) e sua
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proposicdo de se tomar as tecnologias (em foco a midiatica) como opg¢do instrumental da
intervencdo escolar, mas também como objeto de estudo do processo educacional, frente aos
apelos do processo educacional fortemente bombardeado pelo excesso de programas, jogos
eletrdnicos, telespetaculos esportivos, para que ndo se perca de vista a finalidade maior da
educacgéo.

As tecnologias favorecem o surgimento de novas competéncias e outros dominios
intrinsecos a aprendizagem. O que preocupa, no entanto, € a aceitacdo das mensagens
transmitidas pelos meios de transmissdo de informacdo e comunicagdo, visto que podem
trazem beneficios a formacdo, bem como podem desestruturar 0 processo identitario e de
socializagdo dos jovens. Além disso, a autora problematiza dois aspectos importantes para o
ensino, como sendo a atualizacdo midiatica da escola em prol da formacado cidadd e da néo
contribuicdo para a exclusdo de futuros “ciberanalfabetos”. Isto €, o consumo elevado das
midias, a sua importancia ideoldgica negada a existéncia de neutralidade em seus conteddos,
a crescente difusdo de comunicacao visual e de informagéo e varios outros fatores € que leva a
entender a necessidade de fazer com que a midia entendida como meio e como algo a ser
explorado e ressignificado.

Ha uma confusdo de valor social moral, ético e estético, ocorrida com o
desenvolvimento acelerado das TIC's e com o confronto gerado na sociedade entre o “dominio
das maquinas” e o contetido simbdlico por elas transmitido. A exigéncia educacional demanda,
portanto, uma nova compreensao da didatica e do ensino para que estes aspectos ndo sejam
negligenciados. Belloni (2001) afirma que se devem potencializar virtudes e n&o inculcar

virtualidades.
TRILHANDO CAMINHOS... TRANSGREDINDO LIMITES

Em primeiro lugar, é importante compreender que a pesquisa realizada tem bases
educacionais e que por isso é suscetivel a surpresas, encontros e desencontros, mas que é
essa a esséncia do tipo de pesquisa de cunho qualitativo, o inesperado, a face do subjetivo
(FAZENDA, 1997). Revela-se que a importancia dada a subjetividade torna-se mais atraente a
um estudo descritivo na atualidade e descrever os fendmenos ndo basta ao pesquisador na
educacdo. Situacdes presentes levam o pesquisador a preocupar-se muito mais com o
processo que com o resultado final, considerando que o significado que as pessoas atribuem
as coisas e a vida é fator relevante em uma pesquisa tornando-a do tipo qualitativa, o tipo
escolhido para o presente estudo (LUDKE; ANDRE, 1986).

Tendo sido fomentado o espirito da curiosidade para a pesquisa a partir do fato citado
no inicio do trabalho, que forneceu a pedra angular a presente construcdo. Partimos do

pressuposto que indicava a presenca constante de alunos de diversas faixas etarias em casas
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de jogos eletrbnicos e lan houses, os quais diversas vezes optam por gazear as aulas para se
divertirem com os jogos.

A idéia central pautada na conformidade entre a formacao daqueles alunos, a influéncia
dos jogos e a necessidade ou ndo de uma intervencdo pedagdgica cabivel, apontam para as
variaveis intervenientes ao objeto de estudo. A amostra estudada foi definida de acordo com a
faixa etéria, situada entre 7 e 12 anos. Constituiu também parte da pesquisa alguns
professores dos alunos entrevistados e a coordenadora pedagdgica de um dos colégios citados
nas entrevistas.

O meio de coleta de informacdes foi a entrevista ndo diretiva ou semi-estruturada que

comporta 0s aspectos mais gerais das informacdes e possibilita a abertura para tratar de outros
temas relevantes no momento, a exemplo da formacao religiosa abordada por uma das
professoras entrevistadas.Os recursos tecnolégicos como computador e camara digital foram
imprescindiveis na estruturacdo dessa pesquisa. Com eles pude descobrir a importancia de
trabalhar com as TIC e entender a tal autodidaxia abordada por Belloni.
E inevitavel que as criangas tenham acesso as mais diferentes tecnologias e mais complicado
ainda seria monitorar 0 conteddo e as mensagens que sao transmitidas. As criancas
entrevistadas vao freqientemente aos locais de jogos, gazeiam aula para jogar segundo
professores e afirmam que aprendem muitas coisas,

“Bruno - Um monte de coisa, como é que ladrdo atira, como é que a policia detém o

ladrdo...”

“ Sivanildo - A dar uma surra”

“Ozeas - Luta”

“Cris — Lutar caraté”

As frases supracitadas resumem o aprendizado dos entrevistados e o0 gosto pelo
mesmo produto, jogos com aspectos extremamente violentos como Twister Metal(Porta do
Inferno), GTA, Rei Arthur, Counter Strik. Entdo o que pensar sobre a vida se é permitido roubar
e matar sem ser advertido ou punido, muito pelo contrario, “ganho o jogo”. E banalizar a vida
ao ponto de aceitar também com naturalidade a barbarie. E se, lembrando da teoria da
indastria cultural, essas criancas fizessem da sua vida uma extensdo do jogo vivido, como o
exemplo do cinema?

Desse modo, podemos identificar nos seguintes trechos algo bem proximo disso.
Vejamos a resposta dos alunos ao serem indagados acerca do que faria com o que
aprenderam nos jogos.

“Entrevistador — Em quem vocé daria uma surra?

Sivanildo — Em Caique

Entrevistador — Mas Caique ndo é o seu amigo

Sivanildo — E”
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Suspeitando disso, as professoras confessam quando tratamos desse assunto em
entrevista.

“Raimunda — De amanha eles poderem fazer com o outro tudo aquilo
gue eles viveram nos jogos, vendo nos jogos. Matando seus
adversarios e quem sabe eles ir testando um com o outro, podendo
acontecer morte entre eles mesmos. Quem sabe? Ou em casa com
seus proprios irmaos.”
“Verdnica — Minha opinido € que os jogos influenciam na vida escolar
como na vida desses alunos. O que agente observa nos intervalos é
gue as brincadeiras deles sdo o reflexo do que eles vivenciam nos
jogos eletrénicos.
Verbnica — Isso eles dédo continuidade ao que eles vivenciam nos
jogos. NOs temos até exemplos de cenas que aconteceram na escola.
Recentemente em Aracaju, um aluno estava assistindo um jogo de
combate e matou o outro aluno pensando que ele depois iria se

levantar e voltar a vida normal.”

E o caminho foi sendo descoberto de acordo com as aprendizagens, 0S Novos
conceitos, as novas tecnologias e seus conteldos carregados de significados e mensagens
subliminares. As possiveis estratégias sugeridas pelas professoras marcam o ponto inicial de
uma parceria que favoreca ao crescimento de todos os atores envolvidos- alunos, professores
e pais- sem deixar de mencionar o desenvolvimento a nivel individual, coletivo, profissional,

acao que permitiria a transgresséo dos limites impostos pelo sistema educacional brasileiro.
A GUISA DE CONCLUSOES, RUMO A NOVOS (DES)CAMINHOS

Pretendemos que este seja o inicio de descobertas relevantes a sociedade, a formacéo
individual e coletiva de todos os atores envolvidos, alunos professores e pesquisadores. Por
isso, uma visdo maniqueista do fendbmeno em enfoque poderd impedir um possivel
redimensionamento do mesmo, verdadeiro papel da educacdo, enxergar os fatos sob essas
duas vias fadaria a pesquisa ao reducionismo.

Em se tratando do papel da Educacao Fisica, esta deve assumir verdadeiramente sua
funcdo social e atuar como responsavel pelo ensino em seu aspecto desejado para a
educacédo, para que o quadro atual ndo tenha o carater permanente na sociedade, e que o
andamento para uma sociedade esclarecida ndo seja estagnado antes mesmo de despontar,
mas que ele seja alimentado pela educagdo com ideais de autonomia e liberdade e

emancipacéo, ndo lhe tolhendo o carater utopico. Entdo, ela também é responsavel por cuidar
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dos aspectos mais atuais envolvidos na formagéo dos alunos (valendo para o nivel superior de
ensino).

O que se pode perceber na pesquisa € que 0s jogos, as brincadeiras, juntamente com
seu carater formativo, podem ter seu lugar usurpado pelos eletrdnicos, como as demais
manifestagfes culturais tiveram sua esséncia obstruida pelo processo avassalador da industria
cultural, da industria tecnologica e midiatica com o seu poder de transmitir com grande
eficiéncia e com certo grau de facilidade o contetdo simbdlico, responsavel por mudancas
culturais, éticas, politicas e outras, sejam elas as mais repentinas ou perenes.

Portanto, o educador em sua acao pedagodgica deve enfocar o processo formativo do
seu aluno e os acontecimentos paralelos que entram em consonancia na formagédo do
individuo junto com o ensino, cuidando para que o maleficio decorrente da crise da formacgéo

cultural ndo se torne uma orientacdo a barbarie.
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