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Diante das consideragfes do Autor quanto a quarta concepgéo, pela qual
mais dedicou atencdo, percebemos que ela se avizinha do tecnocentrismo??. Este
trata do que se considera ser a absolutizacdo do paradigma tecnologico, onde ha o
perigo da racionalidade tecnoldgica reger toda a vida do ser humano. Diante disso,
notamos a existéncia de uma énfase demasiada a tecnologia, a qual € outorgado
predominante espac¢o na vida do homem, por considera-la como panaceia voltada a
combater os problemas existentes e que afligem a humanidade. Nos dizeres de
Costa-e-Silva (2013, p. 841), “Essa énfase demasiada na tecnologia desvirtua uma
aproximacgéo equilibrada da realidade. A posicdo tecnocéntrica deixa de lado

questdes como ‘O que é?’ para analisar as do tipo ‘O que fazer?’ e ‘Como fazé-lo?”.

Notadamente, percebemos em Vieira Pinto (2005), fundamentalmente na sua
guarta acepcéo, que, diferentemente de divinizar a tecnologia, sua politizacdo € uma
acado primaz, por proporcionar a conscientizagdo com suporte na sua

problematizagéo.

Na tecnologia como ideologizacdo da técnica, esta assume papel de mitologia
(mitologia social/poder demilrgico), convertendo-se, ha contemporaneidade, na
concepcao da pessoa basbaque, sendo esse embasbacamento um atributo do
pensamento acritico, resultando da protecdo da tecnologia, na sua conservacgao e,
com maior énfase, sua adoracgéo, deixando de considera-la, o que de fato é, apenas

um instrumento de transformacao.

No sentido apontado acima que Vieira Pinto (2005, p. 291-292) descreve,
alegoricamente, a teologia tecnoldgica, compreendo-a como aquela que

Exige entdo um culto e assume as caracteristicas de religido messianica. A
técnica é implorada como graca que deve cair das alturas, dos centros
olimpicos, onde habitam os deuses, e sO nela se deposita a esperanca de
salvacdo. Esses estados de espirito, tipicos da forma final, maxima da
ideologizacéo da técnica, que a envolve num halo mistico, incapacitam os
estudiosos, ou mesmo os simples labutadores, de compreender esta ideia
facil e essencial, a de que a técnica representa o nome dado a mediacéo
exercida pelas acBes humanas, diretas ou armadas de instrumentos, na
consecucdo das finalidades que o homem concebe para lutar contra as
resisténcias da natureza e a instituicAo nacional de relagBes sociais de
convivéncia.

22 De acordo com Freitas (2005), é a denominagédo dada por muitos filésofos da tecnologia, tais como o inglés
Andrew Feenberg e o peruano German Doig Klinge, diante da consideragao, de tecndfilos e tecn6fobos, dela ser
uma grande for¢a que determina a propria sociedade. Comentaremos esses dois termos na secéo 1.3.
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O Filésofo enfatiza que, na contemporaneidade, a tecnologia é a ideologia
primordial, em resultado de interesses econdmicos e politicos apoiados na candura
de compreensdo por parte da sociedade (desde os simples trabalhadores aos

estudiosos) sobre o tema.

Da ideologizacdo/divinizacdo da tecnologia decorre o pensamento dos paises
centrais serem 0s Unicos possuidores de tecnologia avancada (convertendo-se em
forma eficaz de dominacéo); de que ela deve ser importada ou aceita de bom grado
pelas areas menos desenvolvidas (para também entrarem na era tecnoldgica); de
que é retrograda a visdo de oposi¢cdo ao desenvolvimento tecnoldgico. Diante de tais
consideracOes sobre essa concepcdo que percebemos clarividente o porqué das
duas acepcdes anteriores (tecnologia como técnica e como o conjunto de todas as

técnicas em vigor numa sociedade) manterem relagcdo com esta ultima.

Na intencdo de alertar a base de seu pensamento critico na descricdo da
ideologizacdo/divinizacdo da tecnologia, diante das consequéncias desastrosas

subjacentes desse conceito impréprio, assim refere Vieira Pinto (2005, p. 292):

A mistica da tecnologia condensa uma das modalidades irracionais do
idealismo contemporaneo. Sendo um desvio, a corrup¢cdo de um conceito
por outros aspectos legitimo, leva ao descrédito o conteudo valido que
possui. Ndo desejamos que na critica aqui empreendida alguém veja o
minimo sinal de desrespeito pela tecnologia. Nosso intuito, ao procurar
desembaracgéa-la das anamorfoses que a desfiguram, esta justamente em
mostrar a indispensavel funcdo desempenhada na transformacdo das
condicdes de vida desumanas do mundo subdesenvolvido. Tao sério e
fundamental € este objetivo para a situagdo das massas trabalhadoras que
se justificam os apelos no sentido de intensificar o debate deste tema,
contribuindo cada autor com uma parcela de possiveis esclarecimentos.
Para isso, entretanto, faz-se mister o exame tedrico, cuja importancia
ressalta ao apontarmos as consequéncias desastrosas da inadequada
concepcdo da tecnologia. Na forma extrema, que vimos colorir-se de
tonalidades misticas, a distor¢cdo légica encontra-se principalmente nas
formas modernas de pensamento. Dai a estranha aparicdo de uma nova
filosofia da técnica, hoje corrente em diversos circulos. Cifra-se numa
concepcgéo geral representativa, segundo dissemos, do novo maravilhar-se
do homem em face de suas criagcbes e tem por base a enorme acumulacio
de engenhos e métodos, materiais e ideais, propiciada pela ciéncia atual,
dando em resultado a fabricagdo de maquinas e produtos que
revolucionaram o ambiente da vida humana, cuja consequéncia foi a quase
completa perda de contato direto com a natureza, substituida pelo mundo
circundante formado por objetos artificiais.

Assim como as demais concepcdes, essa Ultima, alerta o Autor, representa

um conceito limitado, cujas consequéncias sao desastrosas na atualidade. A
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conversdo da obra técnica em valor moral € uma caracteristica da ideologia da
tecnologia. Essa situacéo, no entanto, ndo deveria acontecer, visto que somente 0
ser humano pode receber tal importancia. Assim, desse raciocinio equivocado e
maniqueista apontado por Vieira Pinto, surgem as consideracdes de beneficio ou
maleficio da técnica?® atreladas, respectivamente, as posturas otimista e pessimista
— para o Autor alguns filésofos seriam os otimistas e muitos profissionais implexos
nas técnicas, 0s pessimistas. Evidentemente, notamos que o Intelectual nédo
concordara com a compreensao escatoldgica da realidade contida na altima postura,

aquela que considera que o Ser humano sera dominado pela técnica.

Diante dos principios opostos (bem e mal da tecnologia), Vieira Pinto (2005)
concentra-se ha tese otimista, por levar em consideracdo duas ideias: a da
autonomia da técnica e desta ser o motor da histéria. Para o mesmo, a implicacéo
maior da primeira no¢do é a antropomorfizacdo da técnica e a tecnificacdo do ser
humano, isto é, o homem, por supostamente passar seu pensamento para as
maquinas, ndo seria 0 autor da técnica e nada impediria a esta ser sua autora. Por
conta desse contexto, o Fildsofo aponta o limite desta tese, qual seja escamotear o
papel do ser humano no processo de criagcéo tecnoldgica, conferindo terreno ao uso
ideolégico da técnica com fim humanista. Logo, a técnica, na condicdo de adjetivo, é

fundamentalmente um ato de produzir algo, é

[...] um ato definidor da existéncia humana, porque exprime a condi¢do
primordial da conservacdo dela, permitindo ao ser vivo conservado
raciocinar sobre si, é a ele que compete natural e originariamente a
qualificagdo de ‘técnico’. Ao conceitua-lo como a caracteristica de uma
acéo, e a isso se resume todo o conteudo do termo ‘tecne’, o homem quer
exprimir que o ato realiza, enquanto mediag&o, o fim intencional do agente.
Revela-se-nos, com isso, a esséncia da técnica. E a media¢do na obtencéo

de uma finalidade consciente (IBIDEM, p. 175).

23 Tal como observamos em: JONAS, H. O principio da responsabilidade: ensaio para uma ética da civilizacdo
tecnolégica. Rio de Janeiro: PUC Rio, 2011 e BATTESTIN, C.; GHIGGI, G.; SANTOS, R. dos. A relagcao do
homem com a técnica: a responsabilidade enquanto ponto de partida para a reflexdo. Revista HISTEDBR On-
line, n° 63, p. 342-352, 2015. Segundo Hans Jonas, a promessa da tecnologia moderna se converteu em uma
ameaca, ou esta se associou aquela de forma indissolivel. O novo continente da préxis coletiva que adentramos
com a alta tecnologia ainda constitui, para a teoria ética, uma terra de ninguém. As implicagcbes éticas dessa
articulacdo, defende Jonas, impulsionam a necessidade de construcdo de um novo padrdo de comportamento,
cujo objetivo consiste em garantir a sobrevivéncia de geracdes futuras.
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No sentido oposto ao do conceito acima que se assentam as ideologizacdes
da tecnologia, com o0 Unico objetivo de, ao endeusa-la, incapacitar para a
compreensao da técnica (sua qualidade e funcdo na mediacéo das acdes humanas),

reforcando, assim, a manutencao de excluséo social e espoliacdo econémica.

Os apontamentos discutidos até aqui sobre essa Ultima acepcdo de
tecnologia mostram de tal modo cristalino a verdade que a inclusdo da tecnologia
para uma area menos adiantada ndo deve ser vista per se como a operadora da
transformacdo desta ultima. Na verdade, ela deve ser um elemento cooperador —
mesmo guardando em si as caracteristicas de imperfeicdo e transitoriedade —
quando incluida num processo de transformacdo econémica e politica geral. Para
gue tal reconhecimento se aperceba na sociedade, esse deve partir da atuacdo dos

homens da ciéncia (em maior grau a fildsofos) e dos técnicos.

Vieira Pinto (2005) reforca sua dedicacdo ao tema sintetizando sua propria
obra como um ensaio que corporifica sua defesa do direito de emitir, correta e
coerentemente, conceito/esséncia da tecnologia, de indicar os condicionamentos
gerais do seu trabalho, de apontar os limites que a rodeiam e, sobretudo, de explicar
por que oS técnicos sdo contrarios ao seu pensamento, especialmente os

obedientes a uma ideologia de dominagéo.

A sintese documenta de modo indubitavel a esséncia da relevancia da obra
do Autor, cujo objetivo, a partir de sua expendida reflexédo filoséfica sobre o objeto
em questdo, é defender a compreensao ciosa sobre o termo tecnologia que, na
contemporaneidade, é percebida sob diferentes conceitos. Dentre eles, o conceito
de ideologizacdo da tecnologia, caracterizada pela absolutizacdo do paradigma
tecnolégico, é o que, em termos educacionais, a nosso entender merece destaque

por assumir uma dimensao heuristica na relacéo entre tecnologia e educacéo.

Diferentemente da crenca de ser uma panaceia, uma espécie de redentora da
sociedade, de que pode resolver todos os problemas existentes, culminando em
uma postura de percebé-la ndo como produto do ser humano, mas como produtora
do humano, a tecnologia, quando inserida no campo pedagdgico e dialogada com o0s
fundamentos deste, deve ser compreendida como um meio e ndo um fim. Além
disso, é fundamental o seu reconhecimento como expressao da atividade humana,

logo, inserida no dominio da cultura.
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Devido as mutacBes em diversos aspectos no final do século XX, tal como
nos politicos, econdmicos, sociais e educacionais, a funcdo da Educacdo passa,
dessa forma, a ser um dos temas mais problematizados, onde a inclusdo de
tecnologias baseadas em eletrbnica nos processos pedagodgicos se tornou uma
tbnica, culminando, dentre outros pontos, em concepc¢des docentes divergentes. No
painel conceitual abaixo (Quadro 4) resumimos as representacdes relacionadas as
tecnologias observadas por Vieira Pinto (2005) e Silva (2009).

Quadro 4. Painel conceitual relacionado as tecnologias.

Vieira Pinto (2005) Silva (2009)
Tipologia do Tipologia do Acepcdao e
estudo Acepcdes de tecnologia estudo representacdes sobre
tecnologia
Tedrica a) tecnologia enquanto Empirica Aplicacdo de
epistemologia da técnica; determinado
b) como sinénimo de conhecimento
técnica; Representagdes:
C) como o conjunto das a) aceitacao;
técnicas de que dispde b) resisténcia;
determinada sociedade; ¢) hibrido de aceitacédo e
d) como ideologia da resisténcia
tecnologia

Fonte: Producgédo nossa, 2016.

Notamos, por meio desses referenciais, a existéncia de diferentes
acepcoes/representacbes quanto ao termo tecnologia, cujas implicacbes sé&o
evidentes, especialmente no campo educacional. A analise das representacdes que
pessoas apresentam/compartilham acerca de objetos da vida cotidiana € importante
para a determinacdo das préaticas sociais a eles relacionadas. Pautados nessa
assercdo que neste estudo o foco é a andlise das TIC na formacéo inicial de
professores, considerando-se, no momento, a observacdo de fatores que podem
estar relacionados a problematica da integracdo desses recursos ao ambito da

educacéo. Esta é a reflexdo que dispomos na sequéncia.
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1.2 A QUESTAO DA INSERCAO DAS TIC NO CAMPO EDUCACIONAL

No campo da Educacao (irrestrito a este) existem limitacdes a respeito da
concepcao de tecnologia e sobre sua integracdo ao mesmo. Ja comentamos o0
exemplo de ndo uniformidade dos movimentos, na educacdo basica no Pais, de
apropriagao e de representagao que a instituicdo escolar fez sobre esse contexto, a
partir das proposicdes de dispositivos normativos oficiais, tanto que nesse ambito
foram percebidos pontos de vistas docentes de aceitacdo, resisténcia e um misto

das duas primeiras em se tratando de tecnologias.

Detemo-nos, em funcao disso, primeiramente a refletir sobre o reducionismo
na concepcdo de tecnologia presente nesse campo e, com mais énfase na
sequéncia, dispomos as acepcbes sobre esse termo a luz da filosofia de Alvaro
Vieira Pinto. Concordamos, grosso modo, com a inteleccdo desse Autor no sentido
de que a tecnologia associa-se a técnica, a qual é a denomina¢do dada a mediacao
exercida pelas acdes humanas, um ato definidor da existéncia do humano, no

alcance de uma finalidade consciente.

N&o € por menos, assim, que a tecnologia se apresenta difundida em diversos
campos da existéncia humana (COSTA-e-SILVA, 2013), a exemplo da tecnologia da
informacdo, social, da saude e educacional que proporcionam consideraveis

beneficios a sociedade.

Antes de adentrarmos, porém, a reflexdo sobre os discursos que tratam da
insercdo das TIC no cotidiano escolar, faz-se mister uma breve andlise do
referencial concernente a sequéncia historica da tecnologia da informacdo, uma vez
gue consideramos pertinente ao embasamento do discurso pedagdgico sobre

tecnologia educacional. Nesse instante, um didlogo com Castells (1999) é

significativo.

Em A Sociedade em Rede, o Socidlogo espanhol Manuel Castells buscou
formular uma teoria esclarecedora dos efeitos fundamentais da tecnologia da
informacdo no mundo contemporéaneo, mais detalhadamente na dinamica
econOmica e social da sociedade. Para o Autor, no final do século XX vivemos um
intervalo na histéria marcado pela mudancga de nossa cultura material decursiva de

um novo paradigma tecnolégico, cuja organizagdo é circundada pela tecnologia da
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informacgéo. Esta seria a esséncia da transformagdo — denominada revolugcdo —
presente na atualidade, tal como foram as novas fontes de energia para as
revolucdes industriais sucessivas, como do motor a vapor (primeira revolucdo) a

eletricidade (forca central da segunda revolucao).

O conceito de paradigma tecnoldgico, esclarece o Pesquisador, foi elaborado
em vista da organizacdo da esséncia das transformacdes tecnoldgicas, ocorridas
entdo nas Ultimas décadas do século XX, e sua interacdo com a economia e a
sociedade. Inclui cinco caracteristicas: a) a informacdo € sua matéria-prima; b)
penetrabilidade dos efeitos das tecnologias nos processos de nossa existéncia; c)
l6gica de redes no uso dessas tecnologias; d) sistema de redes baseado na
flexibilidade, culminando na reversibilidade/reconfiguracdo dos processos; e)

convergéncia de tecnologias especificas gerando um sistema com alta integracao.

Dessa forma, a tecnologia da informagédo inclui, como todos, o conjunto
convergente de tecnologias em microeletronica, optoeletronica, computacéo
(software e hardware), telecomunicac¢des/radiodifusdo, bem como a engenharia

genética. Nas palavras do Socidlogo,

Ao redor deste nlcleo de tecnologias da informacéo, definido em um
sentido mais amplo, houve uma constelacdo de grandes avancos
tecnolégicos, nas duas ultimas décadas do século XX, no que se refere a
materiais avangados, fontes de energia, aplicacdes na medicina, técnicas
de producdo (ja existentes ou potenciais, tais como a nanotecnologia) e
tecnologia de transportes, entre outros. Além disso, 0 processo atual de
transformacéo tecnolégica expande-se exponencialmente em razdo de sua
capacidade de criar uma interface entre campos tecnol6gicos mediante uma
linguagem digital comum na qual a informac¢@o é gerada, armazenada,
recuperada, processada e transmitida (CASTELLS, 1999, p. 67-68).

Com efeito, notamos que a atual transformacao defendida pelo Autor tem
como cerne as tecnologias da informacéo, processamento e comunicacdo. Assim,
diferentemente da centralidade, € caracteristico nesse contexto a aplicacdo de
conhecimentos e informacdo no sentido de gerar novos conhecimentos e
dispositivos de processamento/comunicag¢ao, num feedback cumulativo entre o novo
e seu uso. Por isso que o Pesquisador alude serem essas tecnologias processos a
serem desenvolvidos e ndo apenas simples ferramentas a serem aplicadas. Logo,

ganham notoriedade como extensbes e amplificadores da mente humana os
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computadores, os sistemas de comunicacdo, a decodificacdo e a programacéo
genética.

Quanto a essa possibilidade de expansédo da mente, é importante lembrarmos
que durante muito tempo a escrita, enquanto instrumento poderoso, foi o Unico
recurso capaz disso, sua principal mas ndo Unica caracteristica. Devido a essa
expansdo da memdéria decorrente da escrita, onde h4 o armazenamento e registro
de informacdo fora do corpo fisico, possibilitou-se a producdo de formas de
pensamento descontextualizado e a monitoracdo continuada de acdes e atividades
intelectuais, tdo fundamental no desenvolvimento da Ciéncia, da Filosofia, das Artes,
etc.

Para Castells (1999), microeletrénica, computadores e telecomunicacoes,
nessa sequéncia, representam trés campos que, interligados, constituiram a historia
das tecnologias baseadas em eletronica. Mesmo antes da década de 40%* ja se
terem exemplos sobre avancos nesse ambito, o marco de sua ampla difusdo da-se

na década de 70, sobretudo nos Estados Unidos da América-EUA.

Quanto ao computador, lembramos que o primeiro (0 ENIAC) foi concebido na
Filadélfia (EUA), em 1946, decorrente de interesses militares. O desejo de possui-lo
para outros fins fez com que a primeira versdo comercial (0 UNIVAC1) fosse
produzida em 1951. Somente na década de 70, no entanto, com o Apple Il
idealizado por Steve Wozniak e Steve Jobs, houve de fato um sucesso comercial
com o0 microcomputador. Somou-se, para esse éxito, o desenvolvimento e
disponibilizacdo de softwares para a operacdo dos computadores pessoais, cujos
notaveis nesse feito foram Bill Gates e Paul Allen. Assim, o avan¢o em
microeletrénica foi importante para o avanco desses aparelhos, isto nos ultimos 20
anos do século XX. E o desenvolvimento de redes de comunicacédo foi possivel

gracas a esses progressos somados aqueles ocorridos nas telecomunicacoées.

Castells (1999) endossa o contexto da historia das tecnologias baseadas em
eletrbnica quando aponta que cada amplo progresso em um campo tecnoldgico

especifico exalta os efeitos das conexas tecnologias da informacdo. Assim, a

24 Os principais avangos tecnoldgicos em eletrénica ocorreram em virtude de interesse militar durante e no pos-
Segunda Guerra Mundial (1939-1945), cujo marco foi a construgdo do primeiro computador programavel e a
fonte da microeletronica que foi o transistor. Este foi inventado por fisicos em 1947 numa empresa de Nova
Jersey, EUA. Pelo feito, ganharam o Prémio Nobel.
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internet, provavelmente o mais revolucionario meio tecnolégico contemporaneo, € o
resultado da convergéncia de todas essas tecnologias eletronicas no campo da

comunicacao interativa.

A internet, criada pelos mesmos propositos do ENIAC acrescidos da iniciativa
tecnologica, inovacdo e cooperacao cientifica, foi o resultado de pesquisas
desenvolvidas na Agéncia de Projetos de Pesquisa Avancada (ARPA) do
Departamento de Defesa dos EUA. Em 1969 foi possivel a primeira rede de
computadores (a ARPANET) entre importantes universidades e um instituto de
pesquisa daquele pais. Esclarece o Socidlogo que, decorrente dessa entdo rede,
tornou-se dificil fazer a disjuncdo das pesquisas direcionadas para fins militares das
comunicacdes cientificas, bem como das conversas pessoais. Diante disso, houve,
em 1983, a divisdo entre a ARPANET (dedicada a fins cientificos) e a MILNET
(voltada exclusivamente para fins militares). Outras redes também foram criadas,
como uma cientifica (a CSNET) e outra ndo-cientifica (a BITNET). Ainda na década
de 80 surgiu o termo INTERNET?®, decorrente da sua antecessora ARPANET,
encerrada no inicio de 1990. A privatizacdo total desse recurso foi inevitavel,
tornando-o uma tecnologia comercial, deixando, por conta disso, de ser de dominio

estatal e por este supervisionada a contento.

Na década de 90, na tentativa da superacao das dificuldades existentes no
uso da internet, como em desenvolver pesquisa de informacdes, uma equipe de
pesquisadores, chefiada pelo programador de software Tim Berners-Lee e Robert
Cailliau, criou no Centre Européen poour Recherche Nucleaire (CERN), em
Genebra, Europa, um novo aplicativo: a teia mundial denominada word wide web —
WWW. Os investigadores do CERN se apoiaram nas contribuicdes de hackers da
década de 70, como no hipertexto de Ted Nelson, para possibilitar uma linguagem
audiovisual nesse aplicativo que fora distribuido gratuitamente pela internet. Alude
Castells (1999) que decorrentes dos éxitos, mas ndo totalmente satisfatorios, muitos
pesquisadores se lancaram a criar recursos inovadores, sendo um deles os novos

navegadores, ou mecanismos de pesquisa, culminando na teia mundial.

25 Atribui-se as invengdes inesperadas dos usuarios pioneiros a origem de diversas aplicagdes da internet. O
modem, por exemplo, foi uma delas, originalmente batizado de “the hackers”, antes da conotagédo depreciativa
que este termo veio assumir. O modem para computadores pessoais foi criado em 1978.
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A partir da criacdo dessas tecnologias, que mudaram de forma capital o
carater da comunicacdo (moldando a cultura, visto que por aquela € mediada e
determinada), é justificavel afirmar que nas ultimas décadas do século XX finalmente
ocorreu a integracdo, numa rede interativa, da cultura alfabetizada com a expresséao
audiovisual, hierarquizadas socialmente pela ordem alfabética, esta que, embora
permitisse o discurso racional, separava-as. Os exemplos dessa rede sdo o
hipertexto e a metalinguagem. Foi possibilitada também a integracdo entre o
humano (seus dois hemisférios cerebrais), a maquina e o contexto social. Diante
disso, Castells (1999) entende nossa cultura estar mudando para sempre em
decorréncia desse sistema eletronico de comunicacao de alcance global oriundo da
integracdo de todos os meios de comunicacdo (modalidades escrita, oral e
audiovisual) e da interatividade potencial. Fato é, e assim discutiremos em
passagem adiante, que as mutacdes ocorridas por toda essa possibilidade permitida
pelo computador/internet, foram/sdo consideradas fatores geradores de
posicionamentos antagdnicos sobre esses recursos, como a percepcdo de
considera-las nefastas. Vale recordar que caso similar ocorrera com a televisdo
décadas atras. A TV?5, elemento do campo das telecomunicacdes que possibilitou a
ruptura histérica com o espirito tipogréfico, tornou-se o modo predominante de
comunicacdo de massa/grande midia, cuja caracteristica do sistema era a
comunicacdo de méo-unica, linear, vertical, ndo de interacdo. Em decorréncia desse
atributo, cogitou-se e acreditou-se existir uma plateia preguicosa da TV, passivel,
entdo, de manipulacdo ideoldgica. Mesmo sabendo-se dessa caracteristica, no
entanto, pesquisadores pautados na compreensdo de que O processo real de
comunicacdo nao é de méao-unica bem como depende da interacdo entre o emissor
e 0 receptor na interpretacdo da mensagem, contraditoriamente verificaram indicios
de uma plateia ativa, endossando que a mensagem é 0 meio, isto &, que as

caracteristicas da mensagem adaptam as caracteristicas do meio.

A respeito do contexto de critica a TV, Eco (1994) e Cambi (1999) citam
guatro intelectuais pertencentes ao famoso Instituto de Pesquisa Social de Frankfurt.

Conforme assinala o primeiro, sdo criticos apocalipticos das comunicacdes de

26 A evolugdo da TV para uma globalizacédo e descentralizacdo foi prevista por Marshall McLuhan (2006), em
1964, na publicacdo de Os meios de comunicagdo como extensdes do homem (Understanding Media: The
Extensions of Man), no qual considerou que o “meio € a mensagem”.
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massa 0s pesquisadores Herbert Marcuse (1898-1979) e Jurgen Habermas (1929-)
por perceberem as pessoas como meros receptaculos passivos de manipulagédo
ideologica, apesar da teoria sobre critica e mudanca social que defenderam. Por sua
vez, Cambi (1999) reporta que nas ideias dos Filésofos e fundadores do Instituto,
Theodor Adorno (1903-1969) e Max Horkheimer (1895-1973), os meios de
comunicacdo de massa seriam instrumentos alienantes, deseducadores e
causadores da atrofia tanto da imaginacdo como da espontaneidade do Ser
humano, ao revés do estadunidense Marshall McLuhan (1911-1980), para quem

esses meios poderiam servir & educagéo.

Diferentemente da TV, a comunicacdo mediada por computadores tem como
caracteristicas — mas ndo as Unicas — a individualizacéo e a interatividade, onde os
consumidores também séo produtores, pois podem fornecer conteudo e dar forma a
rede, condicdo esta permitida pela Web, fundamentalmente quando se tornou Web
2.0, de 2003 a 2005. Esta segunda geracdo de servicos na rede tem como
propriedade aumentar, on line, a producdo com cooperacéo e compartilhamento de
informacdes (PRIMO, 2007). Muitos sdo os estudos sobre esse recurso, mas poucos
sdo aqueles com dados consistentes sobre sua aplicagdo no contexto educacional
(PEREIRA; MATTE, 2010). Oportunidades pertinentes, no entanto, podem ser
extraidas em funcdo desse aplicativo permitir ao interagente?’ ser seu coautor
reconstrutivo (DEMO, 2012). Esse contexto de comunicacdo certamente promoveu
algo antes nao possibilitado pelos meios de comunicacdo de massa/grande midia
estruturada em torno da TV (CASTELLS, 1999).

Em decorréncia dessas inovacgoes, possibilitou-se a evolucdo da sociedade
de massa para uma sociedade segmentada, com base em ideologias, valores,
gostos et reliqua, por meio das comunidades virtuais que sdo uma rede eletronica
autodefinida de emisséo, transmissao e recebimento de informagdes de forma
interativa e organizada ao redor de interesses ou fins em comum??, apesar da
comunicacado, as vezes, ser a propria meta. Pela internet, com alcance do seu uso

ser sem precedentes, como alude Santos (2011), pdde-se expandir vinculos sociais

27 Conforme Primo (2007), interagente é a terminologia que expande e evita o olhar viciado sobre o vocabulo
usuario, termo que, embora seja muito empregado na atualidade, ndo denomina suficientemente o conceito em
questao.

28 Cf. RHEINGOLD, H. The virtual community. Reading, MA: Addison-Wesley, 1993.
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em funcdo de distintas razdes objetivas e subjetivas, transcendendo distancias, por
meio de redes sociais virtuais ou softwares sociais, cujas interfaces permitem a
comunicacao sincrona ou assincrona. Nesse sentido, afirma Castells (1999, p. 458)

que

[...] talvez a caracteristica mais importante da multimidia seja que ela capta
em seu dominio a maioria das expressdes culturais em toda a sua
diversidade. Seu advento é equivalente ao fim da separacdo e até da
distincdo entre midia audiovisual e midia impressa, cultura popular e cultura
erudita, entretenimento e informacdo, educacdo e persuasdo. Todas as
expressoées culturais, da pior a melhor, da mais elitista a mais popular, vém
juntas nesse universo digital que liga, em um supertexto histérico
gigantesco, as manifestacbes passadas, presentes e futuras da mente
comunicativa. Com isso, elas constroem um novo ambiente simbdlico.
Fazem da virtualidade nossa realidade.

O Socidlogo adverte que, dadas as caracteristicas de individualizacdo e
interatividade da comunicacdo mediada por computadores/internet, € um equivoco
pensar que esses meios sao instituicbes neutras ou que seus efeitos sao
despreziveis, principalmente quando se reconhece que neles estdo integradas as
possibilidades — assim como na linguagem televisiva — de informacao,

conhecimento, educacao, propaganda, relaxamento e, inclusive, hipnose.

Com base no exposto, ao menos duas questdes encontramos no Pesquisador
que induzem reflexBes: a) quais as condicfes, caracteristicas e efeitos reais da
comunicacao possibilitada pela integracdo de todos os meios de comunicacdo? e b)
a internet permite a geracdo de novas comunidades (virtuais), ou,
contraditoriamente, vem causando isolamento das pessoas, impedindo
contatos/lagos entre as mesmas e destas com a sociedade e, por fim, com o mundo
real? A pré-ocupacdo observada neste Pesquisador espanhol é por ele
documentada no final da década de 90 ao ter reportado ser a evolucdo da
comunicacdo, com a mediacdo da internet, um fenbmeno social tdo recente que a
querela e pesquisa académicas nao tinham se aproximado de conclusdes solidas
quanto a sua influéncia na sociedade, muito menos em se tratando do campo

educacional.

Muitas sdo as pesquisas atualmente acessiveis sobre 0 contexto
anteriormente relatado, embora nenhuma tenha gerado repercussdo expressiva

como assim promovem, no campo da saude, os estudos de natureza exploratdria ou
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explicativa, cujos meios de desenvolvimento sdo o experimental, clinico, coorte,
longitudinal ou mesmo de representacdo. Na literatura encontramos numerosos
registros empiricos sobre a integracdo de TIC e educacdo, assim como textos
assentados no etnocentrismo da autoria, embora estes ndo configurem referenciais
satisfatorios quando nos baseamos na pratica educativa baseada em evidéncias
que, na acepcao de Gary e Pring (2007), trata da utilizacdo dos achados cientificos

para a qualificacdo da pratica pedagdgica.

Pelo exposto, julgamos cruciais quatro questdes: ha evidéncias cientificas que
tratam dos reais efeitos do uso dessas tecnologias em dimensdes de nossa vida,
tais como fisiolégica, neuroldgica, social e educacional? Quais as consequéncias da
relacdo simbidtica entre o homem e o computador? Qual a implicacdo das TIC no
campo educacional? O aprendizado € favorecido ou prejudicado pelo uso desses
recursos? Como frisamos, a esse respeito € possivel notar a existéncia de
pesquisas — muitas delas empiricas cuja crenca € de que esses recursos
potencializam a aprendizagem —, mas, como essas midias tratam de um fendmeno
social recente??, poucas sédo as pesquisas das chamadas “ciéncias duras” (Ciéncia
da computacao, Ciéncia da informacdo e Neurociéncia e. g.) encontradas, dentre as
quais, contraditoriamente, comprovaram efeitos adversos dessas tecnologias.
Entendemos ser a persisténcia de dados esparsos um fato que contribui a
discordancias no tocante as representacdes e abordagem das TIC e sua integracao

ao campo educacional.

Diante das indagacdes acima, dada a vertente de pratica educativa disposta
por Gary e Pring (2007), buscamos evidéncias sobre temas cujas implicagbes sao
de interesse ao contexto educacional. Encontramos 12 estudos desenvolvidos, de
1998 a 2009, por pesquisadores de renomeadas universidades dos EUA e Canada.
S&o0 as pesquisas, listadas progressivamente conforme o ano de publicacdo: Kraut
et al. (1998); Zhu (1999); Niederhauser et al. (2000); Miall e Dodson (2001);
Hembrooke e Gay (2003); DeStefano e LeFevre (2005); Liu (2005); Bergen, Grimes
e Potter (2005), Foerde, Knowlton e Poldrack (2006), Rockwell e Singleton (2007),
Greenfield (2009) e Small et al. (2009).

29 Como frisamos, Castells (1999) reportou esse argumento. Isso se aplica também ao campo educacional, visto
gue o investimento da integracdo do computador a educacéo escolar ocorreu na década de 80 nos EUA. Por sua
vez, no Brasil a internet e os computadores pessoais comegaram a se popularizar somente depois de 1996.
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Kraut et al. (1998), em investigacdo sobre o uso da internet em jovens,
verificaram que essa tecnologia, em certas condi¢des, relaciona-se ao aumento da

solidao, da sensacéao de alienacdo ou mesmo de depressao nesse publico.

Zhu (1999), Niederhauser et al. (2000), Miall e Dodson (2001), Liu (2005) e
Rockwell e Singleton (2007) desenvolveram experimentos cujo objetivo foi
compreender os efeitos do hipertexto nos dominios leitura e compreensdo. Os
achados foram de encontro ao que se acreditava, pois comprovaram 0 mesmo
desfecho: a influéncia desfavoravel dessa tecnologia nas variaveis estudadas. A
justificativa em comum encontrada nesses pesquisadores para tal resultado trata do
hipertexto, enquanto tecnologia de multimidia que possui caracteristicas (tais como
hiperlinks, leitura baseada na tela e a sua ndo linearidade), favorecer a
desorientacdo ou sobrecarga cognitiva durante a leitura, impedindo uma ampla
compreensao decorrente desse ato, limitando, assim, a aquisi¢ao de informacéo. Os
experimentos comprovaram, ainda, que a leitura tradicional do texto linear (texto
impresso, cuja leitura se faz sequencialmente, hierarquicamente, de cima para
baixo, da esquerda para a direita, palavra por palavra, linha por linha, paragrafo por

paragrafo) foi significativamente melhor aos referidos dominios.

Outros estudos também confirmaram efeitos desfavoraveis dessa tecnologia
de multimidia em outros parametros. Sua associacdo foi percebida como
significativa a distracdo e a limitacdo de memorizacdo durante e no poés leitura na
tela (HEMBROOKE; GAY, 2003; BERGEN; GRIMES; POTTER, 2005; FOERDE;
KNOWLTON; POLDRACK, 2006).

Duas importantes revisdes também merecem destaque. DeStefano e LeFevre
(2005), ao analisarem 38 experimentos envolvendo a leitura de hipertexto,
concluiram ndo ser esse ato uma experiéncia enriguecedora, como era a crenca, por
aumentar as exigéncias de tomada de decisdo e de processamento visual,
prejudicando, dessa forma, a performance da leitura, diferente da leitura tradicional.
Por sua vez, Greenfield (2009), ao ter revisado 50 pesquisas, deduziu serem as
midias recursos capazes de desenvolver algumas habilidades cognitivas, como a
espaco-visual, a custa de outras, como a capacidade para o pensamento profundo,
tdo importante a aquisicdo de conhecimento consciente, a analise indutiva, ao

pensamento critico, a imaginacao e a reflexao.
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Por fim, destacamos o primeiro experimento que de fato mostrou alteracdes
no cérebro em resposta ao uso de recursos da internet. Small et al. (2009)
comprovaram que pessoas habeis no uso dessa tecnologia apresentam alto
estimulo em uma area especifica na parte frontal esquerda do cérebro, conhecida
como o cortex dorsolateral pré-frontal. Além disso, perceberam que pessoas
inexperientes treinadas durante cinco dias no uso, passaram a manifestar igual

estimulo na area em questao, fortalecendo a tese da neuroplasticidade.

Diante das pesquisas citadas poderiamos crer que a leitura superficial,
encorajada pela leitura na tela®, nos é, per se, prejudicial. Na verdade, ela ndo o é,
e em todos 0s 12 estudos encontramos esse posicionamento. Por influéncia de TIC,
no entanto, surge o seguinte questionamento: ler por alto esta se tornando o modo
dominante? Quanto a esse questionamento, pesquisadores®® defendem
afirmativamente, em vista da superficialidade estar associada ao fato de nds, Seres

humanos, querermos sempre mais informacao, impressdes e complexidade.

Jé& foi até considerado que a leitura na web sequer existe, pelo menos nédo no
modo tradicional que se aprende no ambito escolar. Nielsen (2006), em estudo de
rastreamento ocular em interagentes, notou a existéncia de um padrdo que se
assemelha a uma letra F (de fast), caracterizado pela velocidade com que os olhos
percorrem as palavras huma web page. De acordo com esse modelo (Figura 1), as
primeiras duas ou trés linhas do texto sdo visualizadas e, na sequéncia, os olhos
abaixam um pouco e comecam a escanear, a meia altura, algumas linhas. Por fim,
os olhos novamente abaixam e percorrem aceleradamente um pouco mais para
baixo no lado esquerdo da pagina. Esse padrdo fora posteriormente corroborado em

outras pesquisas®?.

30 Entre os jovens s&o prevalentes a escrita e a leitura na tela com suporte do computador e de suas variagdes
(netbooks, tablets-ipads e kindle), em funcdo, principalmente, de sua mobilidade. Apesar disso, argumentos
apontam a impossibilidade do fim do livro (fisico), como podemos encontrar nas seguintes referéncias:
CARRIERE, J.-C. ECO, U. Ndo contem com o fim do livro. Rio de Janeiro: Record, 2010 e CARVALHO, L. C.;
STEPHANOU, M. O fim do livro? O que as escritas e 0s escritores virtuais nos auxiliam nessa discussdo na
perspectiva da histdria das praticas de leitura e escrita. Revista HISTEDBR On-line, n. 63, p. 367-381, 2015.

31 Como o renomeado neurocientista sueco Torkel Klingberg na obra: The overflowing brain: information
overload and the limits of working memory. Trad. Neil Betterigne. Oxford: Oxford University Press, 2009.

82 SHRESTHA, S.; LENZ, K. Eye gaze patterns while searching vs. browsing a website. Usability News, v. 9, n.
1, s/n, 2007 e WEINREICH, H. et al. Not quite the average: an empirical study of web use. ACM Transactions
on the Web, v. 2, n. 1, p. 1-31, 2008.
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Figura 1. O padréo "F", segundo Nielsen (2006), onde as areas vermelhas indicam a maior
frequéncia de visualizacdes, seguidas das amarelas e azuis.

Fonte: Disponivel em: <https://www.nngroup.com/articles/f-shaped-pattern-reading-web-content/>.
Acesso em: 13 fev. 2016.

Essa situacéo relacionada ao ato de leitura, que se estende ao de escrever,
de contar e de memorizar, tem relevancia ao campo educacional, pois, apesar da
web ter tornado o hipertexto um lugar-comum, ubiquo, pesquisas mostram serem 0s
leitores de textos lineares os que compreendem mais, lembram mais e aprendem
mais quando comparados aos seus pares, os leitores de textos salpicados com links.
Nesse contexto, é pertinente comentarmos a no¢cdo de que no estado on line
(gerador de estimulos sensoriais, interativos, cognitivos, intensivos, repetitivos,
aditivos), adentramos em um espaco onde é real a possibilidade da leitura
descuidada, do aprendizado superficial, em funcdo do pensamento apressado e
distraido. Nos dizeres de Carr (2011, p. 161-162), € admissivel pensar
profundamente enquanto se “[...] surfa na net, assim como € possivel pensar
superficialmente enquanto se |€ um livro, mas ndo € o tipo de pensamento que a
tecnologia encoraja e recompensa”. Em relacdo a internet, a perspectiva defendida
por esse Escritor e consultor da Enciclopédia britanica ressalta um paradoxo que se
caracteriza por associar uma experiéncia superficial & abundancia de informacgdes.
Para o mesmo, isso € decorrente em funcéo da internet ndo ter sido construida por
educadores para otimizar a aprendizagem, por isso dispde a informacdo como uma
mixordia fragmentada da concentragdo e ndo de um modo cuidadosamente

balanceado.

Diante das caracteristicas da comunicacdo mediada por computadores e das
possibilidades da Web 2.0, como o contexto de multimodalidade, notamos na
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contemporaneidade a existéncia de contendas — épocas atras voltadas a aparente
influéncia da TV enquanto elemento de manipulagéo ideoldgica — direcionadas ao
julgamento das TIC por serem vistas como ferramentas causadoras de alienagcéo do
interagente, tornando-o um incauto em termos de comportamento pessoal e de
compartiihamento de informa¢des nos ambientes virtuais. H4 a concordancia, tal
como encontramos em notaveis intelectuais®®, de haver uma hodierna
incomunicacdo, em virtude do aperfeicoamento dessas tecnologias que tornam
possivel a massificagdo da comunicacdo ser diretamente proporcional a
incapacidade dessa esséncia da condicdo humana. No entanto, o problema
fundamental da incomunicagédo humana, argumenta Bittencourt (2014, p. 56), ndo se
encontra nos “[...] instrumentos técnicos, nos aplicativos, nas redes sociais, mas sim
na falta de disposicdes éticas que permeiem as ac¢des humanas nesse novo
contexto cultural da sociedade de informacéo [...]”. E necesséria a converséo e a
compreensao dessas tecnologias enquanto elementos fortalecedores de uma
postura critica do interagente. A auséncia desse conceito no campo da Educacéo,
acrescenta Bittencourt, reforca nos docentes o dilema de proibir ou integrar as TIC a
sua pratica pedagogica. Censurar, evidentemente, é ndo oferecer acompanhamento

cuidadoso em nome da necessidade de formacao ética que é basica ao educando.

Percebemos, portanto, que o computador, a internet e a multimidia séo
recursos alvos de criticas em virtude de alguns motivos serem considerados
pertinentes ao campo educacional, dadas as perspectivas de apropriacdo dessas
tecnologias. Em remate, colhemos quatro pontos detalhados na sequéncia que, em
tese, contribuem a percepcdo docente de resisténcia a integracdo de TIC em
praticas pedagdgicas e que sustentam a preferéncia da visdo conservadora, onde,

possivelmente, ndo ha riscos nem grandes tensdes.

1 - Essas tecnologias moldariam nossas constituicbes cerebrais,
podendo prejudica-las: por meio da hd pouco mencionada pratica educativa
baseada em evidéncias, examinamos importantes estudos, desenvolvidos em

universidades dos EUA e Canada em sua maioria com desenho experimental, que

33 Tal como em obras do Socidlogo polonés Zygmunt Bauman (Amor liquido: sobre a fragilidade dos lagos
humanos. Rio de Janeiro: Zahar, 2004; Medo liquido. Rio de Janeiro: Jorge Zahar Editor, 2008; Vidas
desperdicadas. Rio de Janeiro: Jorge Zahar Editor, 2005) e na do Socidlogo esloveno Slavoj Zizek (A
subjetividade por vir: ensaios criticos sobre a voz obscena. Lisboa: Relégio d’Agua, 2006).
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mostraram efeitos desfavoraveis da leitura baseada na tela. Ainda que as 12
evidéncias descritas nao tenham sido encontrados nos referencias de estudos
desenvolvidos no Brasil — até porgque nao foi encontrada pesquisa com desenho
metodoldgico similar aos daquelas — € possivel que essa percepcdo de prejuizo

causado pela tecnologia seja usual no discurso do senso comum ou da ideologia;

2 - O conjunto computador/internet/multimidia disponibiliza um excesso
de informacdo que seria prejudicial ao pensamento e a aprendizagem,
tornando-a superficial: enquanto aspecto levantado, a superficialidade seria
causada pela carga cognitiva e, por conta disso, gerando a desatencédo. Essa
caracteristica € vista como nao incentivadora da busca por leitura de textos
profundos e exigentes, como reclamam veementemente alguns autores, dentre eles

Nicholas Carr em sua obra listada entre os livros mais vendidos nos EUA em 2011.

3 - Pelo fato de configurar como extensdo do corpo fisico, um
repositério dos nossos conhecimentos (ndo na mente), uma caracteristica
dessas tecnologias seria de estimular a busca e obtencéo de informacdes em
dados eletrénicos, ao invés de se cultivar o conhecimento pessoal: aspecto
também usual no discurso do senso comum ou da ideologia, onde, em se tratando
de conhecimento, ndo seria benéfica somente a busca de informacdes por meio de
TIC. Assoma nesse contexto a real tendéncia instrucionista do uso da internet, isto
é, da utilizacdo antiética e ilegal dos recursos da Web, caracterizada pela facilidade
da pratica desonesta do plagio com o autor original de uma obra e, por isso, é crime

previsto no Coédigo Penal Brasileiro e esta sujeito a pena.

Em se tratando do ambito da educacéo superior, destacamos o estudo de
Krokoscz (2011) que pds em causa o0 exame da abordagem do plagio nas trés
melhores Instituicbes de Ensino Superior de cada um dos cinco continentes e do
Brasil. O Autor descreveu o incipiente enfoque na pesquisa académica no Pais bem
como estudos que apontaram prevaléncias desse ato entre estudantes. A principal
causa dessa tendéncia que esta se expandindo, defende Krokoscz e outros®*, esta
no advento da internet e por facilitar o acesso, manipulacdo e reproducéo da

informagao.

34 NASCIMENTO, M. R. do; MENDONCA, A. Os beneficios da internet, o plagio e a dimenséo ética para o
mundo académico. Tecnologia Educacional, ano LIV, Esp., p. 60-67, 2016.
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4 - A adocao com avidez ou mesmo compulsividade de TIC (da telefonia
movel e. g.), seria prejudicial por tornar as pessoas, no estado on line,
desatentas ou mesmo desconectadas a tudo o que estd ocorrendo ao seu
redor, interferindo, no tocante ao ambito educacional, no desempenho dos
estudantes: critica percebida como a mais comum no campo educacional na
atualidade. Para impedir o vezo nos ambientes de educacédo formal no Brasil, Leis
foram criadas em estados (Sdo Paulo, Rio de Janeiro, Ceara, Parana, Santa
Catarina, Minas Gerais, Rio Grande do Sul) e municipios (Domingos Martins-ES,
Recife-PE, Manaus-AM e Santarém-PA) sancionando a proibicdo do uso de
aparelhos celulares entre outros eletronicos em sala de aula por alunos e, inclusive,
por professores, tornando-se um tema em destague na contemporaneidades®.
Convém citar que na area meédica, especificamente na de saude mental, o uso
abusivo dessas tecnologias também tem sido objeto de intensas investigacées, visto
que o efeito é considerado clinicamente similar ao do uso de drogas quimicas.
Apesar de ainda ndo constar como disturbio no Manual Diagndstico e Estatistico de
Transtorno Mental da Associacdo Americana de Psiquiatria, producées recentes3®
apontam no sentido de futuramente inseri-lo. Diante dessa problemética, foi criado,
inclusive, o Grupo DELETE - Desintoxicagdo de Tecnologi@s, no Instituto de
Psiquiatria da Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ), pioneiro no estudo e

atendimento de interagentes sintomaticos de nomofobia.

O uso das tecnologias baseadas na eletrbnica, no contexto educacional,
surgiu e foi propalado pelo entusiasmo académico, onde o computador e internet, e.
g., seriam uma dadiva para o aprendizado, condizente a acepcédo, apontada por
Vieira Pinto (2005) e indicada em passagem anterior, da tecnologia enquanto
ideologizacdo da técnica. Nao € por menos que esse recurso até recebera o termo
de tecnologia da libertacdo, pelo fato de, na década de 80, teorias pds-modernas
terem proposto a crenca de que ela derrubaria a autoridade patriarcal do autor e
deslocaria o poder para o leitor. Porém, os efeitos cognitivos de tais tecnologias até

entdo ndo tinham sido postos a prova por estudos de natureza experimental que

35 Cf. BEZERRA, B. B. Tecnologia e sala de aula: uma andlise da cobertura midiatica dada a proibicéo do uso de
celulares nas escolas. In: BUSARELLO, R. |.; BIEGING, P.; ULBRICHT, V. R. (Orgs.). Sobre educacéo e
tecnologia: conceitos e aprendizagem. S&o Paulo: Pimenta Cultural, 2015. Cap. 7.

3 Cf. KING, A. L. S.; NARDI, A. E.; SILVA, A. C. Nomofobia: dependéncia do computador, internet, redes
sociais? Dependéncia do telefone celular? S&o Paulo: Atheneu, 2014.
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proporcionaram a compreensdo de desfechos ndo somente satisfatorios em virtude
do uso de TIC. Importante frisar, nesse instante, que em estudos dessa natureza
ndo sao encontrados somente efeitos desfavoraveis de tecnologias. Existem
pesquisas que apontam compensacfes. Citamos, por exemplo, a marcante
investigacdo de Green e Bavelier (2003), publicada na revista Nature, por meio da
qual foi confirmado o fortalecimento de habilidades cognitivas (coordenacdo méo-
olho, resposta reflexa e processamento de sinais visuais) pela pratica de

videogames, embora seja corrente a visao desse ser um ato estulto.

No ambito educacional, as questdes surgidas quanto a integracdo dessas
tecnologias, desde a TV a internet, assim tentamos sublinhar, sdo complexas e
controversas, dividindo pesquisadores/educadores em posicionamentos extremos.
Essas posturas sdo consideradas acriticas, um resultado das apontadas mutacdes
decorrentes em matéria de recursos tecnoldgicos, organizadas em torno da
tecnologia da informacado. Logo, a permanéncia de concepc¢des docentes antipodas,
distanciadas, cujas implicacbes podem ndo ser favoraveis ao ambito da
aprendizagem formal, € multifatorial, necessitando da geracdo de novas ideias, de

caminhos, decorrentes do confronto e de debate quanto ao tema.

Dada a necessidade (apontada em diversos estudos) de um tratamento amplo
e complexo da forma de perceber e conceber a educacdo escolar na sociedade
contemporanea, marcada pela diversidade, a problematizacdo do mote TIC ganha
relevancia nesse campo quando nos questionamos, frente a forma como se realiza a
dimensdo formativa nesse ambito, sobre o que é possivel de ser ensinado na
atualidade, onde recursos — cada vez mais portateis e flexiveis quanto ao acesso a
interface grafica — dispdem e tornam mais acessiveis as informacdes diversificadas e
fragmentadas. Em tempos onde ha multiplicidade de oportunidades de ensinar e de
aprender; de produzir e disponibilizar informacdes; onde € possivel a leitura
eletrbnica de textos multimodais virtuais que integram som, imagem e conjunto de
palavras; onde expressfes sado notaveis, tais como intercomunicacao, interconexao,
inter-relacdo, curtir, compartilhar, tweetar, taguear dentre outras oriundas das

possibilidades concedidas por protocolos digitais de interagcdo e comunicacao.

A reflexdo sobre a integracdo de TIC na educacao insere-se no contexto de
percebermos a existéncia na contemporaneidade de forte articulacdo das relagbes

entre cultura, subjetividade e conhecimento na formacdo das pessoas,
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especialmente no ambito da educacgédo escolar. Na articulacdo da afirmacdo da
individualidade e a historicidade (e, portanto, objetividade) do conhecimento, as
tecnologias digitais tém papel consideravel, e, dessa forma, requer atencdo. Pelo
fato das TIC exerceram importante influéncia nas relacdes sociais, linguagem e
subjetividade®’, consideramos fundamental a busca por uma posi¢do docente
coerente e sustentada na problematizagdo desse mote no campo educacional. Essa

€ a analise que desenvolvemos na proxima secao.

1.3 TIC E EDUCACOES: DESAFIOS E POSSIBILIDADES

No campo educacional, discordancias surgem quando se reflete sobre a
integracdo de TIC ao mesmo. Decorrem tanto de posturas céticas, distanciadas, de
auséncia de reflexao critica quanto a compreensao e utilizacdo desses recursos, ou
mesmo das que despontam em decorréncia de ilagbes disponiveis em evidéncias
cientificas quanto ao objeto. Trazemos a colacdo, dessa forma, os argumentos do

Socidlogo Pedro Demo (2009a), iniciando com o excerto:

No mundo das novas tecnologias ha euforia e lamento, um jogo entre
‘tecndfilos’ e ‘tecndfobos’. Ambas as posicfes sao inadequadas, porque séo
acriticas. Ndo cabe curvar-se ao determinismo tecnoldgico que resulta em
aceitacdo basbaque, porque nenhum determinismo é historicamente real.
Nem cabe propalar repulsa obsessiva, porque, sendo o0 mundo das novas
tecnologias naturalmente ambiguo, ha, entre tantas dubiedades, também
belas promessas. A internet é também um ‘lixao’, mas é igualmente um
horizonte que pode abrir novas oportunidades de autoria e cidadania.
Procura-se uma posicdo mais sensata entre os extremos, marcada pelo
‘olhar do educador’ (IBIDEM, p. 5).

E notavel que o “olhar do educador’ é referéncia substancial, pois é o modo
pedagogico de ver e avaliar os ensejos educacionais dos alunos, os quais devem
ser o centro dos cuidados. Desse prisma, extremismos ndo sédo prudentes, onde de

um lado h& adocao acritica, capitulacéo, rendicdo as pressdes do consumo e dos

37 Cf. PEREZ LINDO, A. Las TIC, el proceso del cor]ocimiento y las competencias docentes. Avaliagéo, v. 19, n.
3, p. 631-642, 2014 e ROSADO, L. A. da S.; TOME, V. M. N. As redes sociais na internet e suas apropriacdes
por jovens brasileiros e portugueses em idade escolar. Rev. bras. Estud. pedagog., v. 96, n. 242, p. 11-25,
2015.
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modismos tecnoldgicos, enquanto no outro ha a resisténcia, igualmente,
contraproducente (DEMO, 2009a).

Em virtude da existéncia de movimentos conflitantes nos ambientes de
aprendizagem formal — e inclusive ndo formal — € imprescindivel, fruto de pesquisa,
pois € principio cientifico e igualmente educativo, o acesso, a reflexdo e a discusséo
pedagdgica quanto a dados dispostos na literatura sobre o objeto em alusé&o, visto
gue, como ja adiantamos, a utilizacdo de achados cientificos € fundamental para a
qualificacdo da pratica pedagdgica, pois contribuem no tocante a percepcao de
limites e possibilidades de avanco da acdo docente. Em segundo ponto, é
indispensavel haver uma posicao docente sensata quanto a integracdo de TIC no

ambito educacional.

Diante do exposto, as TIC devem ser compreendidas como elementos
estruturantes que baseiam novas educagfes, cuja integracdo sistematizada vise a
tornar significativo, inovador e ativo o processo de ensino e aprendizagem dos
estudantes. E imperativo nesse contexto, por parte do professor que também é
usufrutuario dos beneficios educacionais desses recursos, 0s subsidios constitutivos
de sua atuacdo docente, como a relacdo da disciplina com o curriculo e de
professor-aluno, planejamento/organizacdo das aulas, adocdo de metodologias e
estratégias didaticas, avaliacdo entre outras. Novas educacfes, como versam Lima
Junior e Pretto (2005), Bonilla e Picanco (2005) e Pretto e Costa Pinto (2006), € uma
expressdo, em tom de provocacdo oriunda da conjuntura contemporanea de
mutacdes marcada pela presenca de TIC, voltada a reflexdo das possibilidades

desses recursos para a organizagao curricular.

Nos tempos atuais, repensar a pratica pedagdgica para e com a integracao
das TIC ao curriculo escolar é uma necessidade peremptdria, pois a articulacédo
cuidadosa exerce influéncia no processo de ensino e aprendizagem. Tezani
(2011a,b, 2012) defende esse repensar por considerar os novos modos de aprender
ser um aspecto evidente na contemporaneidade. E, por isso, a importancia de se
indagar sobre questbes curriculares, visto que curriculo é construcdo, escolha de
conhecimentos e praticas constituidas em situacdes reais bem como em dinamicas

politicas, pedagdgicas e culturais.

Nas ultimas décadas, é consabido, houve uma ascensdo de andlises sobre

tecnologias na educacgéao. Almeida e Silva (2011) versam que, do debate a respeito



