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RESUMO

Este relatério descreve o desenvolvimento do projeto de conclusdo de curso
em Design (UFSC), o qual consiste na geracdo de um livro-objeto ilustrado para a
infancia que explora uma narrativa afetiva e interativa com foco na alimentagéo
saudavel para criancas. O método utilizado na construgdo do projeto integrou
a Metodologia de Estruturacdo de Projetos Gréficos de Castro e Perassi (2018), para
0 projeto editorial, e a Traducdo Intersemiotica aplicada ao Design Grafico, de
Medeiros, Teixeira e Goncalves (2016) para as ilustracbes, além de outras
ferramentas e teorias complementares. O resultado do projeto é um protétipo do livro
em alta fidelidade e as especificacdes técnicas para producdo em maior escala do

mesmao.

Palavras-chave: Livro-objeto, livro infantil, ilustracdo, design editorial.

ABSTRACT

This final paper for the Design course (UFSC) describes the development of a
children’s illustrated toy book exploring an affectionate and interactive narrative
concerning healthy eating for children. The methods used to construct the project were
the Methodology for Graphic Projects Structuration by Castro and Perassi (2018), for
the editorial design, and the Intersemiotic Translation method applied to Graphic
Design by Medeiros, Teixeira and Gongalves (2016) for the illustrations, alongside
with other complementary theories and tools. The project’s final result is a high fidelity

prototype of the book and its technical specifications for greater scale production.

Keywords: Toy book, children’s book, illustration, editorial design.
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INTRODUCAO

Este documento descreve o projeto de concluséo de curso (PCC) em Design, o qual
trata do desenvolvimento de um livro objeto para a infancia que tem por intuito
promover uma relacdo saudavel com a alimentacdo através de uma abordagem
afetiva, exploratéria e sensorial.

O projeto nasce da preocupacédo da autora acerca do contexto alimentar das
criancas brasileiras nos dias de hoje, tendo em vista que 80% das criancas de até 5
anos consomem ultraprocessados regularmente, e 22,2% dos bebés de seis meses
a dois anos e 27,4% das criancas de dois a cinco anos nao consomem frutas e
hortalicas diariamente (ENANI-2019). Uma educacao alimentar deficitaria, que
incentiva o consumo de alimentos ultraprocessados em detrimento de alimentos
naturais, ou, ainda, que utiliza métodos disciplinares baseados em recompensas,
persuasao ou autoritarismo para ensinar a crianga 0 que se precisa ou nao ingerir,
pode prejudicar inUmeros aspectos da vida e do desenvolvimento dela, inclusive
tornando-a avessa a certos alimentos e levando-a a desenvolver seletividade
alimentar (KACHANI, et al. p. 52). Mas, em contrapartida, uma educacéo alimentar
prazerosa e emancipatoria pode tornar a vida da crianca e de responsaveis mais
simples e equilibrada. A alimentacdo é um meio poderoso para criar o vinculo da
criangca com o ambiente ao seu redor, uma vez que € onde experimenta texturas,
cheiros e gostos, mas, também, emocdes e sensacdes. As refeicbes sdo, dessa
forma, espacos para experimentacéo, descoberta e prazer sensorial.

Como relatado por Veira (2018, p. 28), por meio de um experimento em
creches do municipio de Cuité/PB, observou-se uma satisfacdo quase absoluta de
criangcas de 2 a 5 anos nas atividades de contacdo de historias concernentes a
alimentacgao saudavel: “Destaca-se que o incentivo a alimentacéo saudavel despertou
nos alunos e nos professores o interesse em aprender um pouco mais, nao s6 sobre
alimentacdo, mas também sobre a melhor forma de incluir o aluno em uma atividade,
trazendo-o para o processo de construgao de conhecimento” (VEIRA, p. 28).

Como pbde ser observado no contexto supracitado, se por um lado ha
deficiéncia latente na educacdo alimentar infantii no pais, por outro existe a
oportunidade de utilizar a comunicacéo visual e a literatura como meio de instigar um

melhor relacionamento da crianga com o alimento e a alimentagéo saudavel.
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Considerando este contexto, neste PCC se objetiva aplicar conhecimentos de
Design Grafico e llustracdo para criar um espaco ludico de descoberta e exploracao
sensorial da alimentacdo e do alimento para a crianca através de um livro-objeto ou,

ainda, livro-brinquedo.

O livro-brinquedo, suporte que se caracteriza pelo menos
estrategicamente pelo divertimento acionado na expectativa
materializada da obra que pula, dobra, escreve, apaga, gira, cheira,
monta, desmonta, sobe, desce, estica, dimensiona, movimenta etc.,
provoca uma desmistificacdo do livro que fica na méo do professor na
hora da leitura, ao convidar o leitor a uma apreciacdo manuseada,
autbnoma — que provocaria sentido —, afastada do distanciamento, da
restricdo, ora da reveréncia ao formal e de uma obrigatoriedade da
leitura de seguimento linear (PAIVA, 2013, p.31).

A tematica deste trabalho foi também motivada pela falta de material que
explore o relacionamento com o alimento de forma holistica, afetiva e néo
reducionista, no mercado dos livros ilustrados infantis, ao invés de uma abordagem
nutricéntrica® frequentemente encontrada em livros sobre o tema. Isto, provavelmente

devido ao fato de que:

“os conselhos dietéticos e a linguagem cotidiana que usamos para falar
sobre alimentagdo e saude alimentar [...] sdo colonizados por uma
proliferacdo de categorias e conceitos nutricionais. Esse discurso
nutricional substitui sistematicamente as referéncias a alimentos reais
ou a qualidade dos alimentos” (SCRINIS, 2021, p. 33).

E buscando, ao avesso desta l6gica, uma forma afetiva de abordar o
relacionamento da crianga com a alimentacdo que o presente projeto é realizado.
Assim, o problema que norteia este projeto pode ser descrito da seguinte forma:
como o design pode colaborar com narrativas para a formacdo de hébitos

alimentares saudaveis de criancas de 06 a 08 anos de forma ludica e afetiva?

1 Gyorgy Scrinis (2013) define o nutricionismo como uma abordagem reducionista e focada nos
nutrientes que se da ao estudo da nutricdo, descaracterizando o alimento integral e reduzindo-o a um
conjunto de nutrientes intercambiaveis.
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1.1 OBJETIVOS
1.1.1 OBJETIVO GERAL
Criar um livro-objeto para a infancia incentivando um relacionamento saudavel com o

alimento e a alimentacéao.

1.1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Revisar estudos acerca da linguagem verbal, visual e elementos sensoriais,
em livros infantis adequados ao publico leitor.

e Investigar os principais problemas relacionados a alimentacdo e educacéo
alimentar em criancas de 6 a 8 anos.

e Desenvolver solucdes de design especialmente projetadas para mediadores
de leitura e criancas leitoras em desenvolvimento.

e Projetar recursos gréficos interativos na forma de um livro-objeto para
promover uma experiéncia estética e de significados que incentiva a
alimentacao saudavel na infancia.

e Desenvolver e produzir o modelo impresso do livro-objeto.

1.2 JUSTIFICATIVA

A autora entende a pauta alimentar como central para a compreensdo e
consequente transformacgdo da estrutura social, econémica e politica deficitaria no
Brasil e no mundo. Se compreendermos a agricultura, a culinaria e a alimentacao
como espacos de perpetuacao cultural, de autonomia e conexdo com a natureza, e a
arte como ferramenta para transformacéo destes espacos, entdo o Design voltado a
comunicacédo visual apresenta-se como alternativa viavel para construir uma ponte
entre a realidade e o almejavel, idealizando um mundo para o qual caminhar. A autora
percebe esta oportunidade aliada a literatura infantil como solo fértil para construir um
projeto que incentiva a conexdo afetiva e transformadora da criangca com a
alimentacdo e com a literatura, trazendo narrativas acerca do alimento que
perpassam tanto por sua origem, atributos sensoriais e afetivos quanto por

problematicas socioambientais como agricultura familiar e industria pecuaria.

1.3 DELIMITACAO DE PROJETO
Este projeto se estabelece na juncéo das areas de Design Grafico, Editorial e

llustracéo e se delimita a concepcédo e desenvolvimento de um modelo de livro-objeto
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para o publico leitor de 06 a 08 anos, bem como uma copia impressa do mesmo. Para
tanto, englobou o desenvolvimento de uma narrativa ilustrada baseada nos costumes
alimentares locais, probleméaticas relacionadas a alimentagédo saudavel e a origem de
alguns alimentos e demais investigacoes acerca da problematica da educacao
alimentar para criancas. Buscando trazer a materialidade e o aspecto ludico ao
projeto, serdo investigados e incorporados artificios sensoriais a publicacdo. O
modelo do livro impresso estara sujeito aos limites técnicos e econdmicos de pequena
tiragem.

A narrativa desenvolvida possui uma abordagem ludica e afetiva acerca do ato
de se alimentar e perceber o alimento, trazendo histdrias e caracteristicas nutricionais
acerca dos ingredientes de um prato tipico brasileiro e especialmente com énfase nos

produtos locais, da regido de Florian6polis, de forma exploratéria e nao linear.

1.4 METODOLOGIA

Por se tratar de um projeto gréafico-editorial de um livro-objeto ilustrado, serdo
utilizadas especialmente duas metodologias em paralelo: Metodologia de
Estruturacéo de Projetos Graficos de Castro e Perassi (2018), para o projeto editorial,
e a Traducdo Intersemiodtica aplicada ao Design Grafico, de Medeiros, Teixeira e
Goncalves (2016) para as ilustracoes.

A metodologia da Traducdo Intersemiética prop6e uma forma de adaptar a
linguagem verbal a néo-verbal baseada em métodos de Munari (1998), Lébach
(2000), Chaves (1994), Peo6n (2001), Chamma e Pastorelli (2007), Healey (2012),
Mestriner (2012), Ali (2011), Lins (2002) e Plaza (2010). A metodologia propde uma
divisdo do projeto em seis fases: (1) briefing e coleta de dados, (2) conceito e
estratégia de design, (3) criatividade, (4) geracao de alternativas, (5) implantacéo e
solucdo e (6) avaliacdo. A ultima fase, de numero 6, compreende a avaliacdo que
sera realizada na banca de apresentacdo deste PCC.

Como metodologias auxiliares, para analise de publicacdes similares e analise
e escolha de tipografia para o projeto, serdo utlizadas, respectivamente, 0s
parametros de andlise de livros infantis de Menegazzi e Debus (2020) e o0 modelo de
apoio a selecéo tipografica de Melrer e Gongalves (2019).

O seguinte fluxograma ilustra como estas metodologias serdo aliadas nas

etapas de projeto:
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Figura 1 - Fluxograma da metodologia do projeto. Fonte: a autora.
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FASE ANALITICA
2.1 BRIEFING: LEVANTAMENTO TEORICO

Na etapa de briefing, termo que significa em portugués “resumo” ou
“‘instrucdes”, o escopo do projeto € definido a partir do problema ou ideia que o
impulsionam, através da reunido e sintese de informac¢des e conhecimentos acerca
das necessidades e temas pertinentes a sua execucdo. Portanto, para definir
requisitos e estratégias do projeto, sera realizada uma pesquisa da literatura existente
acerca da literatura infantil e livros-objeto, alimentagdo infantil e leitores em
desenvolvimento. Além disso, para observar solucdes existentes e possiveis
aplicacbes destas, sera feita uma analise de projetos similares ja inseridos no
mercado.

A histéria € destinada a criancas de 06 a 08 anos, propde uma exploracéo e
fluxo de leituras livres e uma experiéncia de leitura sinestésica, além de
guestionamentos sobre habitos de consumo e comportamentos relacionados a
alimentacdo. Nos proximos topicos, observamos como melhor atender a estes

requisitos do projeto.

2.1.1 LIVRO ILUSTRADO, LITERATURA E INFANCIA
Para fins de contextualizacdo, neste topico serdo brevemente revisadas
algumas literaturas acerca do livro ilustrado, sua historia e relacdo entre infancia,

leitura, texto verbal e imagem.

Uma breve historia do livro ilustrado

O livro no formato que conhecemos hoje tem origem no periodo romano, no
século I, quando foi introduzido o codex, o formato de pagina dupla do livro. O formato
foi produzido para abrigar conteidos na forma de textos escritos e imagens, conforme
sugere a retrospectiva histérica do livro ilustrado infantil apresentada por
Zimmermann e Freitas (2019). De acordo com os autores, até observarmos o livro
ilustrado contemporéneo, a importancia e significancia das imagens nos livros
sofreram diversas transformacfes ao longo do tempo: publicacdes com ilustracdes
originalmente continham poucas imagens relativamente ao texto verbal, porém, com
0 avanco da tecnologia e técnicas de impressao no periodo industrial, historias
ilustradas com predominancia de imagens comecam a aparecer ao longo do século
XIX e XX.
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Figura 2 - “Little Red Riding Hood”, 1810. Fonte: website de British Library.

Figura 3 - Biblia Alfonsina (1280), producéo da idade média que utiliza da imagem para ilustrar o texto. Fonte:
Wikipedia Commons, 2020.

A partir da década de 70, a producéo dos livros ilustrados comeca a explorar
novos relacionamentos entre a imagem e o texto, a materialidade do livro e os
acabamentos graficos, produzindo o que definimos hoje como livros-objeto
(ZIMMERMANN; FREITAS (2019). O status da imagem também foi promovido,
ressignificado e afirmado conforme a qualidade das produc¢des de livros ilustrados e
o desenvolvimento da reproducédo grafica cresciam, transformando-o num objeto mais
visual do que do texto verbal (LINDEN, 2011).

o NS 5 S

gjf’?g LLalce ol

LLES HERS EN ~ ). EAL o

TOUS JENS, QUAND, TOUT ACOUP iLsS E 5] | ¢

Jous rens QuaRD ToUT Acour s ; D, % He started to look for some food.
CAD BT DE CO/MASE QUE NE MEN <

Figura 4 - “The Very Hungry Catterpillar’, livro de Eric Carle que explora cortes e acabamentos especiais que
tornam a histéria ludica e exploratéria. Fonte: Acervo online de Cambridge School, Eric Carle, 1969.

Figura 5 - “Macao et Cosmage”, de Edy Legrand, 1919. Livro “consagra a inversdo na relagdo vigente de
predominancia do texto sobre a imagem no livro com ilustragéo” (LINDEN, p.15) Fonte: website de AbeBooks.

O livro ilustrado voltado ao publico infantil se tornou particularmente abundante

dada a consolidacdo da escolarizacdo, o que possibilitou que as criancas em geral
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obtivessem habilidades para a leitura de imagens e textos. As imagens auxiliam a
compreensao da histéria mesmo em caso de criancas nao alfabetizadas, e, ainda, o
mediador de leitura (ou seja, um pai, professor ou responséavel que |é o texto verbal
para a crianga) transforma o momento de leitura em um espetaculo envolvendo os
sentidos auditivos e visuais. Também, neste momento, entra a importancia de uma
boa construgéo da sonoridade, tonalidade e efeitos de estilo do texto escrito (LINDEN,
2011, p. 119).

Relacdes entre imagem e texto verbal no livro ilustrado contemporaneo

Neste sentido, é importante compreender os aspectos narrativos e textuais
gue permitem um relacionamento satisfatério entre a imagem e texto escrito no livro
infantil ilustrado, conforme prop6e Sophie Van der Linden (2011), através da

enumeracdao de relacdes entre texto e imagem:

Relacao de redundancia
A nocao de redundancia entre texto e imagem busca apontar que ambas as
narrativas do texto e imagem sao congruentes, ou seja, se referem a acontecimentos
idénticos. Atingir os mesmos resultados na comunicacao da informacéao considerando
duas formas de linguagens diferentes é objetivamente impossivel; na relagcdo de
redundancia busca-se tornar texto e imagem tdo congruentes quanto for possivel.
A redundancia é exercida no sentido principal veiculado pelas duas
mensagens. Uma das duas vozes narrativas pode ser amplamente
dominante sem que a outra contrarie seu desenvolvimento. A narrativa
€ entdo sustentada em grande parte por uma das duas instancias, sem
gue a outra seja necessaria para a compreensao global da historia.
Seria, até mesmo, dispenséavel (LINDEN, 2011, p. 120).
Esta relacdo € especialmente (til como recurso para criangas em
alfabetizacdo, jA que as possiveis lacunas deixadas pelo texto mal compreendido

podem ser preenchidas pela imagem.
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Figura 6 - Sequéncia de paginas do livro “The very hungry caterpillar”. Fonte: Acervo online de Cambridge School,
Eric Carle, 1969.

Relacao de colaboracéao

Arelacao de complementaridade entre a linguagem visual e verbal permite que
ambas trabalhem juntas para criar um significado comum na narrativa completa.
Desta forma, o autor, o ilustrador e/ou o designer podem utilizar das for¢cas de uma
para compensar fraquezas de outra e vice-versa. A relacdo de colaboracao diz
respeito a articulacdo, dialogo entre texto verbal e imagem para criar um discurso
Unico: o sentido emerge da relacdo entre os dois, ele ndo esta contido na imagem
nem no texto.

Este recurso pode ser utilizado nos livros infantis para criar narrativas
envolventes onde tanto a compreensao textual quanto a verbal trazem novas nuances
a historia. Por requerer uma compreensdo adequada do texto, serd melhor

aproveitado por criancas em letramento?.

2 Refere-se a um processo para além da alfabetizagdo, onde aprende-se a ler e escrever.
“Letramento € o resultado da agao de ensinar ou de aprender a ler e escrever, o estado ou condigao
gue adquire um grupo social ou um individuo como consequéncia de ter-se apropriado da escrita”.
(SOARES, 2002. p.18). Refere-se a capacidade de leitura e interpretacao de texto.
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Figura 7 - Paginas abertas do livro “Minha Avd Amarela”. Fonte: Julia Medeiros e Elisa Carareto, 2018.

Relacéo de disjuncéo

E uma relacdo inversa a relacédo de redundancia. Nesta, pode-se criar um
efeito de narrativas paralelas, onde texto e imagem correm dissociados, porém,
bastam seus proprios significados em si mesmos. Ndo ha, necessariamente, a
contradicdo, apesar de poder ser observada e gerar efeito de ironia. E uma relagéo
menos observada em livros infantis e requer mais perspicacia do leitor, sendo melhor
aproveitada por leitores mais maduros.

Os livros ilustrados infantis sdo terreno de exploracdo e possibilidades
infindaveis. E importante que o designer saiba explorar ndo apenas o relacionamento
entre texto e imagem de forma satisfatéria, mas compreender e explorar as
capacidades do livro em toda a sua materialidade. Este topico sera aprofundado a

sequir.

2.1.2 O DESIGN E O LIVRO PARA A INFANCIA

Quando um projeto editorial € voltado para o publico infantil, existem diversos
fatores de importancia a receberem atencdo especial. Criancas séo leitoras em
desenvolvimento, portanto, existem alguns cuidados especiais com aspectos do
design do livro a serem considerados: o cuidado com uma tipografia e diagramacao
adequadas ao estagio de alfabetizagcdo s@o imprescindiveis e ilustracdes que
agregam e expandem a narrativa sdo importantes para a compreensao do contetdo

verbal e da narrativa como um todo. Além disso, no livro objeto, explora-se a
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materialidade do livro, trazendo novas formas de interagir com o contetdo, novos
fluxos de leitura e novas possibilidades de exploracao por parte da crianca leitora.

E comum, no projeto do livro ilustrado, que tanto o projeto grafico quanto a
ilustracdo sejam executados pelo mesmo profissional, que, desta forma, consegue
produzir uma obra cujo contetudo dialoga com todo o seu suporte. O esquema abaixo,

criado a partir de Lins (2002), apresenta a estrutura do livro literario para a infancia.

@  ©
® 1

®

Capa

. Lombada

. Contracapa

. Orelha

. Guarda

. Folha de guarda
Folha de rosto

. Miolo

. Acabamento especial

Q| @ |O

O 0OTIOU EWNBR

g

Figura 8 - Infografico ilustrando as partes do livro, adaptado de Lins (2002).

A capa (1), lombada (2) e contracapa (3) protegem o miolo do livro e seu projeto
grafico € o primeiro contato que o leitor tem com o livro, portanto, deve receber
tratamento especial. As orelhas (4) podem conter informacdes sobre o autor e a
histéria. A guarda (5) cobre o verso da capa e contracapa e geralmente conta com
elementos estilisticos para fim de acabamento. As folhas de guarda (6) sdo a primeira
e Ultima péagina do livro, também com funcéo de acabamento. A folha de rosto (7) traz
os dados da capa acrescidos de outros, como numero da edi¢do, ano, local e
endereco da editora. O miolo (8) diz respeito ao corpo do livro, onde a historia €
apresentada. Por fim, os acabamentos graficos (9) sdo os recursos graficos utilizados
na obra, como cortes especiais ou verniz local.

Para melhor compreender o design do livro-objeto infantil, Menegazzi e Debus
(2020) propde sete itens que dizem respeito ao design de livros infantis, os quais sao
apresentados aqui como parametros para analise de obras similares e que
posteriormente seréo utilizados para guiar o desenvolvimento do livro-objeto gerado
neste PCC.
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Materialidade

Parametro que analisa o uso do formato e suporte do livro fisico aos elementos
textuais e visuais. Ha diversas formas de explorar a materialidade do livro, seja
através de brincadeiras com o formato da pagina dupla, como um personagem que
corre de uma pagina a outra, ignorando a lombada; ou através de formatos e cortes
de péagina mais ousados que evocam inumeras possibilidades de construcdo que
devem, além de servir de suporte a narrativa, agregar a ela. “O formato, assim, nao é
acidental, mas participa da totalidade estética do livro” (NIKOLAJEVA; SCOTT, 2011,
p.307 apud MENEGAZZI; DEBUS, 2020, p.28).

Figura 9 - Pagina dupla de "O Livro Inclinado". Fonte: Peter Newell, 2008.

Assim, explorar a materialidade do livro é especialmente (til para leitores em
desenvolvimento pois combate a monotonia e incentiva uma leitura ativa e

exploratdria por parte dos mesmos.

Diagramacao

De acordo com os autores (MENEGAZZI; DEBUS, 2020) A diagramacéo € a
organizacdo do conteudo de uma publicacdo no formato suportado pelo livro. A
diagramacdo em publicacdes infantis deve levar em conta, na leitura de elementos
textuais, uma boa escolha da tipografia e espacos de texto, de modo a facilitar a leitura

para criancas em fase de alfabetizacdo. Cabe, também, uma boa organizacéo e
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relacionamento entre os elementos textuais e visuais para fortalecer a narrativa e
incentivar a compreensao da obra. “O significado geral depende ndo apenas da uniao
do texto e ilustracdo, mas também da percepcdo de interacdes entre estas duas
partes” (SIPE,1998 apud MENEGAZZI; DEBUS, 2020).

E importante considerar, também, o papel do mediador no processo de leitura
de livros infantis, como aponta Linden (2011 apud MENEGAZZI; DEBUS, 2020).
Portanto, € necessario levar em conta que a historia ser4 contada em voz alta,
seguindo o ritmo ditado pelo texto, enquanto a crianca leitora estara, muito
provavelmente, atenta as ilustracdes. Uma diagramacao por conjuncdo, que junta
texto e imagem para construir uma narrativa com liberdade e fluidez ao longo das
paginas, auxilia o leitor em desenvolvimento a compreender e apreender novos

significados.

i
.
|
|
L

Figura 10 - 'Pégina dupla de “What's Cooking ét 10 ;rden Street?" de Felicita Sala. Fonte: Felicita Sala, 2019.
Tipografia

A atividade da leitura na infancia possui particularidades inerentes ao processo
de alfabetizacdo, no qual a crianca decodifica letras, silabas e palavras antes de
conseguir atribuir significado a elas. A tipografia no livro infantil deve ser entendida
como o0 acesso do leitor em desenvolvimento a completude da narrativa
(MENEGAZZI; DEBUS, 2020).

Neste contexto, uma tipografia que facilita esse trabalho de decodificagdo por

parte da crianca leitora € imprescindivel. E interessante optar por uma tipografia
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suficientemente simples e com diferenciacdo entre simbolos muito parecidos, como
o “i” maiusculo e o “I” minusculo (LOURENCO, 2011, p.66 apud MENEGAZZI,
DEBUS, 2020). Além disso, é importante atentar ao entrelinhamento e
espacejamento, que implicam em melhor visibilidade e velocidade de leitura.

O veloz dobo(guara salta
sobre o cdo preguicoso

Figura 11 - Detalhes de diferenciacdo de caracteres e auxilio a leitura da tipografia Itim, utilizada neste projeto.
Fonte: a autora, 2022.

Qualidades estilisticas do texto

Em livros infantis, comumente apresentam-se soluc¢des criativas para 0s
corpos de texto e sua diagramacéao, como blocos de texto com formatos variados
(como um caracol) ou variacfes de tipografias utilizadas que agregam valor estético
e podem ajudar a tornar a obra imersiva. O uso de negritos, por exemplo, pode ajudar
a ditar o ritmo de leitura de um texto, e uma grande tipografia display anuncia a
abertura de um novo capitulo.

No livro infantil, o tratamento do texto, para além da tipografia, auxilia na
imersao, percepcao de ritmo e compreensao do conteudo.

PESADO E GIGANTE,
DEVORANDO A PLANTACAO,

QUEM pBRE O-

Bccnc:

‘uVAVAvAVAVAvAVAvA'AvA

WAVAVAVAVAV/

T

Figura 12 - P4gina dupla de "Quem Abre o Boc&o?" de Lulu Lima e Elise Kuy. Fonte: Behance de Elise Kuy,
2022.
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Qualidades estilisticas da ilustragéo

A ilustracdo em um livro infantil “serve para ampliar o efeito do texto e para
articular aspectos que n&do podem ser facilmente comunicados por palavras” (HALL,
2012, p. 112 apud MENEGAZZI; DEBUS, 2020). Principalmente para criangcas nao
alfabetizadas ou em alfabetizagdo, a ilustracdo enquanto recurso narrativo é
gualidade de destaque. Nesse tipo de publicacdo, a compreensdo da narrativa é
corresponsabilidade do texto e das ilustracoes.

As escolhas estilisticas da ilustracdo devem, além disso, levar em
consideracao a fase de desenvolvimento e cognicdo infantil da faixa etaria alvo do
projeto: para criangas menores, evitar planos, formas e padrbes confusos ou

demasiado abstratos que possam confundir o significado da imagem, por exemplo.
pcuagv A8 A V\,ly.

— Pegamos o rabo, mas a raposa escapou —

disse ele, jogando longe o que tinha sobrado do

rabo do Seu Raposo.

Figura 13 - llustragdo de Quentin Blake no livro "O Fantastico Sr. Raposo", de Roald Dahl. Fonte: acervo pessoal
da autora, 2022.

Figura 14 - llustragdo de Wazza Pink no livro "Secret Adventure Before Birthday". Fonte: Behance de Wazza Pink,
2022.

Acabamentos graficos

Este parametro de analise diz respeito as escolhas de recursos graficos
utilizados pela publicacdo: encadernacao, envernizacdo, laminacéo, cortes especiais,
etc. Sao diferenciais que expandem a narrativa e a expressao do livro infantil por meio
de detalhes na forma como sédo decididas na materialidade do livro (MENEGAZZI,
DEBUS, 2020).

Estes acabamentos graficos podem expandir a experiéncia de leitura da

crianga, trazendo estimulos sensoriais e novos fluxos de leitura que complementam
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a narrativa e prendem a atencéo da crianca. Sdo exemplos o uso de pop-ups?, cortes

de pagina especiais e elementos interativos (ibid).

Figura 15 - Pop-up em péagina dupla do livro "Contos Silenciosos", de Benjamin Lacombe. Fonte: Benjamin
Lacombe, 2020

Elementos paratextuais e peritextuais

Os elementos paratextuais e peritextuais “sdo os elementos verbais e nao
verbais que podem atuar em reforgo ao texto principal, mas que convencionalmente
dizem respeito as outras areas do livro que ndo o miolo” (MENEGAZZI; DEBUS, 2020,
p. 43). Isto &, capa, contracapa, lombada, orelhas, guardas, pagina de rosto, etc.
Estes elementos, quando explorados e desenvolvidos em consonancia com a
totalidade do projeto grafico da publicacdo, podem expandir a experiéncia da leitura
e “fazer vazar” a intencdo e experiéncia da obra presente no miolo do livro. Sao
especialmente importantes para instigar a leitura e apresentar a obra de forma

fidedigna ao conteudo.

b - e
Figura 16 — Marca-paginas do livro “Onde Dormem as Borboletas”, de Malu Lopes e Debora Fischer Silva.
Fonte: Debora Fischer Silva, 2021.

3 Dobraduras em papel que “saltam” das paginas da publicag&o nos mais diversos formatos, revelando
novos elementos como paginas escondidas, ilustracbes em papel recortado que se montam na
abertura das paginas e outros.
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2.1.3 ALIMENTAQAO INFANTIL, EDUCAQAO ALIMENTAR E SELETIVIDADE
ALIMENTAR

A saude e a educacéo alimentar infantil dependem de muitos fatores para além
da atencao prestada a crianga, como o ambiente socio-familiar, biofisico e ecoldgico,
como esclarece Graga Aparicio (2010, p. 2). As familias, a renda e a geografia, dessa
forma, sdo os fatores determinantes na alimentacao da crianga, tanto sobre quando,
guanto e o que ela pode comer. A condugdo adequada da alimentacdo infantil
depende, portanto, do contexto familiar, econémico, cultural e geografico em que a
crianca se insere, além de fatores genéticos ou transtornos de neurodesenvolvimento
como autismo e o transtorno de déficit de atencdo e hiperatividade (TDAH), que
podem tornar mais dificil a relacdo da crianca com a alimentacdo devido a desordem
sensorial e defensividade tatil que individuos com os transtornos podem apresentar
(GAMA et al., 2020).

Dessa forma, considerando os diversos fatores que influenciam o
desenvolvimento alimentar infantil adequado, é inevitavel que em muitos casos haja
falhas ou deficiéncias no processo e a crianca desenvolva doencas relacionadas a
alimentacdo, distdrbios alimentares ou, ainda, a seletividade alimentar, que se
caracteriza pela recusa do alimento, pouco apetite ou desinteresse, comportamento
tipico em criancas em idade pré-escolar (KACHANI, et al, p.49). Para contornar esse
problema e construir um relacionamento saudavel da crianca com a alimentacéo é
importante, por parte dos responsaveis, ir em contrapartida a um comportamento
autoritario, que controla horarios, quantidades e induzem um comportamento
dependente e pouco exploratério por parte da crianca, minando sua auto-estima
(KACHANI et al, p. 52).

Reconhece-se hoje que a melhor forma de conduzir a introducédo alimentar
infantil &€ oferecer alimentos integrais e frescos a partir dos seis meses, incentivar a
crianca a explorar e experimentar texturas, cheiros e gostos diversos. Apds este
periodo, os habitos de preferéncia por alimentos frescos e integrais devem ser
mantidos, além do cuidado com o relacionamento afetivo e emocional da crianga com
a alimentacdo, para evitar o desenvolvimento de disturbios alimentares como
anorexia ou bulimia ou, ainda, para contornar as desordens sensoriais de individuos

neurodivergentes* em relacdo ao alimento. Estes habitos contribuem para o

4 Pessoa com funcionamento neurocognitivo atipico, como individuos com autismo ou TDAH.

27



desenvolvimento saudavel da cognicéo e crescimento da crianca e previne uma série
de doencas relacionadas a alimentacéo, como a obesidade, desnutricdo e transtornos
alimenticios (APARICIO, 2016).

Considerando o exposto, incentivar o relacionamento afetivo, exploratério e
emancipatério da criangca com os alimentos deve ser o foco da narrativa desenvolvida
neste projeto. Além disso, deve-se atentar para a qualidade da alimentacdo e aos
géneros alimenticios retratados, que devem ser frescos, integrais e fazerem parte da
tipica alimentacédo brasileira. Uma atencao especial deve ser despendida ao buscar
retratar texturas e alimentos naturalmente imperfeitos para incentivar a familiaridade

da crianca com novos estimulos sensoriais.

2.2 CONCEPCAO DA HISTORIA

A narrativa desenvolvida foi baseada em quatro grupos alimenticios escolhidos
a partir da sua disponibilidade, costumes nacionais e regionais e critérios de qualidade
alimentar (alimentos integrais): mandioca, arroz com feijao, tainha e salada. Para
instigar o relacionamento afetivo da crianca leitora com os alimentos, sua histéria sera
contada a partir de seis personagens: Avl, que planta a mandioca que o eu lirico
consome; Vovo, que cozinha diversos pratos a partir da mandioca; Maméae, que
ensina o eu lirico sobre problematicas socioambientais; Seu Carlinhos, que planta e
vende alimentos na feira; Papai, que ensina culinaria ao eu lirico; e Dona Anastécia,
gue pesca artesanalmente e vende seu peixe a familia.

Para escrever a histéria, a autora se preocupou em construir um texto com
bom ritmo e rimas para auxiliar a leitura da crianca e tornar a leitura mais interessante.
Cada pagina dupla conta com dois paragrafos com pouco texto, abordando a origem
do alimento, o relacionamento do eu lirico com o alimento e algumas qualidades
nutricionais e/ou aspectos sensoriais do alimento. A autora buscou, também, abordar
probleméticas socioambientais como vegetarianismo, uso de agrotéxicos e producao
artesanal através de mencdes breves que podem instigar a curiosidade da crianca
leitora e gerar um debate junto ao mediador. Com auxilio e correcdo da Prof. Caroline
Machado (NDI), Doutora em Educacédo, especializada em Literatura e Mediacéo
Literaria para a Infancia, a versao final da narrativa pode ser encontrada em anexo

neste documento.
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2.3 BRIEFING: REQUISITOS DE DESIGN
Para melhor compreender como traduzir no projeto de design as ideias
levantadas em seu escopo de forma visual e material, sera realizada uma analise dos

projetos similares ja inseridos no mercado.

2.3.1 ANALISE DE SIMILARES

Os projetos similares escolhidos para analise neste trabalho serédo analisados
de acordo com parametros de materialidade, diagramacao, tipografia, qualidades
estilisticas do texto, qualidades estilisticas da ilustracdo, acabamentos graficos e
elementos paratextuais e peritextuais, conforme propuseram Menegazzi e Debus
(2020).

Quem abre o bocéo

Escrito por Lulu Lima e ilustrado por Karine Elise Kuy (2018), o livro “Quem
abre o bocao - Legumes”, publicado pela editora Mil Caramiolas, € um livro-objeto
gue se utiliza de um corte especial nas paginas para permitir uma interagéo entre uma
pagina e outra, tornando a crianca leitora corresponsavel pela narrativa. Cada vegetal
€ apresentado pontuando seus aspectos fisicos - gosto, cor, textura, sensacéo - e
caracteristicas nutricionais - saudavel, da energia, ajuda a crescer -, além de artificios
poéticos para caracterizar o alimento de forma ludica, como na pagina do broécolis:
“Os brdcolis parecem arvores em miniatura, mas quem experimenta diz: quanta

gostosura!"

@)

DOM COELHO!

Figura 17 - Sequéncia do livro aberto. Fonte: Pagina do Behance de Karyne Elise Kuy (2022).
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A tipografia de texto sem serifa e em mailsculas auxilia a crianca em fase de
alfabetizacédo a decodificar os blocos de texto. Trés tipografias display® tornam a
leitura mais dindmica e trazem um ritmo interessante a leitura. Quatro modelos de
paginas que se repetem, o formato é previsivel e permite que a crianca leitora engaje
e anteceda a narrativa. H4, também, grande espaco de respiro e uso de elementos
iconograficos e estilisticos para compor as paginas juntamente aos textos e
ilustracoes.

As ilustracdes tém estilo “cartunizado” (derivados do cartoon) e infantil, uso de
texturas de papel, giz e lapis, com cores vivas e saturadas. Os alimentos séo

apresentados com rostos e personalidades.
<

Figura 18 - Cortes especiais no livro. Fonte: Pagina do Behance de Karyne Elise Kuy (2022).

The very hungry caterpillar

Escrito e ilustrado por Eric Carle em 1969, publicado pela editora Philomel
Books, o livro é um classico da literatura infantil na lingua inglesa. Conta a histéria de
uma lagarta que eclode do ovo e vai em busca de alimentos, comendo até se tornar

uma borboleta.

5Categoria vasta que caracteriza tipografias especiais desenvolvidas para aplicacdo em tamanho
grande, como titulos. Geralmente trazem elementos estilisticos acentuados, como variacdo de
espessura nos caracteres, indicacdes de texturas ou tridimensionalidade, etc.
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One Sunday morning the warm sun came up and — pop! —out of the egg
came a tiny and very hungry caterpillar.

Figura 19 - Pagina do livro. Fonte: Acervo online de Cambridge School, Eric Carle, 1969.

O livro utiliza furos circulares nas folhas para indicar a trajetoria da lagarta
através de cada alimento e cortes nas paginas para omitir informagdes préximas,
tornando a leitura mais dinamica e interativa. Paginas cortadas sobrepostas

escondem a informacéo da proxima pagina (texto e ilustracao).

Figura 20 - Cortes das folhas do livro e buracos circulares. Fonte: Acervo online de Cambridge School, Eric

Carle, 1969.
A N
On Tuesday
e e
e il it ey
By J still bungry. J

Figura 21 - Sequéncia de paginas do livro. Fonte: Acervo online de Cambridge School, Eric Carle, 1969.
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7

A tipografia & classica e serifada, com diferenciagdo de mailsculas e
minUsculas, destinada, portanto, as criancas com habilidade de leitura desenvolvida
e/ou mediadores de leitura. A diagramacao conta com grandes espacos em branco e
nenhum modelo de pagina bem definido. Os elementos textuais aparecem proximos
ao personagem ou ao alimento referenciado.

As ilustraces irreverentes sao responsaveis por grande parte do sucesso do
livro. Possuem um estilo em colagem que abusa do uso de texturas de pincéis,
espatulas, tinta, como pedacos de papel pintados recortados. As cores sao muito
saturadas e razoavelmente fantasiosas, mas exploram tons naturais. A representacao
dos elementos indica texturas, imperfeicbes e assimetrias, como encontradas na

natureza.

Minha casa de carrossel

O livro-objeto de Anton Poitier (2020), publicado pela editora Girassol, propde
uma forma néo linear de leitura que incentiva a exploracgao livre por parte do leitor. O
livro abre-se em 360 graus, revelando quatro nichos, os comodos da casa do
personagem. Além de dobraduras que formam o chéo circular da casa quando o livro
€ aberto, as paginas - as “paredes” - contam também com abas e dobradoras que

revelam ainda mais detalhes na obra.

Com H(nha *

muilas
coisas para
procurar

de Carrossel =¥
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Sala de estar

0 cachoreo Caco Perdeu seu ersinh de petiein

Ele estd escondido em algum lugar ma tala 4e
']

Figura 22 - Capa, vista do livro aberto e vista de um nicho. Fonte: Anton Poitier, Iseek e Kathryn Selbert, 2020.

A tipografia é ndo serifada, estilizada e com variagdo de espessura entre letras
idénticas. E interessante notar que a tipografia usa insinuacées de ligaturas para
diferenciar bem os caracteres. As ilustracdes sdo simples, “flat®”, com cores bem
saturadas e timido uso de texturas que replicam materiais fisicos como papel, tinta,
giz de cera. Apesar de o estilo ser aparentemente geométrico e bem organizado, o
uso de variagdes de espessura, tragos “tortos” e texturas traz um tom mais artesanal
a obra, como técnicas de ilustracéo tradicional.

A publicacdo conta com velcro na capa e contracapa para fixar o livro na
posicédo de carrossel, permitindo ao leitor explorar livremente cada nicho de forma

nao linear.

A av0o amarela

O livro vencedor do Prémio Jabuti de 2019 de Jalia Medeiros e Elisa Carareto
(2018), publicado pela editora Ozé, conta com uma narrativa poética e madura sobre
um domingo na casa da avo da narradora durante a infancia. Abordando temas fortes
como morte e luto sob uma perspectiva infantil, sem menosprezar a capacidade critica
e poética da crianca leitora, o livro ultrapassa qualquer faixa etaria especifica. O
projeto grafico e ilustracdes utilizam de colagens e abstracdo de elementos
ilustrativos, e convidam a passear pelas paginas atribuindo significados proprios as

imagens.

6“Plano”, em portugués. Estilo de ilustragdo minimalista que valoriza a leiturabilidade através do uso

de silhuetas claras, valorizacdo do espaco em branco e auséncia de indica¢des visuais de
tridimensionalidade como luz e sombra.
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Figura 23 - Capa e péaginas do livro. Fonte: Julia Medeiros e Elisa Carareto, 2018.

7

A tipografia € ndo serifada, contemporanea, e de corpo médio, e possui

minusculo e do “a” minusculo e “g

cuidados na diferenciacao do “i” maiusculo e o
mindsculo, para criangas com habilidade de leitura razoavelmente desenvolvida ou
mediadores de leitura. Chama atencdo o uso de palavras incomuns a criangas e
metaforas no livro, que podem gerar duvidas e perguntas durante a leitura,
expandindo a compreenséao e engajando o mediador e a crianca.

N&o ha modelo de pagina especifico, mas o texto aparece justificado,
geralmente préximo ao centro da pagina, e ndo acompanha a ilustracéo - ao contrario,
sdo os elementos visuais que o enquadram. As ilustragbes usam fotografias para
compor imagens, ao estilo de colagem, com tragos, pinceladas, texturas e cores ricas
gue evocam o0s sentidos e a capacidade de abstracéo.

Este livro ndo se encaixa, como 0s outros citados, na categoria de livro-objeto,

mas utiliza artificios poéticos e visuais interessantes a este projeto.
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Sintese da analise de similares

A figura abaixo traz um quadro sintese da analise de similares, indicando com
contornos os atributos que sdo especialmente interessantes para 0 projeto
desenvolvido neste PCC.

Tipografia Acabamentos graficos

Qusrivibre o liooko Tipografia de texto sem serifa e Corte especial das folhas permite Estilo cartunizado e infantilizado, uso de
tailiime: em maiusculas interacdo entre diferentes paginas texturas de papel, giz e lapis.
Trés tipografias display tornam Alimentos antropomorfizados
a leitura mais dindmica Cores saturadas
The very hungry caterpillar Tipografia serifada em forma Paginas cortadas sobrepostas Estilo colagem, uso de texturas de pincel, |
Eric Carle grande escondem a informacao da proxima espatulas, tinta
pagina Cores muito saturadas e fantasiosas
Buracos nas paginas indicam por Representacdo dos alimentos com
onde passou a personagem texturas, imperfeigoes e assimetria
Minha casa de carrossel Tipografia nio serifada e Livro em formato carrossel, com Estilo simples e geométrico, com uso de
Anton Poitier estilizada, com diferenciagdo Y% nichos que divider a “casa” do texturas de papel, lapis e giz de cera
entre caracteres parecidos PRTSONAZHN Cores saturadas
Velcro une capa e contracapa
p- /
R
A avo amarela Tipografia nio serifada, Paginas duplas e ilustragoes Estilo colagem com fotografias e
Julia Medeiros e Elisa Carareto moderna, em forma pequena, livremente dispostas, emoldurando o elementos graficos com texturas de
com diferenciagio entre texto pincel, espatulas, tinta
caracteres parecidos Alto nivel de abstragdo

Figura 24 - Quadro de sintese da andlise de similares, pontuando aspectos principais das obras analisadas, com
destaque para itens pertinentes a este projeto.

2.4 ESTRATEGIAS DE DESIGN

Considerando a narrativa desenvolvida para o livro, bem como os critérios
relevantes para a construcdo do livro infantil levantados na etapa de briefing e a
analise de similares, sdo definidas as estratégias de design para a construgdo do
presente projeto e painéis visuais para guiar as subsequentes exploracdes visuais na
fase criativa.

Materialidade e acabamentos graficos

A estrutura do livro sera semelhante ao similar analisado “Minha casa de
carrossel”, onde capa e contracapa se unem para formar um “carrossel” com as
paginas do livro, provocando uma leitura e exploracédo néao linear e ativa por parte da
crianca leitora. Além disso, para enriguecer a narrativa e otimizar o espaco das
paginas, abas para explorar a pagina e pop-ups podem ser adicionados a esta
estrutura.
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Para tanto, serdo necessarias dobras e cortes especiais na confeccdo do

protétipo do livro. O painel abaixo traz ideias e inspiracdes para o projeto.

Figura 25 - Painel visual ilustrando e trazendo inspiragéo ao projeto. O formato e dobras do livro serdo no
formato carrossel, com pop-ups e dobras para expandir as paginas e adicionar informacdes textuais ou visuais
adicionais. Fontes: A: “Crime Zine”, de Trevor Yardley-Jones, no Behance; B: “A Year in Nature: A Carousel
Book of the Seasons”, de Hazel Maskell; C: “Minha Casa de Carrossel”, de Anton Poitier; D: “THIEN AC va CO
TiCH ART BOOK”, de KAA lllustration, Phung Nguyen Quang e Killien Huynh, no Behance; E: Projeto de design
editorial de autoria desconhecida, publicado no Pinterest por Andrea Kuhn.

Tipografia, diagramacé&o e qualidades estilisticas do texto

Considerando a faixa etaria a qual o livro se destina, é importante escolher
uma tipografia que apresente Otima leiturabilidade e clara diferenciacdo entre
caracteres graficamente similares, como o “I” minusculo e o “I” maiusculo. Uma

tipografia especial, display, também sera utilizada na capa do livro e outros titulos.
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A boa organizacao do texto também é imprescindivel para uma leitura fluida e
para a compreensdo do conteudo apresentado. Os blocos de texto serdo bem
organizados em espacos de destaque na diagramacdo, e emoldurados e
potencializados por elementos visuais e ilustrativos.

O painel abaixo exemplifica estas escolhas para o projeto.

LOREN PIUM DOLOR 31T AMET
CONSECTUTUR ADNIONG (LT
SE0 90 DUSID TR
INODIUNT 1T LABRE €1

DOLORE MALNA ALIGUA. QS
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CRAVIBA. I3 (2PRI090

VIVERRAS
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._ // 71 LOREN $IUM DOLOR 3T AMET. CONSECTE TR
gt 2 . ADRISCNG ELIT, SED 90 DUSHOD TEIWPOR
Sk \;5" \\\ NODONT UT LASORE £1 DOLORE MAGKA
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CRAVIBA 155U3 (CP1000 VIVERA MALCINAS
10
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TR Wi, s ad

Figura 26 - Painel visual ilustrando e trazendo inspiracéo ao projeto. O texto tera espaco de destaque entre as
ilustragdes, ainda que texto e imagem ndo sejam completamente separados. Fonte: A: “Jack and the Beanstalk”,
de Beatriz Mayumi, no Behance; B: “Son Tinh, Guardian of the Legendary Land”, de Wazza Pink, no Behance;

C: “What's Cooking at 10 Garden Street”, de Felicita Sala, no Pinterest; D: “The Secret Life of Birds”. de Aliaga
Mirguseinov, em Dribbble.

Qualidades estilisticas da ilustracao
E comum encontrar, voltado ao publico infantil, estilos ilustrativos demasiado
“cartunizados”, que tornam o elemento representado muito distante do elemento

natural: ele é aperfeicoado, geometrizado e transformado em icone. Em contraméo a
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esta tendéncia e buscando valorizar a experiéncia sensorial da alimentagéo, o estilo
das ilustracdes de alimentos que comporao o projeto seguira uma linha parecida com
o similar analisado “The very hungry caterpillar* onde os alimentos sao representados
com assimetrias, imperfeicobes e variacdes diversas, repletos de textura e
personalidade, mesmo sem transforma-los em personagens, como em “Quem abre o
bocédo”. Os cenarios ocuparédo todo o espago das paginas, servindo de apoio aos
personagens e alimentos e tornando a narrativa mais imersiva, buscando evocar
sensacdes e emocdes particulares através do uso estratégico da cor e luz na pintura.
As ilustracdes ocupardo toda a extensdo da pagina dupla, emoldurando o texto.

O painel visual abaixo ilustra o estilo pretendido aproximado das ilustracdes a

serem desenvolvidas.

Figura 27 - Painel visual ilustrando e trazendo inspiracéo ao projeto. A ilustragdo tera estilo artesanal, com muito
uso de texturas. Alimentos seréo representados com variagdo de formato, cor e texturas. Fonte: A: “The Little
Red Wolf’, de Amélie Fléchais, no Pinterest; B: Portfolio de Tracey English, disponivel em www.jehane.com; C:
Portfolio de Iraville , disponivel em www..iraville.de; D: “skinfood”, Portfolio de Kim Hye Rim, disponivel em
www.rimdraw.com; E: “Happiness Moments”, de Dung Ho, no Behance; F: Cenario de “Song of the Sea”, filme
de Tomm Moore.
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Elementos paratextuais e peritextuais

Para além das paginas bidimensionais, o livro deve ser pensado em sua
construgdo tridimensional: capa, contracapa, guardas e acessorios. A capa e
contracapa terdo velcro para que possam se unir, e terdo uma unica ilustracdo que
as une continuamente além da lombada. O titulo ter& tipografia display e espaco de
destaque na capa, emoldurado pelas ilustracdes. O livro sera envolto por uma cinta

gue apresentara informacdes da folha de rosto e dedicatoria. O painel abaixo traz

inspiracdes visuais para o projeto.

TS /llelTl_uJ,‘t)ﬂlN' A

-

PHILIP
PULLMAN

Figura 28 - Painel visual ilustrando e trazendo inspira¢@o ao projeto. Capa e contracapa serdo unidas por uma
ilustragdo continua e serdo fixadas uma a outra com velcro. Fonte: A: "Northern Lights”, de Philip Pullman, no
Pinterest; B: “Jane Austen Cinta - Box”, disponivel no website da livraria Martins Fontes Paulista; C: “Mini star
Book Tutorial”, publicado por autor desconhecido, no blog Cards and Company; D: “Theres a Tiger in the
Garden”, de Lizzy Stewart.
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2.5 SINTESE DO BRIEFING

O quadro abaixo busca reunir as informacdes levantadas na etapa de briefing

e 0s requisitos de projeto encontrados:

Mandioca;

Feijdo com arroz;

Tainha;

Salada.

Um prato com géneros tipicos
brasileiros e peixe abundante do
litoral catarinense.

Tipografia nao serifada em forma média
Cuidado com distingdo entre caracteres
Tipografias display para o titulo da capa
e elementos de destaque

Personagens

Avo;

Vové;

Mamae;

Papai;

Seu Carlinhos;

Dona Anastacia.

Retrato da familia e dos produtores de
alimentos. Relacionamento afetivo da
crianga com a alimentagdo e descoberta
da origem dos alimentos.

Ilustracoes

Uso de texturas de pincel, lapis, tinta
e colagens. Cores saturadas.
Alimentos ilustrados com assimetrias
e imperfeigoes

Figura 29 - Quadro sintese de requisitos do projeto. Fonte: a autora.

Cenarios

Sitio do avo;

Cozinha da vovo;

Feira da cidade;

Cozinha do papai;

Praia;

Jardim da mamae.

Espagos para representar o cultivo e
preparo dos alimentos e o
relacionamento da crianga com eles.

Acabamentos graficos

Livro em formato carrossel, com 4
nichos que dividem o prato de comida
Pop-ups e elementos interativos

40



FASE CRIATIVA

3.1 ESTRUTURACAO DO PROJETO GRAFICO

Nesta etapa, a metodologia de estruturacdo de projetos graficos de Castro e
Perassi (2018) auxiliara na definicdo de modulo, grid e diagrama do livro a partir da
escolha tipografica para o projeto. A tipografia selecionada servira de guia para toda
a estruturacdo do projeto grafico, apresentado nos préximos itens e sintetizado no

espelho do livro.

3.1.1 ESTRUTURA DO LIVRO-OBJETO

O formato do livro serda em carrossel, ou seja, a capa e contracapa se unem
para revelar 4 “nichos” de conteudo, referentes a cada alimento abordado na narrativa
verbal. O tamanho escolhido das paginas foi de 21cm x 24cm e leva em consideracao
um aproveitamento de papel satisfatério tanto do tamanho 96cm x 66cm,
frequentemente utilizado em gréficas offset’, quanto em tamanho A3, disponivel em
gréficas digitais para pequena tiragem; bem como um tamanho 6timo baseado nos

similares analisados e espaco para texto e ilustracdo satisfatorios.

7 Gréficas de alta tiragem que utilizam da técnica de impressao offset, onde a tinta é transferida de
uma chapa para um rolo de impresséo e, finalmente, ao papel.
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u\\ 1 96 x 66 cm

42 x 297 cm (A3)

Figura 30 - Esquema explicativo quanto a construcdo do livro e tamanho escolhido para as paginas. Fonte: a
autora (2022).

3.1.2 TIPOGRAFIA

A escolha da tipografia de texto deve atender aos requisitos de projeto
levantados na sintese do briefing deste projeto, ou seja: uma tipografia para texto,
com boa legibilidade e leiturabilidade, cujos caracteres graficamente semelhantes se
diferenciem de forma clara em seu design e se adeque esteticamente ao estilo do
livro. O tamanho da fonte, considerando a quantidade diminuta de texto em relacdo a
imagem no projeto, a construgao tridimensional do livro e o conforto de leitura para
criancas em letramento, sera de 16pt. As fontes escolhidas para analise e escolha
foram Lora, Itim, Domine, Fira sans, Cabin e Signika Negative. Todas as fontes sao
disponibilizadas por Google Fonts, sendo assim, de uso e licenca livres. Os critérios
de aspecto econdmico e legais foram, desta forma, critérios eliminatérios (analisadas
somente fontes de uso e licenca livres).

A matriz abaixo sintetiza os resultados obtidos através do modelo de sele¢éo

tipografica de Metrer e Goncalves (2019).
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Legibilidade Variagdo e recursos  Historia e Cultura Expresséo Qualidade Suporte Resultado
(peso 5) (peso 1) (peso 1) (peso 5) (peso 1) (peso 2)

Lora 5 5 3 4 5 5 68

Itim 5 3 3 5 5 5 72
Domine 5 3 3 4 5 5 66
Fira Sans 5 5 2 3 5 3 58

Cabin 4 5 2 4 5 4 60

Signika Negative 5 4 3 4 5 4 65

Figura 31 - Matriz de selecéo tipogréafica. Fonte: a autora.

A tipografia de texto escolhida para o projeto foi a Itim, uma fonte com 6tima
legibilidade, adequacéo estética ao projeto e design adequado para leitores em idade
de letramento: caracteres que podem ser confundidos séo claramente diferenciados
entre si, como o “g” e “a”, a letra “I” e o “I” maiusculo; e sugestdes de ligaturas que
remetem ao cursivo e auxiliam em uma leitura fluida. O peso (espessura) da fonte
também se torna interessante na medida em que torna possivel sua aplicacdo em

conjunto com as imagens sem perder sua clareza.

O veloz tobo(guara salta
sobre o c@o preguicoso

Figura 32 - Fonte Itim utilizada em uma frase, com indicacdo dos aspectos de seu design que interessam ao
projeto. Fonte: a autora (2022).

3.1.3 MODULO, GRID E DIAGRAMA

O médulo e grid em um projeto grafico dizem respeito a organizacdo da pagina
em pequenos segmentos sobre os quais se definirh tamanho de colunas, imagens e
margens do livro, e baseados no tamanho da tipografia. Com uma tipografia de
tamanho 16 pt, o entrelinhamento padréo € de 19,5 pt, que sera aumentado para 20,5
pt para melhor fluidez e leiturabilidade do texto verbal. Este valor, seguindo o método
de Castro e Perassi (2018), sera o tamanho do grid da pagina.

O diagrama da pagina, ou seja, o tamanho das margens e colunas de texto

verbal do livro, é definido a partir deste grid. Bringhurst (2018) sugere uma
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leiturabilidade agradavel quando o texto tem uma média de 65 caracteres por linha e,

a partir do comprimento em pontos do alfabeto em mindsculas da tipografia de texto

escolhida, encontra-se as larguras ideais e satisfatérias da coluna de texto baseando-

se na tabela abaixo.

MEDIA DE CARACTERES POR LINHA

LARGURA DA
[T 10 [ 12 | 14 | 16 | 18 | 20 | 22 | 24 | 26 | 28 | 30 | 32 | 34 | 36 | 38 | 40
(paicas)

40| 48| 56 | B4 | 72 | 80| 88 | 96 104 | 112|120 128 | 136 | 144 | 152 | 160
38| 45| 53 | 60| 68 | 76 | 83 | o1 | 98| 106 113 121 | 120 ] 136 | 144 | 151
36| 43| 50 | 57 | 84| 72| 79 | 86 | 93| 100/ 107 115 | 122 120 | 136 | 143
34| 41| 48| 55 |62 | 69| 75 | 82| 89| 96103 ] 110 117] 123 ] 130] 137
33| 40| 46 | 53 | 50 | 86| 73 | 79| 86| 92| 99| 106 | 112] 119|125 [ 132
32| 38| 44|51 |57 | 63| 70| 76| 82| 89| 95| 101|108 114|120 | 127
30| 37| 43| 49| 55 | 61| 67| 73| 79| 85| 92| 98| 104 [ 110] 116 | 122
20| 35| 41| a7 |53 | 50 [ 64| 70| 76| 82| 88| 94100105 | 111|117
28| 34| 30| 45|50 | 56 | 62| 67| 73| 78| 84| 90| 95] 101106 [ 112
27| 32| 38| 43| 48 | 54 | 50 | 65| 70| 75| 81| 86| 91| 97 102|108
26| 31| 36 | 41 | a7 | 52| 57 | 62| 67| 73| 78| 83| 88| 93] 98104
25| 30| 35| 40|45 | 50| 55| 60| 65| 70| 75| 80| 85] 90| 95[100
24| 20| 34|30 |44 | 48| 53| 58| 63| e8| 73| 77| 82| 87| 02| o7
3 23| 28| 33| 37|42 | 47| 51| 56| 61| e8| 70| 75| s0| 84| 89| 04
g 23| 28| 32| 37 |41 | 46| 51| 55| 60| 64| 6| 74| 78] 3| 7| o2
= 22| 27| 31|36 [40| 45| 49| 54| s8] 63| 67| 72| 76| 81| 85| %0
3 22| 26| 30| 35|30 | 43|48 ]| 52| 56| 61| 65| 69| 74| 78| 82| &7
° 21| 25| 30| 34 |38 | 42| 46 | 51 55| 50| 63| e8| 72| 76| s0| 84
o 21| 25| 20 | 33 |37 | 41| 45| 40| 53| 57| 62| 66| 70| 74| 78| &2
@ 20| 24| 28| 32|36 | 40| 44| 48| 52| 56| eo| 64| e8] 72| 76| 80
3 20| 23| 27| 31|35 | 30|43 | a7| 51| 55| 59| 62| 66| 70| 74| 78
a 19| 23| 27| 30|34 | 38| 42| 46| 40| 53| s7| 61| 65/ e8| 72| 76
= 19| 22| 26| 30|33 | a7 |41 | aa| 48| 52| 56| 50| 63| 67| 70| 74
z 18| 22| 25| 20 [ 32| 36 |40 | 43| 47| 50| 54| 58| e1] 65 e8| 72
H 18| 21| 25| 28|32 | 35|30 | 42| 46| 49| 53| se| 60| 63| 67| 70
= 17| 20| 23| 27 [ 30 | 33|37 | 40| 43| 47| s0| 53| 57| 60| 63| &7
16| 19| 22| 25|29 | 32| 35| 38| 41| 45| 48| 51| 54| 57| 60] 64
15| 18| 21 | 24 |27 | 30 | 33 | 36 | 40| 43| 46| 49| 52| 55| 58| 61
15| 17| 20| 23|26 | 20| 32| 35| 38| 41| 44| 46| 49| 52| 55| s8
14| 17| 20| 22|25 | 28| 31 | 34| 36| 39| 42| 45| 48| 50| 53| 56
14| 16| 19| 22|24 | 27|30 | 32| 35| 38| 41| 43| 46| 49| 51| 54
13| 16| 18| 21 |23 | 26 | 20| 31| 34| 36| 39| 42| 44| 47| 49| 52
13| 15| 18| 20 | 23 | 25| 28 | 30| 33| 35| 38| 40| 43| 45| 48| s0
12| 15| 17| 20 | 22 | 24 | 27 | 20| 32| 34| 37| 39| 41| 44| 46| 49
12| 14| 17| 19| 21 | 24 | 26 | 28| 31| 33| 35| 38| 40| 42| 45| 47
1| 13| 16| 18|20 | 22| 25| 27| 20| 31| 34| 36| 38| 40| 43| 45
10| 13| 15| 17 |19 | 21 | 23 | 25| 27| 29| 32| 34| 36| 38| 40| 42
10| 12| 14| 16 | 18 | 20 | 22 | 24| 26| 28| 30| 32| 34| 36| 38| 40
|:] linha linha
satisfatoria ideal

Figura 33 - Tabela de largura ideal da coluna de texto. Fonte: Bringhurst (2018), adaptado.

O comprimento do alfabeto da tipografia escolhida, em pontos, é de 192. Deste

modo, a largura ideal da coluna de texto é de 34 a 36 paicas. Com pequenos ajustes
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para encaixe ao grid, a area 6tima para encaixe do texto esta representada na figura
abaixo. As margens internas e inferiores sao significativamente maiores para evitar
dificuldade de leitura do livro por conta de sua materialidade (livro carrossel). Sera
dada preferéncia ao encaixe do texto nesta regido, ndo excluindo algumas

divergéncias por conta da composicao das ilustracdes.

Figura 34 - Anatomia da pagina do livro. Fonte: a autora.

3.1.4 ESPELHO DO LIVRO

O formato escolhido para a materialidade do livro (carrossel) impede que o
mesmo apresente folhas de guarda e rosto, e as informagbes que comumente
aparecem na folha de rosto, orelhas e demais elementos paratextuais aparecerao no

verso da base do livro e na cinta que o envolvera. Sendo assim, o espelho do miolo

do livro se apresenta conforme as imagens abaixo.
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Figura 35 - Espelho do livro. Fonte: a autora (2022).

3.2 TRADUGAO INTERSEMIOTICA PARA ILUSTRAGCAO

O método de traducdo intersemiotica para ilustracdo propde uma adaptacao
da linguagem verbal para a nao-verbal através de definicbes de conceitos-chave,
definicdo de midia, desenvolvimento de painéis semanticos, geracado de alternativas
e solucdo. Todas estas etapas estdo descritas e desenvolvidas nos proximos
subtépicos deste relatério. Como parte de um texto verbal para a construcdo de
ilustracdes pertinentes a ele e a narrativa, como um todo, o método tem sido aplicado
em projetos de design de livros para a infancia, como no projeto do livro “Onde
dormem as borboletas”, ilustrado e projetado por Debora Fischer Silva (2021);
“Histérias Amarelas”, de Lais Ezawa (2021) e “Manifesta¢des Folcléricas”, de Laine
Bordin (2022). Com as informacfes levantadas na fase analitica do projeto, é
momento de sintetizar as informacgdes do briefing utilizando a traducao intersemiotica
para ilustracao.

A narrativa verbal do livro explora cada um dos alimentos apresentados -
mandioca, arroz e feijao, tainha e salada - em relacdo a sua histéria e producéao,
caracteristicas nutricionais, caracteristicas sensoriais e relacionamento afetivo com o

eu lirico.

3.2.1 CONCEITO-CHAVE

A partir da proposta do projeto e das tematicas da narrativa, foi desenvolvido
um mapa semantico para identificar os conceitos-chave do projeto, ou seja, palavras-
conceito para nortear as escolhas visuais apresentadas a partir deste momento. Os
conceitos-chave encontrados foram exploracgéo, afeto, familiaridade e alimentacao

saudavel.
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Figura 36 - Mapa semantico dos conceitos-chave do projeto. Fonte: a autora (2022).

FAMILIARIDADE

3.2.2 MIDIA

A midia, ou seja, o suporte e materiais utilizados para a confeccdo das
ilustracOes, precisa ser bem definida e detalhada para que se adeque ao projeto
respeitando as limitacdes e possibilidades que a midia oferece: dimensdes, cores,
materiais, estrutura etc (MEDEIROS; TEIXEIRA; GONCALVES; 2016, p. 35).

A midia utilizada neste projeto para a confeccdo das ilustracdes sera a da
ilustracdo digital® com técnicas que imitam texturas de giz, tinta e lapis e colagem
digital. As ilustracBes serdo impressas em papel para a confeccdo do prototipo do
livro, 0 que implica em uma preocupacao com o perfil de cores caracteristico da
impressdo (perfil CMYK?®), tipo de papel escolhido, atencdo a acabamentos e

dimensoes da ilustracédo e textos no livro.

8 Técnica de ilustracdo que utiliza de um aparelho eletrdnico e software de manipulacdo grafica para
compor imagens digitais.

9 Sigla para perfil de cores utilizado em impressao, onde “C” é para a cor ciano, “M” para magenta, “Y”
para amarelo e “K” para preto. E um sistema de cores considerado subtrativo, onde a quantidade de
cada cor é removida para alcancar o tom final pretendido.
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3.2.3 PAINEIS SEMANTICOS

A partir dos conceitos-chave do projeto e painéis semanticos desenvolvidos na
fase de estratégias de design, foram desenvolvidos painéis semanticos para a
confeccdo dos cenarios e personagens da historia para desenvolver as diretrizes

visuais baseadas nos conceitos definidos.
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Painéis de personagens
Avo

Este personagem, na historia, é avd do eu lirico e cultiva mandioca em seu

sitio. E uma figura afetiva, mas de modos grosseiros, que esta sempre trabalhando

na terra. Ele provém alimento para a familia.

P - gt

Figura 37 - Painel semantico com referéncias visuais para constru¢do do personagem “av®”. Fonte: Bancos de
imagens Pexels e Unsplash.
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Vovo
Vovo € apresentada também na narrativa sobre a mandioca. Ela cozinha e

transforma este ingrediente em diversas outras receitas. Deve transparecer uma

imagem afetuosa, carinhosa e animada.

Figura 38 - Painel semantico com referéncias visuais para construgdo do personagem “vovo”. Fonte: Bancos de
imagens Pexels e Unsplash; CNN Brasil.
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Mamae

Apresentada pelo eu lirico como “Maméae”, € uma mulher moderna e ocupada,
atualizada, preocupada com questdes socioambientais e bem-estar, que gosta de
jardinagem e busca ensinar o que pode ao filho (eu lirico).

¥

Figura 39 - Painel semantico com referéncias visuais para construgdo do personagem “mamae”. Fonte: Bancos
de imagens Pexels e Unsplash.
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Papai
“Papai” aparece na historia cozinhando com o filho, sua atividade favorita. Tem

grande apego e afeto por ele e pela culinaria. E um pai jovem e envolvido com

tendéncias atuais, muito afetuoso e apegado.

Figura 40 - Painel semantico com referéncias visuais para construgdo do personagem “papai”’. Fonte: Bancos de
imagens Pexels e Unsplash.
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Seu Carlinhos

E o feirante que planta e vende feijio para a mée do eu lirico. Em busca de
contemplar os conceitos de familiaridade e identidade local, a aparéncia de seu
Carlinhos sera baseada nos pequenos agricultores da serra catarinense, os populares

“colonos”.

Figura 41 - Painel semantico com referéncias visuais para constru¢cdo do personagem “seu Carlinhos”. Fonte:
Bancos de imagens Pexels e Unsplash; NSC Noticias.
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Dona Anastéacia

E uma mulher pescadora que vive numa vila de pescadores e vende seu peixe na
praia, simpética e trabalhadora. A vestimenta serd baseada nas roupas populares
utilizadas por pescadores do litoral catarinense.

Figura 42 - Painel semantico com referéncias visuais para constru¢do do personagem “Dona Anastacia”. Fonte:
Bancos de imagens Pexels e Unsplash; CPP Nacional.
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Painéis de ambientes e cenérios
Sitio do avd
E o local onde o personagem “avd” realiza o cultivo da mandioca.

Predominancia de tons quentes e terrosos serao incorporados, além da atencdo ao

retrato fidedigno do pé de mandioca.

Figura 43 - Painel semantico com referéncias visuais para construgdo do cenario “sitio do avd”. Fonte: Bancos de
imagens Pexels e Unsplash, acervo pessoal.
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Cozinha davovo

E o cenario onde a personagem “vovd” estara cozinhando. Predominancia de
tons quentes e terrosos e elementos familiares e tipicos da cultura brasileira,
principalmente da “casa de vo” (filtro de barro, decoragbes e babados, louga antiga

etc), serdo incorporados para trazer identidade e familiaridade ao leitor.

\

Figura 44 - Painel semantico com referéncias visuais para construgédo do cenario “cozinha da vovd”. Fonte: Bancos
de imagens Pexels e Unsplash.
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Feira

E o local onde o personagem “seu Carlinhos” vende feijao com arroz organico.
Com preocupacao de retratar as feiras de rua como encontradas localmente, na
cidade de Floriandpolis, e atencdo especial para os elementos sensoriais, usando e

abusando de cores, formas e texturas.

Figura 45 - Painel semantico com referéncias visuais para construgdo do cenario “feira”. Fonte: Bancos de imagens
Pexels e Unsplash.
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Cozinha do papai
E o espago onde o personagem “papai” aparece cozinhando com o eu lirico.
Em contraste com a cozinha da vovo, serd um espac¢o mais moderno, mas ainda deve

ser aconchegante e afetivo.
|

Figura 46 - Painel semantico com referéncias visuais para construgdo do cenario “cozinha do papai”. Fonte:
Bancos de imagens Pexels e Unsplash.
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Praia

E o local onde a personagem “Dona Anastacia” vende seu peixe. O cenario
serd o retrato de uma vila de pescadores a beira do mar, vendendo seu peixe na
praia. E importante que a cultura local seja devidamente retratada através de

elementos tipicos e familiares ao litoral catarinense.

X : ¢
a, O\ - sesemey B 073}

Figura 47 - Painel semantico com referéncias visuais para construgdo do cenario “praia”. Fonte: Bancos de
imagens Pexels e Unsplash; Ricardo Junior fotografia; website de Turismo Garopaba SC.
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Jardim

Neste cenario, o eu lirico e a personagem “mamé&e” plantam juntos. E um
jardim na varanda da casa dos pais, cuidado pela personagem da mae, onde o
protagonista planta sua alface. Deve ser um cenario com muito verde e iluminacéo

solar, uma cena com iluminagéo do dia.
e N[ e ;

Figura 48 - Painel semantico com referéncias visuais para construgdo do cenario “jardim”. Fonte: Bancos de
imagens Pexels e Unsplash.
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3.2.4 GERACAO DE ALTERNATIVAS
Personagens

Foram realizadas exploracdes de forma, silhueta, estilizacdo e cor para 0s
personagens que serao retratados nas ilustracdes. Na prancha abaixo, é possivel
observar iteracdes acerca da forma, expressao, finalizacdo (personagem do avd) e
cores dos personagens, que servirdo de guia para a construcao das ilustragdes finais

do livro.

4 4 -

'-*

Figura 49 - Itera¢Bes acerca dos personagens do livro. Fonte: a autora.
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Cenarios
Para construcdo dos cenarios da histéria, foram desenvolvidos diversos

esbocos para a composicdo das cenas no livro e um prop® para desenvolver a

linguagem do estilo ilustrativo a ser utilizado.

Figura 51 - Exploracéo de finalizagdo para elementos do cenario (prop). Fonte: a autora (2022).

10 s50 chamados de props objetos que aparecem na cena ou cenario de alguma producéo artistica
e/ou cujos personagens interagem com.
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3.3 SOLUCAO
3.3.2 ESTILO

O estilo ilustrativo conta com uma mistura de representacdes digitais de
técnicas de desenho e pintura tradicionais (lapis, giz de cera, tinta) e colagens digitais
para representar texturas e padrbes. Os alimentos sao ilustrados de forma
assimétrica, com imperfeicbes naturais e buscando fidedignidade em relacdo aos
alimentos in natura, sem comprometer o estilo ilustrativo do projeto. Para tanto, as

representacdes evitam abstracdo excessiva e buscam estimular sensorialmente o

leitor através de cores e texturas convincentes.

Figura 52 - Recorte das ilustracdes que exemplificam o estilo das ilustra¢des do projeto.

3.3.3 PALETA DE CORES

Para definir a paleta de cores do projeto, foram desenvolvidas color keys!!
simples para as ilustracdes de cada pagina dupla do livro. Estas keys ditardo o visual
(cores, luz e valores) e sensacdes (aconchego, frescor etc.) pretendidas por cada
cena apresentada no livro. A partir delas, foi desenvolvida a paleta de cores para o

projeto grafico do livro.

F 7 7Iv N

11 550 chamadas color keys ilustracdes desenvolvidas para ditar a expressao cromatica a ser utilizada
em determinadas cenas de modo a representar corretamente o visual e sensacdes pretendidas para
determinadas cenas.
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Figura 53 - Color keys desenvolvidas para cada pagina dupla do livro. Fonte: a autora (2022).

Figura 54 - Paleta de cores para espacos de respiro e corpos de texto, desenvolvida a partir de tons
predominantes nas color keys (2022).

3.3.4 CENARIO E PERSONAGENS

Desenvolvidos a partir dos painéis semanticos e geracdes de alternativas, a
versdo final dos personagens considera formas e cores condizentes com a
personalidade do personagem, elementos de vestimenta que sugerem fungéo,
familiaridade e identidade local. Os cenarios oferecem suporte aos personagens e a

narrativa da histoéria.
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Figura 55 - ilustra¢@es finais do livro. Fonte: a autora (2022).
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3.3.5 ELEMENTOS PARATEXTUAIS
Capa

A capa do livro apresenta os alimentos retratados na historia, emoldurando

titulo e sinopse. Ela recebe velcro para unir capa e contracapa e montar o livro

carrossel.

i, Todo dia eu vejo comida prontinha.
Mas eu nem sei pescar mandioca,
nem nunca vi pé de tainhal
N&o peguei um enxame de arroz,
nem fui colher feijio no pomar,
Nunca sai pra cagar alface
@ nem roubei o sal do mar!
Entio... De onde vem esse sabor?

Figura 56 - Capa do livro e livro aberto. Fonte: a autora (2022).

SARAH HOCHSTEINER

L DE ONDE VEM &
E2SE SABOR? 4

'.“.*
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Cinta
A cinta que envolve o livro apresenta, além do titulo, autoria e sinopse, o cédigo
de barras da publicacdo. Ao abri-la, pode-se ler a dedicatéria. Possui um corte para

fechamento da cinta ao redor do livro.

Todo dia eu vejo comida prontinha.

M i
DE ONDE VEM % Rt
BOR? b Nao peguei um enxame de arroz,
EZ S E S H . . nem fui colher feijio no pomar,
Nunca sal pra cacar alface
« nem roubei o sal do marl
Entéo... De onde vem esse sabor? b SARFM NOCUSTEWER Q
Dmb & DE ONDE VEM
s
& -

Figura 57 - Cinta do livro. Fonte: a autora (2022).

Outros elementos
A secao “sobre a autora” e informacdes sobre a publicagdo, que

frequentemente aparecem na folha de rosto, ficaram no verso da base da publicacéo.

Figura 58 - Verso da base do livro. Fonte: a autora (2022).
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Pop-ups e dobraduras

Cada pagina dupla possui alguma interacédo através de pop-ups, dobraduras
ou colagens com velcro, para estimular a exploracdo e aprendizado por parte da
crianca leitora.

Na péagina dupla sobre a mandioca, a interagdo se da na abertura de uma
dobradura na primeira pagina, que revela a terra abaixo do solo, onde cresce a raiz

mandioca. Na segunda pagina, o forno de Vovo abriga os pratos citados no texto.

— — , I .
e e e TR A o

Figura 59 - Interag&o na pagina dupla “Mandioca”. Fonte: a autora (2022).

Na pagina dupla sobre o arroz com feijao, a interacdo acontece na tigela de
feijdo, onde a crianca é estimulada a separar os feijées bons dos ruins e adiciona-los

ao prato de comida (base do livro) colando-os pelo velcro. Um mediador de leitura

pode auxiliar nesse processo.

Figura 60 - Interag&o na pagina dupla “Arroz com feijdo”. Fonte: a autora (2022).
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Na péagina dupla sobre a tainha, a crianca leitora pode abrir trés abas na
segunda pagina para revelar o filé de peixe pés limpeza (sem cabeca, sem escamas

e sem nadadeiras e rabo).

A58 nA0 se come Mt\a,t&ep;h;hhuw

fque se pesca lquim‘mo.uwmma.w
nie diz: se nio for pesca artesanal, faz mal pro plareta.

nprobl METMO sem came,

|

-
-~/
\

a S -

Figura 61 - Interagdo na pagina dupla “Tainha”. Fonte: a autora.

Na péagina dupla sobre a salada, a crianga deve encaixar corretamente as
imagens dos alimentos citados, disponiveis na primeira pagina, sobre a legenda

correta, na segunda pagina. Um mediador de leitura pode auxiliar neste processo.

zinha e coloca © avental.
i vai pra co: e col :
M\’N?;m alface e tomate acompanham

Figura 62 - Interagdo na pagina dupla “Salada”. Fonte: a autora (2022).
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FASE EXECUTIVA

4.1 ILUSTRACOES
Desenvolvidas para a capa, cinta, base e paginas do livro, as ilustracées sao
elemento central do projeto. Foram desenvolvidas digitalmente usando Photoshop e

Procreate, a 300 dpi*?, no tamanho real da impresséo.

4.2 PROTOTIPO

Foram impressos trés bonecos (prototipos) do livro em impresséao digital em
gréfica rapida, impressao laser, montados e colados manualmente. Algumas dobras
e cortes a mais foram necessarios por conta da impressao em tamanho A3, problema
gue néo existiria na longa tiragem, onde o papel para impressédo é maior e dispensa
colagem. Os cortes foram tdo simplificados quanto possivel (circulos e retangulos de
tamanhos iguais ao invés de silhuetas, que requerem corte especial) prevendo
barateamento no custo de producdo em larga escala. Desprezando pequenos
desencontros nas colagens e ilustracdes e marcas de montagem manual, o protétipo

permite vislumbrar de forma satisfatoria e em alta fidelidade o resultado do projeto.

4.3 ESPECIFICAQOES DO PROJETO
Com objetivo de prever uma producdo em larga escala, define-se abaixo as

especificacdes do projeto para impressdo e montagem.

Miolo

Impresso em papel offset 150g, em paginas duplas de 420mm x 240mm
dobradas ao meio (tamanho da pagina Unica 210mm x 240mm), em método offset e
cores CMYK. Um espaco de 3mm para sangria deve ser considerado. O verso das
paginas deve ser colado umas as outras, com a aba da base entre as folhas, na
sequéncia correta. O verso da primeira e Gltima paginas sdo coladas a capa para que

o livro abra e se monte corretamente.

12 dpi, ou dots per inch, € uma medida utilizada para determinar a resolu¢cdo de uma imagem. Para
ser impressa, o ideal € que a imagem tenha 300 dpi.
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Capa
Impresso em papel offset 250g. Capa e contracapa devem receber velcro para

montagem e exploracao tridimensional do livro.

Cinta

Impresso em papel offset 180g. Corte especial para encaixe da abertura da
cinta. Recebera dobradura para conter o volume do livro e, em baixa tiragem, por
conta do tamanho do papel disponivel, colagem de uma aba para atingir as

dimensodes necessarias.

Base

Impresséo frente e verso em papel offset 150g. As abas das 4 partes da base
do livro devem ser encaixadas entre a colagem das paginas, na sequéncia correta. A
base do nicho “arroz com feijao” recebe velcro para encaixe das ilustracbes que

estardo na pagina dupla.

Elementos para interacao

A pagina dupla “mandioca” recebe duas colagens de corte especial, uma para
0s elementos interativos da abertura da aba na primeira pagina e outra, o fogao, para
abrigar as ilustracfes das comidas da vovo, que recebem corte especial em circulo e
posicionadas dentro do envelope.

Na pagina dupla “arroz com feijao”, a frente do pote em que estéo os feijoes
(corte especial) sera colada sobre a ilustracdo abrigando ilustracao dos feijées soltos.
Estes feijoes recebem corte especial de sua silhueta e velcro no verso para encaixe
na base do nicho.

A pagina dupla “tainha” recebe uma colagem de corte especial sobre a
segunda pagina, para revelar as trés partes do peixe fresco ou limpo.

A pagina dupla “salada” recebe velcro para encaixe das ilustragdes, impressas
em circulo de mesmo tamanho daqueles na pagina dupla “mandioca”, e estas também
recebem velcro no verso para encaixe nas paginas.

Onde se utiliza o velcro para unido das pecas interativas neste protétipo é

possivel usar imés e/ou imantacdo em uma producdo em larga escala.

71



CONSIDERACOES FINAIS

Este foi o primeiro projeto de livro para o publico infantil desenvolvido pela
autora e, desta forma, os conhecimentos adquiridos com 0s acertos, erros e
implementacao serdo muito significativos para confeccionar projetos posteriores com
mais qualidade. Durante a pesquisa e desenvolvimento deste projeto de concluséo
de curso foi possivel compreender melhor o papel da imagem ilustrada, do texto
escrito e da materialidade e recursos fisicos no livro ilustrado, expandir o repertorio
cultural acerca dos mesmos e desenvolver sensibilidade e critica para julgar e
confeccionar um projeto de livro-objeto infantil. Foi possivel, também, desenvolver um
estilo de ilustracdo diferente daquele a que a autora esta acostumada, por ja ser
profissional inserida no mercado de animacdo, e, desta forma, expandir sua
versatilidade e incorporar novas técnicas as habilidades profissionais.

Todo o processo de desenvolvimento deste projeto contou com inumeras
divergéncias a partir dos planejamentos iniciais. A construcao tridimensional do livro-
objeto foi um desafio em varias das etapas do processo e contou com muitos testes,
exploracdes e ajustes até atingir o resultado final. Também nas ilustra¢gfes, cada uma
foi revisitada e alterada diversas vezes ao compreender, com o andamento do projeto,
melhores maneiras de representar e finalizar estas ilustragdes. O que se conclui,
portanto, € que o processo de design pode se beneficiar de uma abordagem
exploratéria e ndo linear ao revisitar e ajustar etapas posteriores para atingir um
resultado mais rico.

Por se tratar de um projeto de concluséo de curso numa universidade publica,
a autora optou por distribuir uma cépia e arquivos para impressao do protétipo do
projeto para o NDI (Nucleo de Desenvolvimento Infantil) como forma de retornar a
comunidade da UFSC.
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