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Resumo

O artigo relata acdes de pesquisa técnico-cientifica realizadas em parceria entre o Instituto Caranguejo
de Educacdo Ambiental e o projeto Ethos — Design e Relagdes de Uso associado ao Programa de Pos-
Graduagdo em Design da Universidade da Regido de Joinville, especialmente atividades associadas ao
jogo Route Raiders e a Metodologia Design para Poéticas Ambientais. A parceria tem duas frentes: a
primeira ¢ dirigida para a capacitagdo de bolsistas e estudantes da Univille para atuar com o
desenvolvimento de jogos, personagens e educagdo ambiental. A segunda visa o desenvolvimento de
produtos e servigos dirigidos para a educacdo ambiental. O objetivo do relato ¢ apresentar o
desenvolvimento de acdes e resultados com énfase na metodologia Design para Poéticas Ambientais
desenvolvidas pelas organizacdes parceiras, bem como atividades relacionadas ao jogo Route Raiders.
Design para Poéticas Ambientais também ¢é a metodologia usada para as atividades relatadas. Os
resultados abrangem a capacitacdo de pessoas para o design ¢ a educagdo ambiental e a participagdo
no desenvolvimento de produtos e servigos para uma organizagao social.

Palavras-chave: Design e relagdes de uso; Design de produtos e servigos; Educagdo Ambiental.

Abstract

The article reports research actions carried out in partnership between the Instituto Caranguejo de
Educagdo Ambiental and the Ethos project — Design and User Relations maintained by Univille's
Design Graduate Program,; The actions are focused on Route Raiders game and Design para poéticas
ambientais process. The partnership has two fronts: the first is aimed at training Univille scholarship
holders and students who work with the development of games, characters and environmental
education. The second point is related to the development of products and services aimed at

ENSUS 2022 - X Encontro de Sustentabilidade em Projeto - UNIFESSPA - Maraba - 24 a 26 de agosto de 2022.

294



QPUNIFESSPA  ENSUSz0z () “beshimaenmamans’”

Universidade Federal do Sul e Sudeste do Pard X Encontro de Sustentabilidade
em Projeto

environmental education. The objective of the report is to present the development of actions and
results with an emphasis on the Design para Poéticas Ambientais process developed by partner
organizations, as well as activities related to the Route Raiders game. Design para Poéticas
Ambientais is also the methodology used for the activities reported. The results include the training of
people for design and environmental education and participation in the development of products and
services for a social organization.

Keywords: Design and usage relations; Product and service design, Environmental Education.

1. Introducao

O Projeto "Ethos - Design e Relagdes de Uso" ¢ mantido pelo Programa de P6s-Graduagao
em Design da Universidade da Regido de Joinville (PPGDesign/Univille) e estd orientado
para pessoas/usudrios/cidaddos, participacdo, design, sustentabilidade, comportamento,
experiéncia, entre outros (PPGDESIGN, web). O ‘Instituto Caranguejo de Educacao
Ambiental’, atua na producdo de materiais para praticas de apoio a Educacdo Ambiental
(INSTITUTO CARANGUEJO DE EDUCACAO AMBIENTAL, Web) e ¢ reconhecido pelas
acoes educacionais e pela exceléncia dos materiais educacionais desenvolvidos. As duas
iniciativas atuam em colaborag¢do visando a translagdo do conhecimento gerado para o cenario
educacional local e regional, assim como a capacitagdo profissional e a sensibilizagcdo para
desafios sociais e ambientais; juntos atuam ainda no projeto de extensdo Desenho Ambiental.
A parceria foi intensificada a partir da dissertacdo de mestrado de Morgana C. Ganske que
gerou desdobramentos mais tarde relacionados ao desenvolvimento do Jogo Route Raiders
que esta em processo de desenvolvimento e ¢ um dos temas do artigo. Ao jogo também estao
atrelados personagens e a funcionalidade Diario de Bordo que se constituiram em tema de
pesquisa de bolsistas associados a proposta.

® Chrome Arquivo Editar Visualizar Histérico Favoritos Perfis Guia Janela Ajuda = o)) 100% @@ Seg17:05 Q =

000 ga|ea|Ba|Ba|Beo|Br|Bo |Bat|[E0s|@ro|®No |G int |3 A |5 Me|@En M A [Bos|@®©|@N |2 N &x + v
&« C A Naoseguro | hitps://www.caranguejo.org.br Q h * W q H
i1 Apps % Bookmarks & ban.. G interd... @8 BBC y.. @ BBC-AndrewMa.. [l EATPRAYLOVEM.. @, LojaKindle: Conc. » Lista de leitura

Instituto Caranguejo de Educacso Ambiental | LIVROS | BLOG | PROJETOS | CONTATO

Quem Somos
Na Comunidade

Projefos.
Menino Caranguejo
Turma do Mangue

Instituto
CARANGUEJO

de €Educagao Ambiental

QUADRINHOS
ANIMACOES
GAMES
AMBIENTAIS

!Q@.E! nllﬂ@ ;%9@‘”@” B =

ENSUS 2022 - X Encontro de Sustentabilidade em Projeto - UNIFESSPA - Maraba - 24 a 26 de agosto de 2022.

299



2 A

l ‘ [ é' UNIVERSIDAD 3
& TA CATARIN

Universidade Federal do Sul e Sudeste do Paré

@& Chrome Arquivo Editar Ver Histérico Favoritos Perfis Guia Janela Ajuda = 4 o 100%Ed Dom2213 Q i=

ece go|EB|IB|+v|¢c/B/BEB|S|@e/B|%|BIB|%|~|(0|6 @ o (i 6(6|c|®@@|c|®&|c|d x + v
<« C A Naoseguro | https://routeraiders.com.br o & » = 0 (Avaliz

i Apps  J Bookmarks # httpsi/jwww2.ban.. & criatividade interd.. @B BBC Documentary.. @B BBC - Andrew Ma... [l EAT PRAYLOVEM.. @ Loja Kindle: Conc. » | [E] Lista de leitura

= OO YROUTE y .
= . RAIDERS L Search places, cifies Home  Personagens Rotas CLUBE Como jogar

Encontre o Tesouro

£ Type a city or location

Popular: Laguna Tubaro Joinville o=

LU

4 Dona-francisca (1).png A 2 KikoGaivota.png ~ 4 Oncapng ~ 4 Principe-francisco.png A & Junior.png ~ Mostrar tudo X

Figura 1: Site do Instituto e do jogo Route Raiders. Fonte: Instituto Caranguejo de Educacdo Ambiental
(Web); Route Raiders (Web).

O outro tema ¢ a metodologia Design para Poéticas Ambientais. Este processo foi iniciado
em 2018 com a participacao do estudante Henrique Chaves do curso de Design de Animagao
e bolsista do projeto. Para o desenvolvimento do processo foi realizada uma andlise do
método Design for Change proposto pela designer e educadora indiana Kiran Sethi. Da
analise derivamos um processo adequado para contar historias bem como para as atividades
de design do Instituto. Esta atividade teve continuidade com a participagcdo das bolsistas e
estudantes do Curso de Design de Animacao Maria C. Jacon e Luana Rutes. Destacamos que
as atividades foram orientadas por planos de trabalho especificos mas atuaram em
colaborac¢do ao longo de todo o processo e, por vezes, de modo organico.

O processo metodolégico da colaboracdo consistiu em reunides periodicas com as equipes
dos trés projetos, atividades imersivas dos bolsistas junto ao cotidiano do Instituto e
orientacdes individuais. Em 2018 e 2019 as atividades ocorreram de modo presencial na sede
do Instituto Caranguejo de Educacdo Ambiental. Em 2020 e 2021, em virtude dos protocolos
de distanciamento social decorrentes da Covid-19, doenga infecciosa causada pelo
coronavirus Sars-Cov-2, as agdes migraram para plataformas digitais como o Google Drive,
Microsoft Teams e Whatsapp. O relato estd apoiado em consulta aos relatorios individuais de
cada bolsista, resultados produzidos ao longo da pesquisa e conversas informais com a equipe
do Instituto, bem como, dos bolsistas.

2. Fundamentacio Tedrica

O Instituto Caranguejo de Educagdo Ambiental ¢ uma associacdo sem fins lucrativos,
certificada como Organizacdo da Sociedade Civil de Interesse Publico (OSCIP) atuante
na Educacdo Ambiental nas escolas e nas comunidades, bem como na produ¢do de materiais
de linguagem ludica (quadrinhos, tirinhas, livros, cartilhas, jogos e animagdes); sua missao
¢ transcender da arte de construir materiais ladicos e criativos de apoio a Educacdo Ambiental
por meio da adaptacdo cultural, social, ambiental e tecnoldgica. Por meio do entretenimento
e da reflexdo ocasionada pelos contetdos visa contribuir para a transformacdo social
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(XAVIER, ET AL. 2020; INSTITUTO CARANGUEJO DE EDUCACAO AMBIENTAL,
WEB).

O projeto Ethos - Design e Relagdes de Uso esta fundamentado em conceitos de ergonomia
como usabilidade, design emocional, contexto, experiéncia do usuario, € processos
participativos. E orientado para os contextos indéstria/servigos, piiblico, social e educacional.
Em 2020 elegemos a educagdo com um dos campos prioritarios e em 2021 associamos a este
nicleo o contexto de crise ecoldgica o que ¢, em parte, decorrente das atividades de
colaboragdo com o projeto Ethos (EVERLING, 2020)

Os fundamentos tedricos e praticos que ddo suporte a investigagdo sdo associados aos
educadores Paulo Freire (1999, 2014) e Donald Schon (2000), ao ambientalista Joel Kovel
(2002) ao ambientalista e cientista Fritjof Capra (2014), a designer, educadora e ativista Kiran
Sethi (web) e a psicodloga e antropologa Elizabeth Sanders (2002) que vem se dedicando ao
Design participativo. Estes fundamentos foram explorados no artigo "Design & o vir a ser:
fundamentos de educagdo e ecologia orientados para um mundo em transformagdo",
"Educacdo ambiental: uma discussdo centrada na carta da Terra e no design participativo" e
"Uso do desenho animado como estratégia de apoio pedagodgico nos processos participativos
em agdes de educacdo ambiental conduzidos pelo projeto de extensdo Desenho Ambiental”
publicados, respectivamente nos periodicos Mix Sustentavel, Revista Brasileira de Educacao
Ambiental e nos Anais do Congresso Internacional de Educagdo e Tecnologias.
Resumidamente, destacamos que de Freire, Schon e Sethi vieram questdes associadas ao
enfoque centrado no estudante, a autonomia no processo de aprendizagem, ao potencial da
educacdo para promover mudancas, bem como, o papel da imersdo ativa no processo de
aprendizagem; em Capra obtivemos fundamentos de apoio a abordagem sistémica e em rede
do processo de capacitacdo profissional dos bolsistas, bem como a aspectos relacionados com
a sensibilizacdo ambiental; o autor também ¢ referéncia para discussdes relacionadas a
horizontalidade, atuagdo em rede; em Kovel encontramos elementos que nos ajudam a refletir
e a abordar a crise ecologica; e, em Sethi e Sanders apoiamos as abordagens de design
participativo que estdo no eixo das atividades de desenvolvimento; estas duas abordagens,
especialmente o design for change conforme proposto por Sethi, também estdo na base do
desenvolvimento da metodologia Design para Poéticas Ambientais (EVERLING et al.,
2020; XAVIER et al. 2020)

3. Route Raiders

As raizes do jogo Route Raiders estdo situadas na dissertacdo de mestrado de "Design para
inovac¢ao social: uma perspectiva sobre a atuagdo do designer em um mundo complexo, numa
aplicagdo pratica denominada Rota do Mangue" (GANSKE, 2016, web). Um ano depois, em
2017, o bolsista Jodo Lucas Ferreira, estudante do curso de Design de Animagdo contribuiu
com estudos e praticas referentes ao desenvolvimento de animagdes para a rota; neste ano, o
Instituto ampliou a concep¢do de um sistema-servico que passou a ser concebido como jogo
que poderia hospedar varias rotas atendendo assim critérios de educagdo ambiental e de
turismo. Foi também neste momento que o nome passou para Route Raiders.

Em 2018 o bolsista e estudante de Engenharia Ambiental Jodo P. de Oliveira, descreveu
pontos da primeira rota considerando a sua caracterizacdo ambiental, social e geografica,
avancando assim a transicdo para o jogo Route Raiders. Todo o processo foi liderado por
Jos¢ F. P. Xavier e Viviane C. M. Xavier diretores-fundadores do Instituto, com o suporte de
um programador e de uma ampla equipe de bolsistas vinculados ao projeto Ethos. Em 2020,
periodo da pandemia em que as atividades migraram para o sistema remoto, o projeto contou
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com seis bolsistas (Maria E. Cardozo e Gabriela Corbani do curso de Psicologia, Gustavo
Teixeira, Maria C. Jacon, Marina Y. Hubner e Marlon Cardozo, do curso de Design em
animacao digital) que desenvolveram 53 personagens para o jogo.

Figura 2: Exemplos de personagens. Fonte: Maria Clara Jacon e Gustavo Teixeira para Instituto
Caranguejo de Educacao Ambiental.

Em 2021, ainda no modo remoto, os estudantes Wessley Firmiano, Luana Rutes e Cau¢ E.
Boeing se dedicaram a melhoria da ferramenta Diério de Bordo, funcionalidade integrante do
jogo Route Raiders. Esta ferramenta visa monitorar areas por meio das informagdes geradas e
instrumentalizar o publico infanto-juvenil para atitudes ativistas e protagonistas, semeando o
comprometimento que o futuro precisa. As informacgdes produzidas e disponibilizadas com a
participagdo dos usudrios contribuirdo para a producdo de informagdes que poderdo ser
utilizadas em acdes de sensibilizacdo sobre espécies (animais e vegetais) que habitam
ecossistemas locais, bem como o monitoramento das areas.

A equipe de 2021 também se dedicou a experimentagdo do jogo considerando sua
usabilidade e navegagdo bem como o desenho e incorporagdo de rotas; foram repassados
pontos de melhorias para um dos produtores do jogo para que fossem levantadas e analisadas
as sugestdes. Também foi realizada uma pesquisa base, entendendo a regido e suas
localidades. Adicionalmente foi feito um reconhecimento do programa indicado para uso no
projeto, o aplicativo Google Earth. A pesquisa de campo permitiu explorar a regido,
registrando informagdes por meio de anotagdes e fotografias da area. Apos percurso definido,
com recursos de aplicativo como "caminhada" e "corrida", o percurso foi realizado uma
segunda vez para calcular a distancia percorrida em quilémetros e tempo em minutos. Entao
foi criado um fluxograma do mapa, incluindo cada etapa. Com o suporte do Google Earth
foram criados os checkpoints, marcando cada ponto com sua latitude, longitude e elevacao,
sendo entdo registrado os pontos de parada para o jogador. Paralelamente foram
desenvolvidos cinco personagens; também foram definidas suas principais caracteristicas e
relacdo com o percurso tragado; a cada personagem foi associada narrativa e check point, de
maneira que o jogador conheca a regido explorada; os personagem sdo interligados de
maneira que o jogador tenha que cumprir o trajeto para realizar os objetivos e cumprir com a
missao.
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4. Design para Poéticas Ambientais como Estratégia Pedagogica para Contar
Historias por meio de Quadrinhos e Animacdes com énfase na Educacio Ambiental

Entre 2018 e 2019, com a participacdo de estudantes bolsistas (graduacdo e mestrado) do
projeto Ethos também foi desenvolvida a metodologia Design para Poéticas Ambientais como
estratégia pedagdgica para contar historias por meio de quadrinhos e animagdes com énfase
na educacdo ambiental. Partimos da metodologia Design for Change/DFC por ser um
processo educacional adaptado do design cujas etapas "Sentir", "Imaginar", "Fazer" e
"Compartilhar" utilizam verbos simples compreensiveis por leigos. Embora o Design for
Change seja a base conceitual da metodologia Design para Poéticas Ambientais consideramos
que para sensibilizacdo ambiental e para processos que envolvam a linguagem do desenho
com quadrinhos e animag¢do os verbos "Ambientar", "Roteirizar", "Produzir" e "Colaborar"
seriam mais adequados.

Design for Change Design para Poéticas Ambientais

Sentir - corresponde a etapa de ~ Ambientar - atengdo ao ambiente e percepgdes
exploragdo do Design

Imaginar - corresponde a etapa  Roteirizar - énfase na estruturagdo da narrativa
de ideag@o do Design

Fazer - corresponder a etapa Produzir - concretizagdo da narrativa em quadrinhos, audiovisual, teatro,
desenvolver do Design desenho ou outra poética visual

Compartilhar - incluso de Colaborar - disponibiliza¢do de contetidos para que sejam apropriados,
etapa colaborativa desdobrados e que se gere um novo ciclo criativo a partir de sua utilizagéo

Figura 3: Relagdo entre DFC e Design para Poéticas Ambientais. Fonte: Desenho Ambiental (web)

A proposta resultou no desenvolvimento da série "Oficinas de stop motion - Desenho
Ambiental" composta por cinco videos disponibilizados no canal do youtube mantido pelo
Instituto Caranguejo de Educacdo Ambiental em parceria com o Projeto de extensao Desenho
Ambiental (figura 4).
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Oficinas

Oficina de Stop Motion 01

Oficina de Stop Motion 02
Oficina de Stop Motion 03
Oficina de Stop Motion 04

Oficina de Stop Motion 05

Titulo

Introdugdo

Criando a Historia
Preparando os Materiais
Produzindo a Animagao

Editando e Compartilhando

Figura 4: Primeira série audiovisual da metodologia. Fonte: Desenho Ambiental (web)

Maria C. Jacon entre 2019 e 2020 contribuiu com o aperfeicoamento da metodologia e a
utilizou como base para o desenvolvimento de personagens para o jogo Route Raiders. A
relevancia do aperfeicoamento da metodologia esta em promover a facilidade de acesso por
professores e estudantes do ensino fundamental e de outras iniciativas orientadas para a
educacdo ambiental. Luana Rutes, Gustavo Teixeira e Henrique Chaves, entre 2020 e 2021
deram continuidade ao desenvolvimento de personagens e o desenvolvimento de um video
explicativo da metodologia. Os videos apresentam cada uma das etapas de modo didatico
para que professores do ensino fundamental possam utilizar a metodologia em suas praticas
pedagogicas O contetido foi utilizado como suporte para o projeto de extensdo Desenho
Ambiental realizado em 2020 (figura 5). O ultimo video da playlist disponivel no canal do
projeto de extensdo mostra os bastidores da producdo de um video que ocorreu de modo
integrado entre estudantes de uma escola do ensino fundamental e do curso de graduagdao em
Design em animacao digital.
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Oficinas Titulo

Design para poéticas ambientais - Etapa 1 Ambientar
Design para poéticas ambientais - Etapa 2 Roteirizar
Design para poéticas ambientais - Etapa 3 Produzir
Design para poéticas ambientais - Etapa 4 Colaborar
Design para poéticas ambientais - Making of SOS Manguezal

Figura 5: Adequacgdo da metodologia para professores. Fonte: Desenho Ambiental (web)

Com o suporte dos videos instrucionais, na escola foram realizadas as etapas "Ambientar"
e "Roteirizar" e na universidade as etapas "Produzir" e "Colaborar". O Making Of apresenta
resultados parciais das atividades. Ressaltamos que tanto as oficinas quanto as atividades
foram planejadas para um contexto de aulas remotas e hibridas.

Além da integragao entre ensino fundamental e de graduacdo entre 2019 e 2021 a proposta
também contou com a participagdo do bolsista de mestrado em Design Lucas Ferreira da
Silva, que dirigiu seu projeto final "Toolkit de producdo audiovisual para o Jogo Route
Raiders a partir da metodologia Design para Poéticas Ambientais". Seu objetivo foi contribuir
com a produ¢do de audiovisuais orientando tanto a equipe interna do Instituto, para o

desenvolvimento de videos quanto o publico externo composto de pais e professores (figura
6).
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Link: https://routeraiders.com.br/blog/

Toolkit Titulo Numero de videos
Etapa 1 Ambientar 1
Etapa 2 Roteirizar 6
Etapa 3 Produzir 1
Etapa 4 Colaborar 1

Figura 6: Adequacgio da metodologia para professores. Fonte: Toolkit de producio audiovisual para o
Jogo Route Raiders (web).

O conteudo est4 disponibilizado no site do Route Raiders, mas pode ser suporte para outras
atividades desenvolvidas pelo Instituto ou pelo projeto Ethos.

5. Conclusao

Se as atividades de parceria, especialmente aquelas associadas ao jogo Route Raiders,
iniciaram com a dissertacdo de Morgana, o ultimo trabalho realizado por Lucas fechou o ciclo
adequando a metodologia Design para poéticas ambientais as necessidades do Jogo.
Consideramos assim que os resultados alcangados s3o fruto da lideranca da equipe do
Instituto Caranguejo de Educacdo Ambiental e da parceria com o PPGDesign com a
supervisdo de 1 professora, 2 estudantes do mestrado, 12 estudantes de graduagdo e o aporte
de recursos do governo do estado de Santa Catarina (Artigo 170°), do Fundo de Amparo a
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Pesquisa da Univille (FAP/Univille e PIC/PG) e do Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnolégico (CNPq).

Destacamos que todo o processo seguiu principios da aprendizagem baseada em projetos e
abordagens participativas. Ao mesmo tempo em que a equipe de bolsistas participou
ativamente do desenvolvimento de produtos, servigos e conteudos houve a preocupagio que o
processo fosse pedagogico e que se constituisse em oportunidade de desenvolvimento e
capacitacdo profissional.

Além disso, por ser vinculado a um mestrado profissional e a uma instituicdo universitaria
comunitaria, a parceria contribuiu para a translagdo do conhecimento com uma organizagao
social do entorno (o Instituto), bem como a qualificagdo profissional e para a cidadania,
especialmente em termos ambientais por meio da aprendizagem baseada em projetos.
Embora o relato tenha se concentrado nas agdes que contaram com a participac¢ao de bolsistas,
a parceria ¢ mais ampla e abrange outros projetos e atividades, todas elas assentadas na
sustentabilidade social e econdomica e na educagao ambiental. Esperamos, desta maneira abrir
novas frentes e oportunidades para que estudantes do mestrado e da graduacdo em Design e
de outros cursos possam participar das atividades e que a parceria cada vez mais se consolide
como um laboratorio de projetos com €nfase no design e na sustentabilidade, bem como, de
preparacao de recursos humanos para esta tematica.
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