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INTRODUCAO

A

Recorte de matéria da revista Newsweek, 1989, sobre a aventura de Steve K. Roberts.

Fonte: SANTOS, 2020

As praticas sociais na contemporaneidade estdo marcadas pela presenca de
dispositivos eletronicos em praticamente todas as atividades diarias, condicio-
nando muitos dos movimentos dos usuarios, que se deslocam diariamente entre
interacdes com o mundo offline ¢ online. Diante desse cenario de avangos tecno-
logicos, transformagdes culturais e sociais, surgem novas possibilidades de
atuagdo profissional dentro de processos de desterritorializagdo impulsionadas

pelas tecnologias moveis.

O estilo de vida de grande parte da populagdo tem se transformado, e os espacos
estdo sendo reconfigurados a partir de novas significagdes, especialmente diante
do contexto pos-pandémico. Diante deste cenario de transformagdes globais
fortalecidas através da centralidade da tecnologia nos processos sociais da vida

contemporanea, populariza-se o0 movimento do nomadismo digital.

Este trabalho tem por objetivo desenvolver uma moradia para ndmades digitais,
diante do contexto das recentes transformagdes tecnologicas, mudancas demo-
graficas e do estilo de vida emergente do ndmade digital e essa nova forma de se
relacionar com o trabalho e com o mundo. Movidos pela busca por uma maior
flexibilidade e liberdade, além do desejo de conhecer novas culturas, os ndma-
des digitais podem ser definidos como profissionais que trabalham digitalmente,

com um estilo de vida livre e independente.

O projeto pretende-se inserir como suporte ao fortalecimento de ambientes de
inovacdo, indo de encontro com um espago urbano de qualidade, a uma cidade
criativa e acolhedora, que incentiva o trabalho colaborativo diante das transfor-
magdes globais. Através desta proposta espera-se contribuir com o tragcado de
um espago criativo, buscando envolver diferentes atores na constru¢do de um

ambiente mais diverso, dinamico, que possa fortalecer o intercambio cultural.
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TERRITORIO LIQUIDO

O tradicional modelo de familia nuclear tem se transformado, especialmente
desde o final da década de 1960 com o crescente numero de divorcios, o enfra-
quecimento da religido e a inser¢cdo da mulher no mercado de trabalho (ALVES,
2009). Diante desse cenario, novas definigdes de familias, escolhidas ou nao,
passaram a incorporar uma sociedade diversificada. Apesar dessas organizacdes
familiares alternativas, os espacos continuam a refletir um estilo de vida cente-

nario.

As familias emergentes que habitam as cidades hoje tornaram-se em sua maioria
familias escolhidas, consequéncia de novos vinculos experimentais de relacio-
namentos que por vezes ocorrem por escolhas individuais, mas também surgem
pautadas por restricdes econdmicas, ou acidentais. A tradicional familia nuclear
tem dado espacgo para novas formas de familias: jovens e adultos vivendo sos,
casais sem filhos, maes e pais solteiros, além do crescente numero de viuvas e

vIuvos.

Além da constante evolucdo da estrutura familiar, a compra de um imovel ou
automovel deixa de ser o objetivo de vida da maioria dos jovens nascidos entre
a década de 1980 e o final da década de 2000 (NUNES; VIEIRA, 2019, p.2). As
possibilidades de consumir e distribuir informag¢ao ampliam-se de tal modo que
se faz necessario repensar o habitar contemporaneo. Novos modos de consumo
irrompem nas cidades, no espaco de trabalho, surgem os Coworkings, no setor
de hospedagem, o Airbnb, e o Cohousing e Coliving como um novo modo de
habitar nas cidades. A era dos “Co’s”. Apesar da perda da “comunalidade
urbana” que Harvey (2014, p.135) descreve como um reflexo dos “impactos da
recente onda de privatizagdes, cercamentos, controles espaciais, policiamento, e

vigilancia na qualidade da vida urbana em geral”.

Diante desse processo de significativas transformagdes no cotidiano, ¢ possivel
observar a crescente busca por moradias acessiveis e espagos urbanos de quali-
dade, que priorizam o bem-estar e a redugao de custos. Especialmente diante da
conjuntura mundial contemporanea, em que se faz urgente e necessaria uma
mudanca de comportamento, pautada no resgate de valores como a solidarieda-
de, criando caminhos de comprometimento com a sustentabilidade, € com uma
pratica cultural resiliente que reconhece homens e mulheres como protagonistas
da urbe. Uma resposta globalmente coordenada, conforme a reflexao de Zizek
(2020, p. 21) se mostra necessaria para reimaginar a cidade, e para nos distan-
ciarmos de distopias ja imaginadas para a cidade do futuro, em que o digital se
sobrepde ao mundo fisico, transformando centros urbanos movimentados em

cidades fantasmas.
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HABITAR CONTEMPORANEO

A dinamica da sociedade ¢ sua relagdo com a habitagdo tem se transformado,
especialmente diante das mudangas desencadeadas apos a revolugao industrial,
como o superadensamento das cidades, o déficit habitacional, os avangos tecno-
logicos, 0 aumento da expectativa de vida, a queda de natalidade, o individualis-
mo, a revolucdo dos costumes, e as novas relagdes de trabalho. Estas questdes
atravessadas por novas configuragdes sociais estimulam a consolidagdo de
novos modos de vida, que significam novas atividades exercidas dentro do
espaco doméstico. Fungdes passam a ser sobrepostas, e atividades migram do
espaco interior doméstico para uma esfera coletiva, assim como atividades que
até¢ entdo eram realizadas no espago publico passam a incorporar o ambiente

interno.

O espago doméstico se distancia cada vez mais de uma divisdo tradicional tipica
das residéncias burguesas do século XIX, que separavam os espagos em zonas
de prestigio, zonas de exclusdo e zonas intimas. O conceito de intimidade se
modifica, alcangando os limites entre o que é publico e privado, refletindo na
oferta de imoveis com espacgos reduzidos, que passam a ganhar grandes espacos
de compartilhamento. Entretanto, muitos desses espacgos ofertados destinam-se

apenas a jovens profissionais produtivos, e a unidades familiares reprodutivas.

A fragmentacdo das funcgdes na esfera privada da unidade revela uma forma de
melhor atender as realidades familiares. Os espacos podem ser projetados para
promover uma vida coletiva a fim de criar resiliéncia diante de condigdes econo-
micas ameacadoras, e acolher diferentes familias escolhidas. Os espagos quando
adaptaveis, podem acolher e apoiar os estilos de vida de uma sociedade que esta
em constante mudanga, além de encontrar complementaridades na cooperagao

intergeracional.

A discuss@o em torno do “espaco flexivel” ja protagonizada pelo grupo Archi-
gram entre as décadas de 1960 e 1970, revela possiveis oportunidades para
repensar uma arquitetura diante das novas realidades culturais e tecnoldgicas
que se apresentam. Espacos de fluxos, que funcionam a partir de conexoes,
movimentos, e atividades, que criam caminhos fluidos entre o publico e o priva-

do, o acesso e a posse, o natural e o artificial.

Ron Herron, Colagem Oasis, 1968. Magazine Archigram n. 8, Popular Pack ,
Londres, 1968 [Archigram Archives]

Fonte: CABRAL, Claudia Pianta Costa, 2004, p.255
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Fonte: g-motion.org/g-lab

A transformacao desta casa em um laboratorio de generosidade demonstra uma
interessante intervengdo no espaco urbano, conformando um espago publico
convidativo a apropriagdo a partir de um espago privado, em que as intengdes se
sobrepdem as fungdes do espago. O G-LAB ¢ um projeto de pesquisa, fruto de
uma investigagdo de Tom Callebaut, mas também é um projeto concreto com
uma finalidade social que pretende ser um laboratorio de experiéncias e possibi-
lidades. Situado na Bélgica, o laboratério se propde a oferecer espacos mais
diversificados com limites mais fluidos entre o publico e o privado, desdobran-
do-se como parte da cidade. A familia pretende estabelecer um gesto positivo
para o bairro, propondo uma casa que se abre para ser compartilhada com o seu

entorno.

A primeira sala, localizada préxima da rua, nomeada “a praca do bairro” possui
uma quadra de petanca, sempre acessivel ao bairro e aos passantes, independen-
te da idade ou idioma que falam. A cléssica porta de entrada ¢ substituida por
uma espécie de cortina, podendo funcionar como divisoria ou convite ao acesso.
As salas externas compostas por paredes de concreto verde, relacionam a arqui-
tetura e a natureza e criam espagos de prote¢do contra o vento. O “Espaco livre”
¢ uma zona aberta, que pretende se assemelhar a uma praga de aldeia, permitin-
do diferentes formas de se apropriar do espago. Ao lado, localiza-se a “Sala
florida”, construida em torno de uma groselha que cria diferentes cendrios na

passagem das estacdes.

Ao adentrar a casa “principal”, o primeiro espago feito inteiramente de madeira,
se mostra um lugar tranquilo para contemplagdo e concentragdo, nomeado de
“Lugar zen”. A partir deste espago encontra-se a “Camara de curiosidades”, que
contém objetos apreciados pela familia, o “Pequeno ponto de escrita” como um
espaco tranquilo, a “Sala de sol”, e ao lado a “Sala criativa” que pretende incor-
porar a cozinha como espaco didrio de criacdo. A “Sala da lua” pretende retratar
a noite, e a “Sala de conexao” pretende ser um espago de encontro. A “Sala da
madrugada” se apresenta como um lugar de “estar”, o “Ponto de fuga”, um
banheiro ao ar livre com vista para um antigo carvalho, e ao seu lado, a “Sala

rosa”, como uma zona de descanso e contemplagao.
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NOMADES DIGITAIS

Segundo Barbosa (2008, p.1) os vazios urbanos, as areas em ruinas, os desertos,
0s mares, € 0s campos abertos foram espagos tradicionalmente ocupados por
nomades. Atualmente, esta l6gica do nomadismo surge de modo inverso, seu
habitat hoje ¢ um trajeto aberto e indefinido. Os nomades digitais se movem
pelos fluxos globais, geograficos ou digitais, criando caminhos fluidos entre o
real e virtual, o online e offline, o trabalho e a moradia, o turista e o profissional
em movimento. Uma comunidade que esta em busca de sentido, e lugares para
a construcao de didlogos e encontros, que fragmenta estruturas rigidas de tempo

€ €spaco.

Segundo a pesquisadora Patricia Matos dos Santos (2020, p.15) a primeira
mencao do termo “ndmade digital” ocorreu através da publicacdo do livro
“Digital Nomad”, de Makimoto e Manners, em 1997, em que os autores descre-
veram o estilo de vida como “uma combinacao entre possibilidades tecnologicas
e um desejo natural de viajar, que resultaria na promessa de trabalhar e viver em
movimento”. Esse movimento se fortalece com a crescente adesao ao trabalho
remoto, € com as mudangcas significativas no cenario da cultura midiatica, espe-

cialmente com a imersao cotidiana em tecnologias ubiquas.

As novas formas de trabalhar, estudar e de fazer compras a distancia t€ém favore-
cido o crescente movimento de ndmades digitais. Diante dos avangos da tecno-
logia da informacgdo, diversas pessoas passaram a buscar um estilo de vida flexi-
vel, criativo e livre. A ascensao do mercado digital de trabalho nos ultimos anos
também tem fortalecido o crescimento da comunidade de ndmades digitais, na

busca por esse segmento especifico de trabalho e lazer.

O movimento consiste, basicamente, em trabalhar remotamente, utilizando-se
de midias digitais, tendo a liberdade de se deslocar para qualquer lugar do
mundo para explorar diferentes culturas. Tratam-se de pessoas que se utilizam
da Internet como plataforma para realizar atividades de trabalho. Este movimen-
to abrange um grupo de pessoas plural, movido pelo desejo latente de estar em
movimento, caracterizado por homens, mulheres, jovens, idosos, familias, esco-
lhidas ou ndo, adeptos de diversas areas de atuagdo profissional. Apesar da
aparente negacao de vinculos empregaticios, ou de nacionalidade, ha dentro da
comunidade de nomades digitais um carater de conexdes, vinculos e sociabilida-
des constituido a partir de um conjunto de interagdes entre sujeitos que vém e

vao.
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MIDIAS PERVASIVAS

Diversas tecnologias como objetos interativos, mobilidrio urbano e instalagdes
urbanas tém sido campo de discussao da midia arquitetura. A tecnologia digital
como interface com o espaco urbano tem sido explorada por grupos em labora-
torios de fabricagcdo digital, como os hackerspaces, makerspaces, fab labs,
através da experimentacgdo, prototipagem e construcao de midias e dispositivos.
A popularizagao desses lugares de fabricagdo tem possibilitado a apropriagdo do
universo digital por um niimero crescente de individuos na construgdo coletiva

de projetos e na afirmacao da cultura digital no cotidiano.

As midias pervasivas infiltram-se nos objetos comuns e espalham-se pelo
ambiente como uma linguagem que passa a ser incorporada na infraestrutura da
cidade, baseada no modelo de computagdo ubiqua agrupando tempo, usudrio,
localizagdo e interacdo. Compreendendo o lugar como um espago que integra
sentido, pratica e materialidade, a intervengdo no espago pode servir como
suporte para a criagdo de significado diante das a¢des que ocorrem em fungao

das interagoes.

Essa diversificada tipologia urbana promove espagos técnicos-sociais, chama-
dos de espacgos hibridos, (MANOVICH, 2006 apud ANDRADE; MEDEIROS,
2013) que caracterizam-se pela sobreposicao de componentes fisicos e virtuais,
que potencializam a comunicagao e a informag¢ao e promovem usos alternativos
para o espaco urbano. A crescente complexidade tecnologica e social da atuali-
dade, revela a concretizacao de obras ficcionais no cotidiano, como a mobilida-
de de informagdo, aplicacdes com realidade aumentada, e a pervasividade de
interfaces, que se modificam diante das diversas dimensdes culturais, sociais, €
politicas. Essa transformagado social e digital carrega em si além da nogao de
liberdade do espago fisico e desbloqueio de uma dimensao virtual, o espectro do
humano “algoritmizado”, que através de um comportamento previsivel e
programavel se assemelha a uma maquina qualquer, se aproximando de disto-

pias da ficcao cyberpunk.

CIBERESPACO

O nomadismo digital passa a se fortalecer especialmente a partir da década de
2000, através de relatos em blogs, e de outras midias digitais com narrativas
sobre experiéncias de viajantes constituidas por uma dinamica da incerteza e da
curiosidade. Para além de um espago de comunicagdo, o ciberespago torna-se
um dispositivo facilitador de encontros e contribui na formacao de comunidades

e de novas formas de socializacao.

O espectro do ciberespaco, livre de tempo e espaco, incorpora corpos abstratos
que concretizam suas agdes a partir de linguagens, simbolos e imagens carrega-
das de emocdes, culturas e vivéncias, concretizando uma rede digital de relagdes
sociais e praticas comportamentais. Esse circuito informacional em fluxo cons-
tante e mutavel se expande para além da tela e se desdobra na experiéncia
cotidiana, e nas reacdes cognitivas. A discussao sobre a cultura da virtualidade e
de um espaco hibrido perpassa nogdes de reconfiguracao do espago, do tempo e
da existéncia humana. Os ambientes de midia, além de potencializar as intera-
¢Oes entre sujeito e tecnologias modveis, se estendem para o espaco fisico, e

consequentemente, para as praticas sociais (FARIA, 2020).

Essa relagdo mutua entre o espaco fisico e virtual passa a dissolver barreiras e
limites e possibilitam novas discussdes acerca das cidades, do uso dos espagos,
dos individuos e das novas relagdes de trabalho. “Para milhdes de trabalhadores
parece cada vez mais irracional que o trabalho seja executado na unidade de
tempo e local do grande escritorio centralizado; difunde-se a aspiracao por uma
gestdao autonoma, flexivel, subjetiva e descentrada do proprio trabalho; torna-se
uma consciéncia das oportunidades cada vez mais revolucionarias oferecidas
pelo progresso tecnologico, capaz enfim de tornar ubiquas as informagdes e de

eliminar os vinculos entre espago e tempo.” (De Masi, 2000 apud Matos, 2016)
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EXPERIENCIA DE COOPERAGAO

Diante das transformagdes no tecido social, dos avangos tecnoldgicos e de suas
possibilidades, este trabalho pretende abordar a dindmica do compartilhamento
em uma moradia para nomades digitais, como forma de criar caminhos para a
cooperagado, facilitando intercambios culturais, intergeracionais, € a criagdo de

lacos e lugares de empatia.

A vida em comunidade pode ser uma alternativa para habitar as cidades contem-
poraneas. “Pensar uma cidade que de fato dé suporte fisico para a manutengao e
reproducdo da vida, de maneira que o cuidado seja compartilhado” (HELENE,
2020). A dindmica do compartilhamento dentro de espagos de convivéncia, e
diante de transi¢des entre o privado e o publico pode contribuir com o tragado
urbano, além de mitigar o isolamento que o estilo de vida nomade traz consigo
e a soliddo urbana presente nas grandes cidades, intensificada especialmente

durante a pandemia.

A partir disso, a seguinte proposta procura intervir no espago urbano como
forma de facilitar uma troca mutua entre a comunidade local e os viajantes
ndémades, buscando criar oportunidades de encontros que possam promover
novas interagdes no espago fisico e digital. Pretende-se utilizar de vazios urba-

nos para potencializar interagdes no espago e fortalecer praticas de cooperagao.
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veraneio. “Uma verdadeira urbanidade de balneério se estabelece, possibilitando
um campo de copresenca intenso e continuo ao longo do dia, misturando infor-
malmente moradores e visitantes de diversas origens e grupos sociais em ativida-

des distintas e ndo interferentes entre si.” (BUENO; REIS; SABOYA, 2017, p.
57)

Diante do potencial da regido e da auséncia de integracdo entre o parque tecnolo-

gico e seu entorno imediato, a area foi escolhida para intervencdo a fim de forta-

lecer os vinculos da comunidade com o espago publico, atrair novos talentos,

com o intuito de alcangar a desejavel presenca de pessoas nas ruas. O potencial
turistico da regido, e sua proximidade com eixos de transporte piblico podem ser
melhor explorados, a fim de incorporar estratégias que ja vém sendo desenvolvi-
das dentro do parque tecnoldgico, como a operacdo do onibus elétrico, contri-

buindo com estratégias de desenvolvimento sustentavel para além de uma area
especifica da cidade.
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SAPIENS PARQUE

TERRENO

O Sapiens Parque, reconhecido como um parque de inovagao, possui infraestru-
tura e espago para abrigar empreendimentos e outras iniciativas estratégicas para
o desenvolvimento da regido. O parque de inovagdo pode ser definido como um
modelo que visa atrair, desenvolver e implementar essas iniciativas de forma
integrada. O Sapiens Parque surge a partir de uma parceria entre a iniciativa
privada e o poder publico, através da integragdo entre o Governo do Estado de
Santa Catarina e a Fundagao Certi (Centros de Referéncia em Tecnologias Inova-

doras).

O Sapiens Parque estd localizado na regido Norte da Ilha de Santa Catarina, a
27km do Centro da cidade, e sua implanta¢gdo neste local deu-se em fung¢do da
infraestrutura urbana existente e a diversidade ambiental da regido. Criado no
inicio dos anos 2000, o projeto tinha como objetivo inserir um conjunto de equi-
pamentos e empreendimentos publicos e privados, para a promog¢ado de ciéncia,

tecnologia e inovagao.

SAPIENS PARQUE

O projeto pretendia instalar desde centros de pesquisa e desenvolvimento cienti-
fico e tecnologico a parques florestais, museus e centros de servigos para a comu-
nidade, a fim de contribuir com a geracao de renda e de empregos, na atragdo de
infraestrutura e consequentemente atuar na melhoria da qualidade de vida da
populacdo. Entretanto, apds a implantagdo de alguns empreendimentos no
Sapiens Parque, que celebrou em 2022, os vinte anos de sua fundagdo, percebe-
-se o cendrio de uma cidade segmentada, com uma seletiva ocupagdo de grupos

especificos e qualificados.

O parque de inovagao possui potencial para a constru¢do de uma melhor articula-
¢do com o aglomerado metropolitano, direcionando-se para estratégias de desen-
volvimento sustentavel baseadas na realidade ambiental e socioeconémica da
cidade. Aliado ao cenario de uma cidade turistica, um espago que retine ciéncia,

tecnologia e inovacdo pode atrair a atividade de ndmades digitais, fortalecendo o

intercambio cultural.
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ESPACO DE INTERVENCAO

A escolha do destino de adeptos ao nomadismo digital perpassa algumas ques-
tdes, como a necessidade de conexao com a internet, a proximidade de transpor-
te publico, de pontos atrativos e turisticos da cidade, além da oferta de servigos
necessarios do cotidiano.

O atrativo que a regido de Canasvieiras oferece para quem opta por se tornar um
ndmade digital vai além do potencial turistico de Floriandpolis. A regido conta
com locais amplos para eventos no ambito digital, como por exemplo o Sapiens

Parque, que mesmo em processo de desenvolvimento se estabelece, e se destaca,

como um espacgo de inovagado tecnoldgica.

De acordo com a Organizagdo Mundial de Turismo, definimos “as atividades
que as pessoas realizam durante suas viagens e permanéncia em lugares distin-
tos dos que vivem, por periodo de tempo inferior a um ano consecutivo, com
fins de lazer, negdcios e outros” como turismo. O que de certa forma vai de
encontro com o movimento de ndmades digitais, que permanecem em movi-

mento constante em busca de conhecer novos lugares e culturas.

A regido escolhida, em particular o Sapiens Parque, pode contribuir para a orga-
nizacdo de eventos, de encontros, no ambito da inovagdo e tecnologia abrindo
espago para possiveis ndmades digitais que tém o interesse de difundir suas
experiéncias. Em outras palavras, se aproveitando da proposta do Sapiens
Parque de atrair e formar talentos e negocios, o espaco tem potencial para ser
alvo de oportunidades tanto para viajantes nomades, quanto para a populagdo
local, através do fomento de iniciativas que propiciem um retorno positivo para
a sociedade.

Podemos citar o ja estabelecido Porto Digital de Pernambuco como um espago
similar ao do Sapiens Parque, principalmente por estar localizado numa zona
litoranea, que por sua vez atrai tanto os turistas quanto os nomades digitais em
busca de novos locais para se estabelecerem, periodicamente, e realizarem suas
tarefas com o bem estar promovido pela regido. O atrativo de ambas as regides,
no ambito inovador e tecnoldgico, estdo em consondncia, enquanto o Porto
Digital ja se encontra estabelecido e promovendo o espago necessario para atrair
os habitos de nomadismo digital, o Sapiens Parque possui a estrutura necessaria
para isso e, por estar em fase de desenvolvimento, as possibilidades de experi-

mentos inovadores e tecnoldgicos sdo ilimitadas.
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0 PROJETO

O projeto foi idealizado a fim de criar uma rede de apoio entre ndmades digitais
e a comunidade local, fomentando um intercambio cultural e intergeracional.
Um espaco em que nomades digitais possam sentir-se seguros ¢ acolhidos pela
comunidade, além de funcionar como uma pracga aberta facilitando a realizagdo

de atividades livres e itinerantes.

O espaco da habitagao foi definido por multiplos modulos de 9m?, medida esta
que permite uma organizacao adequada de diferentes areas funcionais. O projeto
toma forma diante do agrupamento de modulos que passam a funcionar como
um corpo em movimento, permitindo o acolhimento e a acomodagao dos diver-
sos modos de morar ¢ as diferentes realidades de individuos, com foco em um

espaco que garanta a diversidade cultural.

Inicialmente foram realizados estudos de agrupamentos de moédulos individuais
e coletivos que passam a incorporar um aglomerado de blocos que se utilizam
do escalonamento para fortalecer a conexdo do objeto edificado e seu entorno.
Os espagos “intermediarios”, buscam potencializar a socializagdo nesses espa-
cos de fluxos, a fim de criar uma transi¢do gradual entre o espaco publico e
privado. Os corredores de acesso deixam de ser apenas espagos de passagem,
passam a ser uma extensdao do espago privado-publico, permitindo momentos

ociosos, de encontro, lazer, ou trabalho.

Os espagos conectores entre os blocos integram-se tanto com 0s programas
internos, quanto com a cidade, na forma de uma praga aberta & comunidade,
permitindo experiéncias ao ar livre com atividades livres e criativas que podem

contribuir na constru¢ao de sentido ao lugar dado aos usuarios.
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As estratégias de projeto foram adotadas a partir de recomendagdes para a

cidade de Florianopolis, considerando sistemas de captagao direta, como prote-

¢do para o verdo através de sombreamento e ventilagao.

Utiliza-se de sistemas de inércia térmica nas coberturas, com a adog¢do de terra-

cos jardins, além da utilizacdo de brises nas fachadas leste e oeste para contri-

buir com a necessidade de sombreamento durante o verao.
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MLT TIPOLOGIA Ill
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ESPAGO DE CRIAGAO | ENCONTRO

O espago livre pode possibilitar a instalagdo de intervengdes culturais e artisti-
cas, funcionando como espagos de dcio, de lazer, recrea¢do, contornando e

permeando a area construida.
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SALA LIVRE | LAVANDERIA

1 77777777777 B 4], — ;f:fffiif;ff:—l
Face leste A Face IIEGISte A
Elev. ev.
(=
o
(= s
o -
% - - +2,80
- - 1 Primeiro Pavimento
e +2,80
= - 1 Primeiro Pavimento
L T J BessEEs | +0,00
| 0 Pavimento Térreo
\ 11
- ] N £0,00
0 Pavimento Térreo
Elevacao Elevacao
Face leste Face IestT

PAGINA 20



70,50

AN

A disposicao dos modulos propde espagos livres para ocupagdes esponta-
neas, a fim de facilitar o intercdmbio cultural e intergeracional, e permitir
espacos de descanso e de encontro ao longo do percurso.
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CORTE AA

1:200

A grelha estrutural “ de espera” localizada nas bordas t€m por objetivo potencializar a socializagdo nesses espagos de fluxos, através de uma transi¢ao gradual entre o espago publico e privado, possibilitando ocupagdes
espontaneas, instalagdes itinerantes, além de permitir a instalagdo de balangos suspensos e outros equipamentos que podem contribuir com o tragado urbano. Os corredores de acesso as habitagdes deixam de ser apenas
espacos de passagem, e passam a ser uma extensao do espago privado-publico, permitindo momentos ociosos, de encontro, lazer, ou trabalho. A area livre que percorre os mdodulos possbilita atividades criativas que
podem contribuir na construgao de sentido ao lugar dado aos usuarios, aproximando a comunidade local a um estilo de vida ndmade.
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CORTE BB
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Na area externa do pavimento térreo estao posicionados os médulos de encontro com areas livres que permitem diferentes tipos de ocupagdes, como estacdes de trabalho ao ar livre. O espago térreo destina-se ao uso
comercial, e possibilita também a incorporacao de laboratdrios nomades itinerantes, podendo abrigar espacos de criagdo, como fablabs e espagos makers, buscando aproximar a comunidade local de um espago de
criacdo, além de possibilitar novas experiéncias para uma comunidade de estilo de vida ndmade. Os espagos de uso comum estao posicionados ao longo do primeiro e segundo pavimento como uma extensao do espaco

privado permitindo a realizagdo de diferentes atividades, e atravessam o espaco de circulacao transformando espagos de passagem em espagos de lazer, contemplagdo, ou estagdes de trabalho.

PAGINA 23



PRATICAS ESPONTANEAS

ESTRUTURAS DE SUPORTE PARA

CORREDOR DE ACESSO

OCUPAGOES ESPONTANEAS

PACO DE ENCONTRO

SEGUNDO PAVIMENTO
TIPOLOGIAS I, II, I, IV
LAVANDERIA COLETIVA

TERREO
— — — - USO COMERCIAL

PRIMEIRO PAVIMENTO
TIPOLOGIAS I, I1, Ill, IV

SALA LIVRE
ESPAGO DE CRIAGAO

TERRAGO DE USO COMPARTILHADO

TERCEIRO PAVIMENTO

= - RESERVATORIO SUPERIOR

FECHAMENTOS EM WOODFRAME

EVIGAS EM MLC

&
Q
(=4
=
o
<
=<

PILARES

()
<<
o
(7]
(%]
L
(5]
<<
w
a
o
(=3
=]
L
-3
o
[=]
o

FECHAMENTOS EM BAMBU -
ESPACO DE ENCONTR

=1
b
<1
<
£ ]

INSTALACOES CULTURAIS

”

PAGINA 24

CINEMA AO AR LIVRE
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