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TITULO PLANO DE TRABALHO: “Proposi¢io da Plataforma Infrashelter”: versio Beta
off-line

RESUMO

Esta pesquisa faz parte de uma pesquisa maior que tem como objetivo geral a criagdo de uma
plataforma (INFRASHELTER) que permite a catalogacao de materiais, sistemas, tecnologias
e tipologias aplicadas a abrigos em acampamentos planejados para reassentamentos de
populagdes atingidas por desastres, sediadas em areas de risco ou refugiadas. O escopo da
pesquisa engloba os abrigos emergenciais (emergency shelter) e os transitional shelter
(abrigos transitorios) e desenvolvida em 4 MACRO-FASES: 1) plataforma; 2) Proposta de
abrigo; 3) proposta de mobiliario interno; 4) Implementagao e disseminagdo do conhecimento
através de um jogo. Mais especificamente, este relatdrio se reporta as atividades da bolsista
para prosseguimento da composicdo da plataforma (FASE 1). Como resultados
disponibilizou-se a plataforma ao publico, com a catalogagdo de mais 10 novos
acampamentos, o teste de seu funcionamento e a disseminagao do conteudo da plataforma por
meio de um jogo (FASE 4).

Palavras-chave: Acampamentos Temporarios Planejados (ATPs) , Jogos sérios, Refugiados
Desastres socioambientais, ODS.
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1. INTRODUCAO

1.1 CONTEXTUALIZACAO

“A sociedade que respeita as dinamicas ambientais esta sujeita
a catastrofes; a sociedade que ndo respeita estd fadada a elas!”
(Bidloga Aline Balta Viana, 2019).

As dindmicas dos desastres sociais afetam a realidade dos individuos ao redor do
mundo desde os primérdios da sociedade. Os desastres que causam os desabrigamentos e
desalojamentos podem ser de diversos tipos, tanto sociais, quanto naturais ou quimicos.
Todos eles, podem conduzir a perda do lar dessas familias que sdo obrigadas a buscar por
abrigos em acampamentos emergenciais.

A Plataforma Infrashelter estd sendo desenvolvida para sistematizagdo das
informagdes sobre acampamentos temporarios planejados (ATPs) implementados no Brasil e
no mundo, de forma a subsidiar o desenvolvimento de novas solu¢des. Utiliza como base a
proposicdo dos indicadores minimos para acampamentos planejados que foram objeto de
pesquisa de doutorado de Carbonari (2021) junto ao PosARQ/UFSC (Programa de Poés
Graduagdo em Arquitetura e Urbanismo ) como parte das atividades do grupo de pesquisa
VirtuHab. As atividades estdo pautadas no que foi estabelecido pela Lei Federal 12608/2012,
que instituiu a Politica Nacional de Protecao e Defesa Civil — PNPDEC e estabelece o Plano
Nacional de Gestao de Riscos e Desastres, determinando a inser¢ao de conteudos de Gestao
de Riscos e Desastres nos Cursos de Arquitetura e Urbanismo e nas Engenharias.

A Plataforma Infrashelter esta voltada a catalogacdao de ATPs para refugiados dos
ditos desastres socioambientais (conforme conceituagdo atribuida por Carbonari (
CARBONARI, 2021), que contemplam desde os fendmenos naturais que atingem os
assentamentos humanos, ou crises humanitarias, decorrentes de guerras, conflitos politicos
que levam as pessoas a abandonarem seus paises ou locais de origem em busca de
seguranca.Em principio a Plataforma Infrashelter estd sendo concebida em formato web, para
dissemina¢do do conteudo acerca dos ATPs e para auxiliar nessa proposta, estd sendo
proposto um jogo, que possibilita que os gestores dos acampamentos, agentes intervenientes
ou profissionais em treinamento possam praticar o planejamento ou simular as questdes
referentes aos acampamentos. O jogo estd sendo desenvolvido, inicialmente, para aplicacio
em instituicdes de ensino, para a realidade dos refugiados de diferentes desastres
socioambientais sob a orientagao da professora Lisiane Librelotto.

A Politica Nacional de Gestdo de Riscos e Desastres estabelece a obrigatoriedade da
insercdo dos conteudos relativos aos desastres nos cursos de Arquitetura e Urbanismo e
Engenharias (PNPDEC Brasil, 2012). Pensando nesta necessidade, além da plataforma, a
proposicao do jogo possibilita o entendimento das estruturas necessarias para a montagem de
um acampamento planejado (ATP) para cenario de desastres.

Ademais, a informagdo sobre desastres ¢ a melhor forma de prevenir a populagdo.
Como dito na frase utilizada com epigrafe na contextualizagdo, de Viana (2019), é de suma
importancia o estudo desses casos. Portanto, a pesquisa e conhecimento sobre o assunto
devera ser levado em conta como forma de contribuigdo a tematica da logistica humanitaria e



na gestdo de desastres, principalmente em universidades publicas como a Universidade
Federal de Santa Catarina, palco de pesquisas e desenvolvimento cientifico.

1.2 MOTIVACAO

O presente projeto tem, portanto, uma motiva¢do muito clara: permitir que, cada vez
mais, pessoas tenham acesso aos estudos e pesquisas sobre acampamentos emergenciais.
Com essa maior abrangéncia na informacao, a populagdo tera diversos beneficios como
coletivo. Outro fator importante ¢ o conhecimento de acdes a serem tomadas em caso de
emergéncia social, por meio do entendimento do que passa a populagdo nos acampamentos e
quais os problemas mais frequentes,é possivel preveni-los e tornar a vida dos possiveis
futuros acampamentos mais agraddvel e humana. Ademais, com o sentimento de
solidariedade, a ampliacdo de auxilio a causa como na conquista de recursos e voluntarios ¢
clara, como ¢ visto nas propagandas constantes no Youtube da ACNUR (agéncia da ONU
para refugiados) que geram engajamento da populagdo. Portanto, ¢ clara a necessidade dessa
divulgacao de dados.

Ha alguns objetivos a serem cumpridos pelo presente projeto: em primeiro ponto,
criar uma plataforma mais proxima do usuario e mais completa. Com isso, a conscientizacao
podera se tornar mais ampla, reduzindo o preconceito e a xenofobia desses (i)migrantes
nessas novas localidades. Ampliar a quantidade de catalogos no site do Virtuhab vinculado ao
dominio UFSC. Para que, os acampamentos futuros ou préximos passos de auxilio dos
mesmos, tenha a possibilidade de recorrer ao maximo de informagdes possiveis e ter ciéncia
principalmente dos principais problemas recorrentes. Além de criar um jogo de tabuleiro
sobre acampamentos emergenciais. Este podera ser aplicado em institui¢des de ensino,
ampliando de forma ludica e eficaz a ciéncia dos problemas e dificuldades vivenciados tanto
por abrigados quanto pelos administradores desses locais. E, por fim, a revisao bibliografica
dos acampamentos ja catalogados no site para melhorar as informagdes coletadas e
padronizar/ dar continuidade nas pesquisas.

1.3 OBJETIVOS

. Essa proposta leva em conta, além da abrangéncia da informagao, uma ampliagao da
qualidade do site da plataforma Infrashelter que estd no dominio da UFSC,
proporcionalmente alavancar a qualidade de pesquisas dessa area da universidade.

Como objetivo geral estabeleceu-se inicialmente o projeto e desenvolvimento
operacional da Plataforma Web. A proposi¢do basica da plataforma, foi realizada na etapa
anterior da pesquisa, tendo como base o site paginas.ufsc. Para inicio da catalogacdo das
ocorréncias de Acampamentos Temporarios Planejados (ATPs) ao redor do mundo foi
desenvolvido um formulario via google forms. Entretanto, o resultado dos catalogos ndo
alcancou o padrao esperado na primeira etapa da pesquisa. Desta forma, buscou-se por
alternativas para a catalogacdo que pudesse resultar em um catdlogo padronizado de
informagades.

Como objetivos especificos, para alcangar o objetivo geral, buscou-se:

- determinar o estado da arte para criacdo de plataformas e bases que busquem a
sistematizagao de contetidos;

- revisar e detalhar os itens de catalogacgdo estabelecidos na primeira fase;

- elaborar instrugdes de preenchimento e roteiro informatizado de coleta de
dados;



- estruturar e projetar a versao Beta da Plataforma Infrashelter e a proposic¢ao de
um jogo para disseminagdo do conhecimento obtido com a plataforma;

- elaborar novos catdlogos de acampamentos e introduzir na versio BETA da
plataforma; e

- Revisar, testar e avaliar a versao Beta, com elaboracao de publicagdes.

O problema essencial da pesquisa foi o de sistematizar a disponibilizagdo de
informagdes obtidas por meio de revisdo bibliografica e documental dos ATPs, buscando
padronizar e facilitar a agregagdo de novas informagdes na plataforma. No inicio da pesquisa
ja existiam mais de dez acampamentos catalogados no site que foram elaborados por
diferentes bolsistas ocasionando a falta de informacdes encontradas dos acampamentos além
da ndo padronizacdo dos mesmos. Ademais, o estudo e criagdo de uma padronizagdo dos
catalogos do acampamento ¢ de suma importancia tanto para a atual contratacdo de bolsistas
quanto para os futuros que estao por vir.

Para auxiliar na padronizacdo, a criagdo de um modelo de preenchimento padrio
versao PDF foi elaborado. Neste modelo buscou-se lacunas onde se colocam informagdes
obtidas e a orientacdo de preenchimento das mesmas, a facilidade de criacdo dos catalogos
foi ampliada. Assim, mesmo pessoas que ndo fazem parte do grupo de pesquisa podem
contribuir com os acampamentos catalogados.

Ademais, com a adi¢do de catidlogos da plataforma, a tradu¢do dos mesmos para
inglés € necessaria. As informagdes estudadas pelo grupo de pesquisa sdo de dominio publico
e podem ser usufruidas pelo mundo como todo, portanto € necessario que seja acessivel esta
informagdo. Além disso, dentro da propria universidade hé diversos alunos e professores que
vém de outros paises, sendo de suma importancia a tradugdo da plataforma.

2. METODOS, ETAPAS, FERRAMENTAS E TECNICAS

Para participag@o no PIBIC, previu-se o plano de trabalho expresso no Quadro 1.
Quadro 1 - Plano de trabalho da bolsista
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Fonte: Formulério PIBIC (2021-2022). Material nao publicado.

As atividades relacionadas no Quadro 1 compreendem a execugdo de um conjunto de tarefas
a saber:



Atividade 1 — Revisao bibliografica e documental sobre os tipos de plataformas de
disponibiliza¢do de informagdes existentes. Busca de bibliografias artigos técnicos e também
em plataforma/ banco de dados ja existentes. Procedimento: Revisdo bibliografica e estado a
arte sobre plataformas digitais: tipos, modelos, linguagens computacionais associadas.

Atividade 2- Revisdo e detalhamento dos roteiros de coleta de dados. Procedimento:
Filtragem e definicdo de fatores de andlise relevantes, como tipos de abrigo; modelos de
construcdo; solucdes de flexibilidade; socio-economia local; especificagdes geograficas;
solucdes de sustentabilidade e outros dados que tenham relevancia para a proposi¢ao de
novas solugdes. Atualizacdo dos 20 acampamentos planejados em fungdo dos novos
parametros que possam ser estabelecidos.

Atividade 3 — Elaboragdo da versdo informatizada do instrumento de coleta de dados ¢
montagem de um jogo para disseminagdo do conhecimento da plataforma.- Procedimento:
Descricdo da forma de preenchimento, tipos de dados que devem ser fornecidos, como
dimensdes, capacidade, volume, areas de forma a padronizar a apresentacao das informacdes
em termos de tipos de imagens e representacdes. Analise da melhor forma de disponibilizar a
informagao para o publico em geral.

Atividade 4 — Projeto e constru¢do da versao Beta da plataforma e protétipo do jogo..

Atividade 5 — Inser¢do dos catdlogos da primeira e segunda fase na plataforma para teste.
Tese de funcionamento com usuarios externos para verificagdo do entendimento das
necessidades de cadastro das solugdes.

Atividade 6 — Revisdo e avaliagdo da plataforma e do protétipo do jogo.

Atividade 7 — Preparagdo de publicagdes e elaboracdo de relatorios. O bolsista devera
participar do evento ENSUS 2022 e da SIC, com apresentacdes dos artigos e dos resultados
da pesquisa, além do apoio as atividades de disseminacdo da pesquisa junto ao Grupo de
Pesquisa VirtuHab.

Para o desenvolvimento deste projeto foi utilizada a pesquisa exploratéria-descritiva,
com aplicagdo do procedimento de pesquisa bibliografica e documental. A pesquisa e criagdo
de uma plataforma nova foi substituida pelo desenvolvimento de um jogo de tabuleiro sobre
acampamentos emergenciais. Desta forma buscou-se entender a forma que os acampamentos
funcionavam e suas problemadticas para realizar uma contextualizagdo e aprendizagem
precisa, abordando a percepgao visual ligados & uma jogabilidade educativa e cativante, os
jogadores irdo aprender sobre a realidade dessa situacdo tdo emblematica desde os
primordios da sociedade.

A pesquisa estd sendo desenvolvida em etapas e integra a implementacdo da
Plataforma Infrashelter. A partir da compreensao da realidade dos acampamentos planejados
e principais conceitos envolvidos, atuou-se na catalogacao das estruturas dos acampamentos
ao redor do mundo e no Brasil, na busca pela sistematizacdo das informagdes e disseminacao
do conteudo da plataforma por meio de um jogo.. Muitos acampamentos estdo sendo
identificados, e suas estruturas categorizadas e comparadas com os indicadores minimos
estabelecidos por Carbonari (2021), seguindo o trabalho de sistematizacdo de informagdes na
forma de fichas que estdo sendo disponibilizadas na Plataforma. (VIRTUHAB, 2022)



Posteriormente, identificada a necessidade de que as estruturas dos acampamentos
precisam ser apresentadas de uma forma mais ampla a comunidade, buscou-se por formas de
divulgar o conhecimento para a populagdo. Além da propria plataforma, o desenvolvimento
do jogo abrange o objetivo de treinamento e familiarizagdo com a rotina de planejamento de
um acampamento.

Foram estudados diversos tipos de jogos que poderiam ser utilizados, sejam fisicos ou
digitais, considerando a proposi¢do inicial do ambiente, objetivo, cenario e componentes que
poderiam atender melhor a proposta.

O conceito dos jogos em forma de “Quest” foi uma das possibilidades exploradas. No
caso, a jornada seria constituida pelo desafio de montar um acampamento, simulando a
situagdo real, onde existe um conjunto de estruturas de apoio, suprimentos, atuagdo de ONGs
e outros gestores, comuns nos cendrios da logistica humanitaria.

“Uma Quest ¢ uma jornada através de uma paisagem simbolica e fantéstica em
que um protagonista ou jogador coleciona objetos e fala com personagens para
superar desafios e alcangar um objetivo significativo™'

O método de pesquisa baseada em Design (KNEUBIL;PIETROCOLA, 2022)
fundamenta a proposicdo do jogo, na tentativa de resolver o problema do
ensino-aprendizagem das estruturas dos ATPs e disseminacdo do conhecimento acerca da
logistica humanitéria no que se refere a montagem dos ATPs.

A criag@o do jogo de tabuleiro educativo foi voltada para a aplicagdo em Institui¢des
de Ensino (IEs), com foco nas estruturas minimas que devem compor um acampamento
planejado para cenarios de desastre socioambiental. Em paralelo foram alcancados valores
dos direitos igualitarios dos cidaddaos (em destaque o direito a moradia, agua potavel, luz,
saude, saneamento basico, escola e alimentacdo de qualidade), atendendo as necessidades
basicas dos desabrigados. O desenvolvimento do jogo se encontra no estidgio de
sistematizagdo para coleta de situacdes nao previstas, percepgdes dos jogadores e caso sejam
necessarias, realizar eventuais reformulacdes, tendo, entretanto, a base e os conceitos ja
consolidados.

Dos 10 ATPs ja catalogados na Plataforma Infrashelter (VIRTUHAB, 2021),
selecionou-se o acampamento Rondon I como objeto para simulacdo da “Quest”. Esse
acampamento foi destacado por Carbonari (2021) como aquele que melhor atende os
indicadores minimos estabelecidos pela pesquisadora. Da mesma forma, a descri¢do do
acampamento de forma pormenorizada realizada em sua pesquisa, permitiu a prototipagem
do acampamento em escala reduzida e a simulacao do cendrio na forma do jogo.

Com o intuito de torna-lo atrativo aos alunos e influenciar a interacdo para o
desenvolvimento da criatividade, o jogo embasou-se em destaques mundiais da linha dos
jogos de tabuleiro, como o "xadrez", "Monopoly", “Jogo da Vida” e "War”, conforme sintese
apresentada na Tabela 1.

! Tradugdo realizada por Marcelo La Carretta do livro de J.Howard chamado “Quest: design, theory and

history in games and narratives" . K. Peters, pagina 12, 2008.

10



g Ry T B T T Teanpo de dusigdo misdia Espagi Abires Liegs Do 83 =2y
i - g I U o
0 oo de xadmer sl _"'_d
. : - elveridno de &2
Nadraz 30 EAEE somilenilhs dapd i jelos o
brancos intemralados e, ke e e g e o it MIOTHTIERAT 8200 AT
T s LT gl et Ly ko (i e o)
Y| e mmoems o o jogndores | wocams
Y M—— 109 20 maimnios o oD FEevesTr Fele i “'_‘-':L_'-: X} falir nx derons
i i e b Cafeps ariafainnds @ sk el o
readrando pagamennes | Delem a ppeiaal
0 e ko mec. A e
mz bty b conomm | T R ST g o melher
. Sharmris dli ook W, ea Gl i |:<: e i ediaiich flam
Iogo da Wida 40 painmE o ¢ sk s orw ot il o e e P e
ST, L O Y pOTRE aeaarrril g Bihow e A 4 adin
e e el R L B sl Ll == G Tt ___'1_ R nypt
g raps mibded divslids ra Cizliaa &
e SoBlHETRsS POl Coves oy etaro gos
i h : '\.'\.{lll_l i L o el oo
War 56 horma distites £ o8 paites por norieiEm 08 RN
Lrsarea ednoi rrsesszendo + Femni (e e R,
oo i e " w2 mvad s

Tabela 2: Jogos utilizados de base com os métodos listados. Fonte: elaborado pelo autor.

Nesses jogos, realizou-se a leitura das regras e a visualizacdo de competicdes para
entender pontos interessantes e aplicaveis no contexto dos acampamentos planejados, além da
rotina dos jogos e seus componentes. Ademais, a leitura e aplicagdo do livro didatico “Como
fazer jogos de tabuleiro: manual pratico” de La Carretta (2020) e sua pesquisa (La Carretta,
2008) apresenta informagdes para criagdo de um jogo de tabuleiro. O autor aponta para
cinco pilares necessarios para as criagdes destes jogos, sendo eles a durabilidade da partida, o
espaco, os atores, os itens e o desafio.

Uma das primeiras coisas a se notar ¢ a duracdo da partida. Segundo La Carretta
(2008), jogos acima de 20 minutos geralmente sdo designados a um publico mais preparado e
acostumado. Deixando claro que quanto maior o tempo de jogo, menor a frequéncia do uso
do mesmo, dificultando a aplicagdo em escolas por possuirem apenas 50 minutos por aula. O
espaco do jogo teve como cendrio o acampamento Rondon I, para refugiados Venezuelanos.
Os atores sao constituidos pelo Projetista/Administrador do acampamento, outras ONGs e
organiza¢des humanitdrias, Defesa Civil e os refugiados. Os itens sdo representados pelas
estruturas, bens humanitarios e recursos necessarios para o funcionamento do acampamento.
O desafio consiste em obter o melhor resultado (pela contabilizagdo da maior pontuagao) a
partir das situacdes/problemas apresentados na jornada.

O jogo sera recomendado para alunos acima de 15 anos (ensino médio) até graduando
de cursos que envolvam as areas de arquitetura, engenharias, filosofia, sociologia, histdria,
entre outras. Deve ser incentivado por professores que possuam ciéncia na area e que
desejam, de forma didatica expor tal conteudo sensivel aos alunos, de forma rapida e
eficiente.

Ademais, alguns outros acampamentos foram catalogados com o fito de obter maior
quantidade de informagdes. A pesquisa de dados de outros abrigos amplia as informagdes do
grupo de pesquisa que estdo disponibilizados no site. Por meio de pesquisas principalmente
no proprio site da ACNUR, a ONG que sedia muitos dos acampamentos que foram
pesquisados pelo grupo. Dentro deste dominio h& diversas noticias e relatorios que sdo
disponibilizados ao publico que torna pratica a pesquisa e coleta de muitas das informacgdes.
Ademais, os recursos ofertados pela ONG normalmente sdo padronizados, por exemplo as
barracas da ACNUR (figura *), os centros de saude, entre outros. Isso se reflete em um
padrdo positivo de pesquisa e facilita o estudo das caracteristicas desses mobiliarios. Isso se
reflete em outros estudos que acontecem dentro do grupo de pesquisa, sendo eles o estudo de
materiais e criagdo de mobilias sustentaveis realizado pela aluna Mariana Marcelino e o
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desenvolvimento de novas formas de acampamentos feito pela aluna Sabrina Nascimento.
Em conjunto, todos os trabalhos se complementam para a criagdo de um respaldo aos
possiveis futuros acampamentos que serdo implantados pelo mundo.

Para que este proposito seja cumprido, a tradugdo do site principalmente para inglés é
de suma importancia.

Figura 1: barracas da ACNUR
® UNHCR/Deiner Gil Povea

Fonte: site do ACNUR

3. REFERENCIAL TEORICO

3.1 O ESTADO DA ARTE PARA A ELABORACAO DE PLATAFORMASE A
SISTEMATIZACAO DE CONTEUDOS - PAGINAS DE PESQUISA CIENTIFICA

3.1.1 Traducao para maior alcance

Como ja exemplificada a necessidade da traducdo, todo o site do InfraShelter se
encontra em portugués e inglés como ¢ visto em toda a plataforma da UFSC. E de suma
importancia a tradu¢do para outras linguas, em destaque o espanhol, mas ndo houve a
possibilidade devido a falta de conhecimento da aluna sobre a lingua, sendo colocado como
necessidade para um outro momento.

3.1.2 Procurar outros dominios de pesquisa cientifica

Com o fito de melhorar a qualidade do site, a visualizagao de outros sites de pesquisa
mais bem sucedidos foi necessaria. Observando parametros como:

® (Quais recursos usam um modelo padrdo de submissdao e quais podem ser
autorais? E de suma importancia entender isso para entender onde ¢ de suma
importancia manter uma mesma linguagem para que os dados
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e (Quando ha a padronizagdo, como ela funciona? Em cada caso de site, uma
padronizagdo ¢ feita para que a linguagem do mesmo nao seja perdida e que as
informagdes sejam passadas de forma eficiente.

e Layout preferido para o sistema. Mesmo que o layout do site ndo possa mudar
pois segue o padrao da UFSC, a forma de organizar as categorias € os assuntos
podem ser modificados, proporcionando uma melhor visualizagdo do que deve

ser feito.
e Recursos inusitados para a plataforma InfraShelter que podem vir a ser
interessantes
3.1.3 SciELO

Seguindo as analises definidas no item 3.1.2, buscou-se analisar um dos maiores sites
de pesquisa cientifica do mundo. A plataforma “scientific electronic library online”

e padronizagdo:

o

Todo o site adota um padrao branco, preto, cinza e azul. Em geral ¢
simples o visual e ndo tem muito destaque para as pesquisas que
aparecem com seus titulos em azul, além da identidade visual da
plataforma em vermelho.

Ao adentrar em algum titulo de pesquisa ha um choque do titulo em
vermelho com o nome em branco e preto. L4 tem o sumario de onde
esta localizada a pesquisa e qual o eixo tematico a pesquisa se inclui.
Ha a possibilidade de compartilhar o estudo em redes sociais, isso
permite outras pessoas mostrarem em suas redes sociais os estudos da
universidade.

Ha a possibilidade de ter letras maiores e/ou faladas para melhorar a
acessibilidade

Tem um botdo de direcionamento a pagina do facebook e a todo
momento tem a possibilidade de permanecer pesquisando e
procurando, influenciando a pesquisa e curiosidade.

Outro padrdo sdo as referéncias que se alocam no final da pagina e os
links e textos grifados que sdo colocados em vermelho destacando-se
do preto

13



Figura 2: padrao visual do site scielo
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Fonte: site de um artigo do Scielo (2022).

Figura 3: padrao de imagem do site
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Fonte: Pesquisa do Scielo (2022).
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Figura 4: link de leitura do artigo oficial, de referéncias externas e outras pesquisas

relacionadas.
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Fonte: referéncias e links de uma pesquisa do Scielo (2022).

Figura 5: pesquisas por més
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Fonte: area de pesquisa e filtragem de resultados no scielo.
Figura 6: tags referentes a pesquisa
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Fonte: area de pesquisa e afunilamento de resultados no scielo.



Figura 7: videos feitos para a plataforma.

Fonte: pesquisa presente no site Scielo

Figura 8: investidores, contato e reportar erro no final de cada pagina.
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Fonte: todas as paginas do site
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Figura 9: referéncia do escritor

Sobre Lilian Nassi-Calo

Lilian Massl-Gald € quimica pelo Instituta de Guimica da USF e doutara
am Bioguimica pea mesma insiiuicac. 3 seguir Tod bolsisla da Fundacao
Alencander von Humbolddt em Wuerzburg, Alemanha. Apos concluir seus
estudos, fol docents & pesquisadera no [G=USP, Trabathou na iniclativa
privada como guimica indusirlal e atuaimente & Coordenadora oe
Comunicagao. Clentifica na BIREME/QOPAS/CMS e colaboradara do
SCIELD

Fonte: pesquisa do site Scielo

Figura 10: forma de citar em textos académicos.

Come citar este post S0 680520107
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Analises W] Mvaliacio da Cidncia, Bibiometha, Comunicacds Ciendifica, Fator de impacto

Fonte: pesquisa do site Scielo

Figura 11: comentarios e sugestoes
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Fonte: final da pesquisa do scielo

Figura 12: inscri¢do de postagem de conteudo, direcionamento dentro do site e informagdes
de contato, permissdes e parceiros.
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Fonte: final da pagina inicial do site scielo

e Recursos:
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O

o O O

o

Uma barra de pesquisa avancada com direcionamento de assunto,
cronologico, alfabético, tematico

um local de envio de sugestdes € comentarios, interagdo com o externo
Botdes de compartilhamento em redes sociais

Um botao direcionador para a pagina da rede social do grupo onde vai
atrair mais usuarios

Outras pesquisas de mesmo tema para proximas pesquisas
Notificagdes para atualizacdes e notificagdo de novas pesquisas
Dividir pesquisas por Anos e Meses

Local dos financiadores e outras logos

e Layout:

o

3.1.4 ERIC

O layout desse site ndo ¢ muito intuitivo, as coisas sdo muito
espalhadas e as cores muito marcantes, entretanto funciona bem
quando acessado pelo smartphone, mas quando se trata de computador
¢ muito pouco intuitivo e dificulta o usudrio. isso se deve pelos botdes
em locais ndo convencionais, ser pequeno € precisa sempre estar em
tela cheia para encontrar os equipamentos

e Padronizagao:

o

o

Uma padronizacdo de informagdes para facilitar a referenciacdo em
outras pesquisas e identificagdo em localiza¢ao do documento.

Um link para identificagdo e download ou redirecionamento para a
pagina que se encontra o documento.

Hé palavras-chave, ha resumo e o texto se encontra abaixo, a letra esta
padronizada onde o titulo estd maior, o autor estd na menor letra e em
verde e o texto estd em uma letra média em preto. Facil leitura e
entendimento do texto, a escolha visual ¢ adequada.

20



Figura 13: local de informagdes sobre a pesquisa.
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Fonte: pesquisa do site Scielo

Figura 14: resumo, palavras chave e informacdes de autor(es).

Rzl LD lealy
Writing Group in an Emergency: Temporary Shelter

Turrizr, Adlsan
Comrmunity Literasy Journal, v15 n2 Arthcie T pFi-83 Spr 203t

Tra sunher shares e ehallenges of FaEasng & willng group in a
lemporary erwrgency shefer in s aaiy monts of e COVID-t9
pandemic. She shows how within this consdanity changng snaanmens
and T sabedy prolocals, communily Teracy was as dficul o esiabish &2
1 s wilal b mokos avalabli. Expioding aome of e besl pracices in
coenmunity literasy; incuding recprocty [Miler e2 al|, fruisad fonrs of
corfic Weestbrook ). "meanngial acts of pubic dedornic” (Mathiew and
Geargg], ang Bow [Feigonbaam), e auther propases @i inls
dhalienging ervironment made pesshie few shapeds Tor 20 of hese
rcepts. This ceperience Suggests hal while besl praciicss can guide
creanon of @ wiiting group cueing AR GMEMEndy, AN BTErency, In ham,
0 generat inncvallon witl Tass Das] pracices.

Pecrmipors. Colabmaiee Wilil Ememancy Shekers COVIDE18 Panoemics
fpal Pracices Commpnity Progrems Lismey Edumabonal inmosmiipn

Communiny Lisracy Jownsl Werowcs Houwss 0T VAL Larerrndy of Coforisde
Bouvey, Axdder. 00 B0 o-makt saldorsciffiowad oo, Wan sife
Wt Sty o

Fablicrion Type: marml Arixles ety - Cislisbae
Blusston Lkl bod

RUTMREE M

Lasguape: Engin

fgareoe P,

hutionng imebiuvtan: b

iR of Gorrsel Humberi: i

21



Fonte: pagina de um artigo do Scielo

e Recurso:

o

o
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A divisdo de pesquisa em dois fatores, o da cole¢do e o dicionario de
sinonimos (Thesaurus).

Tem um botdo para instruir & pesquisa chamado de “dicas de pesquisa
avancado” que te ensina um passo a passo de como fazer as pesquisas
€ 0 que pesquisar segundo seu interesse

Ao fazer a pesquisa de “shelters” ou acampamentos emergenciais em
inglés aparece uma pagina com as cores verde-claro, verde-escuro,
preto, cinza, azul e branco

Ha o titulo, descricdo do documento e um resumo incompleto do que
se trata o texto, na direita apresenta as possiveis formas de acessar o
documento sendo link direto ou download de pdf. Na direita superior
tem opgdes de contato com os administradores do site.

Na esquerda hé o logo do site e trés divisdes de opgdes. O primeiro € a
data de publicagdo que mostra quantos artigos sobre a palavra
pesquisada tem por ano para facilitar a pesquisa. No segundo ¢
sintetizado por descrigdes e assuntos especificos. No terceiro ¢ de
recursos de postagem.

Figura 15: layout da pagina ERIC
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Fonte: Pagina inicial ERIC.
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Collection | Thesaurus

e [Layout:
o O layout da pagina inicial ¢ simples, apenas a logo um botdo de

direcionamento para as pesquisas e um de pesquisa direta, botdes de
determinagdo de textos completos e visiveis completamente pelos
links. Contatos estdo expostos na parte superior e inferior

o visual ¢ muito mais favoravel comparado com o exemplo anterior,
entretanto nao influencia a continuagdo da pesquisa.

O site estd inteiro e inglés, portanto ndo tem toda a acessibilidade
possivel pois nem sempre as pessoas falam a lingua, é esperado pelo
menos duas ou trés linguas no site.

A ndo ser que o usudrio tenha um tema especifico para a pesquisa, o
site ndo € intuitivo ao usuario.

A érea de pesquisa ¢ extremamente intuitiva, facil de ver, tudo induz a
uma pesquisa aprofundada, o Unico defeito ¢ a necessidade de ter o
tema em maos

Figura 16: tela principal da pagina ERIC
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Fonte: site ERIC

Além dessas plataformas observou-se outras plataformas que fornecem a sistematizagao de
contetdos como wikipédia, archdaily, humanitarian library, disponiveis nos seguintes
enderegos:

- https://pt.wikipedia.org/wiki/Wikip%C3%A9dia:P%C3%A 1 gina principal

- https://www.archdaily.com.br/br

- https://www.humanitarianlibrary.org/

Observou-se que todas as plataformas seguem um padrdo web e utilizam a linguagem de
fundo html. Dessa forma, optou-se por manter a proposi¢dao da plataforma Infrashelter
seguindo o modelo ja estabelecido como um site, criando-se mecanismos de agregacao da

informacao.

4. Resultados e Analises

Os dados apresentados na propria plataforma InfraShelter sdo de necessidade
constante de atualizagdo, causando um exaustivo trabalho de remodelagdo de paginas ja
postadas. Por isso, seria devidamente interessante evitar o uso de recursos de necessarias
atualizagdes como “integrantes atuais e anteriores”.

Ademais, além das mudangas ja realizadas ¢ visivel a necessidade de uma nova
reestruturacdo da plataforma e a profissionalizacdo da mesma principalmente com os
destacados nos demais itens citados.

A escolha de cores ¢ de extrema importancia, melhor cores bem proximas ao branco
ou a cor em si, logo deve ser grande o suficiente para poder se destacar mas nao grande
demais para atrapalhar a pesquisa.

Colocar filtros de pesquisa se mostrou extremamente util e deve-se prestar atengao. A
funcionalidade auxilia na pesquisa e identificacao de todos os conteudos pesquisados.
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3.2 REFORMULACAO DO FORMULARIO

Para uma padronizacdo das informagdes do formuldrio, um padrdo foi criado usando
o LibreOffice. O software mimetiza as funcionalidades do Microsoft Office e adiciona as
funcionalidades de preenchimentos para a criagdo de um formulédrio que se transforma em
documento PDF. Isso facilita o preenchimento de catdlogos de acampamentos de forma
padronizada, rapida e eficiente.

Anteriormente a esta estratégia houve o uso de um formulario redigido pelas antigas
bolsistas do InfraShelter no google forms. O formulério era intuitivo e completo e tinha como
desejo a obtengdo de informagdes de pessoas externas sobre acampamentos, outras pessoas
poderiam auxiliar na montagem do site. Entretanto, o formuldrio era muito extenso e
resultava em um google sheets onde as informagdes ficavam confusas de ser encontradas e
desorganizadas o que ocasionava uma necessidade de manualmente inserir as informacgoes e
normalmente elas ndo ficavam padronizadas novamente.

Com isso, foi realizada uma tentativa de criar um codigo que transformaria as
respostas do formuldrio diretamente para um docs utilizando o software "apps script" nas
extensoes do sheets. Entretanto falhou nas testagens o que resultou no abandono desse modo
e a busca do outro formato.

3.3 TRANSFORMAR FORMULARIO EM PDF

Todos os formulérios foram transformados em PDF para facilitar a padronizacao e
usabilidade no site do grupo. Com a padronizacdo e o uso especifico, 0 novo software
também se comunica com o formato PDF. Outra importancia de colocar em PDF as pesquisas
¢ a possibilidade da publicacdo dos resultados em outras plataformas de pesquisa. Mesmo
com a existéncia de um site proprio do grupo de pesquisa, a postagem dos resultados em
outros meios facilita o alcance das descobertas para o maior nimero de pessoas, devolvendo
para sociedade o investimento realizado nas universidades em forma de informacgdes tuteis a
comunidade.

3.4 REFERENCIAS DE OUTROS ACAMPAMENTOS

A catalogacdo de novos acampamentos se embasaram em técnicas ja aplicadas de
pesquisa em sites confidveis, principalmente o site da ACNUR que coordena os
acampamentos que foram pesquisados e informa suas situagdes ao mundo. Foram
catalogados trés acampamentos, Rondon II, Rondon III ¢ Rondon V, tendo em considerag¢ao
que o acampamento Rondon I foi catalogado por uma bolsista anterior nominada Luana
Carbonari que se dirigiu em sua pesquisa de mestrado até Boa Vista, RO, para visualizar de
perto as dindmicas do acampamento. A escolha dos catalogos foi feita devido a contemplagao
completa de todos os acampamentos de uma das cidades mais referéncia em acolhimento de
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refugiados que, no caso da cidade, majoritariamente sdo venezuelanos procurando refugio e
melhores qualidades de vida.

3.5 JOGOS DE TABULEIRO

Dos Reis (2020) realizou um levantamento dos métodos de desenvolvimento de jogos
que puderam ser encontrados na bibliografia e identificou 6 pesquisas, a saber: 1)
Cunningham e Zichermann (2011) cuja proposta passa por entender os “jogadores”
(motivagdes e tipologias); projetar mecanicas de incentivo, ciclos de retroalimentagao,
definir as regras e projetar dindmicas de uso e a interface; i) Werbach e Hunter (2012) onde
primeiro se  define objetivos; delimita-se comportamentos dos usudrios alvo de
transformagao e os descreve; projeta-se ciclos de atividades com inser¢do de elementos
divertidos; para por fim, desenvolver as ferramentas adequadas; iii) Kumar e Heger (2004)
que passa por entender os usudrios; entender a missdo da “gamificacdo’; c) entender a
motivacdo humana; aplicar mecanica de jogos; gerir, monitorar ¢ medir; e estabelecer
consideragdes gerais em termos corporativos, juridicos e éticos; iv) Brian Burke (2015) onde
deve-se definir resultados desejados e métricas de sucesso; entender o publico-alvo;
delimitar objetivos da “gamificagdo”; conceber um modelo de engajamento; entender a
jornada de uso dos jogadores; controlar a economia do jogo e jogar, testar e repetir; V)
Andrzej Marczewski (2013) que trata de definir (problemas, usuarios e critérios de sucesso);
projetar (comportamentos desejados, incentivos e mecanicas); c) refinar (com dados
coletados sobre os resultados); vi) Yu-Kai Chou (2016), onde deve-se realizar pesquisa sobre
o perfil motivacional dos usuarios; selecionar taticas de incentivo (este autor catalogou 74
estratégias); projetar a estratégia de “gamificacdo”, levando em conta 4 fases da jornada do
usudrio de “gamifica¢do” (descoberta, embarque, progressao e final de jogo).

Os jogos sérios, também definidos como jogos aplicados por Mufioz, Montoya e Boer
(2022), sdo jogos interativos que permitem aos participantes a realizacdo de atividades para
praticar habilidades e alcancar aspectos que vao além de simplesmente desfrutar de uma
atividade de lazer. Entram neste rol até simuladores de realidade virtual, que podem ser
utilizados por publicos mais maduros, de forma a desenvolver habilidades em treinamentos,
com diversas aplica¢des na area de saude, seguranga ou atividades cujo risco € monotonia da
pratica podem motivar as pessoas.

Um jogo pode atender a diferentes papéis conforme a situagdo e o local onde serd
utilizado. Sobre isto, Kishimoto (1995) destaca que:

"Um tabuleiro com pides ¢ um brinquedo usado para fins de brincadeira. Teria
o mesmo significado quando vira recurso de ensino, destinado a aprendizagem
de niimeros? E brinquedo ou material pedagdgico? Da mesma forma, um
tabuleiro de xadrez feito de material nobre como o cobre ou marmore, exposto
com o objetivo de decoracao, teria o significado de jogo?" (KISHIMOTO,
1995, pagina 106)°.

O jogo aplicado a realidade dos ATPs consiste em um tabuleiro onde podem ser
dispostas as estruturas voltadas ao abrigamento de refugiados em carater emergencial ou

? Gamificagdo oriunda do inglés da palavra “Game” que significa jogo, seu significado vem como uma
transformagdo de assuntos especificos que serdo transformados em jogos para melhor compreensdo ou
aprendizado do assunto

3 Trecho de artigo cientifico escrito por Tizuko Morchida Kishimoto, professora da faculdade de

Educagdo da USP, em Junho de 1995 denominado “O jogo e a educagao infantil”
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temporario, que distinguem-se em fun¢do da duracdo da permanéncia nesses locais. O
emergencial atenderd as primeiras horas ou semanas ap0s a ocorréncia do incidente, enquanto
que o temporario servira por semanas ou meses € antecede a provisdo de habitagdes
temporarias e permanentes. (QUARANTELLI, 1991)

A didatica envolvendo o uso de jogos de maneira a ampliar a aprendizagem vem
conquistando os provedores de ensino no mundo todo, a ponto de ser aplicada até em
empresas para dinamizar a profissionalizagdo dos novos colaboradores. Segundo Datner
(2006), na atualidade, as pessoas e empresas sentem a falta do tempo para a realizagdo de
suas atividades. Para a educacdo dos novos colaboradores o uso dos jogos € a técnica mais
rapida e eficiente, mesmo que remete as brincadeiras infantis. Ademais, com a pandemia da
COVID-19, o isolamento social ocasionou uma barreira a interacdo e aprendizagem
presencial, fazendo com que todos voltassem suas comunicagdes aos computadores e
smartphones com acesso a internet. Por isso o uso de jogos cooperativos online ganharam
ainda mais énfase e tornam-se uma possibilidade para um segundo momento de
desenvolvimento do jogo dessa pesquisa, apos uma primeira aplicagdo fisica. Para
Haguenauer et. al. (2007)*, o jogo ensina o individuo a conviver socialmente, entender e
respeitar o ponto de vista do outro e desenvolver diversas habilidades cooperativas ou
proprias que sdo imensamente requisitadas pelo mercado de trabalho e nas escolas.

Aproveitando a capacidade de abordagem dos jogos em assuntos diversos, destaca-se
como problematica recorrente na humanidade relativa ao refigio das pessoas devido aos
desastres socioambientais. Ressalta-se que, a procura por abrigos temporarios aumentou 2,48
vezes no Brasil, desde 2020, o primérdio da pandemia de COVID-19, segundo registros da
Secretaria de Desenvolvimento Social (Sedes) do Distrito Federal (GARZON, 2021). Esta
informacao se complementa com dados obtidos pela Secretaria Municipal de Assisténcia
Social (SMAS, 2021) da capital fluminense, onde 11% a mais de adultos foram acolhidos em
abrigos no ano de 2021 em relagdo a 2020. Outros dados como a chuva na Bahia, em janeiro
de 2022, deslocou de seus lares mais de 815 mil pessoas. Tais nimeros expressam, de um
modo geral, um aumento da necessidade de construgdo de estruturas para atender aos
refugiados no Brasil.

Os casos apresentados sdo decorrentes da pandemia de COVID, entretanto, qualquer
desastre socioambiental, de ordem natural, tecnologica ou politica, como os conflitos
humanos, resultam em uma movimentacao social, desabrigando milhares de pessoas que
passam a necessitar de refugios/ abrigos sociais como Unica fonte de sobrevivéncia. Assim
como no Brasil, ao redor do mundo destaca-se o aumento da necessidade de assisténcia aos
refugiados.

Por fim, segundo a lei 12.608/2012 que regulamenta de forma detalhada todas as
diretrizes da Politica Nacional de Protecdo e Defesa Civil (PNPDEC Brasil, 2012), a
influéncia do desenvolvimento de uma cultura de gestdo de desastres visando o conhecimento
sobre as ocorréncias, medidas de prevencdo e mitigacdo, sdo obrigacdes a serem seguidas.
Portanto, ¢ de suma importancia o estabelecimento destas a¢des de ensino-aprendizagem para
a ambientagdo e o planejamento do atendimento emergencial.

A criagdo de um jogo que aborde a tematica do planejamento dos ATPs para receber
os desabrigados, quando aplicados em escolas e universidades, podera ajudar a criar uma
cultura de conscientiza¢gdo nos alunos sobre o assunto. O jogo pode auxiliar na compreensao

4 Revista publica pela UFRJ (Universidade federal do Rio de Janeiro) do Laboratorio de pesquisa em

tecnologias da informacdo e da comunicag@o - Escola da comunicagdo - publicado em Janeiro-Abril de 2007
com o titulo:” Uso de Jogos na Educag@o Online: a Experiéncia do LATEC/UFRJ “
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das dificuldades de sobrevivéncia nas situagdes precarias pos-desastres € as problematicas
enfrentadas pelas Instituicdes, ONGs e profissionais que administram os acampamentos.

Um ponto importante destacado por La Carretta (2008), que se encontra na
metodologia “Quest” de Jeff Howard, ¢ o desenvolvimento do Espaco. Este se caracteriza
pelo campo onde todo o jogo se passa, sendo util para a criagdo da histéria e dos demais
pontos da narrativa, como a criacdo de personagens. Sem este “espacgo”, o aprofundamento do
jogador no tabuleiro é baixo, pois ele norteia as atividades e faz com que os jogadores se
identifiquem com o todo, e, em muitos casos, o espago ¢ o proprio tabuleiro.

Quando ha uma interagdo com o universo de um jogo, os atores, normalmente, sao 0s
primeiros a serem citados, sendo imprescindiveis ao contexto. Algumas funcionalidades
importantes sdo a de marcar o espaco geografico do jogador, auxilid-lo nas partidas como
NPC (Non Playable Character - personagem nao jogavel), apontar o andamento das mesmas,
entre outras.

Outro ponto a ser avaliado ¢ o usufruto de itens para auxiliar os jogadores a percorrer
o caminho do tabuleiro. Facilmente confundido com objetos e componentes que vem na
caixa, estes ttm a fun¢do de alavancar o jogador a avancar, criar sua personalidade e
habilidade, melhorar os ataques e atributos, armazenar os componentes € apresentar os status.
Pode também ser o objetivo da jornada, similar a um “troféu” cobigado por todos.

Por fim ha a existéncia de objetivos ou desafios. Os jogos precisam de desafios
iminentes como motivagdo para percorrer toda a rota. Eles fazem com que os jogadores se
unam ou combatam entre si buscando a vitdria, apresentam uma competitividade, um
caminho para alcancar ou um motivo para permanecer no jogo. Sem objetivos o jogo ndo tem
funcionalidade, tornando-se um casco vazio e sem graca. Ademais, quanto melhores os
objetivos, mais pessoas serdo atraidas ao jogo, destacando os gostos pessoais. Portanto, para
criar um jogo de tabuleiro de sucesso, ¢ necessario conhecer o publico alvo e saber qual
caminho de histéria seguir, criando os obstaculos e elevando a qualidade do jogo.

O acampamento RONDON 1, que € o cenario da jornada utilizado para a cria¢do do
jogo, localiza-se em Boa Vista, Estado de Roraima. De acordo com Carbonari (2021) os
usuarios sdo refugiados venezuelanos decorrentes da crise naquele Pais, a Venezuela. E um
dos 11 acampamentos na cidade e ¢ administrado pelas for¢as armadas e pela agéncia da
ONU para refugiados. O acampamento iniciou em 20 de julho de 2018 e até os dias de hoje
se mantém na localidade. Em 2021 recebeu 988 refugiados com predominancia de adultos, e
diversas criangas.

Pode-se encontrar, na literatura, muitas aplicacdes de jogos sérios, que inclusive
tratam da tematica ambiental e alguns mais especificamente, da questao dos desastres.

4. RESULTADOS

4.1 FORMULARIO PREENCHIVEL

Por meio de espagos de preenchimentos possiveis de serem colocados devido ao
aplicativo LibreOffice, uma padronizagao foi feita.

Figura 17: formulério no aplicativo LibreOffice.
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Fonte: autoral.

A escolha do padrao de catalogo foi feita pela metodologia testagem e erro
onde foi observado o modelo que abrange mais caracteristicas realmente uteis nos estudos
arquitetonicos. O modelo final tem como grande embasamento no catdlogo desenvolvido
pelas antigas bolsistas Nadieli de Araujo e Thais Nolio Santa Cruz. A grande diferenga
desses formularios foi a fusdo dos mobiliarios com os acampamentos em si, visto que ndo ha
necessidade da separacdo dos conceitos.

Outro ponto a ser destacado foi a necessidade de criagdo de um passo a passo a ser
seguido para o preenchimento das lacunas. Isso ¢ util principalmente quando o
preenchimento for realizado por pessoas externas ao grupo de pesquisa, o grupo externo.
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4.2 CATALOGOS NOVOS - PLATAFORMA INFRASHELTER

Foi realizada a catalogagdo de trés novos acampamentos com o fito de cada vez mais,
abranger todos os abrigos de Boa Vista. Sendo um local com muita imigracao de refugiados
primordialmente venezuelanos, Roraima possui diversos acampamentos principalmente nas
cidades de Boa Vista e Pacaraima. Dentro das cidades, os abrigos de maior importancia em
julho de 2022 sdo: 13 de Setembro, Jardim Floresta, Pricuma, Rondon I/ II/ V, Waraotuma e
Tuaranoko, Bv-8 ¢ Janokoida. Contém em média 6810 pessoas, sendo um numero bem
variado principalmente devido ao acampamento Rondon III sendo um abrigo de realocagao
de pessoas a outros locais do pais.

4.3.1 RONDON II

Em outubro de 2018, 453 imigrantes estavam em Rondon II. até¢ 2021, em
média 12 mil pessoas tiveram auxilio das quais 11 mil foram realocadas no Brasil.

O acampamento se encontra em Roraima na cidade de Boa Vista.

Em 2022, apenas 25% do acampamento estd ocupado majoritariamente por
pessoas entre 18 a 59 anos e mulheres.

O acampamento atende especificamente familias aptas a serem realocadas

para outro estado do Brasil. Esta estratégia ¢ chamada de interiorizagdo e em termos
de estratégia de operacdes humanitarias ¢ algo muito novo que vem sendo aplicado
em alguns locais do mundo.

O acampamento ¢ parte de um sistema organizado de planejamento, gestio e
administracdo estabelecido pela ACNUR e pelas Forgas Armadas, juntamente com a
presenca de outras instituicoes como a AVSI (parceira do ACNUR), Fundo de
Populacdo das Nacdes Unidas (UNFPA), Abastecimento de agua, saneamento e
higiene (WASH), Empresa Brasileira de Servigos Hospitalares (EBSERH), REACH e
o TSF.

4.3.2 RONDON III (Waraotuma a Tuaoranoko)

O acampamento, em 2020, foi contabilizado aproximadamente 1.300 mil

pessoas, em 2021, com 98% da capacidade maxima (1.500 pessoas) , constava com 1.142
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abrigados, entretanto fadado a ampliagdo devido a migracdo de indigenas venezuelanos do

acampamento Pintolandia na mesma cidade.

Conta com residéncias unifamiliares e espagos de convivio e permanece incompleto
na transigdo entre as residéncias fixas Better Shelter e as tendas provisorias.

4.3.3 RONDON V

O acampamento conta com mais de 200 moradias individuais provisoérias
(Better Shelter), além de 4 espacos de convivio multiuso em meio as casas, uma
entrada a direita proximo a outras duas tendas que sdo a recepcao e triagem rapida. Na
parte inferior central hd um estacionamento onde estacionam o veiculo dos recursos
para o acampamento. Ha 12 containers do tipo ISO de 20 pés com dimensdes
externas de 6,06 x 2,44 x 2,59 m (C x L x A) e pé-direito de 2,39m que € o padrao
usado em todos os acampamentos da regido, onde se alocam banheiros, depdsito,
administragio, atendimento médico e outras fungdes ndo encontradas. E possivel
colocar o total de 1000 pessoas no acampamento ¢ ele foi criado em 29 de setembro
de 2021 e permanece em atividade.

4.4 JOGO DE TABULEIRO

O jogo de tabuleiro se encontra com necessidade de continuidade de pesquisa
para conseguir finalizar o jogo e colocéa-lo em escolas.

O estado da obra possui um tabuleiro definido com 80 casas coloridas ¢ 4
casas pretas, cada cor de carta se reflete nas cartas de jogos. O tabuleiro faz referéncia
ao proprio projeto do Rondon 1.

As cores das cartas sdo:

e Vermelhas: Correspondem a cartas de mesma cor que representam problemas. Os
temas sdo: alimentagdo, dgua, internet, esgoto, doengas e residuos. No final do jogo,
cada carta apresenta uma pontuagdo proporcional a seu nivel de dificuldade de
resolucdo, além de uma pontuacdo negativa para o jogador que deixar de resolver o
problema;
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Laranja: Espago/terreno (acréscimos de area no tabuleiro) ou desabrigados (acréscimo
no nimero de pessoas a serem atendidas pelos gestores). Estas cartas alteram a
configura¢do de terrenos e moradores do acampamento. As ampliagdes do terreno
ocorrerdo em até seis espacos possiveis ou ganho/perda de abrigos e pessoas. No
terreno ¢ recomendado sempre manter uma area livre para acomodar novos recursos,
sendo que a falta de espago acarretara a perda de pontos.

Verde: Construgdes, correspondem a areas de lazer, instalagdes educacionais,
instalagdo de atendimento de satude, refeitorio, entre outros itens propostos no jogo. A
pontuacao referente a cada item estard contida na carta proposta. Dividido por duas
categorias: a cor verde clara representa construgdes essenciais (necessidades basicas
fisiologicas e de seguranga) priorizadas e os verde escuros seriam reservados para as
demais necessidades;

Azul: Sao doagdes, kits de alimentagdao e bebida, dinheiro ou construgdes / solugdes
tecnoldgicas para melhorar o desempenho do acampamento. Aqui destaca-se a
possibilidade de tornar o acampamento sustentavel, pela geragao de trabalho ou renda,
producao de alimentagdo, reciclagem de residuos, geragao de energia, dentre outras
tantas possibilidades pensadas para o jogo. Estas cartas representam melhorias ou
expansoes.

Amarelo: Sdo cartas complementares as vermelhas e apresentam as solugdes
necessarias para resolver os problemas. Entretanto, apenas uma carta com 0 mesmo
tema consegue resolver o problema (ex: o baixo estoque de alimentos corresponde a
uma carta de doagdo de gé€neros alimenticios). Apresentam a mesma frequéncia de
ocorréncia que as cartas vermelhas no circuito do tabuleiro. Dependendo da categoria
e intensidade, cartas coringa podem resolver diversos tipos de problemas. As cartas
serdo valoradas financeiramente de maneira a permitir a negociacdo entre os
jogadores, que poderdo vender, comprar ou leiloar entre si. Um ponto importante a
destacar serda a dindmica das cartas vermelhas e amarelas. As cartas vermelhas e
amarelas simulam as necessidades de gestdo dos acampamentos.

Figura 18: Exemplo de cartas de cada cor.

32



Fonte: autoral.

As casas de canto do tabuleiro, representam os momentos de fim de ciclo (més) onde
as contas precisam ser pagas (energia, agua, coleta de residuos), correspondendo ao consumo
dos servigos necessarios ao numero de abrigados no ATP. Estas casas sdo identificadas pela
cor preta no tabuleiro:

e Preto: Fim do més, um espaco de parada obrigatéria independentemente da
quantidade adquirida no dado. Serd um momento de pagar o uso do abrigo, entregar
pacotes de dgua e comida proporcionalmente a quantidade de residéncias e pagar
contas de alguns possiveis servigos contratados como médicos, internet, profissionais,
entre outros.

Além das cartas teriam recursos como os pacotes de alimento que sdo cobradas nas
casas pretas, os pacotes de dgua e energia, os lixos gerados no final do més e o dinheiro que

serdo denominados de “Pila” entregues em notas de 1, 5, 10, 20, 50 e 100.
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Figura 19: Proposicao inicial de desenho das pecas a serem impressas: perspectiva,
vista superior de, em cima, igreja, centro de alimentacdo, quadra esportiva, parque, centro
religioso respectivamente, €, em baixo, centro médico, latrina, banheiro, poste de luz,

residéncia e recepgdo respectivamente.
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Fonte: elaborada pelos autores.

Figura 20 e 21: Demonstragdo de um prototipo do tabuleiro e a referéncia, o

acampamento Rondon 1 respectivamente.
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Fonte: autoral e Carbonari (2021) respectivamente.

E cabivel afirmar que o jogo possui um futuro prospero e se tiver continuidade de
desenvolvimento pode tomar proporgdes interessantes. Houve uma testagem do jogo de
forma remota com familiares e foram percebidas as seguintes problematicas:

e Ha falta de finalizagdo do jogo, ndo ha um fim sendo continuar jogando até
acabar as cartas/recursos;

e Ainda precisa de um manual para facilitar a jogabilidade dos usuarios;
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O tabuleiro individual ainda estd muito precario e necessita de um grande

reajuste para permitir que a criatividade do jogador aflore e a dindmica do

jogo funcione;

e Os recursos precisam ser melhor elaborados e definir exatamente como
funcionara a dinamica, o design e a quantidade;

e E preciso a adi¢do de mais problemas e definir melhor as cartas;

e Dedicar um placar de pontuacao e desenvolver um debate no final do jogo

para melhor aprendizagem,;

5. CONSIDERACOES FINAIS

As pesquisas avancaram de forma satisfatoria. A criagao do jogo foi uma ideia muito
interessante que apresenta o futuro da educacdo da sociedade e poderia revolucionar o modo
de ensino das escolas. Portanto seria muito importante a continuacdo do jogo pois apenas
necessita complementar os itens e definir as aparéncias dos mesmos, além da testagem e
impressao para aplicagdes iniciais em atividades complementares como a Semanarq na
arquitetura da UFSC.

Os acampamentos humanitarios estdo em um andamento extremamente satisfatorio e
devem permanecer sendo feitos e atualizados na pagina, mas o proprio curso de arquitetura e
urbanismo poderia usufruir mais destes recursos produzidos pelo grupo de pesquisa.

Por fim, conclui-se que a pesquisa precisa permanecer em andamento para completar
possibilidades e recursos para que possam ser utilizados em momentos emergenciais pelo
mundo. Principalmente o jogo que pode, com a dinamica de que cada pessoa construiria uma
possibilidade de acampamento distinta, aprender novos formatos de entender os
acampamentos e usufruir dos espagos.

6. BENEFICIOS DA IC E PARTICIPACOES A PARTIR DESTE PROJETO

Com a participacdo na pesquisa, sobre acampamentos tempordrios € emergenciais,
aprendi sobre os diversos problemas que assolam esses locais além de conseguir absorver
experiéncia tanto em criagdo de jogos de tabuleiro didaticos quanto na
melhoria/desenvolvimento/importancia de um site de pesquisa cientifica. Assim, como a
importancia da inser¢do de um método para auxiliar na selecdo dos materiais que serao
utilizados, realizando escolhas interessantes e sustentiveis, visto sua importancia para o
funcionamento do espago. Ainda, a inicia¢do cientifica abrange outros aspectos da minha
vida académica de forma muito positiva, € me mostrou a importancia da pesquisa e extensao.
Contudo, espero que a minha contribuicdo neste projeto tenha colaborado para a pesquisa
como um todo, neste tema selecionado, tdo relevante e ainda pouco explorado.
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No que se refere as participagdes realizadas, houve a publicacdo de cinco artigos.
Sendo duas publicagdes no ENSUS 2022 ( IX Encontro de Sustentabilidade em Projeto),
realizado nos dias 21 a 30 de agosto, uma delas, com resultados parciais desta pesquisa. No
que se refere a participacdo no Grupo de Pesquisa Virtuhab, houve participagdo na
organizagdo do ENSUS 2022. Todas essas participa¢des renderam certificados. Portanto, as
publicagdes que foram realizadas sdo:

e Projetos realizados pelo ENSUS 2022 com publicagdo sobre o jogo de
tabuleiro que rendeu um artigo publicado na revista que serd publicada no més
de outubro. Além de uma apresentagdo para os inscritos no evento no dia 26
de agosto.

e Na Semana do Meio Ambiente 2022 UFSC - 'Uma s6 Terra: vida sustentavel
em harmonia com a natureza" foi selecionada a pesquisa do jogo de tabuleiro
para a exposi¢do de um banner que foi exposto na reitoria da UFSC além de
um video gravado e exposto juntamente com o banner.

e C(ertificado do curso obrigatdrio oferecido pela ufsc: "consciéncia da ciéncia
ou sociedade da ciéncia?"

Figura 22: o banner da semana do meio ambiente
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Fonte: autoral

Figura 23: certificado do curso obrigatério da UFSC
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