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Resumo

Nos tultimos 12 anos, o niimero de internacdes infantis registradas no Brasil passou 2,6
milhdes, por essa razdo, um espago onde as mesmas possam se divertir e descontrair nesse
momento vulneravel se torna essencial, em vista disso, a lei estipula que todos os hospitais
com atendimento pediatrico, contenham uma brinquedoteca em seu ambiente. As
brinquedotecas sdo espagos proprios para a interacdo de criangas com brinquedos, jogos,
atividades ou com outras criangas, para isso € necessario que haja uma grande quantia de
brinquedos, englobando todas as faixas etarias, garantindo o divertimento de qualquer
individuo. Tendo isso em vista, o curso de Design de Produto da Universidade Federal De
Santa Catarina propds aos estudantes, o projeto de um brinquedo que suprisse algumas das
necessidades exigidas pelo Hospital Universitario de Florianopolis. Neste artigo sao
detalhados as pesquisas e o processo de projeto, fundamentadas nos métodos ensinados na
disciplina de Metodologia de Projeto, o resultado ¢ uma torre de discos, que visa proporcionar
o divertimento e desenvolvimento motor de criancas de 06 meses até 2 anos.

Palavras-chave: Brinquedoteca; Criangas; Hospital; Design de Produto; Brinquedo de discos

Abstract

In the last 12 years, the number of child hospitalizations registered in Brazil has exceeded 2.6
million, for this reason, a space where they can have fun and relax in this vulnerable moment
becomes essential, in view of this, the law stipulates that all hospitals with pediatric care
receive a toy library in their environment. Toy libraries are spaces suitable for children to
interact with toys, games, activities or with other children, so it is necessary to have a large
number of toys, covering all age groups, to guarantee the fun of any individual. With that in
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mind, the Product Design course at the Federal University of Santa Catarina gave students
the idea of designing a toy that would meet some of the needs demanded by the University
Hospital of Florianopolis. During this article, the stages of this project were described, based
on the methods taught in the Project Methodology discipline, the result was a disk tower,
which guarantees the fun and development of the user.

Keywords: Toy Library,; Children; Hospital; Product Design, Disc Toy

1. Introducio

Dados do Ministério de saude apontam que, entre 2010 e 2019, somaram-se 2,6 milhdes de
hospitalizagdes anuais na categoria de idade de 0 a 19 anos. Entre cada uma dessas faixas
etarias se destacaram diferentes motivos para essas hospitalizagdes:

Na idade entre 0 a 4 anos, a principal causa diagnosticada foram as doencas no aparelho
respiratdrio, seguidas de intercorréncias perinatais e patologias infecciosas e parasitarias.

Entre 5 a 9 anos, as doengas no aparelho respiratdrio também foram as principais causas,
seguida novamente de patologias infecciosas e parasitérias, e logo apds as causas externas.

Ja entre 15 e 19 anos de idade, as internagdes sdo motivadas especialmente por
atendimentos relacionados ao parto e puerpério, 59,2% do total de hospitalizagdes no periodo
(2010 22019).

Uma internacdo hospitalar pode causar um grande impacto na vida de uma crianga, ela
pode gerar traumas e atrapalhar no desenvolvimento infantil. Em sua pesquisa, Oliveira;
Dantas e Fonseca (2005), observou que criangas internadas entre 1 ¢ 5 anos apresentaram
sintomas como choro, auséncia de apetite, taquicardia, insénia etc., durante o periodo de
internacdo. Para amenizar os danos causados pela internacdo, a brinquedoteca hospitalar tem
o papel essencial em tornar a experiéncia de internacao mais agradavel a crianca.

No Brasil, conforme o Art. 1° da Lei n® 11.104, de 21 de margo de 2005, ¢ obrigatdrio que
hospitais que oferegam atendimento pedidtrico tenham em suas dependéncias uma
brinquedoteca. No art. 2° ainda dispde que uma brinquedoteca ¢ caracterizada por um espago
dotado de jogos e brinquedos educativos, que tem como objetivo estimular criangas e
acompanhantes a brincar (BRASIL, 2005).

Segundo o Dicionario Brasileiro da Lingua Portuguesa, Michaelis, a definicao da palavra
brinquedoteca ¢ um “Espago especialmente criado para favorecer a brincadeira, com
supervisao de especialista na area, a fim de dar um enfoque educacional as atividades ali
desenvolvidas”. Esta também definido no Estatuto Da Associa¢do Internacional de
Brinquedotecas (ITLA) que

Uma brinquedoteca fornece recursos, uma equipe treinada e um espaco especializado para
proporciona ao seu publico a oportunidade de brincar compartilhado e/ou o empréstimo de
brinquedos. E um servigo onde as brincadeiras, brinquedos e jogos estdo no centro das atividades.
Os usuarios de uma brinquedoteca podem ser criangas, familiares, idosos, educadores, escolares,
estudantes e estagiarios, funcionarios do hospital e pacientes ou qualquer outra pessoa interessada
em brinquedos, brincadeiras e jogos. Individuos, organiza¢des sociais, governos locais, regionais
ou nacionais ou qualquer outra agéncia ou grupo desse tipo podem operar uma brinquedoteca.
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No ambito hospitalar, a brinquedoteca passa a ter ainda mais significancia para a crianga
internada. De acordo com Silvério e Rubio (2012) a brinquedoteca hospitalar “tem finalidade
de tornar o ambiente hospitalar mais alegre e menos traumatizante, favorecendo melhores
condigdes para recuperacao da crianga. ” As brinquedotecas hospitalares servem como um
espaco de interagdo, onde criangas e adolescentes podem interagir e compartilhar emogdes e
experiéncias com outras criancas em condi¢des similares com as suas através do brincar.

A brinquedoteca hospitalar tem o proposito de fazer a crianga brincar e esquecer o
ambiente estranho em que a crianga se encontra, ¢ uma forma de amenizar o processo de
hospitalizagdo e tornd-lo mais agradavel, seja eles por brinquedos ou atividades ludicas. As
atividades ofertadas tém o poder de distrair e trazer alegria para as criancas € 0s
acompanhantes das mesmas.

2. Hospital Universitario/ Brinquedoteca

O portal Gov explica sobre os hospitais universitarios federais:

Os hospitais universitarios federais sdo importantes centros de formacao de recursos humanos na
area da saude e prestam apoio ao ensino, a pesquisa e a extensao das institui¢oes federais de ensino
superior as quais estdo vinculados. Além disso, no campo da assisténcia a saude, os hospitais
universitarios federais sdo centros de referéncia de média e alta complexidade para o Sistema
Unico de Satide (SUS).

O hospital universitario de Floriandpolis foi fundado em 2 de maio de 1980, pelo Professor
Polydoro Ernani de Sao Thiago, e ¢ atualmente o unico hospital federal de Santa Catarina. A
figura 1 mostra uma imagem externa do HU da UFSC.

O hospital também dispde de uma brinquedoteca que estd localizada proxima a area de
internacdo infantil, se percebe que o espaco € pequeno, limitando a quantidade de pessoas ao
mesmo tempo no local, o ambiente possui produtos antigos, que limita as formas de
entretenimento dos pequenos, os armarios estdo organizados por faixas etarias e possuem
diversos brinquedos, entretanto muitos deles sdo podem ser utilizados por conta dos critérios
de higienizagdo. Ha falta de organizacdo no espaco, muitos objetos se mantém expostos por
uma auséncia de espago nas mobilias para o armazenamento, existe a necessidade de
desenvolvimento de um novo layout, a fim de o tornar o espago mais ludico e divertido para
as criangas. A figura 1 mostra a brinquedoteca do HU/UFSC.
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Figura 1: Brinquedoteca do Hospital Universitario de Florianépolis. Fonte: elaborado pelos autores.

Uma das demandas da brinquedoteca ¢ o desenvolvimento de material para entretimento de
criancas de 0 a 4 anos. J& que muitos dos brinquedos nao sdao adequados devido ao material
que ndo pode ser higienizado com dalcool. A seguir o artigo trata de temas como o design
social, o desenvolvimento infantil e o desenvolvimento do brinquedo para criangas de até 2
anos de idade.

3. Design Social

O design para a sustentabilidade tem trés dimensdes que estdo voltadas ao ser humano
como parte de um ambiente inter-relacionado, que deve ser mantido e preservado para as
geracOes atuais e futuras. Enquanto a dimensdo ambiental trata do desenvolvimento de
produtos e servigos de baixo impacto ambiental ao longo do ciclo de vida desde a extragdo de
recursos como no descarte, a gestdo de recursos renovaveis e na criagdo de agdes para
proteger o ambiente natural; a dimensdo econdmica esta voltada a exploracdo de recursos
naturais € humanos visando prosperidade dentro de uma viabilidade de producdo e a dimensao
social trata do desenvolvimento de produtos, servicos, que beneficiem a base da piramide e
grupos minoritarios de forma que promovam a qualidade de vida, a igualdade e felicidade.

Porém, o design atual tem como foco no lucro do mercado, Gui Bonsiepe (2011, p. 18) faz
uma critica de como o design se tornou mididtico e efémero, que tem o propdsito apenas
estético que se distancia em solucionar os problemas da sociedade. O trabalho do designer
influi na vida das pessoas, seus projetos devem ser uma ferramenta para melhorar e agregar
valor e qualidade de vida as pessoas a quem foi projetado, ndo discriminando nenhuma
parcela da sociedade.

Outro caminho ao design de mercado, ¢ a abordagem do design social que relaciona o
papel do designer com a sociedade mais desfavorecida e visa uma maior responsabilidade do
designer para atender camadas menos favorecidas socialmente, culturalmente e
economicamente. Segundo Pazmino (2007, p. 3) "O design social implica atuar em areas onde
nao ha atua¢do do designer, ¢ nem interesse da industria com solugdes que resultem em
melhoria da qualidade de vida, renda e inclusdo social". Nesse contexto, o papel do designer é
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como um solucionador de problemas, onde o projeto deve ser vidvel economicamente e
culturalmente.

Este artigo tem uma énfase no design social ja que atende uma demanda de um hospital
publico para o desenvolvimento de brinquedos para sua brinquedoteca. Antes de entrar no
desenvolvimento do projeto € tratado um pouco do desenvolvimento infantil para entender as
caracteristicas do publico-alvo.

4. Desenvolvimento infantil

Nos primeiros anos de vida o sistema imunoldgico ¢ imaturo, ¢ quando se fica mais
suscetivel a doengas presentes no meio. Por isso, criangas pequenas sdo mais suscetiveis a
ficarem doentes e até mesmo internadas.

De acordo com Piaget (1970/1971/1973/1976/1977, apud. Cavicchia, 2010), até o seu
desenvolvimento como adulto a crianca passa por 4 estagios (ou periodos).

O primeiro estagio, que vai de 0 a 2 anos, ¢ o sensorio-motor, onde o bebé desenvolve o
reflexo, nesse periodo comega as primeiras formas de pensamento e expressao, a crianga a ter
uma compreensao ainda que primitiva de permanéncia de objeto e do “eu”.

O segundo estagio vai dos 2 aos 7 anos, denominado de pré-operatério, ¢ a transi¢ao do
estagio anterior e a inteligéncia representativa, nesse estagio ha o dominio da linguagem, a
crianca ¢ mais focada nela mesma, ela apresenta uma confusao entre a realidade e fantasia e o
seu pensamento ¢ intuitivo.

De 7 a 12 anos ¢ o estdgio operatorio concreto, nessa parte ela adquire a reversibilidade
logica, que caracteriza formagdes de pensamento l6gicos. A crianca passa a compreender € a
estabelecer relagdes entre conceitos aprendidos.

O ultimo ¢ o estagio de operagdes formais, que abrange as criangas com mais de 12 anos.
Nesse estagio a crianga chega a conclusdes a partir da formulagao de hipdteses sem ter que
necessariamente ver ¢ manipular no real, ele consegue pensar sobre possibilidades e fatos e
raciocinar sobre problemas reais e hipotéticos.

Além de saude, educacdo e alimentagdo adequada, a Declaragdo Universal dos Direitos
Humanos, na Declaracao dos Direitos da Crianga, no Estatuto da Crianga e do Adolescente,
na Convencdo sobre os Direitos da Crianca e no Marco Legal da Primeira Infancia (Lei
13.257), também declara que ¢ direito da crianca brincar. Diversas pesquisas afirmam que o
ato de brincar tem grande influéncia no desenvolvimento das criancas, de acordo com Lima
(1994, 1995, apud PETERS, 2009), as brincadeiras sao necessidades vitais para os primeiros
anos de vida dos seres humanos, pois ¢ por meio delas, que as criangas exploram a realidade
no qual vivem e se desenvolvem.

Para além de tudo, ¢ importante que a crianga internada ndo sofra nenhum prejuizo em seu
desenvolvimento por conta da internacdo. O momento em que a crianga adoece a deixa
vulneravel, aliada a uma internagdo que ¢ uma experiéncia estressante e muitas vezes
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desconhecidas, pode causar reacdes fisicas e emocionais que podem acarretar em prejuizos
para a sua formacao e até uma regressao de seu estado atual (OLIVEIRA et al, 2005).

5. Processo de Desenvolvimento do Brinquedo

Estimulados na disciplina de Metodologia de Projeto, ofertada na segunda fases do curso
de Design de Produto, os alunos da instituicdo académica da Universidade Federal de Santa
Catarina, foram impulsionados a produzir o projeto de um brinquedo para a brinquedoteca do
hospital universitario de Floriandpolis, a partir do enunciado do projeto que trata de uma
demanda do HU para produzir material ludico que seja de facil higienizagdo, material pléstico
e atenda a faixa de desenvolvimento infantil de 0 a 14 anos.

Desta forma, para a realizacdo deste projeto, inicialmente foram feitas pesquisas
bibliograficas exploratérias, com base em trabalhos indexados, como TCCs (Trabalhos de
conclusdao de curso), artigos e pesquisas em sites desenvolvedores dos produtos analisados,
com o intuito de promover comparagdes qualitativas basicas de dados solidos.

Ap6s a conclusdo da pesquisa exploratoria produzida através do método AEIOU, e
sintetizada em um mapa mental, foi efetuada uma visita até a brinquedoteca, com o objetivo
de conhecer o ambiente e os funciondrios que trabalham na brinquedoteca do local, além
disso, a visita também serviu para tirar algumas duvidas relacionadas as solicitagdes do
hospital quando as demandas do brinquedo, que futuramente auxiliaram no desenvolvimento
do projeto, como por exemplo: a faixa etaria com menos brinquedos e informagdes quanto ao
material mais adequado para o produto.

A seguir, a equipe decidiu o publico-alvo, para o qual o produto seria direcionado,
seguindo as informacdes obtidas durante a visita e as instru¢des transmitidas durante a
disciplina, e com isso, foram efetuadas pesquisas direcionadas aos produtos ja existentes no
mercado, com o foco em objetos de empilhamento e de categorizacdo para criancas de 6
meses até 2 anos de idade.

A partir desses dados, foi desenvolvido, um infografico, compilando informacgdes obtidas
pela pesquisa, acompanhado de uma entrevista feita com uma funciondria da brinquedoteca
do hospital universitario.

Com a obten¢do dos dados necessarios, foram criadas personas relativas ao publico-alvo
escolhido para o projeto e painéis de conceito e produto complementares as mesmas, uma lista
de necessidades referentes a caracteristica necessarias para o brinquedo a ser desenvolvido, e
uma tabela de requisitos, contendo todas as caracteristicas desejaveis e obrigatorias
necessarias para o objeto, essa tabela futuramente veio a servir como forma para direcionar a
geracdo de alternativas de um brinquedo de empilhamento que tivesse animais e cores, foram
realizados sketches na fase de ideacdo do projeto, e posteriormente foi selecionada a melhor
solucao que foi refinada e aprimorada como produto final. A figuras 2 mostra os sketches dos
discos e bases que foram desenvolvidos na fase de ideacdo do projeto.
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Figura 2: Sketches dos discos produzidos pela equipe durante a fase de ideagdo do projeto. Fonte: elaborado pelos
autores.

Com a alternativa de discos com aspecto de animais selecionada através da matriz de
decisdo, produzida com os requisitos previamente estabelecido em uma tabela, a equipe
passou a refinar a proposta, escolhendo manter a estética dos discos com uma figura animal
distinta em cada uma das pecgas, sendo essas de espécies brasileiras e coloragdes respectivas a
das cores primarias e secundarias, as figuras relacionam os animais com o tipo de ambiente
em que se encontram, detalhes esses representados nos adesivos adjuntos as paredes laterais
dos discos, também foi determinado que o objeto possuiria marca¢des numéricas na parte
superior de cada disco. A base mantém a estética de uma peca de tonalidade mais neutra e um
item agregado a parte superior. A figura 3 mostra a base e o refinamento dos discos.

Discos com

aspecto de animais
- &
e
( S ~anu
LANGWE » m "
! ‘.:‘

Figura 3: Sketchs escolhidos através da matriz de deciséio e suas formas refinadas. Fonte: elaborado pelos autores.
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Por fim, com a solucgdo refinada, a equipe iniciou a modelagem 3D do objeto, levando em
consideragdo os elementos necessarios para a impressao 3D do produto, como a forma oca das
pecas e as conexdes de cada disco, dado que a impressdo 3D tem como caracteristica segregar
algumas partes da estrutura que devem ser ligadas posteriormente, adjunto a isso, a equipe
também desenvolveu os adesivos que seriam colados em cada um dos discos, contendo os
desenhos finais do animais anteriormente selecionados. Na figura 4 ¢ possivel visualizar a
modelagem 3D primadria do projeto.

Figura 4: Modelagem 3D inicial do objeto. Fonte: elaborado pelos autores.

Foram realizados ajustes e colocadas as cores e os animais que estariam em cada disco. O
material a ser usado para impressao 3D ¢ o pla que reciclavel e sendo um polimero pode ser
higienizado com facilidade.

6. Resultado do brinquedo Torre de Discos

Com o objetivo de criar um brinquedo atrativo para criancas de 6 meses a 2 anos, a equipe
desenvolveu uma torre de discos, brinquedo esse que possui como uma das suas principais
caracteristicas, o auxilio do desenvolvimento motor, se tornando perfeito para a faixa etaria
escolhida, o objeto utiliza de elementos visuais e fisicos para atrair a atencdo do usuario, ao
mesmo tempo que possui um viés educacional, se classificando como um brinquedo ludico.
Além disso, o produto também se propds a cumprir as principais demandas solicitadas pelos
funciondrios da brinquedoteca do hospital universitario, relacionadas ao material e
higienizagao.

Quanto as cores escolhidas para o produto, foi selecionado o uso de cores priméarias e
secundarias em tonalidades vibrantes, para chamar a atencdo dos bebés e para melhor
visualizacdo dado que na faixa etéria escolhida os bebés conseguem ver apenas cores vivas, as
disposigoes das cores foi pensada de modo que cada cor secundaria esteja entre as duas cores
primarias relativas a sua criagdo, por exemplo o disco de cor laranja, esta entre os discos das
cores amarelo e vermelho. Quanto a estrutura e tamanho, foram selecionadas formas
arredondadas e pecas em tamanho relativamente grandes para o usudrio, com o objetivo de
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evitar qualquer tipo de acidente, visto que os bebés possuem a tendéncia de levar os objetos
alcancgaveis até a boca.

A torre de discos conta com uma base e 6 discos que representam diferentes espécimes de
animais brasileiros, sendo esses: a baleia jubarte, a onga pintada, o jacaré, o lobo guara, a
arara vermelha e a tarantula-roxa-brasileira. Cada espécie foi escolhida, levando em conta as
suas tonalidades, com o objetivo de introduzir os animais nacionais desde cedo para o usuario
ao mesmo tempo que garante um produto colorido e atrativo.

Os discos estao dispostos de forma que o animal de maior tamanho ocupe o espaco acima
da base, enquanto o de menor tamanho se encontre o topo do brinquedo, cada disco contém
uma numeragao que vai do numero 1 até o 6, de forma que o primeiro nimero se encontre no
disco do maior animal e o Ultimo no disco do menor, esses detalhes foram estrategicamente
desenvolvidos para que o usuario obtenha uma percepcao de tamanho com relagdo aos
animais apresentados, além de uma associagdo de medidas numéricas crescentes. A propria
estrutura do brinquedo também contribui para essa percepgao, ao relacionar cada animal a um
disco de tamanho distinto, sendo o maior disco relativo a maior criatura, € o menor disco a
mais pequena.

No topo do brinquedo h4 um item removivel no formato do planeta terra, representando o
mundo onde todos nds nos encontramos, esse aderego tem como finalidade prender os discos
a base, facilitando o armazenamento do produto. A figura 5 mostra a modelagem final e as
figuras 6 e 7 os cards com informacodes para serem lidas para as criangas.

ANIMAL TOWER

Figura 5 - renderizacdo da modelagem 3D final, com o adereco do topo. Fonte: elaborada pelos autores.

Os cards devem ser plastificados para facilitar a higienizagdo ¢ o jogo de empilhamento
entregue para uso na brinquedoteca.
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Oi, eu sou a Baleia Jubarte,

entre todas as baleias sou a
mais acrobata e ainda sei
nadar de costas! Sou uma
&tima cantora e gosto de

comer muita comida, me

alimento de peixinhos e um
crustaceo chamado Krill.
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0l4, eu sou o Jacaré Acu,
sou o maior de todos o5
jacarés. chegando a ter 6
metros de comprimento
e pesar 300 quilos. ggsto
de comer caranguejos,
peixes e passaros. Tenho
uma vida muito longa,
posso viver até 100 anos!

Ola, sou a Aranha roxa,
€U Nao pPosSSuUC Yeneno,
mas tenho pelos que
ajudam me proteger.
Moro na floresta
amazbnica, entao vocé
ndo me vera pela
cidade. Sou bem

pequenininha.
crescendo s ateos 9
centimetros

Oie, eu sou a Arara
Vermelha, eu amo
comer frutinhas. Sou
bastante docil e consigo
repetir algumas palavras.
Muitas vezes as pessoas
me guerem como animal
de estimagao, por isso
sofro com o trafico de
animais e comércio -
ilegal.

Qla, eusoua itaca
o maior felino das Americas..
Vivo em grandes florestas e
gosto de ficar sozinha.
Minha casa esta diminuindo
por conta do desmatamepto
e queimadas, e se isso Nao
parar eu posso sumir da
natureza!

Oie, eu sou o Lobo Gua ra,
tenho 1 metro de
comprimento e gosto de
comer carne e frutas.
Muitas vezes me aproximo (4

de pessoas e elas se _\‘.:‘
assustam, mais eu nao sou
mal sou apenas um lobo
muito curioso.

Figura 6 - cards baleia, jacaré e aranha roxa do jogo complementar. Fonte: elaborado pelos autores.

Figura 7 - cards onga, lobo guara e arara vermelha do jogo complementar. Fonte: elaborado pelos autores.

7. Consideracoes Finais

A internacdo hospitalar na infincia pode ser prejudicial ao seu desenvolvimento, por conta
disso, € necessario que os hospitais contenham um ambiente que amenize a estadia dos
pequenos durante este periodo de internag@o. As brinquedotecas foram inseridas nos hospitais
com tal objetivo, e devem possuir uma diversidade de materiais e objetos para esse proposito.

O artigo descreveu o desenvolvimento de um brinquedo ludico, que tem como objetivo
ajudar criangas de 6 meses a 2 anos a passar pela internagao de modo mais divertido e menos
traumatico, introduzindo conceitos de cores, tamanhos, formas, diversidade da fauna
brasileira e nog¢des basicas de ensino, como letras e nimeros.

O resultado deste processo foi uma torre de discos, que se utiliza de espécies de animais
brasileiros como principal caracteristica. O projeto foi desenvolvido por alunos do curso de
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designe de produto, com o ambito social, para a brinquedoteca do hospital universitario da
regido de Floriandpolis, espera-se que o produto ajude no entretimento de criangas

hospitalizadas e que mais projetos possam ser desenvolvidos de acordo com as suas demandas
e necessidades.
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Resumo

De acordo com o Forum Econdmico Mundial (2020), em torno de 32% dos plasticos
(polimeros) sdo descartados no meio ambiente de forma inadequada, 40% em aterros
sanitarios, 14% sdo incinerados, 14% encaminhados para a reciclagem, e apenas 2% dessa
fragdo encaminhada para a reciclagem, sdo efetivamente recuperadas em produtos duraveis.
Estes dados demonstram que mesmo que os residuos potencialmente reciclaveis sejam
encaminhados para a Coleta Seletiva, muitos ndo possuem reciclabilidade devido o uso de
diferentes tipos de materiais e materiais poliméricos sem mercado de comercializagdo para
reciclagem. Este estudo tem como objetivo analisar quais tipologias de embalagens
poliméricas sdo atualmente encaminhadas via Coleta Seletiva para Unidades de Triagem, mas
que acabam se tornando rejeito e sdo encaminhadas para disposi¢ao final em aterro sanitario.
Para desenvolvimento da pesquisa foram avaliados 32 tipos de materiais poliméricos
(plasticos) objetivando identificar se sdo ou ndo comercializadas em 37 Unidades de Triagem
em Porto Alegre e Regido Metropolitana. Os resultados apontam que as resinas com 0 menor
potencial de reciclabilidade foram as tipologias de materiais poliméricos: PET (1) do tipo
bandeja, PET (1) material pigmentado, PP (5) do tipo pelicula de polipropileno biorientada
(BOPP), PS (6) embalagens de uso unico como copos, talheres, pratos, bandejas e capsula de
café, OUTROS (7) que caracterizam-se pela mistura de mais de uma resina polimérica, do
tipo sachés, embalagens de erva mate, café, racdo animal, além de outros tipo de materiais
como acrilico.

Palavras-chave: Reciclabilidade; Materiais poliméricos; Unidades de Triagem, Cooperativas
de Reciclagem.
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