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RESUMO

As tecnologias digitais tornaram-se parte integrante no dia a dia da sociedade, ja que
elas podem auxiliar a criar solugdes e oportunidades através do comércio eletrénico,
trabalho remoto, acesso a informagéo, privacidade e seguranga de dados, entre
outros. Ressalta-se que as competéncias digitais, trazidas pelas Tecnologias Digitais
de Informag&o e Comunicagdo (TDIC), também desempenham um papel importante
na educacgao. Essas tecnologias possibilitam utilizar estratégias de ensino para que
os estudantes compreendam e construam conhecimento de forma auténoma e
responsavel. Outro tema relevante que esta sendo abordado em todos os niveis de
ensino devido a sua caracteristica interdisciplinar sdo os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS). A integracdo dos ODS e TDIC na educacéao é
uma forma de preparar os estudantes para enfrentar desafios globais. Utilizar recursos
digitais para abordar questdes de sustentabilidade também contribui para a criagéao
de uma sociedade mais consciente e responsavel. A integragao desses temas pode
ser realizada através de um modelo pedagogico (MP), que é uma ferramenta de
planejamento valiosa na implementagao de estratégias educacionais. Nesse sentido,
esta dissertacdo tem como objetivo elaborar uma proposta de modelo pedagdgico
para integrar as tecnologias digitais no ensino dos ODS na Educagéo Basica. Isso &
realizado por meio de uma pesquisa exploratéria de natureza aplicada, com problema
de abordagem qualitativa, cujos procedimentos técnicos foram revisao bibliografica e
observacao participante. O modelo pedagdgico proposto foi aplicado com alunos da
educacao basica através de oficinas sobre os ODS. Participaram da pesquisa 4
escolas do estado de Santa Catarina, localizadas nos municipios de Maracaja, Praia
Grande, Sombrio e Cricima, e 1 escola do estado do Rio Grande do Sul, localizada
no municipio de Torres, totalizando 253 alunos e 9 professores. A analise dos dados
foi realizada por meio de graficos, quadros e relatério. Foram avaliados aspectos
organizacionais, de conteudo, de metodologia, e tecnologia. Todos os aspectos
analisados receberam um alto nivel de aprovacao. Por meio de perguntas abertas, os
professores envolvidos sugeriram algumas oportunidades de melhorias, como por
exemplo, ampliacdo da carga horaria e numero de encontros. A principal conclusao
apresentada € uma proposta de modelo pedagdgico para integrar as TDIC na
educacgao basica.

Palavras-chave: ODS; Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacao; Modelo
Pedagdgico; Educagao Basica.



ABSTRACT

Digital technologies have become an integral part of society's daily life, as they can
assist in creating solutions and opportunities through e-commerce, remote work,
access to information, privacy, and data security, among others. It is noteworthy that
digital skills brought by Information and Communication Technologies (DICT) also play
an important role in education. These technologies enable the use of teaching
strategies for students to understand and construct knowledge autonomously and
responsibly. Another relevant topic that is being addressed at all levels of education
due to its interdisciplinary nature is the Sustainable Development Goals (SDG). The
integration of SDG and DICT in education is a way to prepare students to face global
challenges. Using digital resources to address sustainability issues also contributes to
the creation of a more conscious and responsible society. The integration of these
themes can be done through a pedagogical model, which is a valuable planning tool
in the implementation of educational strategies. In this sense, this dissertation aims to
develop a proposal for a pedagogical model to integrate digital technologies in teaching
SDG in Basic Education. This is done through an exploratory research of an applied
nature, with a qualitative approach problem, whose technical procedures were
literature review and participant observation. The proposed pedagogical model was
applied to basic education students through workshops on SDG. Four schools in the
state of Santa Catarina, located in the municipalities of Maracaja, Praia Grande,
Sombrio, and Cricima, and one school in the state of Rio Grande do Sul, located in
the municipality of Torres, participated in the research, totaling 253 students and 9
teachers. Data analysis was performed through charts, tables, and reports.
Organizational, content, methodology, and technology aspects were evaluated. All
aspects analyzed received a high level of approval. Through open-ended questions,
the involved teachers suggested some opportunities for improvement, such as
increasing the workload and the number of meetings. The main conclusion presented
is a proposal for a pedagogical model to integrate DICT in basic education.

Keywords: SDG; Digital Information and Communication Technologies; Pedagogical
Model; Basic Education.
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1INTRODUGAO

As estratégias de ensino em um ambiente educacional s&o agdes
fundamentais para desenvolver cognigdo, metacognigédo e processos emocionais dos
alunos (MOREIRA, 2015). O uso destas estratégias possibilita aos estudantes
compreender e construir conhecimento com autonomia e responsabilidade. Portanto,
o professor tem papel fundamental para que os educandos consigam engajar-se na
prépria aprendizagem. Isso ocorre principalmente quando o educador estrutura as
atividades e o ambiente pedagdgico de maneira dinamica, com participagao de todos
os sujeitos (MOREIRA, 2015).

Camargo e Daros (2018) defendem que as atividades pedagdgicas devem ser
orientadas a realidade e construir competéncias uteis a realizacdo pessoal e
profissional do estudante. Desta forma, eles obtém a capacidade de construir
conhecimento aplicavel a suas realidades. Além disso, Camargo e Daros (2018)
também indicam a necessidade de construir competéncias digitais, uma vez que estas
se tornam uma necessidade cada vez maior em nossa sociedade.

As competéncias digitais possibilitam a implementacdo das Tecnologias
Digitais de Informagao e Comunicagao (TDIC) como instrumentos contribuintes para
este processo de aprendizagem (MUNIZ E OLIVEIRA, 2021). Para Bacich e Moran
(2018), a educacéo deve ser reformulada analisando as contribui¢cdes, os riscos e as
mudangas advindas da interagdo com a cultura digital, da interagdo das TDIC, dos
recursos, das interfaces e das linguagens midiaticas a pratica docente.

Cabe destacar que as praticas pedagdgicas, adotadas a partir da implantagao
das TDIC no ensino, melhoram o envolvimento de discentes, os quais desenvolvem
habilidades para planejar processos e procedimentos referentes a sua aprendizagem.
Por consequéncia, a interagao entre estudantes, professores e 0 ambiente escolar é
modificada a partir da inclusao de recursos tecnolégicos, criando-se condi¢cdes para
que o processo de ensino e aprendizagem ocorra de forma mutua entre educador e
educando (ZANDVLIET, 2011).

Nesse cenario, uma importante ferramenta de planejamento que auxilia no
desenvolvimento e execucado de agdes que possam integrar as TDIC é o Modelo
Pedagdgico (MP). Behar (2009) define o MP como um sistema de premissas tedricas
que representam, explicam e orientam uma abordagem curricular que € incorporada

na pratica docente e nas interagdes entre professor, aluno e objeto de aprendizagem.
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O uso de modelos pedagdgicos para integragao das TDIC pode contribuir para
gue os alunos construam os conhecimentos técnicos necessarios a utilizagao dessas
tecnologias. Contudo, para integrar com as TDIC é fundamental que o MP coloque o
aluno no centro do processo de aprendizagem, possibilitando a interagdo com o
mundo e a construgdo de conhecimentos a partir das possibilidades oferecidas
(SOUZA; QUIM; TOMANIN, 2017).

Os modelos pedagodgicos sdo aplicaveis a todas as areas de ensino, sendo
possivel inclusive trabalhar com MP em uma pratica interdisciplinar (BEHAR;
SCHNEIDER, 2016). Desta forma, uma abordagem interessante para essa pesquisa
sdo os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS), pois segundo a definicdo
da UNESCO (2017), a interdisciplinaridade também esta inserida em questdes de
mudancas globais.

Os ODS fazem parte da Agenda 2030 para o Desenvolvimento Sustentavel
criada pela ONU em 2015, estabelecendo um conjunto de 17 Objetivos, contando com
169 metas e 230 indicadores (CARVALHO, 2015). Essa agenda consiste em
ferramentas de planejamento a médio e longo prazo, que viabilizam o alinhamento de
politicas sociais, ambientais e econémicas (PIMENTEL, 2019). Os 17 ODS sao
representados pela Figura 1:

Figura 1 — Simbolos dos 17 ODS
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O Brasil é signatario da Agenda 2030, desta forma, assumiu o compromisso
de atuar de forma colaborativa junto a outros paises para a implementacdo dos
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel. Mesmo que se trate de uma agenda
global, para o alcance dos objetivos e metas estabelecidos pelos ODS é necessario o
trabalho conjunto de governos municipais, estaduais e nacionais, universidades,
empresas, sociedade civil, dentre outros (NACOES UNIDAS NO BRASIL, 2015).

A educacdo e os ambientes de ensino sdo instrumentos essenciais para o
acesso a Educacao para o Desenvolvimento Sustentavel (EDS) e promog¢éo dos ODS
(RAMINELI; ARAUJO, 2019). E importante apresentar os ODS para alunos e
professores de educacgéao basica, pois estas praticas fazem parte de um compromisso
mundial. Além disso, o topico de sustentabilidade é relevante nos entornos de diversas
areas do conhecimento (SILVA; PONTES, 2020).

E preciso trabalhar, debater e refletir conteudos relacionados diretamente as
disciplinas comuns da base curricular, bem como, gerar agcdées com enfoque em um
ambiental global que inter-relacione e promova igualdade social, respeito ao meio
ambiente, acesso ao crescimento e desenvolvimento econémico, politico, cultural,
cientifico, tecnoldgico e ético.

A préxima segao detalha a justificativa para a pesquisa realizada.

1.1 JUSTIFICATIVA

Essa pesquisa é realizada no ambito da Universidade Federal de Santa
Catarina (UFSC), instituicdo que tem papel importante na sociedade oferecendo
diversas atividades de ensino, pesquisa, extensdo e inovagdo. Ao promover essas
atividades, a universidade viabiliza a construgcdo de conhecimentos em diversas areas
do ensino, como exemplo, a presente pesquisa.

Esse estudo faz parte do programa InTecEdu, que é um dos projetos
desenvolvidos pelo Laboratério de Experimentagdo Remota (RExLab). O laboratério
surgiu na Universidade Federal de Santa Catarina em 1997 com objetivo de “atender
a necessidade de apropriagdo social da ciéncia e da tecnologia, popularizando
conhecimento cientifico e tecnoldgico" (REXLAB, 2021). Atualmente o RExLab
oferece servicos como: Labs4STEAM: plataforma aberta para compartilhar planos de
aula (labs4steam.rexlab.ufsc.br); RELLE: plataforma aberta para acesso e gestdo de

laboratérios remotos (relle.ufsc.br); MORE: plataforma para geracao de referéncias
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bibliograficas (more.ufsc.br); InTecEdu: Projeto de Integragdo de Tecnologia na
Educacao (intecedu.rexlab.ufsc.br) (SILVA et al., 2022).

Quanto ao InTecEdu, € um ambiente virtual de aprendizagem que busca
contribuir para formagéo de professores e alunos em tecnologias educacionais e por
consequéncia melhorar os resultados e as praticas docentes apoiadas no uso das
TDIC. O programa InTecEdu é baseado em recursos abertos e foca na integracao de
tecnologias na educacgao basica da rede publica, promovendo diversas praticas, como
por exemplo, cursos de formagao docente e cursos de iniciagao profissional para
estudantes. No periodo de 2020 a 2022 o programa foi capaz de impactar 42 escolas,
338 professores, 660 turmas e 16.512 alunos, registrando mais de 16,3 milhdes de
acessos (REXLAB, 2023).

No campo educacional, o conhecimento de praticas inovadoras passa a se
tornar um requisito de know-how para o docente no mundo moderno. A abordagem
sobre as Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicagao se torna cada vez mais
necessarias em diversas areas do conhecimento, sendo possivel inclusive o seu
emprego no tema Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel.

Os ODS sao relevantes pois buscam a construgdo de um mundo mais justo,
prospero, sustentavel e igualitario, e a promogado da cultura da sustentabilidade
ambiental e social. A agenda 2030 reconhece que desafios globais estao
interconectados e que € necessario aborda-los de forma integrada e holistica. Como
signatario da agenda global, o Brasil esta atuando de forma colaborativa junto a outros
paises para a implementacéo dos 17 objetivos (NACOES UNIDAS NO BRASIL, 2015).

Nesse sentido, Menezes e Minillo (2017) defendem que a universidade pode
contribuir significativamente para a apropriagdo e implementacdo dos objetivos de
desenvolvimento sustentavel. Propor oficinas baseadas em um modelo pedagdgico
que integre as TDIC e os ODS na educacgao basica € um exemplo dessa contribuicao,
além da sua importancia para atualizagao da pratica docente com base nas TDIC.

1.2 PROBLEMATIZACAO

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), documento de carater normativo
que define os direitos de aprendizagens de todos os alunos do Brasil, orienta que os
curriculos devem incorporar, de forma transversal e integradora, temas importantes

para o desenvolvimento da cidadania, que impactam na vida humana em ambito local,
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regional e global, e promovam ampla abordagem da educagdo ambiental (BRASIL,
2021).

A BNCC apresenta 10 competéncias consideradas essenciais a serem
desenvolvidas nos estudantes para o seu futuro no mercado de trabalho, dentre elas
a cultura digital. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e
comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética contribui para produzir
conhecimentos e resolver problemas (BRASIL, 2021).

Além do conteudo curricular, a escola € um espaco para desenvolver cidadaos
comprometidos e conscientes. E importante incluir os ODS na Educacéo Basica para
que os alunos aprendam atitudes, valores e habilidades, além de desenvolverem uma
visdo integrada e sistémica do mundo. Segundo Soares (2019) as solugdes para os
desafios globais exigem uma abordagem multidisciplinar e colaborativa capaz de
gerar agoes que possam transformar a realidade nas esferas locais e global.

Os aspectos citados levam a necessidade de se construir um modelo
pedagogico para planejar de maneira eficaz um conjunto completo de elementos que
dao proposito a utilizagdo de recursos tecnoldgicos. Logo, considerando os ODS, a
necessidade de uma abordagem transversal na educacido basica deste tema, e
percebendo que metodologias inovadoras, com o uso de tecnologias podem ser bem
aplicadas se construido um MP, busca-se responder: como integrar as tecnologias
digitais no ensino dos ODS na Educacao Basica através de um Modelo

Pedagoégico?

1.3 OBJETIVOS

Nas sec¢des a seguir estdo descritos o objetivo geral e os objetivos especificos

desta dissertagéo.

1.3.1 Objetivo Geral

Elaborar uma proposta de modelo pedagdgico para integrar as tecnologias

digitais no ensino dos ODS na Educacao Basica.
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1.3.2 Objetivos Especificos

O.E.1.Identificar na literatura os elementos que compdem um modelo
pedagogico;

0O.E.2.Organizar um modelo pedagdgico para uso das tecnologias digitais no
ensino dos ODS na Educacéo Basica;

O.E.3.Aplicar o modelo proposto através de oficinas para a integragdo das
tecnologias digitais no ensino dos ODS na Educacé&o Basica;

O.E.4. Avaliar o modelo pedagdégico aplicado para integragao das tecnologias
digitais no ensino dos ODS na Educagdo Basica e, a partir da
compilacdo dos resultados, apresentar uma nova versao para o

mesmo.

1.4 ADERENCIA AO PPGTIC E A LINHA DE PESQUISA E A LINHA DE
PESQUISA

A aderéncia do tema proposto ao PPGTIC e a linha de pesquisa Tecnologia
Educacional se da através da proposta de aplicacdo de um modelo pedagdgico para
a integracao das tecnologias digitais no emprego dos ODS na Educacao Basica.

O trabalho esta vinculado a linha de Tecnologia Educacional, da qual fazem
parte a orientadora e a coorientadora desta dissertacdo. Além disso, o trabalho esta
inserido em um contexto interdisciplinar, contando com a utilizagdo da tecnologia
como meio de integracao e que funcione como instrumento contribuinte para o
processo de aprendizagem.

Essa pesquisa foi realizada com apoio da plataforma InTecEdu desenvolvida
pelo grupo de pesquisa RExLab. Portanto, a partir da busca realizada na base de
Teses e Dissertacdes do PPGTIC, foram encontradas 9 dissertagdes publicadas no
ambito do programa InTecEdu no periodo 2018-2022. Além disso, a dissertagcéo
configura como inovagao pois € a primeira que aborda modelos pedagdgicos no

contexto das TDIC neste programa. O Quadro 1, apresenta os trabalhos encontrados:



Quadro 1 — Dissertacdes relacionadas defendidas no PPGTIC
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TiTULO DA DISSERTAGAO AUTOR ANO
Integrag.:?o das TIC na educagao basllca em MAGAGNIN. Rosilane
Maracaja/SC: estudo de caso da parceria entre de Bitencourt Marcelino 2022
Prefeitura Municipal e o RExLab/UFSC.

InTecEdu 2.0: um framework para integragao
de tecnologias digitais na educacado basica CASTRO, Ladislei
. . . 2022
desenvolvido pelo Laboratorio de Marques Felipe
Experimentacdo Remota, da UFSC.
Pr(’)f.essor emprfze.ndedor.:.um estudo sobre ?s BARDINI, Beatriz
praticas pedagdgicas utilizadas na educagao . 2021
. . Pereira Zago
profissional durante o ensino remoto.
Realidade aumentada e sua utilizagdo como ANGELONI, Maria
iy 8 n 2020
uma ferramenta de auxilio na educacao. Paula Corréa
Proposta de modelo de plano de aula para
auxiliar docentes na elaboragdo de aulas | LOTTHAMMER, Karen
: . . ~ . 2019
mediadas pelas tecnologias da informacao e Schmidt
comunicacgao (TIC).
A aprendizagem invertida como estratégia
pedagodgica de integragdo do ensino online ao BARD, Rosemere 2019
presencial na disciplina de fisica no ensino Damasio
superior.
Te’c.nologlas dlgltgls: prosp?cgges para as CUNHA. Susana
praticas pedagogicas de ciéncias nos anos . 2019
. ; Medeiros
iniciais do ensino fundamental.
Integracdo de tecnologia na educagao pasmg: SANTOS. Aline Codlho
um estudo de caso nas aulas de biologia 2018
. L. . dos
utilizando laboratérios on-line.
Estratégia para a capacitagao de docentes para
integracédo das TIC na educacgéo: projeto piloto | CANTO, Josi Zanette 2018

em escolas de educacdo basica participantes
do programa InTecEdu.

do

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).
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2 INTEGRAGAO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NA EDUCAGCAO: UM FOCO NOS
MODELOS PEDAGOGICOS

Essa secgdo tem por objetivo apresentar uma revisdo teérica do que autores
ja escreveram a respeito do tema investigado.
A secao esta dividida nos seguintes tépicos: “Modelo Pedagdgico e as

Tecnologias Digitais” e “Integragao das Tecnologias Digitais na Educagao”.

2.1 MODELO PEDAGOGICO E AS TECNOLOGIAS DIGITAIS

Um modelo pedagogico € um sistema de premissas teoricas que representa,
explica e orienta a forma como se aborda o curriculo e que se concretiza nas praticas
pedagogicas e nas interagdes professor/aluno/objeto de estudo. Nesse triangulo
(professor, aluno e objeto) sdo estabelecidas relagdes em que os sujeitos irdo atuar
como propulsores do modelo definido (BEHAR, 2009).

Segundo Behar (2009), o modelo pedagdgico é constituido pela relagao entre
os elementos da Arquitetura Pedagdgica (em seus aspectos organizacionais, de
conteudo, metodoldgicos e tecnolégicos) e a Estratégia Pedagdgica.

A arquitetura pedagodgica (AP) é utilizada na concepgado, construgcao e
organizagao de aulas. A AP é composta por quatro aspectos: Organizacional (trata do
planejamento pedagdgico); Conteudo (refere-se aos temas apresentados);
Metodoldgico (refere-se a forma (como) o conteudo sera trabalhado); Tecnolégico
(refere-se a descrigao dos recursos e ferramentas digitais utilizados) (BEHAR, 2009).

Os componentes de cada aspecto sdo detalhados no Quadro 2:
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Quadro 2 — Componentes da arquitetura pedagogica

ASPECTO

COMPONENTES

Organizacional

Definicdo dos objetivos de aprendizagem;

Organizacgéao da classe;

Definicdo de papéis, direitos e deveres do professor e alunos;
Definicao de tempo e espaco.

Conteudo

Selecdo do tipo de material/elemento utilizado: (material
instrucional, software educacional, paginas web, etc.;
Definigao os requisitos para o conteudo;

Definicdo a forma de disponibilizacdo dos materiais.

Metodoldgico

Selecao das atividades;

Definicdo das formas de interagdo/comunicacéo;
Definicao da avaliacéo;

Organizagao dos elementos em uma sequéncia didatica.

Tecnologico

Selegcdo do ambiente virtual de aprendizagem e suas
funcionalidades;
Definicao das ferramentas de comunicacao.

Fonte: Behar (2009).

Para Behar et al. (2019), as estratégias pedagdgicas (EP) servem de ligagao

entre a arquitetura pedagdgica definida e a pratica desenvolvida na sala de aula

virtual. Nesse sentido:

[...] podem ser compreendidas como um conjunto de acbes educacionais que
impulsionam a AP visando alcancgar os objetivos que levam a construgcéo do
conhecimento. As EP podem ser sugestdes para usar novas tecnologias
digitais; aplicagbes de atividades complementares, a partir de simulagdes
etc.; construgdes coletivas de textos; recomendagdes de dicas para motivar
a realizacao de tarefas, compartilhar conhecimentos e participar de discussao
com colegas e formadores; entre outras (BEHAR, 2019, p. 15).

Para proposta de um modelo pedagogico sdo necessarios a construgéo de

uma arquitetura pedagogica e a definicdo dos individuos que atuam na educacao, tais

como alunos, professores, tutores e gestores (BEHAR et al., 2019). A Figura 2 ilustra

a arquitetura pedagdgica, as estratégias e o sujeito (nesse exemplo, “Sujeito EaD”).
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Figura 2 — Elementos do Modelo Pedagdgico
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Fonte: Behar et al. (2019).

Cabe salientar que ndo existe um padrao de arquitetura pedagogica, que pode
variar conforme o perfil dos sujeitos e o contexto em que € planejada. Desta forma, o
modelo pedagdgico pode ser construido e reconstruido conforme as necessidades e
o perfil dos sujeitos (BEHAR et al., 2019).

Ante o exposto, pode-se aplicar modelos pedagogicos em diferentes
contextos, principalmente para a integragao das tecnologias digitais. Alguns exemplos
sdo citados nos estudos a seguir.

Sanders et al. (2019) realizaram sua pesquisa em torno da estrutura existente
do Writer's Workshop' para criar uma estrutura e apoiar que o aprendizado ocorra em
um ambiente makerspace. Esse artigo fornece aos académicos e profissionais um
guia para ensino e aprendizagem que pode ser personalizado para se adequar a
diferentes aspectos do conteido STEAM? as circunstancias Unicas do ambiente

escolar, podendo ser usado em um contexto cotidiano e como uma iniciativa

1 Estrutura orientada para o processo que permite aos alunos autonomia e escolha, ao mesmo tempo
em que fornece uma estrutura para atender a padroes especificos de alfabetizagdo a medida que se
envolvem no ato criativo de escreve, permitindo que os alunos alternem com atividades como dar e
receber feedback de colegas, conversar com o professor e revisar (KAMINSKI et al., 2019).

2 Aplicagao de conhecimentos especificos de Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica
(KAMINSKI et al., 2019).
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interdisciplinar em grande escala. O modelo desenvolvido é divido em elementos,

conforme Quadro 3:

Quadro 3 — Elementos do Modelo Pedagdgico
ELEMENTO DESCRICAO

Unidades tematicas Conteudo selecionado

Um ou mais objetivos ou padrées de aprendizagem
especificos

Periodo em que os alunos exploram ferramentas,
materiais e conceitos de forma independente.

Professor demonstra estratégias e habilidades
relacionadas ao(s) objetivo(s) de aprendizagem.

Tempo de trabalho Alunos se movem através do trabalho para explorar
liderado pelo aluno estratégias, autoavaliar e criar.

Exposi¢cao do trabalho do aluno que pode envolver os
alunos na autoavaliagdo e proporcionar um tempo para
o professor relacionar as criagdes dos alunos aos
objetivos de aprendizagem

Pode acontecer ao longo ou ao final da unidade

tematica.
Fonte: Sanders et al. (2019).

Metas de aprendizagem

Tempo livre

Miniaula

Compartilhamento

Avaliacao

Avsec e Sajdera (2018) usam um modelo pedagdgico para "engineering
thinking", que é uma variagao de "design thinking®", porém mais focado em conceitos
de engenharia. Eles testaram o MP com 154 professores de pré-escola da Eslovénia
e Polbnia. Segundo os autores, eles buscavam uma ferramenta para aprimorar o
potencial criativo dos professores, bem como suas atitudes referentes ao uso de
tecnologia na escola. De acordo com Avsec e Sajdera (2018), o modelo pedagdgico
foi efetivo para desconstruir paradigmas em relagdo ao uso de tecnologia na pré-
escola. Os autores indicam que modelos pedagdgicos baseados em engineering
thinking sao positivos principalmente na pré-escola e séries iniciais.

Anthony, Kamaludin e Romli (2021) desenvolveram um modelo pedagdgico
para examinar os fatores que influenciam a intengdo comportamental dos docentes e

0 uso real da modalidade de aprendizagem hibrida baseado na Teoria Unificada de

3 Processo de geracao de ideias em um grupo multidisciplinar como foco na resolugcao de problemas
(BONINI E SBRAGIA, 2011).
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Aceitagdo e Uso de Tecnologia. O MP desenvolvido baseou-se no TPACK*
(Conhecimento Tecnoldgico, Pedagogico e de Conteudo), conforme apresentados na

Figura 3:

Figura 3 — Modelo Tedrico TPACK

heci 13060 Conhecimento :
Conhecimento pedagogico tecnolégico (TK) Conhecimento de conteddo

tecnolégico (TPK) / tecnolégico (TCK)

Conhecimento
i tecnologico pedagagico
Conhecimento conhesimarsa do conteddo (TPACK)
Pedagdgico (CP) do conteldo (CK)

Conhecimento Pedagdgico

do Conteddo (PCK)
Fonte: Koehler; Mishra (2009) apud Anthony; Kamaludin; Romli, (2021).

A pesquisa foi aplicada por meio de questionarios com 544 funcionarios
académicos em universidades, faculdades e centros politécnicos. O principal
resultado encontrado foi o indicativo de que a expectativa de desempenho, de esforco
e influéncia social impactam significativamente a intengdo comportamental dos
professores de usar modalidade de aprendizagem hibrida para o ensino (ANTHONY;
KAMALUDIN; ROMLI, 2021).

Em um estudo sobre modelos pedagdgicos digitais, Brink, Kilbrink e Gericke
(2021) buscaram investigar as experiéncias de professores com esses modelos. Esse
estudo realizou 12 entrevistas semiestruturadas com professores de tecnologia. Os
resultados mostram que os professores de tecnologia ensinam com diferentes

objetivos e finalidades, seja, aprimorando e integrando outras disciplinas, visualizando

4 “TPACK - Technological Pedagogical Content Knowledge, ou seja, Conhecimento Pedagdgico de
Conteudo Tecnoldgico, inclui o fator tecnologia e propde uma analise integrada desses trés elementos
para explicar ou nortear a agéo do professor” (MAZON, 2012, p. 20).
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a tecnologia para os alunos, possibilitando a modelagem digital e os preparando para
o futuro.

Em conclusdo, cada modelo pedagdgico possui caracteristica e beneficios
unicos. O importante € escolher um MP baseado nas demandas do mundo atual, que
seja capaz de promover a criatividade, o pensamento critico e o desenvolvimento dos

alunos.

2.2 INTEGRAGAO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NA EDUCACAO BASICA

Conforme ja citado, a Base Nacional Comum Curricular € o documento de
carater normativo que define os direitos de aprendizagens de todos os alunos do
Brasil, orientando os curriculos a incorporar diversos temas de forma transversal e
integradora. A BNCC apresenta 10 competéncias consideradas essenciais para
serem desenvolvidas nos estudantes para o seu futuro no mercado de trabalho, que
inclui: conhecimento; pensamento cientifico, critico e criativo; repertério cultural;
comunicagdo; cultura digital; trabalho e projeto de vida; argumentagéio;
autoconhecimento e autocuidado; empatia e cooperacgdo; e responsabilidade e
cidadania (BRASIL, 2021).

Dentre as competéncias da BNCC, cabe destacar a cultura digital, que visa:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BRASIL, 2021).

A BNCC estabelece habilidades relacionadas a cultura digital esperadas dos

alunos até o fim do ensino fundamental, conforme Figura 4:
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Figura 4 — Habilidades relacionadas a cultura digital esperadas dos alunos até o fim
do ensino fundamental
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I
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/ Mundo digital
/ Uso ético da tecnologia

Fonte: Brasil (2021).

Essas habilidades podem ser trabalhadas por meio das Tecnologias Digitais
de Informacdo e Comunicacdo, que trazem beneficios para diversas areas de
conhecimento, incluindo a educagao. Para Bacich e Moran (2018), a educacao deve
ser reformulada analisando as contribuicdes, os riscos e as mudangas advindas da
interagdo com a cultura digital e das tecnologias da informag¢do e comunicagéo, dos
recursos, das interfaces e das linguagens midiaticas a pratica docente. Para os
autores Bacich e Moran (2018), é importante explorar o potencial de integragéo entre
espacos profissionais, culturais e educativos para a criacdo de contextos auténticos
baseados na tecnologia.

As TDIC possibiltam a integragdo e funcionam como instrumentos
contribuintes para este processo de aprendizagem. Valente e Moran (2011) explicam
que a tecnologia auxilia no cotidiano do docente, facilitando suas interagcbes com os
discentes e apresentagao do conteudo lecionado. O aluno age, produzindo resultados
que podem servir como objeto de reflexbes que, por sua vez, podem gerar
questionamentos que poderao ser resolvidos com ajuda do professor. Nesse contexto,
se estabelece um ciclo de agées que mantém o aluno no processo de aprendizagem
e gerando conhecimento sobre essas agdes.

As praticas pedagdgicas adotadas a partir da implantagao das TDIC no ensino
tém destaque no estudo de Zandvliet (2011), propondo que esses recursos melhoram

o envolvimento de discentes, os quais desenvolvem habilidades para planejar
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processos e procedimentos referentes a sua aprendizagem. Por consequéncia, a
interacéo entre estudantes, professores e 0 ambiente escolar € modificada a partir da
inclusdo de recursos tecnoldgicos, criando-se condi¢gdes para que o processo de
ensino e aprendizagem ocorra de forma mutua entre educador e educando. Schuartz

e Sarmento (2020, p. 433) defendem que é requerido dos professores a:

[...] competéncia pedagdgica em relagao as TDIC com o objetivo de colocar

toda a curiosidade e habilidade dos estudantes no manuseio de tais recursos,
a favor da produgdo do conhecimento. Destarte, pretende-se que o mero
instrumento de comunicagédo ou de acesso a informagao seja transformado
em algo para além de um uso social. Romper com os limites de utilizagao por
parte dos estudantes implica romper, primeiro, com os limites de utilizagcéo
pedagogica de tais artefatos por parte do professor (SCHUARTZ;
SARMENTO, 2020 p. 433).

Outros requisitos s&o necessarios para a integracao das tecnologias em sala
de aula. Segundo Giroto, Poker e Omote (2012), além das questdes técnicas como
disponibilidade de internet, equipamentos (computadores e/ou outros dispositivos),
softwares, entre outros, o professor/aplicador deve ter dominio da tecnologia utilizada,
bem como os alunos devem ter uma compreensao basica de como ela funciona.

Para Souza (2021, p. 90), "a questao da infraestrutura € um ponto relevante,
e deve ter uma atencéao especial dos governantes, diretores escolares e da sociedade

como um todo.” O autor complementa que:

Os recursos materiais sdo essenciais para colocar em pratica a integragao
das TDICs na sala de aula. Sem estrutura, computadores, acesso a rede e
aos tablets fica dificil colocar em pratica o que se apregoam os aparatos
legais vigentes.

A dificuldade de conexao nas escolas € uma questdo que s6é pode ser
superada com investimento em conexdes de mais qualidade. Com poucos
recursos, o uso de tecnologias mobile nao é tao eficiente. Reverter esse
cenario, exige a mobilizacdo das esferas publica e privada para firmar
parcerias que ofertem o essencial (SOUZA, 2021, p. 90).

Educadores, equipe pedagdgica e gestores escolares tem o papel de integrar
as TDIC em suas praticas. As tecnologias ja fazem parte da rotina dos estudantes,
que chegam a escola com diversos conhecimentos quanto ao seu uso. Desse modo,
sdo alguns exemplos de aplicagdo das TDIC no campo educacional: projetor
multimidia, lousa digital, pesquisas e simulados online, uso das redes sociais, aulas
diversificadas com a utilizagao das diferentes midias disponiveis na escola (GUARDA,
2016).
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Diversos autores apresentam resultados positivos na aplicagdo das TDIC em
diversos niveis educacionais. Por exemplo, Silva et al. (2019) comprovaram que a
utilizacdo de tecnologias educacionais se mostrou como motivador extra para
realizagc&o de exercicios e atividades avaliativas em sala de aula, atingindo resultados
positivos para todos os indicadores analisados. Em outro estudo, Silva et al. (2019)
relatam que o uso de jogos interativos, sites de simulagc&o e quiz promoveram maior
integracéo, envolvimento e aprendizado pratico.

No estudo de Canto, Lotthammer e Silva (2019) foi avaliado o uso das
tecnologias no ensino de geografia para educacao basica através uso dos recursos
digitais Google Earth, bussola digital e o aplicativo “a casa magica’. Os autores
identificaram que a maioria dos alunos concordou que o uso das tecnologias em sala
de aula contribuiu para o seu aprendizado em geografia, permitiu a pratica dos
conteudos tedricos abordados e aproximou o conteudo ao seu cotidiano.

Em resumo, quando usadas de maneira efetiva para melhorar o processo de
aprendizagem, as TDIC estimulam criatividade e a colaboragéo entre os alunos, além

de ajudar os professores a desenvolver novas estratégias pedagogicas.
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3 OBJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL (ODS)

A convergéncia entre ciéncia e tecnologia ampliou de maneira muito
expressiva a capacidade de inovacdo nas sociedades. Enquanto nas décadas
passadas o crescimento predominava pela exploragcao dos recursos naturais e pela
forga fisica do trabalho humano, o alicerce para o crescimento contemporaneo passou
a depender de inovagdes tecnoldgicas e do trabalho qualificado, aliados ainda a
gestéo sustentavel (VEIGA, 2007).

O conceito de gestao sustentavel € um pensamento moderno. As discussdes
inerentes ao tema comegaram a surgir em Paris, em 1968, com a Conferéncia sobre
a Biosfera, e em Estocolmo, em 1972, na Conferéncia das Nag¢des Unidas sobre o
Meio Ambiente. Desde entdo, o conceito de sustentabilidade comeca a esbogar forma,
até o surgimento de um novo paradigma conhecido como Triple Bottom Line, ou em
portugués como Tripé da Sustentabilidade. Conceito criado pelo Britanico John
Elkington sugere que as organizagdes podem atingir a sustentabilidade se
considerarem de maneira conjunta e equilibrada os aspectos econémicos, sociais e
ambientais de suas atividades (ELKINGTON, 2001).

Nesse sentido, a definicdo de desenvolvimento sustentavel foi atualizada para
incluir os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel das Nacdes Unidas. ODS fazem
parte de uma agenda de desenvolvimento sustentavel proposta pela ONU em 2015.
Essa agenda estabelece 17 objetivos e 169 metas a serem atingidas até o ano de
2030 (UNESCO, 2017).

Os 17 objetivos de desenvolvimento sustentavel sao: 1-Erradicagdo da
Pobreza; 2-Fome Zero; 3-Saude e Bem Estar; 4-Educagéo de Qualidade; 5-lgualdade
de Geénero; 6-Agua Potavel e Saneamento; 7-Energia Limpa e Acessivel; 8-Trabalho
Decente e Crescimento Econbmico; 9-Industria, Inovacdo e Infraestrutura; 10-
Reducao das Desigualdades; 11-Cidades e Comunidades Sustentaveis; 12-Consumo
e Producao Responsaveis; 13-A¢ao Contra a Mudancga Global do Clima; 14-Vida na
Agua; 15-Vida Terrestre; 16-Paz, Justica e Instituicbes Eficazes; 17-Parcerias e Meios

de Implementagéo (UNESCO, 2017). O Quadro 4 descreve cada objetivo:
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Quadro 4 — Descricédo dos 17 ODS

OBJETIVO DESCRICAO
. Acabar com a pobreza em todas as suas formas, em todos os
Obijetivo 1
lugares
Obietivo 2 Acabar com a fome, alcancgar a seguranga alimentar e melhoria
) da nutricdo e promover a agricultura sustentavel
. Assegurar uma vida saudavel e promover o bem-estar para
Objetivo 3 g . P P
todos, em todas as idades
Assegurar a educagao inclusiva e equitativa de qualidade, e
Objetivo 4 promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para
todos
. Alcancar a igualdade de género e empoderar todas as mulheres
Objetivo 5 g g 9 P
e meninas
- Assegurar a disponibilidade e a gestdo sustentavel da agua e
Objetivo 6 9y 'SpON{LTl 9 ! v 9y
saneamento para todos
. Assegurar o acesso confiavel, sustentavel, moderno e a preco
Objetivo 7 g’u . . 1av N Y preg
acessivel a energia para todos
Promover o crescimento econdémico sustentado, inclusivo e
Objetivo 8 sustentavel, o emprego pleno e produtivo e o trabalho decente
para todos
- Construir infraestruturas resilientes, promover a industrializagao
Objetivo 9 . . . . ~
inclusiva e sustentavel e fomentar a inovagao
Objetivo 10 Reduzir a desigualdade dentro dos paises e entre eles
L Tornar as cidades e os assentamentos humanos inclusivos,
Objetivo 11 . o
seguros, resilientes e sustentaveis
Objetivo 12 Assegurar padrdes de producdo e de consumo sustentaveis
- Tomar medidas urgentes para combater a mudanca do clima e
Objetivo 13 ) | . uro P udane I
seus impactos
. Conservar e promover o uso sustentavel dos oceanos, dos mares
Objetivo 14 . . .
e dos recursos marinhos para o desenvolvimento sustentavel
Proteger, recuperar e promover o0 uso sustentavel dos
. ecossistemas terrestres, gerir de forma sustentavel as florestas,
Objetivo 15 e ~
combater a desertificagao, deter e reverter a degradacao da terra
e deter a perda
Promover sociedades pacificas e inclusivas para o
Obietivo 16 desenvolvimento sustentavel, proporcionar o acesso a justica
) para todos e construir instituicoes eficazes, responsaveis e
inclusivas em todos os niveis
- Fortalecer os meios de implementacao e revitalizar a parceria
Objetivo 17 P ¢ P

global para o desenvolvimento sustentavel

Fonte: Nagdes Unidas no Brasil (2022).
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Os objetivos e metas estabelecidos no acordo global se aplicam a todos os
paises, ndo apenas aqueles considerados em desenvolvimento. Logo, alcancgar os
ODS requer a colaboragao de governos, empresas e sociedade civil, pois todos tém
um papel importante a desempenhar. No longo prazo, os ODS representam a
estabilidade entre economia e meio ambiente, algo que pode ser alcangado
integrando e reconhecendo questdes econémicas, ambientais e sociais em todo o
processo de tomada de decisdo (GUZMAN et al., 2020).

Assim como o Tripé da Sustentabilidade, as dimensdes dos ODS englobam
trés pilares: social, ambiental e econémico. Portanto, agregam ainda a dimensao
institucional, contemplada no ODS 17 “Parcerias e Meios de Implementagao”,

conforme Figura 5:

Figura 5 — Dimensdes dos ODS

o=

Fonte: Stockholm Resilience (2016).

No ambito nacional, o Brasil, por meio do Ministério do Meio Ambiente (MMA)
e suas entidades vinculadas, participa da Agenda 2030 e dos Objetivos de

Desenvolvimento Sustentavel. Dentre as funcbes do MMA esta identificar as
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prioridades de governo para focar acdes e direcionar recursos destinados ao
desenvolvimento sustentavel, bem como, promover iniciativas
(politicas/projetos/programas/ag¢des) para aumentar a visibilidade das agdes, facilitar
0 acesso a recursos e comunicar de maneira mais clara e efetiva o que o Brasil tem
feito para alcance da Agenda 2030 (BRASIL, 2022).

Uma importante iniciativa a nivel nacional para cooperagao entre 6rgaos
governamentais e os segmentos da sociedade civil € a Comissdo Nacional para os
ODS (CNODS). Composta por representantes da sociedade civil e do poder publico,
a CNODS ¢é um grupo de natureza consultiva que tem o propdsito de internalizar,
ampliar e aumentar transparéncia das ag¢des relativas a implementagao da Agenda
2030 no Brasil (CNODS, 2017). Os atores-chave da internalizagdo da Agenda 2030

sdo apresentados na Figura 6:

Figura 6 — Atores-chave da internalizagao da Agenda 2030

Sociedade COMISEAD MACIOMAL
Brasileira L D S

Fonte: CNODS (2017).

A educacao é um direito basico e um dos pilares essenciais dos objetivos de

desenvolvimento sustentavel, pois estabelece a fundagao para a construgao da paz e
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a promogao do desenvolvimento sustentavel, além de formar cidadaos informados e
responsaveis. Os sistemas de educagao devem promover a educacao de qualidade,
definir objetivos e conteudo de aprendizagem relevantes, incluir principios de
sustentabilidade em suas estruturas de gestdo, e incentivar a pesquisa e o
desenvolvimento continuo de novas tecnologias (UNESCO, 2017). Nesse sentido,

Eyng e Ulbricht (2018), explicam que ao analisar as metas propostas nos ODS:

“[...] percebemos que a educacgao requer novos espagos, novas formagdes e
mediagdes, pois ndo é a mesma de 20 anos atras. Hoje a educagédo amplia
seu espago social, uma vez que o meio ambiente na escola, ratifica o
pensando de Vigostsky em que afirmava este espago como voltado a um
processo que envolve os sujeitos (e suas deliberagbes internas) e suas
relagbes externas (ecossistema), que resguarda a capacidade do sujeito em
significar no dia a dia as suas relagdes sociais.” (EYNG; ULBRICHT, 2018, p.
6).

A educagdo nado é apenas uma parte integrante do desenvolvimento
sustentavel, mas, um meio fundamental para a sua concretizagdo. Deve-se haver
responsabilidade em abordar questdes de sustentabilidade e promover o
desenvolvimento de competéncias relevantes aos desafios da educagao na atualidade
(UNESCO, 2017).

As universidades tém um papel fundamental na educagao para o alcance dos
objetivos de desenvolvimento sustentavel, visto que atingir os objetivos esta ligado a
necessidade de investimentos em educacéao. A Figura 7 define integragcao do impacto

das universidades através de quatro ODS representativos:
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Figura 7 — Integracao do impacto das universidades através de quatro ODS

Sustainable
Development Goals

Fonte: Jorgensen (2019, p. 3)

Observa-se a integragao do impacto das universidades através dos ODS 4, 9,
16 e 17, bem como a conexdo destes para com a implementagcdo dos demais
objetivos. Conforme Jorgensen (2019) todos os 17 objetivos estdo interligados e
alcangar um objetivo pode facilitar o alcance de outro, por exemplo: o acesso a
educacao de qualidade, pode diminuir as desigualdades de género; programas de
pesquisa e estudo em energias renovaveis ajudam a combater as mudangas
climaticas; entre outros.

Conclui-se que os objetivos de desenvolvimento sustentavel fazem parte de
uma agenda muito clara que tem ajudado a orientar politicas publicas, incentivar a
inovagao, promover a cooperagao e realizar diversas agdes conjuntas entre governos,

setor privado, academia, sociedade civil e cidadaos.
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4 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Esta secdo apresenta os procedimentos metodolégicos tomados para

realizagcao da presente pesquisa.

4.1 CLASSIFICACAO DA PESQUISA

A seguir, sdo apresentados os aspectos da pesquisa, juntamente com suas

respectivas classificagoes:

Quadro 5 — Classificagao da pesquisa

ASPECTOS CLASSIFICAGAO
Natureza Pesquisa aplicada
Abordagem do problema Pesquisa qualitativa
Objetivos Pesquisa exploratoria
Procedimentos técnicos Pesquisa bibliografica e observagéao participante

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

Quanto a natureza, a pesquisa classifica-se como aplicada, ou seja,
proporciona estudos mais elaborados, para a resolugao de problemas. Nesse tipo de
pesquisa, o conhecimento cientifico pode ser ampliado e novas questdes especificas
podem ser investigadas (GIL, 2017).

Para Padua (2019), a pesquisa aplicada visa solucionar problemas por meio
do exercicio de atividades de investigacdo e busca, no qual permitira, através das
informacdes e resultados coletados, a juncdo de conhecimentos para reflexdao e
compreensao do fator pesquisado, proporcionando orientacdo das agdes a serem
tomadas.

Quanto a abordagem do problema, a pesquisa classifica-se como qualitativa.
Padua (2019) destaca essa abordagem como uma alternativa que permite coletar
dados de qualquer individuo da sociedade, independente do grau de escolaridade e
que possibilita uma analise tanto quantitativa como qualitativa.

Considerando os objetivos, classifica-se a pesquisa como exploratoria, pois

visa possibilitar maior intimidade com o problema definido, a fim de torna-lo mais
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evidente e facilitar a compreensao para a construgao de possiveis caminhos a seguir
(GIL, 2017).

Os procedimentos técnicos possuem as classificagdes pesquisa bibliografica,
que sera detalhada posteriormente na etapa de revisdo da literatura, e observagao
participante. A técnica de coleta de dados observagao participante inclui a participagao
real do pesquisador na vida da comunidade, organizagao ou grupo em que o estudo
€ realizado, desta forma, respeitando determinado limite o observador assume o papel
de membro do grupo (MARCONI; LAKATOS, 2021).

As seguintes secgOes apresentardo mais detalhes sobre as etapas da

pesquisa.
4.2 ETAPAS DA PESQUISA
O desenvolvimento desta pesquisa seguiu as seguintes etapas:

Figura 8 — Etapas da pesquisa

Etapa 1 — Reviséo da Literatura
Etapa 2 — Elaboracéo de proposta de MP
Etapa 3 — Aplicacdo do Modelo Proposto

Etapa 4 — Avaliagao
Etapa 5 — Proposta Final de MP

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

A etapa 1 tem como atividade especifica a revisdo sobre os temas: “Modelo
Pedagdgico e as Tecnologias Digitais”, “Integracdo das Tecnologias Digitais na
Educacao” e “Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel”. A etapa 2 é realizada
através da estruturagao e organizagao do modelo pedagogico. A etapa 3 consiste na
aplicacao das oficinas. Etapa 4 possui as atividades especificas de coleta de dados,
analise e interpretagcédo dos resultados e proposigao do modelo pedagdgico. Por fim,
a etapa 5 se concentra na proposicao final do MP a partir da avaliagao realizada.

As atividades chaves e especificas sdo detalhadas nas préximas secgoes.



39

4.2.1 Etapa 1 - Revisao da Literatura

Para o alcance dessa etapa buscou-se desenvolver uma fundamentagao
tedrica para respaldar a estruturacdo do modelo pedagdgico para a integragdo das
tecnologias digitais sobre os ODS na Educagao Basica. Essa revisdo reuniu as
principais pesquisas sobre a tematica estudada.

A fim de identificar os trabalhos mais recentes que apresentem modelos
pedagogicos que integrem as TDIC na educagdo basica, realizou-se buscas de
publicagdes realizadas no periodo de janeiro de 2018 a junho de 2022. As bases de
dados utilizadas foram IEEE Xplore, Scopus e Springer, e as palavras-chave:
“Pedagogical Model’; “Digital Technologies” ou “Digital Technology” ou “ICT” ou
“Information and Communication Technologies” ou “DICT” ou “Digital Information and
communication Technologies”; e “Basic Education”, e suas respectivas tradugdes:
“‘Modelo Pedagogico”, “Tecnologias Digitais”, “Tecnologias da Informacédo e
Comunicagao”, “Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagéo”; “Educagao

Basica”.

4.2.2 Etapa 2 - Elaboragao de Proposta de MP

Para alcancar o objetivo desta etapa foi elaborada uma proposta de modelo
pedagdgico com base na estrutura defendida por Behar (2009), contendo os
elementos: sujeito; arquitetura pedagodgica (aspectos organizacionais, de conteudo,
metodoldgicos e tecnoldgicos); e estratégia pedagdgica. O modelo pedagogico

desenvolvido € apresentado na seg¢ao 5.1.

4.2.3 Etapa 3 — Aplicagao do Modelo Proposto

A etapa 3 teve como objetivo aplicar o modelo pedagogico proposto para
integracéo dos ODS e as TDIC na educagao basica.

Optou-se pela estruturacdo das oficinas através da plataforma InTecEdu,
desenvolvida e gerida pelo grupo de pesquisa RExLab. As oficinas contaram com um
formato em que o aluno pode interagir a todo o instante construindo o conteudo

juntamente com o professor, incentivando o trabalho colaborativo e a troca de
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experiéncias relacionadas aos ODS, permitindo a criacdo de um ambiente de ensino
mutuo.

Para essa etapa o pesquisador realizou a busca de professores interessados
em participar da pesquisa através de redes de relacionamento e indicagbes. Os
professores aplicadores e os seus respectivos alunos tiveram seus perfis criados pela
equipe do RExLab.

Na aplicagao, buscou-se incluir a utilizacao de tablets ou computadores para
a interacao dos alunos com sequéncias didaticas como materiais complementares aos
conhecimentos adquiridos durante as oficinas. Os professores participantes aplicaram
as oficinas conforme seus cronogramas ou planos de aula e o0 mestrando/pesquisador
participou através do método observacao participante

As oficinas foram aplicadas por 9 professores, em 5 escolas diferentes,
abrangendo 5 municipios e um total de 253 alunos. Dentre as escolas participantes

estao:

Quadro 6 — Escolas participantes das oficinas

ESCOLA | MUNICIPIO/ESTADO | QIANTIDADEDE | AHANTID o
“Escola A” Maracaja/SC 01 23
“Escola B” Praia Grande/SC 01 16
“Escola C” Sombrio/SC 04 152
“Escola D” Torres/RS 02 22
“Escola E” Criciuma/SC 01 40

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

A “Escola C” se destacou entre as participantes, ja que foi a com maior numero

de professores e com um numero de alunos superior a 60% do universo total.

4.2.4 Etapa 4 - Avaliagao

A etapa 4 teve como objetivo avaliar a oficina baseada no modelo pedagogico
proposto. Essa etapa iniciou pela coleta de dados através de questionario estruturado

online (Google Forms) com perguntas abertas e fechadas, enviados e respondidos
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pelos professores em até um dia apds o término da aplicagao das oficinas. As opgdes
de resposta para as perguntas fechadas seguiram a escala de Likert, visando
estabelecer um parametro comparativo que refletirdo a avaliagdo do modelo
pedagogico utilizado para estruturar as oficinas. O questionario aplicado encontra-se
no Apéndice A.

A seguir, a analise dos resultados é realizada por meio da compilagdo dos
dados coletados, elaboragdo de graficos, quadros, relatério, e discussdo dos

resultados com base na literatura.

4.2.5 Etapa 5 - Proposta Final de MP

A analise realizada na etapa anterior permitira a avaliacao geral da oficina e a
elaboracdo de uma versao para o Modelo Pedagdgico que contemple as melhorias
sugeridas pelos professores e observados pelo pesquisador através do método

participante.



42

5RESULTADOS

Essa secdo apresenta os topicos: “Modelo Pedagogico ODS na Educacgao
Basica”; “Resultados da Aplicagbes de Oficinas Baseadas no Modelo Pedagdgico
Proposto” e “Proposta de Modelo Pedagdgico para Integrar as Tecnologias Digitais no

Ensino dos ODS na Educacéao Basica”.

5.1 MODELO PEDAGOGICO APLICADO PARA INTEGRAR AS TECNOLOGIAS
DIGITAIS NO ENSINO DOS ODS NA EDUCAGCAO BASICA

O modelo pedagogico aplicado foi estruturado em “Sujeito”, “Arquitetura
Pedagogica” e “Estratégia Pedagogica”. O Quadro 7 apresenta o MP enviado aos

professores que aplicaram a oficina.

Quadro 7 — Modelo Pedagogico ODS na Educacgéo Basica

Publico-alvo Alunos da educacao basica
Instituicdo/escola

Aspectos Organizacionais

Professor(a)

Tutor/monitor

Objetivo Ampliar os conhecimentos dos alunos sobre os
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS)
alinhados a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC).

Carga horaria 2 h/a

Modalidade Presencial

Aspectos de Conteudo
e Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS);

e Unidades Tematicas da Base Nacional Comum
Cenelen) elienls) Curricular correspondente ao nivel de ensino e
relacionadas as ODS.

Aspectos Metodoldégicos

Metodologias utilizadas Situagao problema
Atividades Leituras e jogos
Avaliacao Férum

Aspectos tecnolégicos
Tecnologias Computadores e/ou dispositivos moveis.



43

e Plataforma de Integracdo de Tecnologia na
e Conexao com a internet.

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS
Encontros/aulas/tépicos Acoes adotadas
Assistir sequéncia de videos introdutorios sobre a
segao;
Assistir video explicativo sobre o que sdo ODS;
O que sao ODS Ler/explicar material disponivel no link “Pacto Global
OoDS”;
Assistir playlist de videos “Conhecendo os 17 ODS -
IBGE Explica”.
Assistir video introdutdrio sobre a sec¢ao;
Fixar conteudos por meio do jogo da meméria (4 ao
todo);
Praticar com o quiz “Fome zero e agricultura
Conhecendo os ODS sustentavel”;
Praticar com o quiz “Saude e bem-estar”;
Praticar com o jogo de combinagdes “Paz, justica e
instituicoes eficazes”;
Praticar com o quiz “ODS”.
ODS no Brasil Ler tirinha de apresentagao da sessao;
Ler/explicar material disponivel no link “Site Oficial -
ODS Brasil”;
Realizar atividade em formato de férum
“‘Encontrando agbes no Brasil”.
Assistir video explicativo sobre a se¢ao;
Realizar atividade em formato de férum

Como aplicar os ODS ‘compartilhando conhecimento”. Compartilhar foto
ou video autoral sobre como aplicar ODS no dia a
dia.

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

A criagao das oficinas baseada no MP foi proporcionada pela plataforma on-
line inTecEdu, ambiente virtual de aprendizagem disponibilizado gratuitamente pelo
Laboratério de Experimentagao Remota (RExLab). O InTecEdu utiliza um ambiente
MOODLE (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment - Ambiente
Modular de Ensino Dindmico Orientado ao Objeto) e pode ser acessado em
computadores ou em dispositivos moveis.

Conforme ja mencionado, as oficinas foram aplicadas por 9 professores, em
5 escolas diferentes, abrangendo 5 municipios e um total de 253 alunos. A distribuicao
das aplicagdes por nivel de ensino foi:
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Quadro 8 — Aplicacdes das oficinas por nivel de ensino

SOl FUN[I)EANI:IIENN?'AL 1 FUNDEANMSIIENNC':'AL 2 ENSINO MEDIO
“Escola A” 01 0 0
“Escola B” 01 0 0
“Escola C” 02 02 01
“Escola D” 01 01 0
“Escola E” 0 0 01

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

Alguns registros das aplicagdes realizadas sao apresentados a seguir:

Figura 9 — Registro da aplicagdo na “Escola A”

* Fonte: Dados da pesquisa (2023).




Figura 10 — Registro da aplicacéo na “Escola C”
T—E— k.4

Fonte: Dados da pesquisa (2023).
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Figura 12 — Registro da aplicacao na “Escola E”

Fonte: Dados da pesquisa (2023).

A oficina desenvolvida com foco no ensino fundamental 1 foi aplicada 5 em
diferentes turmas, entre os meses de dezembro de 2021 a agosto de 2022. Sua
organizacao foi realizada em quatro secbes, divididas em: O que sdao ODS?
Conhecendo os ODS; Como aplicar os ODS; Apoio ao Professor. As secbes
apresentam videos, atividades, jogos, material para leitura, entre outros recursos
disponibilizados pela plataforma InTecEdu.

A Figura 6 apresenta a captura da tela inicial do ambiente virtual de
aprendizagem acessado através do “Papel de Professor”.
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Figura 13 — Oficina ODS 2° ano: tela inicial do professor
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Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

A secgédo “O que sdo ODS?” tem caracteristica introdutéria ao tema, desta
forma, apresenta uma sequéncia de videos sobre o conceito de ODS, seguida de
material para leitura e uma playlist de videos da série IBGE Explica sobre os 17 ODS.

A figura 7 apresenta a captura da tela apresentada na sec¢éo.
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Figura 14 — Oficina ODS 2° ano: se¢ao “O que sao ODS”
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Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

A secgao “Conhecendo os ODS” apresenta um video explicativo, seguido de
atividades das seguintes atividades: fixacdo das 17 ODS dividida em quatro jogo da
memoria; quiz com o tema “Fome zero e agricultura sustentavel”; quiz com o tema
“‘Saude e bem-estar”; jogo de combinagdes com o tema “Paz, justica e instituigcbes
eficazes”; e por fim, quiz ODS. A figura abaixo apresenta a captura da tela

apresentada na segao.
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Figura 15 — Oficina ODS 2°: se¢ao “Conhecendo os ODS”
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Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

A terceira segéo, “Como aplicar os ODS”, possui um video explicativo seguido
do encerramento da oficina com uma atividade em formato de férum. A Figura 16

apresenta a captura da tela apresentada na secgao.
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Figura 16 — Oficina ODS 2° ano: seg¢ao “Como aplicar os ODS”

inTEC ; adastrars
Jgu Pagina Inicial Cursos Coadastrar-se 0 o
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Q==

Agora o desafio é criar um
desenho e compartilhar
com os colegas \

FORUM
Forum - Compartilhando um Desenho

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

A quarta e ultima secédo, denominada “Apoio ao Professor”, esta disponivel
apenas para o professor/instrutor da oficina. O professor tem acesso a apresentacao
detalhada da oficina, o modelo pedagdgico utilizado para planejar, uma cartilha da
UNESCO sobre ODS na escola, e Forum de Aviso. A Figura 17 abaixo apresenta a

captura da tela apresentada na secéo.
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Figura 17 — Oficina ODS 2° ano: secao “Topico de Apoio ao Professor”

InTEC Pagina Inicial Cursos Cadastrar-se
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Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

As oficinas desenvolvidas com foco no ensino fundamental 2 e no ensino
médio foram aplicadas em 3 e 2 turmas respectivamente, entre os meses de dezembro
de 2021 a agosto de 2022. Elas foram subdivididas em cinco segbes: “O que séo
ODS?” “Conhecendo os ODS”; “ODS no Brasil”; “Como aplicar os ODS”; “Apoio ao
Professor”. As segbes apresentam videos, atividades, jogos, material para leitura,
entre outros recursos disponibilizados pela plataforma InTecEdu.

A Figura 18 apresenta a captura da tela inicial do ambiente virtual de

aprendizagem acessado através do “Papel de Professor”.



Figura 18 — Oficina ODS 7° ano
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Fonte: Elaborado pelo autor (2023).
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A secao “O que sdao ODS?” tem caracteristica introdutéria ao tema, desta

forma, apresenta uma sequéncia de videos sobre o conceito de ODS, seguida de

material para leitura sobre o “Pacto Global ODS”. A figura abaixo apresenta a captura

da tela apresentada na segao.
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Figura 19 — Oficina ODS 7° ano: se¢ao “O que sao ODS?”
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Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

A secéo “Conhecendo os ODS” apresenta uma playlist de videos da série
IBGE Explica sobre os 17 ODS, seguido das atividades de fixagdo das 17 ODS
dividida em quatro jogo da memoéria e um quiz. A figura abaixo apresenta a captura
da tela apresentada na segao.
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Figura 20 — Oficina ODS 7° ano: se¢ao “Conhecendo os ODS”

'"ZE& Pagina Inicial Cursos Cadastrar-se
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Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

A terceira secao, “ODS no Brasil”, possui link de material para leitura no site
oficial do ODS Brasil e atividade em formato de forum denominada “Encontrando

agdes no Brasil”. A figura abaixo apresenta a captura da tela apresentada na sec¢ao

acessada através de um dispositivo movel.
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Figura 21 — Oficina ODS 7° ano: seg¢ao “ODS no Brasil”
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Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

A quarta secao, “Como aplicar os ODS”, possui uma histéria em quadrinhos
que contextualiza a segdo, posteriormente enquete sobre a “Agenda 2030”, e
encerramento da oficina com uma atividade em formato de forum. A imagem abaixo

apresenta a captura da tela apresentada na se¢cao acessada através de um dispositivo

movel.
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Figura 22 — Oficina ODS 7° ano: se¢ao “Como aplicar os ODS”
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Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

A quarta e ultima secdo, denominada “Apoio ao Professor”, esta disponivel
apenas para o professor/instrutor da oficina. O professor tem acesso a apresentacao
detalhada da oficina, 0 modelo pedagdgico utilizado para planejar, a cartilha da
UNESCO sobre ODS na escola, e Férum de Avisos. A Figura 23 apresenta a captura

da tela apresentada na segao.
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Figura 23 — Oficina ODS 7° ano: se¢ao “Tépico de Apoio ao Professor”
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Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

5.2 RESULTADOS DAS APLICAGCOES DE OFICINAS BASEADAS NO MODELO
PEDAGOGICO

Essa se¢do tem como objetivo apresentar os resultados das aplicagdes das
oficinas. Para coletar os dados analisados a seguir foram aplicados questionarios
contendo perguntas fechadas e abertas via ferramenta Google Forms. O questionario

encontra-se no Apéndice A.

5.2.1 Perfil dos Respondentes

Para entender melhor o perfil dos respondentes, foi estruturada a pergunta
quanto ao género, com possibilidades de resposta: Feminino, Masculino, ou Prefiro
nao responder. Os resultados encontram-se no Grafico 1 a seguir:
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Grafico 1 — Género dos respondentes

@® Feminino
@ Masculino
() Prefiro ndo responder

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

Ao todo, 09 professores realizaram 10 aplicacbes das oficinas. Dos
respondentes 90% séo do género feminino, 10% do sexo masculino. Dados do Censo
Escolar 2021 corroboram apontando que no Brasil as professoras correspondiam a
maioria em todos os niveis, sendo 96,3% na educacéao infantil, 88,1% nos anos
iniciais, 66,5% nos anos finais do fundamental, e 57,7% no ensino médio,
respectivamente (BRASIL, 2021).

Outra pergunta que ajuda a entender o perfil dos professores é a faixa etaria,

conforme resultados do Grafico 2.

Grafico 2 — Faixa etaria dos respondentes

@® Até 20 anos

@ De 21 a 30 anos
@ De 31 a 40 anos
@® De 41250 anos
@ Mais de 50 anos

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).
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A maior parte dos professores esta na faixa etaria entre 41 e 50 anos, que
corresponde a 60%. Outros 30% dos professores estdo na faixa etaria de 31 a 40
anos. Apenas 01 professor (10%) esta na faixa etaria de 21 a 30 anos, e nenhum
professor possui até 20 anos ou mais de 50 anos.

Outro aspecto investigado foi o nivel de escolaridade dos professores

aplicadores. Apresenta-se os resultados no Grafico 3.

Grafico 3 — Nivel de escolaridade dos respondentes

@ Graduagao

@ Especializagéo
Mestrado

@ Doutorado

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

Os resultados demonstram que 80% dos professores possuem o titulo de
Especialista, frente a outros 20% que possuem o titulo de Mestre. Destaca-se que
nenhum dos professores possui titulo de Doutor. Os numeros registrados estao bem
a frente da média nacional, que segundo o Censo Escolar 2021 apenas 44,7% dos

professores brasileiros possuem pos-graduagéo (BRASIL, 2021).

5.2.2 Dados da Aplicagao

Os dados da aplicagao foram coletados através de trés perguntas, a primeira
delas: “Em qual tipo de instituicdo de ensino que aplicou a oficina?”. Apresenta-se o

Grafico 4 a seguir.
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Grafico 4 — Tipo de instituicdo em que a oficina foi aplicada

@ Escola publica
@ Escola particular

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).
Ampla maioria dos professores, 9 (nove), aplicaram a oficina em escola
publica, e apenas 1 (um) em escola particular.
Quanto a nivel no qual a oficina foi aplicada, os resultados foram:
Grafico 5 — Nivel no qual a oficina foi aplicada

Ensino Fundamental 1 5 (50%)

Ensino Fundamental 2

Ensino Médio

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

A pergunta realizada foi: “A oficina foi aplicada em qual nivel?”. Das 10 (dez)
aplicacdes, 5 (cinco) foram realizadas no nivel Fundamental 1, o que corresponde a
metade das aplicacdes. Outros 30% e 20% foram aplicados no ensino Fundamental 2

e ensino Médio respectivamente.
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Também se fez necessario entender a quantidade de alunos que participaram
das aplicagbes. Para isso, foi perguntado: “Para quantos alunos vocé aplicou a

oficina?”. As respostas foram registradas conforme Grafico 6:

Grafico 6 — Numero de alunos por turma

3 (30%)

1(10%) 1(10%) 1(10%)

1
ﬂ 1(10%) 1(10%) 1(10%)
0
12 16 20

10 alunos

23 30 40 42

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

As 10 aplicagbes totalizaram 253 alunos participantes. Destas, trés foram
realizadas com turmas contendo 30 alunos, as demais foram turmas com 10, 12, 16,
20, 23, 40 e 42 alunos.

5.2.3 Modelo Pedagégico

Nessa secado serao apresentados os resultados referentes ao modelo
pedagdégico composto pela arquitetura pedagodgica (em seus aspectos
organizacionais, aspectos de conteudo, aspectos metodolégicos e aspectos

tecnoldgicos) e estratégias pedagdgicas.

5.2.3.1 Arquitetura Pedagdgica: Aspectos Organizacionais

Sobre o objetivo da oficina, a pergunta realizada foi: “Ampliar os
conhecimentos dos alunos sobre os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS)
alinhados a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), vocé considera?”. As

respostas seguiram critérios Likert de 5 pontos, conforme Gréfico 7 abaixo.
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Grafico 7 — Nivel de relevancia do objetivo da oficina

@ Muito Relevante
® Relevante
Nem relevante, nem irrelevante
@ Pouco irrelevante
@ Totalmente irrelevante

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

O grafico demonstra que 70% dos professores consideraram o objetivo da
oficina “Muito Relevante” e outros 30% consideraram “Relevante”. Nenhuma resposta
foi registrada para as opg¢des “Nem relevante, nem irrelevante”, “Pouco irrelevante” e
“Totalmente irrelevante”. Segundo a UNESCO (2022), a BNCC orienta que os
curriculos devem incorporar, de forma transversal e integradora, diversos temas do
saber relacionados aos ODS, como: educacao alimentar e nutricional; saude; vida
familiar e social; ciéncia e tecnologia; diversidade cultural; dentre outros.

Os professores responderam também a respeito da carga horaria proposta. A
pergunta realizada foi: “A carga horaria de 2 horas proposta foi adequada para

aplicagao da oficina?”. Observa-se os resultados no Grafico 8 a seguir:

Grafico 8 — Nivel de concordancia com a carga horaria proposta

@ Concordo totalmente
@ Concordo
N&o concordo, nem discordo
@ Discordo
@ Discordo totalmente

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).
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Apesar de 60% das respostas se concentraram em “Concordo totalmente” e
“Concordo”, os outros 40% merecem destaque. As respostas sdo uma clara indicagao
de que a carga horaria proposta para a oficina nao foi suficiente, desta forma, esse
aspecto deve ser reavaliado no modelo pedagdgico.

Em outra pergunta, foi investigada: “A aplicagdo da oficina de forma
presencial, mas por meio de plataforma virtual, esta adequada a proposta da oficina?".

Os resultados sao expressos no Grafico 9:

Grafico 9 — Nivel de concordancia com o formato de aplicagao

@ Concordo totalmente
@ Concordo
Nao concordo, nem discordo
@ Discordo
@ Discordo totalmente

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

O gréfico demonstra que 60% dos professores concordam totalmente, frente
a outros 40% que concordam. Nenhuma resposta foi registrada para as demais
opgdes. Os resultados apontam a efetividade do formato proposto, reafirmando os
conceitos e exemplos apresentados na revisado da literatura sobre a integragdo das
tecnologias digitais na educacdo. Segundo Viana et al. (2023), a utilizacdo de
plataformas digitais na Educacao Basica possibilita ampla interatividade e troca de
informagdes, o que tende a facilitar a aquisicdo de conhecimento de maneira
colaborativa, além de contribuir para avaliagdo do processo de ensino-aprendizagem.

A investigagdo sobre os aspectos organizacionais do modelo pedagdgico
contou ainda com duas perguntas abertas, os resultados estdo resumidos no Quadro

9 a sequir:
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Quadro 9 — Evidéncias sobre a necessidade de um monitor

PERGUNTA REALIZADA

RESPOSTAS

Vocé precisou de um monitor
para a aplicacdo da oficina? Se sim,
justifiue em qual momento foi
necessaria a sua atuagao.

“Sim, muito importante a participagdo do
monitor, para auxiliar na utilizacdo da
plataforma”

“Sim, para resolver os erros das senhas”

“Sim, para resolver problemas
relacionados a senha.”

“Sim, devido a quantidade e dificuldade de
alguns acessos o monitor foi necessario”

Em relagao aos Aspectos
Organizacionais da oficina realize
uma avaliagdo: dos pontos relevantes
€ 0s que deveriam ser readequados a
partir da experiéncia realizada.

“Conteudos bem definidos e distribuidos
em tépicos; Aula diversificada:
interpretacédo de texto, explicacdo de facil
entendimento e memorizagdo usando o
recurso video, exercicios intuitivos e que
chamaram a atengdo do aluno.
Possibilidade de continuar os estudos em
casa, realizar atividades, ver e rever videos
por conta do meio utilizado -plataforma
virtual.”

“O tema € maravilhoso e vem de encontro
com temas abordados no ensino
fundamental 1. O tempo é muito pequeno
para aplicacdo. O jogo de memoria deve
ser ilustrado para poder ser aplicado com
1°, 2° e 3° anos, pois as figuras e cores
chamam a atencéo.”

‘Eu considerei tudo muito organizado,
desde o primeiro contato comigo para fazer
o0 convite e explicar sobre a oficina, o
acesso e a plataforma utilizada. Os alunos
entraram com facilidade e conseguiram
seguir em frente sozinhos na plataforma.”

‘Quanto aos aspectos organizacionais
talvez a insercao de atividades além das
que ja estao presentes nas atividades.”

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

As evidéncias das questbes apontam a importancia da colaboragdo de um

monitor, principalmente para auxiliar os alunos no processo de login na plataforma

InTecEdu. Para Oliveira e Maziero (2013) o monitor é util para o processo de ensino

pois trabalha em conjunto com professor, auxilia nas atividades didaticas, preparo e

realizagc&o de trabalhos praticos.
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Para facilitar o processo de login (apontado como dificil), principalmente
guando nao houver um monitor para auxiliar, o professor pode testar antecipadamente

0s acessos e no momento de a aplicagdo demonstrar o login por meio de um projetor.

5.2.3.2 Arquitetura Pedagodgica: Aspectos de Conteudo

A primeira pergunta que investigou os aspectos de conteudo foi: “Qual o nivel
de relevancia do conteudo abordado (Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel)?”.

Os resultados sao apresentados no Grafico 10.

Grafico 10 — Nivel de relevancia do conteudo abordado

@ Muito Relevante
@ Relevante
Nem relevante, nem irrelevante
@ Pouco irrelevante
@ Totalmente irrelevante

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

Pode-se dizer que o tema escolhido foi adequado, haja visto que 100% das
respostas se concentraram nas opg¢des “Muito Relevante” e “Relevante”. A
emergéncia do tema ODS foi abordada na revisao da literatura, no entanto, isso nao
impede que apos a validagdo do modelo pedagodgico, possa se pensar a aplicagao
das oficinas com outros conteudos. A UNESCO (2017) destaca que um dos principais
objetivos de trazer o tema ODS para as salas de aula é preparar os alunos para agir
com responsabilidade para garantir a integridade ambiental, a viabilidade econémica
e uma sociedade mais justa e melhor.

A educacéao basica brasileira possui um documento de orientagdo, a BNCC,
Relacionada a ela foi realizada a seguinte pergunta: “O conteudo proposto na oficina
foi possivel de relacionar com as Unidades Tematicas da Base Nacional Comum

Curricular”. Observa-se os resultados no Grafico 11 abaixo.
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Grafico 11 — Nivel de concordéancia sobre a relagéo do conteudo e a BNCC

® Concordo totalmente

@ Concordo

@ Nao concordo, nem discordo
@ Discordo

@ Discordo totalmente

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

O grafico demonstra que 50% dos professores concordam totalmente e outros
50% concordam. Nenhuma resposta neutra ou de discordéancia foi registrada. O nivel
de aprovagao desta questéo ja era esperado, haja vista que, umas das motivagdes
para escolha do tema foi a possibilidade de relaciona-lo as unidades tematicas da
BNCC.

Na investigagdo sobre: “A organizagdo do conteudo foi adequada para a

oficina”, tem-se os seguintes resultados no Grafico 12:

Grafico 12 — Nivel de concordancia quanto a organizagao do conteudo

@ Concordo totalmente

@ Concordo

@ Nao concordo, nem discordo
@ Discordo

@ Discordo totalmente

40%

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

Novamente ha um alto indice de concordancia, de 90%. Uma consideracao
que pode ser realizada em relagdo a organizagdo do conteudo é de que existe uma

margem para melhoria, ja que 50% ndo concordam totalmente que a organizacao foi
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adequada. O conteudo e os recursos das oficinas refletem diretamente no interesse
dos participantes, portanto, a sua construgao deve ocorrer de forma coletiva, ou seja,
nao se trata apenas em pensar oficinas para alunos, mas com alunos, respeitando e
priorizando suas contribuigdes para a construgdo do processo de aprendizagem
(SOUZA; ARAUJO, 2020).

A investigacao sobre os aspectos de conteudo do modelo pedagodgico contou
ainda com uma pergunta aberta, os resultados estdo resumidos no Quadro 10 a

sequir.

Quadro 10 — Evidéncias sobre os aspectos de conteudo

PERGUNTA REALIZADA RESPOSTAS

‘A oficina oferece o conhecimento de 17
objetivos de desenvolvimento sustentavel e
por isso abre um leque de possibilidades de
estudo, podendo esta oficina ser utilizada em
algumas disciplinas do curriculo escolar.”
“Pensar maneiras diferentes para 1°, 2° e 3°
anos do ensino fundamental 1.”

“‘Relevante & proporcionar o conhecimento
através de uma plataforma”

“O conteudo é extremamente relevante para
Em relagdo aos Aspectos de | toda a sociedade, principalmente para as
Conteudo da oficina realize uma | comunidades indigenas... Cada um de nés
avaliagdo: dos pontos relevantes e | deve fazer a nossa parte como cidadaos
os que deveriam ser readequados | globais para garantir e nutrir um ambiente que
a partir da experiéncia realizada. promova 0 crescimento  sustentavel.
Devemos proteger aqueles que viveram em
harmonia com o nosso planeta, protegendo-o
para o nosso futuro. Os indigenas detém o
conhecimento vital de geragbes sobre como
viver com a natureza e estar em equilibrio e
harmonia com o mundo natural. Nesse
sentido € importante que conteudos assim
facam parte do dia a dia do curriculo escolar
indigena de diferentes formas e com a
utilizacao de diferentes recursos.”

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

As evidéncias da questdo apontam alguns aspectos que podem ser
melhorados, como, adequacgao das atividades a alunos que nao foram totalmente
alfabetizados, inclusdo de novas atividades e adequacao da quantidade de conteudo

ao tempo proposto.
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5.2.3.3 Arquitetura Pedagdgica: Aspectos Metodologicos

O primeiro questionamento sobre os aspectos metodologicos foi: “A
metodologia utilizada na oficina foi a situagédo-problema, no qual o aluno é colocado
em acgdo. Como vocé avalia a relevancia desta metodologia para a oficina?”. As

respostas estdo no Grafico 13.

Grafico 13 — Nivel de relevancia da metodologia

@ Muito relevante
@ Relevante
Nem relevante, nem irrelevante
@ Pouco irrelevante
@ Totalmente irrelevante

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

Houve um alto indice de aprovagao da metodologia utilizada, assegurando
que se pode replicar a sua utilizacdo em outras oficinas. O processo de aprendizagem
baseado em um problema é vantajoso pois coloca o aluno no centro do processo, em
uma situacao proxima da realidade e sem resposta pronta, ampliando a capacidade
reflexiva (BOROCHOVICIUS; TORTELLA, 2014).

O nivel de relevancia do material textual foi percebido através de: “Qual o nivel
de relevancia das propostas de leitura e outros materiais em formato de texto:”. Os

professores responderam, conforme Grafico 14.



69

Grafico 14 — Nivel de relevancia dos materiais em formato de texto

@ Muito relevante
® Relevante
Nem relevante, nem irrelevante
@ Pouco irrelevante
@ Totalmente irrelevante

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

O gréfico aponta uma diversificagdo na percepcao dos professores que
aplicaram a oficina. As evidéncias coletadas nas perguntas abertas ajudaréo a
entender melhor o motivo desta. Sousa (2016) afirma que educador deve diversificar
as suas estratégias para melhorar e enriquecer o trabalho pedagdgico. Trabalhar com
material textual € uma forma de promover no educando uma identificagcdo com a
leitura. E fundamental que o aluno aprenda a interpretar e produzir textos orais escritos
para desenvolver o seu potencial critico.

A relevancia dos jogos também foi medida com a questédo: “Qual o nivel de

relevancia dos jogos propostos para os(as) alunos(as)?”. Observa-se grafico 15.

Grafico 15 — Nivel de relevancia dos jogos propostos

@ Muito relevante
40% @ Relevante
Nem relevante, nem irrelevante
@ Pouco irrelevante
@ Totalmente irrelevante

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

Os resultados apontam 90% de relevancia dos jogos propostos. Sabe-se que

0 jogo da memoria e 0 quiz s&o jogos classicos utilizados no ensino e apostar na sua
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utilizacdo nessa oficina foi uma decisdo acertada. Prensky (2012) enfatiza a
importancia de combinar aprendizagem e jogos para o fomento da reflexdo e o
pensamento critico, medir o progresso do aluno/jogador, e consequentemente
possibilitar o feedback mais assertivo.

O questionamento sobre os videos foi: “Qual o nivel de relevancia dos videos
propostos para os(as) alunos(as)?”. As respostas dos professores encontram-se no

Grafico 16 a seguir.

Grafico 16 — Nivel de relevancia dos videos propostos

@ Muito relevante
® Relevante
Nem relevante, nem irrelevante
@ Pouco irrelevante
@ Totalmente irrelevante

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

Dos professores, 40% consideram os videos muito relevantes, frente a outros
60% que consideraram relevantes. O alto indice de aprovacgao indica que os videos
utilizados contribuiram para o processo de aprendizagem.

As atividades sao elementos fundamentais para aplicar os conhecimentos
adquiridos pelos alunos na oficina, e é por meio delas que o professor identifica o que
o aluno aprendeu. Para entender a percepg¢ao dos professores, a pergunta foi: “De
forma geral, qual o nivel de relevancia das atividades propostas para os(as)

alunos(as)?”. O Grafico 17 a seguir apresenta os resultados.
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Grafico 17 — Nivel de relevancia das atividades propostas

@ Muito relevante

@ Relevante

@ Nem relevante, nem irrelevante
® Pouco irrelevante

@ Totalmente irrelevante

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

Tal qual a questdo anterior, a avaliagdo geral das atividades demonstra
margem para melhoria. Aqui 70% dos professores consideraram as atividades
relevantes e outros 30% muito relevantes. Martins (2019) ressalta que apenas a
disponibilidade de recursos tecnologicos ndo € suficiente para que os alunos
aprendam. E preciso que as atividades sejam organizadas com materiais didaticos
que favorecam o processo de aprendizagem por meio da pratica, da pesquisa e da
descoberta.

Também foi perguntado: “Sobre a avaliagao final realizada em formato de
férum, qual a sua relevancia?”. Observa-se Grafico 18 abaixo.

Grafico 18 — Nivel de relevancia da avaliagdo em formato de forum

@ Muito relevante

@ Relevante

@ Nem relevante, nem irrelevante
@ Pouco irrelevante

@ Totalmente irrelevante

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

Novamente ha um alto indice de relevancia, de 80%. Uma consideracao que

pode ser realizada em relagéo a atividade em formato de férum é de que existe uma
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margem para melhoria, ja que apenas 10% consideram muito relevante. A
aprendizagem colaborativa € uma das principais caracteristicas da educagao atraves
de plataformas virtuais. As atividades em formato de forum promovem o conhecimento
compartilhado, no qual os participantes trazem diversas experiéncias e
conhecimentos para discussdo (NUNES et al., 2022)

A investigagdo sobre os aspectos metodologicos do modelo pedagogico
contou também com uma pergunta aberta, os resultados estdo resumidos no Quadro

11 a segquir:

Quadro 11 — Evidéncias sobre os aspectos metodoldgicos

PERGUNTA REALIZADA RESPOSTAS

“Diversificacdo importante entre texto, video e
atividades/jogos no estudo autbnomo ou
mediado pelo professor. Observou-se menor
interesse pelo texto.”

“Os pontos relevantes foram o conteudo, jogos,
0 quiz, e o férum nao foi tdo relevante, porque
eles fizeram o desenho, mas n&o visualizaram
a sua participacdo no forum. Deveria ter uma
ferramenta para eles criar um desenho e fazer
upload e postar no férum e compartilhar com os
colegas. O férum néo teve esta troca.”

‘Pontos relevantes ¢é a utilizacdo das
tecnologias, como jogos, quiz. Observei que 0s
alunos nao léem, ja querem ir direto para os
jogos. Postar leituras mais atrativas é uma dica,
como tinha, histéria em quadrinhos, imagens.”
‘Ao aprender a resolver os problemas na
pratica cotidiana ou por meio de atividades e
brincadeiras, as criangas se tornam mais
autébnomas. Elas desenvolvem a capacidade
de encontrar solugcbes para as diversas
situacbes e também desenvolvem o
pensamento critico, o que faz com que se
tornem menos dependentes dos adultos. Os
recursos pedagogicos diferenciados
(plataformas digitais) e o acesso ao mundo
tecnolégico através dos jogos sérios sao
aliados nesse processo tornando a abordagem

do assunto mais dindmica e atrativa.”
Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

Em relacdo aos Aspectos
Metodolégicos da oficina realize
uma avaliacdo: dos pontos
relevantes e os que deveriam ser
readequados a partir da
experiéncia realizada.




73

As evidéncias dessa questao apontam um consenso sobre a relevancia dos
conteudos, jogos e atividades. Sobre o relato de que o forum n&o possibilitou a
postagem da atividade, possivelmente o professor ndo se atentou a instrugoes, ja que
a ferramenta férum da plataforma InTecEdu possibilita a interacdo entre os

participantes e postagem de arquivos em diversos formatos.

5.2.3.4 Arquitetura Pedagogica: Aspectos Tecnologicos

Quanto aos aspectos tecnoldgicos, a primeira questdo perguntou aos
professores: “Para os(as) alunos(as) o uso da plataforma InTecEdu na realizag&o da

oficina foi?”. O Grafico 19 abaixo apresenta os resultados:

Grafico 19 — Nivel de facilidade dos alunos com o InTecEdu

@ Muito facil
® Facil
Nem facil, nem dificil
@ Dificil
@ Muito dificil

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

Houve certa divergéncia entre as respostas dos professores quanto a essa
questado. Apenas 20% consideram o uso da plataforma InTecEdu muito facil, outros
40% consideraram facil, 20% neutralidade, 10% dificil e os mesmos 10% para muito
dificil. O InTecEdu é um sistema de apoio a aprendizagem executado em ambiente
virtual MOODLE, que conforme Perez et al. (2012) tem boa aceitagdo por sua
facilidade de manuseio e por ser um software livre e com cédigo aberto. A usabilidade
de sistemas MOODLE é teoricamente facil, ja que possui uma interface amigavel e

intuitiva.
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Uma possibilidade de atenuar as dificuldades dos alunos com o InTecEdu é
que o professor apresente a ferramenta antecipadamente, demonstrando sua
utilizagao e funcionalidades.

Também foi importante entender a percepgao do professor sobre a sua
utilizagao da plataforma, e a pergunta realizada foi: “Para vocé, professor(a), o uso da
Plataforma InTecEdu na realizagdo da oficina foi?”. Os professores responderam,

conforme Grafico 20.

Grafico 20 — Nivel de facilidade dos professores com o InTecEdu

@ Muito facil
@ Facil
Nem facil, nem dificil
@ Dificil
@ Muito dificil

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

Diferentemente da questdo anterior, pelo menos 90% dos professores
consideraram a sua utilizagao da plataforma facil ou muito facil. Um ponto relevante
desse resultado é que se o professor consegue utilizar facilmente o InTecEdu, que é
a mesma plataforma que os alunos utilizam. Espera-se que o aluno consiga utilizar a
plataforma com mais facilidade se tiver o auxilio do professor e/ou supervisor.

Para entender melhor a maneira que cada professor atuou, perguntou-se:
“Qual(is) recurso(s) voceé utilizou para realizar a oficina?”. Resultados no Grafico 21 a

seguir.
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Grafico 21 — Recursos utilizados na oficina

Tablet 6 (60%)
Computador
Projetor multimidia
Notebook

Smartphone

Chromebooks

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

Os resultados desta questdo estdo diretamente ligados a disponibilidade
tecnoldgica de cada escola. E importante ressaltar que a disponibilidade de algum
dispositivo conectado a internet € um dos requisitos para utilizacdo do InTecEdu. O
grafico aponta que 60% das aplicagdes utilizaram tablets, 50% notebooks, 40%
computadores, e 10% chromebooks. Outros 40% utilizaram o apoio (n&o essencial)
de um projetor multimidia. E importante que a escola oferte uma infraestrutura que
traga maior disponibilidade tecnoldgica para o uso pedagdgico, conforme afirma
Albino (2015, p. 118) “[...] quanto maior a disponibilidade, maiores serédo as chances
da escola fazer uso elevado das TICs”.

Como a aplicagédo depende também de conex&o com a internet perguntou-se:
“Como foi a conexdo com a internet no local da oficina?”. Os resultados foram bem

diversificados, conforme o Grafico 22 abaixo.
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Grafico 22 — Conexao com a internet no local de aplicagao

® Otimo

® Bom

@ Regular
@ Ruim

@ Muito ruim

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

Nas aplicagbes das oficinas, 40% dos professores classificaram a conex&o no
local como regular ou ruim. Do ponto de vista dessa pesquisa, ndo ha o que se possa
fazer para sanar esse problema nas escolas.

A precariedade da conexao com a internet disponivel nas escolas é um
problema recorrente no Brasil. Dados do Censo Escolar 2021 indicam que no ensino
fundamental 23,8% das escolas da rede Estadual, e 28,5% das escolas da rede
Municipal, sequer tém acesso a internet (BRASIL, 2021), conforme Grafico 23 a

sequir.

Grafico 23 — Conexao com internet nas brasileiras de ensino fundamental, Censo

Escolar 2021
Federal (n=23) Estadual (n=823) Municipal (n=79.823) Privada (n=32.258)
Internet e s> I 71.5% 97.8%
Internet banda larga _60.5% -57.3% 85,5%
Internet para uso administrativo _73,8% _68,3% 95,0%

Fonte: Brasil (2021).

A pergunta seguinte foi: “Qual a origem dos recursos tecnoldgicos utilizados
(computadores, tablets, smartphones e outros)?”. O Grafico 24 a seguir ajuda a

entender a origem.
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Grafico 24 — Origem dos recursos utilizados

@ Pro6pria instituigdo aonde a oficina foi
aplicada

@ Dos alunos
@ Do professor
@ Empréstimo de terceiros

@ Proépria instituigdo onde a oficina foi
aplicada e empréstimo de terceiros

@ Estado

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

Assim, das 10 aplicagdes, 80% utilizaram recursos da prépria instituigdo onde
a oficina foi aplicada, 10% utilizaram recursos do Estado, e 10% da prépria instituicao
e empréstimos de terceiros. Importante destacar a importancia de que as escolas e
professores tenham a sua disposigao dispositivos tecnoldgicos, isso possibilita cada
vez mais a inclusado das TDIC em realizagao de atividades diferenciadas, como essa
oficina.

Outro fator investigado foi a qualidade dos recursos. A pergunta realizada foi:
“Qual foi a qualidade dos recursos tecnoldgicos disponiveis (computadores, tablets,

smartphones e outros)?”. O Grafico 25 a seguir traz os resultados.

Grafico 25 — Qualidade dos recursos tecnoldgicos

@® Otimo

® Bom

@ Regular
® Ruim

@ Muito ruim

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).
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Essa questao foi importante porque nao basta ter o recurso a disposicao, ele
precisa ter qualidade suficiente para sua utilizagao. Os resultados indicam que 90%
consideram a qualidade dos recursos tecnologicos disponiveis 6timo ou bom, e outros
10% consideram regular.

A investigacao sobre os aspectos tecnoldgicos do modelo pedagogico contou
também com uma pergunta aberta, os resultados estao resumidos no Quadro 12 a

sequir.

Quadro 12 — Evidéncias dos aspectos tecnoldgicos

PERGUNTA REALIZADA RESPOSTAS

‘A visualizagdo de jogos foi diferente
conforme o recurso tecnolégico utilizado
(Tablet, notebook), sendo melhor visualizado
e com maior facilidade de manuseio em um
deles.”

Em relacdo aos Aspectos | “Os pontos relevantes foram a exploragéo de
Tecnologicos da oficina realize | recursos  tecnolégicos, conhecer uma
uma avaliacdo: dos pontos | plataforma  digital.  Utilizar tablets e
relevantes e os que deveriam ser | computadores.”

readequados a partir da | “Deu certo utilizar o data show para mostrar
experiéncia realizada. aos alunos a plataforma, fazer as leituras e
discutir com os alunos as questdes
problematicas do tema.”

“Poderiam ter mais chromebooks na escola, ja
que desenvolvi a oficina em duplas, devido ao
numero de equipamentos.”

Fonte: Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

As evidéncias dessa questdo confirmam que os professores compreendem a
importancia da utilizagado de recursos tecnolégicos na estratégia de ensino. Sobre a
visualizagao do InTecEdu, € uma caracteristica da plataforma a adaptacao da exibicéo
para computador ou dispositivo moével. Quanto ao numero limitado de chromebooks,
retrata uma particularidade da escola, que foge a possibilidade de resolugéo por essa

pesquisa.
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5.2.4 Estratégias Pedagodgicas

Em relagcdo as estratégias pedagogicas foi estruturada a pergunta: “A
quantidade de 2 encontros propostos foi adequada para realizagdo da oficina?”. O

nivel de concordancia é apresentado no Grafico 26 a seguir.

Grafico 26 — Nivel de concordancia com a quantidade de encontros

@ Concordo totalmente
@® Concordo

NZo concordo, nem discordo
@ Discordo
@ Discordo totalmente

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

Pelo menos 60% das respostas apontam a ndo concordancia com a
quantidade de encontros propostos. As respostas sdo uma clara indicagao de que a
assim como a carga horaria ja discutida anteriormente, a quantidade de encontros
proposta para a oficina nao foi suficiente, desta forma, esse aspecto também deve ser
reavaliado no modelo pedagadgico.

Também foi realizada a pergunta: “A quantidade de segbes/topicos que a
oficina foi organizada na plataforma InTecEdu foi adequada para a oficina?”. Os

resultados sao, conforme apresentados no Grafico 27.
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Grafico 27 — Nivel de concordancia com a quantidade de secbes

@ Concordo totalmente
@ Concordo
Nao concordo, nem discordo
@ Discordo
@ Discordo totalmente

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

Com 100% da resposta em concordo e concordo totalmente, entende-se que

a quantidade de tépicos em que a oficina foi organizada esta adequada para trabalhar

o tema proposto.

A investigacdo sobre as estratégias pedagdgicas do MP contou com trés

perguntas abertas, os resultados estao resumidos no Quadro 13 a seguir.

Quadro 13 — Evidéncias sobre as estratégias pedagdgicas

PERGUNTA REALIZADA

RESPOSTAS

A partir da sua experiéncia, vocé
considera que oficinas com este
formato sejam interessantes
como estratégia pedagdgica para
os(as) alunos(as)? Justifique sua
resposta.

“Sim. Neste formato o aluno tem a possibilidade
de ter toda aula exposta e na palma de sua
mao, além de poder estudar/complementar o
estudo da sala de aula/realizar atividades no
momento que achar oportuno em casa.”

“Sim, € uma estratégia pedagogica muito
interessante, principalmente pela relevancia do
conteudo abordado quanto pela utilizacao de
recusado tecnologicos digitais.”

“‘Sim. Oficina é uma forma de construir
conhecimento, com énfase na agado, sem
perder de vista, porém, a base tedrica. A oficina
€ uma oportunidade de vivenciar situacdes
concretas e significativas. Neste sentido, a
metodologia muda o foco tradicional da
aprendizagem que considera apenas o aspecto
cognitivo, e passa a incorporar a agcao e a
reflexdo, sendo também um espago de
aprendizagem permanente e de troca de
informagdes e experiéncias diversas do
cotidiano. Além disso, proporcionam uma
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dindmica democratica, participativa e reflexiva
que tem como fundamento do processo
pedagdgico a relagao teoria-pratica, sem elevar
a figura do educador como unico detentor dos
conhecimentos.”

“Sim, acredito que esses tipos de oficinas
tornam o aluno como ser ativo em sua
aprendizagem. Além disso da autonomia para
a aprendizagem”

Em relagcdo as Estratégias
Pedagdgicas, forma de
aplicagao/agoes de realizagdo da
oficina, aponte uma avaliagao:
dos pontos relevantes e os que
deveriam ser readequados a

partir da experiéncia realizada.

‘O primeiro acesso a plataforma levou um
pouco mais de tempo. No segundo encontro o
acesso a plataforma foi mais rapido. Foi
interessante pausar o video em diversos
momentos para explicar em blocos menores.
Essa atitude manteve os alunos mais atentos
ao conteudo. Leitura do texto em blocos por
alunos distintos e com explicagdo do professor
em cada bloco lido. Seguindo com realizacéo
de atividades que facilitaram a internalizagéo
do conteudo.”

“‘Os pontos relevantes sdo a integragdao do
conteudo com as tecnologias e os pontos que
devem ser readequados € um olhar para os
alunos que tém dificuldades com a tecnologia,
autistas e alunos em processo de
alfabetizacdo.”

“A oficina € uma maneira simples e divertida de
aprender, os alunos acessam o conteudo de
uma forma leve e prazerosa.”

Vocé criou estratégias
pedagogicas que nao estavam
previstas no modelo proposto de
oficina? Quais foram? Quais os
motivos que levou vocé a usar
estas estratégias?

“‘Segui o modelo proposto realizando a
explicacdo do conteudo em pequenos blocos,
seja pausando o video para explicagéo, seja e
com leitura de pequenos blocos e explicagao.”

“No primeiro encontro com o 2° ano foi muito
dificil, porque eles estdo em processo de
alfabetizacao, eles ndo conseguiam prosseguir
as leituras, videos e jogos, e nos professoras,
nao dava conta de atender a todos. Porque eles
precisavam de auxilio desde o momento de
acessar, colocar o usuario, senha e seguir as
atividades. Entdo no proximo encontro eu
marquei a sala de data show e acessei junto
com os alunos, passei os videos, fiz as leituras
com eles e cada um jogou no computador,
compartilhando com todos pelo data show,
apos acessei os tablets, para eles jogar e
responder o quiz. Essa estratégia foi com a
turma do 2° ano que devido a pandemia, alguns
ndo estdo alfabetizados. A turma do 4° ano
precisou de ajuda também para acessar,
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colocar a senha, e muitos pediram orientagao
para prosseguir as atividades, mas teve maior
éxito.”

“Sim, eu utilizei todo o conteudo da plataforma
para primeiramente criar uma aula expositiva
sobre o assunto, depois fizemos um debate
reflexivo e somente no final utilizamos a
plataforma como recurso para fixar e

aprofundar o assunto.”
Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

As evidéncias apresentadas corroboram com os resultados apresentados nos
graficos sobre as estratégias pedagogicas, reafirmando a avaliagdo positiva das
oficinas e do modelo pedagdgico. Na secéo a seguir, € apresentada a avaliagao geral

da oficina.

5.2.5 Avaliagcao Geral das Oficinas

A avaliacdo geral das oficinas observada a partir de quatro perguntas. A
primeira delas foi: “Qual o nivel de relevancia da oficina para os(as) alunos(as)?”. Os

resultados sdo expressos no Grafico 28 a seguir.

Grafico 28 — Nivel de relevancia da oficina para os alunos

@ Muito relevante
® Relevante
Nem relevante, nem irrelevante
@ Pouco irrelevante
@ Totalmente irrelevante

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

Assim, observa-se que 90% dos professores consideraram a oficina relevante
e muito relevante para seus alunos. Cabe ressaltar que apenas 1 professor, ou seja,

10% da amostra, considerou a oficina como “nem relevante, nem irrelevante”.
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O objetivo desse estudo foi aplicar um modelo pedagdgico para a integragéo
das tecnologias digitais no ensino dos ODS na Educagao Basica, e se considerado
adequado, sugerir a utilizagdo em outras areas do conhecimento. Os professores que
aplicaram as oficinas sdo os principais avaliadores sobre essa possibilidade. Desta
forma, foram questionados: “Vocé concorda que esse modelo de oficina pode ser

replicado para outras areas do conhecimento?”. Apresenta-se, Grafico 29 a seguir:

Grafico 29 — Nivel de concordancia com a replicagao do MP a outras areas

@ Concordo totalmente
@ Concordo
Nao concordo, nem discordo
@ Discordo
@ Discordo totalmente

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

Os resultados apontam que 50% dos professores concordam e outros 50%
concordam totalmente com a possibilidade de replicar a oficina. Esse resultado é
importante, mas nao se deve considerar isoladamente a opinido dos professores
nessa questdo para avaliar a replicagdo da oficina, e sim o conjunto de aspectos
levantados e analisados anteriormente.

A ultima pergunta fechada foi “Como vocé avalia o nivel de relevancia do

modelo pedagdgico adotado?”. Conforme Grafico 30, os professores responderam.
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Grafico 30 — Nivel de relevancia do MP adotado

@ Muito relevante
® Relevante
Nem relevante, nem irrelevante
@ Pouco irrelevante
@ Totalmente irrelevante

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

As respostas encontradas para essa questao espelham a anterior, com uma

divisdo proporcional em relevante e muito relevante. O resultado é positivo sobre a

relevancia do MP, no entanto, pelo menos 50% dos professores néo estao plenamente

convencidos. Assim, acredita-se que se sanadas as fragilidades do MP apontados nos

resultados sera possivel ampliar o seu nivel de relevancia.

A avaliagao geral das oficinas também contou com trés perguntas abertas, os

resultados estdo resumidos no Quadro 14 a seguir.

Quadro 14 — Evidéncias sobre a avaliagdo geral das oficinas

PERGUNTA REALIZADA

RESPOSTAS

Na sua opinido, quais os pontos
fortes da oficina? Cite pelo menos
dois.

“‘Disponibilizacdo  de  videos;  jogos
educativos. Possibilidade de estudo em
momento oportuno pelo aluno.”

“Incorporar a acado e a reflexdo em um
espaco divertido e atraente (jogo) com o
recurso  diferenciado da  tecnologia
(atrativo).”

“‘Proposta de orientagdo de aspectos
importantes no dia a dia do aluno.
Conhecimento de situagdes sustentaveis a
nivel global.”

Na sua opinido, quais aspectos da
oficina podem ser melhorados? Cite
pelo menos dois.

‘A plataforma virtual pode ser melhorada
quanto a disponibilizacdo dos resultados dos
jogos para melhor avaliagdo do professor.
Aumentar a quantidade de encontros p este
conteudo.”
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"Ter mais cores, imagens que chamem
atencdo do aluno para ele desenvolver
autonomia e prosseguir sozinho as
atividades.”

‘O acesso individualizado (login e senha)
dificultou um pouco, ja que tive que fazer em
duplas. Poderiam diferenciar mais jogos
(pois tinha memoria e quiz somente), uma
vez que as criangas demonstraram muito
interesse nessa fase.”

Vocé criou estratégias pedagogicas
que nao estavam previstas no
modelo proposto de oficina? Quais
foram? Quais os motivos que levou
vocé a usar estas estratégias?

“‘Minha experiéncia foi muito positiva, meus
alunos gostaram muito de realizar a oficina,
principalmente do féorum para compartilhar
os trabalhos finais.”

“Muito boa, os alunos gostaram da oficina e
de conhecer os objetivos, nem todos sao
trabalhados como conteudo previsto em
séries iniciais.”

“‘Minha experiéncia foi gratificante, tive
momentos de ansiedade, colocar em pratica,
0 que muitos autores afirmam, sobre a
integracdo das tecnologias, com objetivos
pedagodgicos, realmente é um grande
desafio, porque sozinho o professor nao
consegue, € preciso recursos tecnolégicos,
internet de qualidade, alunos que colaborem
e participem das atividades e apoio da
instituicao.”

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

Portanto, com as evidéncias apresentadas por essas questdes torna-se

possivel identificar os pontos fortes, 0 que podera ser feito para aprimorar a oficina,

bem como as estratégias que poderao ser incorporadas ao modelo pedagadgico.

53 PROPOSTA DE MODELO PEDAGOGICO PARA INTEGRAR AS
TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO DOS ODS NA EDUCACAO BASICA

Ap0s a analise dos resultados das aplicagdes de oficinas baseadas no modelo

pedagadgico, foi elaborada a seguinte a verséo final para o MP.
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Quadro 15 — Versao final do Modelo Pedagdgico ODS na Educagao Basica

Publico-alvo Alunos da educacao basica
Aspectos Organizacionais

Objetivo Ampliar os conhecimentos dos alunos sobre os

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS)

alinhados a Base Nacional Comum Curricular

(BNCC).
Carga horaria 4 h/a
Modalidade Presencial

Aspectos de Conteudo

e Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS);

e Unidades Tematicas da Base Nacional Comum

coniElens) eloiaen|E) Curricular correspondente ao nivel de ensino e
relacionadas as ODS.

Aspectos Metodologicos

Metodologias utilizadas Situacao problema
Atividades Leituras e jogos
Avaliacao Férum
Aspectos tecnoldgicos
Tecnologias Computadores e/ou dispositivos moveis.

e Plataforma de Integragdo de Tecnologia na
Tecnologias digitais Educacéo Basica (InTecEdu);
e Conexdo com a internet.

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS
Encontros/aulas/topicos Acoes adotadas
Breve apresentacao da oficina;
Apresentar a utilizagao e funcionalidades ferramenta

InTecEdu;

Assistir sequéncia de videos introdutérios sobre a
O que sao ODS S€6ao, D ~

Assistir video explicativo sobre o que sao ODS;

Ler/explicar material disponivel no link “Pacto Global

ODS”;

Assistir playlist de videos “Conhecendo os 17 ODS -

IBGE Explica”.

Assistir video introdutdrio sobre a sec¢ao;

Fixar conteudos por meio do jogo da meméaria (4 ao
todo);

Praticar com o quiz “Fome zero e agricultura
sustentavel”;

Praticar com o quiz “Saude e bem-estar”;

Praticar com o jogo de combinagdes “Paz, justica e
instituicoes eficazes”;

Conhecendo os ODS
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Praticar com o quiz “ODS”.
ODS no Brasil Ler tirinha de apresentacdo da sesséo;
Ler/explicar material disponivel no link “Site Oficial -
ODS Brasil”;
Praticar com o jogo “Serpentes e Escadas”.
Realizar atividade em formato de férum
“Encontrando acdes no Brasil.
Assistir video explicativo sobre a se¢ao;
Praticar com o jogo “Imagem Oculta”.
Realizar atividade em formato de férum
Como aplicar os ODS “‘compartilhando conhecimento”. Compartilhar foto
ou video autoral sobre como aplicar ODS no dia a
dia. (o professor podera adaptar o forum conforme

sua estratégia)
Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

A partir da resposta dos professores, foram realizadas alteragdes pontuais no
modelo pedagodgico. Dentre as modificagdes, estdo a inclusdo das agdes de
apresentacao da oficina e ambientagcdo do aluno para utilizagdo da ferramenta
InTecEdu. Também foi realizada a ampliacdo da carga horaria proposta, modificagao
do férum para que o professor tenha liberdade para adapta-lo, e inclusdo de novos

jogos.
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6 CONSIDERAGOES FINAIS

O objetivo desta pesquisa foi elaborar uma proposta de modelo pedagdgico
para integrar as tecnologias digitais no ensino dos ODS na Educacdo Basica. Para
essa aplicacao foi utilizada a plataforma educacional InTecEdu.

O primeiro objetivo especifico, identificar na literatura os elementos que
compdem um modelo pedagogico, foi alcangado através de uma reviséo tedrica do
que autores ja escreveram em livros, artigos, revistas, dentre outras pesquisas
publicados a respeito dos temas Integracdo das Tecnologias Digitais na Educacao,
Modelo Pedagdgico e Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel.

O objetivo especifico de organizar um modelo pedagdgico para uso das
tecnologias digitais no ensino dos ODS na Educacao Basica foi realizado com base
nos achados apresentados na revisdao da literatura e estruturado em “Sujeito”,
“Arquitetura Pedagdgica” e “Estratégia Pedagdgica”.

Quanto ao objetivo especifico de aplicar o modelo proposto através de oficinas
a integracao das tecnologias digitais no ensino dos ODS na Educacgéo Basica foi
alcangado por meio da criacdo das oficinas dentro do ambiente virtual de
aprendizagem disponibilizado gratuitamente pelo Laboratorio de Experimentagao
Remota, o InTecEdu.

Ja o objetivo especifico de avaliar o modelo pedagoégico aplicado para
integracdo das tecnologias digitais no ensino dos ODS na Educagédo Basica, foi
realizado por meio da secao “Resultados”, no qual foram apresentados e analisados
os dados coletados a partir do questionario aplicado com os professores.

Os resultados da revisdo da literatura dao conta de que diversos modelos
pedagogicos foram testados por professores nos mais diversos niveis de ensino. Nas
pesquisas aplicadas, foi observado que os professores ou professores em formagao
estdo mais adeptos a utilizagdo das TDIC em sala de aula. Também se pode observar
que a partir da leitura das publicagbes encontradas que os modelos pedagdgicos que
incluem TDIC ganharam forga frente aos métodos tradicionais, o que produz impacto
positivo no desempenho dos alunos.

Assim, percebe-se a necessidade de que os modelos pedagdgicos adotados
pelos professores busquem contemplar estratégias inovadoras para se adaptar as
tendéncias atuais e aumentar a relevancia do aprendizado. Nesse sentido, um MP

inovador deve utilizar a abordagem tecnoldgica para atender as crescentes
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necessidades de aquisicdo de conhecimento, treinamento de habilidades e
aprendizagem ao longo da vida dos educandos.

Os resultados das aplicagdes de oficinas baseadas no modelo pedagdgico
proposto apontam que ele se mostrou eficaz, ja que foram avaliados aspectos
organizacionais, aspectos de conteudo, aspectos metodolégicos e aspectos
tecnologicos, além das estratégias pedagodgicas, todos com nivel elevado de
aprovacao e feedbacks positivos. Alguns pontos de melhoria foram sugeridos pelos
professores ou observados através da analise dos resultados, no entanto, acredita-se
que possam ser sanados para futuras aplicacbes e/ou para replicar o modelo
pedagogico a outras areas do conhecimento.

De modo geral, essa pesquisa contribuiu para encontrar os principais e mais
recentes estudos sobre Modelos Pedagdgicos ligados as Tecnologias Digitais de
Informagao e Comunicacgao, bem como, aplicar o MP como proposta para a integragao
das tecnologias digitais no ensino dos ODS na Educacao Basica.

Assim, como o modelo pedagogico se mostrou eficaz pela percepg¢ado dos
professores, para pesquisas futuras, sugere-se a avaliagdo da percepgao dos alunos
submetidos as oficinas. Sugere-se também a replicacdo desse modelo pedagdgico

em outros contextos e outras areas do conhecimento.
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APENDICE A - Questionario de Avaliagdo do Modelo Pedagégico ODS na

Educacao Basica

OBJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL NA EDUCAGAO BASICA -
AVALIAGAO DO MODELO PEDAGOGICO

Prezado (a)

Vocé esta sendo convidado (a) a participar de uma pesquisa de mestrado do curso de
Tecnologia da Informacdo e Comunicagcdo (PPGTIC) da Universidade Federal de Santa
Catarina (UFSC).

A pesquisa é intitulada “OBJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL NA
EDUCACAO BASICA: APLICACAO DE MODELO PEDAGOGICO COM INTEGRACAO DAS
TECNOLOGIAS DIGITAIS”. O objetivo € propor a aplicagdo de um modelo pedagédgico para a
integracdo das tecnologias digitais no emprego dos ODS na Educacdo Basica. Para a
contemplacédo do objetivo é necessario o levantamento de dados com professores(as) que
tenham aplicado a oficina com seus alunos(as). Por este motivo, venho convida-lo para fazer
parte desta pesquisa que € composta por um questionario inicial com perguntas sobre o
modelo pedagdégico adotado na oficina.

Questdes de confidencialidade dos dados da pesquisa:

Adequacao a Lei 13.709/2018 - LGPD:

Por se tratar de pesquisa académica, de acordo com o Art. 4°, a Lei ndo se aplica ao
tratamento de dados pessoais:

Il - realizado para fins exclusivamente:

b) académicos, aplicando-se a esta hipotese os artigos 7° e 11 © desta Lei; aos quais
especificam Art. 7 ° | - mediante o fornecimento de consentimento pelo titular; Art. 11° 1 -
quando o titular ou seu responsavel legal consentir, de forma especifica e destacada, para
finalidades especificas.

Essa pesquisa depende de sua contribuigdo, por isso agrade¢o a sua atencao e
disponibilidade.

Mestrando: Luan da Silva Frasseto, Esp.

Orientadora: Simone Meister Sommer Bilessimo, Dr?.
Coorientadora: Leticia Rocha Machado, Dr?.

*Obrigatorio

Perfil do respondente

Nome completo: *




2. Género: *

Feminino
Masculino

Prefiro nao responder
3. Idade:*

Até 20 anos

De 21 a 30 anos

De 31 a 40 anos

De 41 a 50 anos

Mais de 50 anos

4. Nivel de escolaridade: *

Graduacao
Especializacao
Mestrado
Doutorado

Outro:

Dados da Aplicagao

5. Instituicdo de ensino: *
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6. Em qual tipo de instituicdo de ensino que aplicou a oficina? *

Escola publica Escola
particular

Outro:




7. A oficina foi aplicada em qual nivel? *

Marque todas que se aplicam.

Ensino Fundamental 1

Ensino Fundamental 2
Ensino Médio

Outro:

8. Para quantos alunos vocé aplicou a oficina? *
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Modelo Pedagogico

ASPECTOS ORGANIZACIONAIS

9. Sobre o objetivo da oficina: "Ampliar os conhecimentos dos alunos sobre os
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) alinhados a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC)" vocé considera? *

Muito Relevante

Relevante

Nem relevante, nem irrelevante
Pouco irrelevante

Totalmente irrelevante

10. A carga horaria de 2 horas proposta foi adequada para aplicagdo da oficina. *

Concordo totalmente
Concordo

Nao concordo, nem discordo
Discordo

Discordo totalmente
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11. A aplicagao da oficina de forma presencial, mas por meio de plataforma virtual,

esta adequada a proposta da oficina. *
Concordo totalmente
Concordo
N&o concordo, nem discordo
Discordo

Discordo totalmente

12. Vocé precisou de um monitor para a aplicagdo da oficina? Se sim, justifique em
qual momento foi necessario sua atuagao. *

13. Em relacéo aos Aspectos Organizacionais da oficina realize uma avaliagdo: dos
pontos relevantes e os que deveriam ser readequados a partir da experiéncia
realizada. *

Modelo Pedagdgico
ASPECTOS DE CONTEUDO

14. Qual o nivel de relevancia do conteudo abordado (Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel)? *

Muito Relevante

Relevante

Nem relevante, nem irrelevante
Pouco irrelevante

Totalmente irrelevante



101

15. O conteudo proposto na oficina foi possivel de relacionar com as Unidades
Tematicas da Base Nacional Comum Curricular *

Concordo totalmente
Concordo

N&o concordo, nem discordo
Discordo

Discordo totalmente

16. A organizagao dos conteudos foi adequado para a oficina. *

Concordo totalmente
Concordo

N&o concordo, nem discordo
Discordo

Discordo totalmente

17. Em relacdo aos Aspectos de Conteudo da oficina realize uma avaliacdo: dos
pontos relevantes e os que deveriam ser readequados a partir da experiéncia
realizada. *
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Modelo Pedagogico

ASPECTOS METODOLOGICOS

18. A metodologia utilizada na oficina foi a situagao-problema, no qual o aluno é
colocado em acdo. Como vocé avalia a relevancia desta metodologia para a
oficina? *

Muito relevante

Relevante

Nem relevante, nem irrelevante
Pouco irrelevante

Totalmente irrelevante

19. Qual o nivel de relevancia das propostas de leitura e outros materiais em formato
de texto? *
Muito relevante
Relevante
Nem relevante, nem irrelevante
Pouco irrelevante

Totalmente irrelevante

20. Qual o nivel de relevancia dos jogos propostos para os(as) alunos(as)? *

Muito relevante

Relevante

Nem relevante, nem irrelevante Pouco
irrelevante

Totalmente irrelevante

21. Qual o nivel de relevancia dos videos propostos para os(as) alunos(as)? *

Muito relevante

Relevante

Nem relevante, nem irrelevante
Pouco irrelevante

Totalmente irrelevante
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22. De forma geral, qual o nivel de relevancia das atividades propostos para os(as)
alunos(as)? *
Muito relevante
Relevante
Nem relevante, nem irrelevante
Pouco irrelevante

Totalmente irrelevante

23. Sobre a avaliacao final realizada em formato de forum qual a sua relevancia? *

Muito relevante

Relevante

Nem relevante, nem irrelevante
Pouco irrelevante

Totalmente irrelevante

24. Em relagcdo aos Aspectos Metodoldgicos da oficina realize uma avaliagao: dos
pontos relevantes e os que deveriam ser readequados a partir da experiéncia
realizada. *

Modelo Pedagdgicos

ASPECTOS TECNOLOGICOS

25. Paraos(as) alunos(as) o uso da Plataforma InTecEdu na realizagao da oficina foi?

Muito facil

Facil

Nem facil, nem dificil
Dificil

Muito dificil
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26. Para VOCE, professor(a), o uso da Plataforma InTecEdu na realizacdo da oficina
foi? *

Muito facil

Facil

Nem facil, nem dificil
Dificil

Muito dificil

27. Qual(is) recurso(s) vocé utilizou para realizar a oficina? *

Marque todas que se aplicam.

Tablet
Computador
Projetor multimidia
Notebook
Smartphone

Outro:

28. Como foi a conexao com a internet no local de aplicagao da oficina? *
Otimo
Bom
Regular
Ruim

Muito ruim

29. Qual a origem dos recursos tecnoldgicos utilizado (computadores, tablets,
smartphones e outros)? *
Prépria instituicdo aonde a oficina foi aplicada
Dos alunos
Do professor
Empréstimo de terceiros

Outro:
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30. Qualfoia qualidade dos recursos tecnologicos disponiveis (computadores, tablets,
smartphones e outros)? *
Otimo
Bom
Regular
Ruim

Muito ruim

31. Em relagdo aos Aspectos Tecnoldgicos da oficina realize uma avaliagdo: dos
pontos relevantes e os que deveriam ser readequados a partir da experiéncia
realizada. *

Estratégias Pedagdgicas

32. A quantidade de 2 encontros propostos foi adequado para realizagcao da oficina. *

Concordo totalmente
Concordo

Nao concordo, nem discordo
Discordo

Discordo totalmente

33. A quantidade de secgbes/topicos que a oficina foi organizada na plataforma
InTecEdu foi adequada para a oficina. *

Concordo totalmente
Concordo

Nao concordo, nem discordo
Discordo

Discordo totalmente
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34. A partir da sua experiéncia, vocé considera que oficinas com este formato
sejam interessantes como estratégia pedagdgica para os(as) alunos(as)?
Justifique sua resposta. *

35. Em relagcdo as Estratégias Pedagogicas, forma de aplicagado/agbes de
realizagcao da oficina, aponte uma avaliacdo: dos pontos relevantes e os que
deveriam ser readequados a partir da experiéncia realizada. *

36. Vocé criou estratégias pedagogicas que nao estavam previstas no modelo
proposto de oficina? Quais foram? Quais os motivos que levou vocé a usar
estas estratégias? *

Avaliagdo Geral da Oficina

37. Qual o nivel de relevancia da oficina para os(as)s alunos(as)? *

Muito relevante

Relevante

Nem relevante, nem irrelevante
Pouco irrelevante

Totalmente irrelevante
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38. Vocé concorda que esse modelo de oficina pode ser replicado para outras
areas do conhecimento? *
Concordo totalmente
Concordo
N&o concordo, nem discordo
Discordo

Discordo totalmente

39. Como vocé avalia o nivel de relevancia do modelo pedagdgico adotado? *

Muito relevante

Relevante

Nem relevante, nem irrelevante
Pouco irrelevante

Totalmente irrelevante

40. Na sua opinido, quais os pontos fortes da oficina? Cite pelo menos dois. *

41. Na sua opinido, quais aspectos da oficina podem ser melhorados? Cite pelo
menos dois. *

42. De maneira geral, como foi sua experiéncia na aplicagao da oficina? *
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