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Resumo

O presente projeto apresenta o desenvolvimento da plataforma Soundar, com
0 objetivo de tornar a curadoria de DJs de musica eletronica efetiva para curadores e
produtores de eventos. Para o sucesso do projeto, foi utilizada a combinagdo de dois
métodos: a Metodologia Duplo Diamante e o Framework de Garrett. O processo de
design foi dividido em quatro etapas principais, o projeto apresenta resultados
especificos em cada uma delas: na etapa chamada 'Descobrir', sdo obtidos dados
de pesquisa sobre concorrentes, publico-alvo e cenario. Em 'Definir', ocorre o
tratamento desses dados, a ideacdo de solugbes com base nos problemas
priorizados oriundos destes dados e a priorizagdo de funcionalidades para a
construcado da ideia. Na etapa denominada 'Desenvolver', ocorre a estruturagao da
arquitetura da informacdo, a elaboracdo de esbocos em baixa fidelidade da
plataforma e a validagdo com pessoas do publico-alvo através de testes de
usabilidade. Por fim, na etapa 'Entregar', sdo gerados o guia de estilo e o protétipo
navegavel em alta fidelidade. O resultado final € o protdtipo navegavel em alta
fidelidade, dedicado para desktops, da Soundar, que tem como objetivo facilitar a
pesquisa e selecdo de DJs no mercado de musica eletrbnica. Apresenta
funcionalidades, tais como o sistema de criacado de perfil para artistas e a pesquisa
de artistas utilizando filtros avangados como géneros musicais tocados e

localizagao.

Palavras-chave: Interface Digital; UX Design; Ul Design; Discotecagem; Musica

Eletronica;
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1. Introdugao

A musica tem o poder de unir pessoas, transcender barreiras e despertar
emocgoes. Ela € capaz de transmitir mensagens, contar histoérias e evocar memoarias.
Em eventos e festivais de musica, essa magia se intensifica, transformando-se em
uma experiéncia coletiva. Através de shows ao vivo, festas e concertos, a musica
conecta as pessoas, cria uma atmosfera envolvente e proporciona momentos de

celebragao, alegria e emogao compartilhados.

O mercado de eventos de musica é um setor em constante crescimento,
impulsionado pelo desejo humano de se conectar com a musica em um ambiente ao
vivo. Festivais de musica reunem milhares de pessoas, oferecendo uma variedade
de géneros e estilos musicais. Esses eventos ndao apenas oferecem entretenimento,
mas também promovem o turismo, geram empregos e impulsionam a economia

local.

Nesse contexto, a figura do DJ desempenha um papel central. Esses artistas
S0 0s responsaveis por selecionar e mixar as musicas, criando uma atmosfera
unica e conduzindo a energia da multiddo ao longo do evento. Eles tém a habilidade
de ler a pista de danga, compreender o publico e criar uma experiéncia musical
envolvente. Além disso, os DJs também sao artistas criativos, capazes de produzir
suas proprias musicas e remixar faixas existentes, adicionando sua propria

identidade e estilo @ musica.

Além disso, a profissao de DJ oferece oportunidades de carreira em diversos
setores da industria musical. Os DJs podem se apresentar em festivais, clubes,
eventos privados e casas noturnas, além de trabalhar como produtores musicais,
remixadores ou proprietarios de selos fonograficos. Com o avango da tecnologia, os
DJs também podem criar mixes e sets através de plataformas digitais, alcancando

um publico global através da internet.

Em resumo, a musica desempenha um papel fundamental na sociedade,
conectando pessoas, transmitindo emocdes e criando momentos memoraveis. O
mercado de eventos de musica oferece uma ampla gama de oportunidades e

experiéncias musicais. Nesse cenario, os DJs assumem um papel central,
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conduzindo a energia da multiddo e criando experiéncias sonoras unicas para os
eventos.

1.1 Caracteristica do setor

Segundo a ABRAPE (Associagao Brasileira dos Promotores de Eventos,
2023), com base em dados do Ministério do Trabalho e Previdéncia do IBGE, a
estimativa de consumo do setor de recreagao atingiu, nos primeiros quatro meses do
ano de 2023, a marca de R$ 38 bilhdes, registrando o melhor quadrimestre dos
ultimos cinco anos e contribuindo com 4,5% do PIB, gerando R$ 314,2 bilhdes de

faturamento anual.

Quando se fala apenas sobre festivais, identifica-se mais de 40 marcados no
Brasil em 2023, como o C6 Fest, Mita, Rock the Mountain, Tomorrowland, The Town,
entre outros. Também vemos a ascensdo da cena de musica eletrbnica, que se
destaca a cada ano, principalmente na cidade de S&o Paulo, onde marcas como
Beck's e Heineken disputam esse mercado, patrocinando diversos eventos e

fechando contratos com produtoras.

Em 2022, foi realizado o festival Urbeck's, promovido pela marca de cerveja
Beck's. O projeto celebra a musica avangcada em todo o Brasil, passando pelas
cidades de Sao Paulo, Rio de Janeiro, Porto Alegre, Brasilia, Belo Horizonte e
Salvador. Este festival evidenciou o destaque que o mercado de musica
underground vem ganhando nos ultimos anos, ndo so6 no Brasil, mas no mundo todo,
movendo um publico mais exigente e interessado em sonoridades mais especificas
e melhor exploradas, ao contrario do mainstream. Diversas festas, projetos e,

posteriormente, artistas estdo em ascensao nesse nicho.

Com toda a sua multiplicidade e amplitude de espectro musical, a cena
underground nacional de musica eletrénica é rica e singular, tornando-se um espaco
fértil para o estabelecimento de novos clubs, festas, label parties e novos artistas,
que alimentam ainda mais esse universo. Para a realizacdo dessas festas, o line-up
passa por uma criteriosa curadoria baseada em uma construgdo de atmosfera e

estética sonora, sem necessariamente trazer artistas consagrados para tal.
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1.2 Problema

Tendo em vista o exposto anteriormente, evidencia-se que a cena de musica
eletrénica underground necessita dessa atencédo no trabalho de curadoria para suas
festas. Em contrapartida, a todo o momento novos artistas comegcam a se dedicar
para trabalhar profissionalmente como DJ’s, possuindo os mais variados repertorios
de pesquisa musical.

Hoje em dia a curadoria de dj's geralmente é feita através de redes sociais,
principalmente o Instagram e o Soundcloud. Assim, ndo existe um método mais
assertivo para encontrar dj’s de um determinado género ou estética sonora se 0s
materiais ndo forem consumidos e achados. Assim identifica-se um problema tanto
para o curador que vai precisar consumir inumeros materiais de diferentes artistas
até encontrar o que deseja quanto para o artista que precisa se desdobrar para
apresentar gravagdes e conteudos nas redes sociais para mostrar o potencial do seu

trabalho.

Sendo assim, o Design pode desempenhar um papel fundamental na
resolucdo de algumas dessas problematicas, como a conex&o entre artistas e
curadores, especialmente no ambito digital. Areas como Experiéncia do Usuario
(UX)', por meio de pesquisas de usuarios e criagdo de fluxos de uso intuitivos, e
Interface do Usuario (Ul), ao desenvolver interfaces atraentes e intuitivas, aplicando
design responsivo e principios de interface, sdo de grande importancia para este

projeto, facilitando a intermediagao entre todos os atores do processo.

1.3 Objetivos

1.3.1 Gerais

O objetivo desse Projeto de Conclusdo de Curso (PCC) foi prototipar uma

interface digital de pesquisa e selegéo de DJ's para o mercado de musica eletrénica.

' Experiéncia do Usuario (UX): Refere-se a interagdo entre usuarios e produtos/servigos,
concentrando-se em criar experiéncias eficientes, intuitivas e agradaveis. Busca compreender as
necessidades dos usuarios para aprimorar a satisfagdo e a eficacia na utilizagdo de um produto ou
Servico.
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1.3.2 Especificos

A. Entender a necessidade do mercado de musica eletronica voltado a curadoria
de DJ 's para festas e eventos

B. Trazer insumos resultantes de um processo de pesquisa para apoiar as
decisoes, priorizagdes e construcio de funcionalidades do produto;

C. Desenvolver um protétipo navegavel de alta fidelidade para a plataforma de

curadoria aqui proposta;

1.4 Justificativa e Motivagao

A motivagdo para este projeto surgiu da experiéncia da autora, que atua na
cena clubber como DJ ha trés anos e como produtora e auxiliar de curadoria de
eventos ha um ano. A partir dessa vivéncia, ela identificou uma possivel

oportunidade de negocio na area.

Durante as pesquisas iniciais foi descoberto que existem 261 coletivos
espalhados pelo Brasil, a partir de um mapeamento realizado pela Cultura de Pista
no ano de 2021 que tinha como objetivo capturar um “frame”, mesmo que parcial, do
cenario contemporaneo dos coletivos de musica eletrbnica brasileiros, sendo
chamado de “coletivos” todas as iniciativas, mesmo aquelas de carater empresarial

e/ou individual.

Além disso, a revista Veja Sado Paulo abordou em uma matéria no ano de
2022 o cenario cultural das festas itinerantes da cidade, denominando-o de 'Febre
eletrbnica’. A matéria destaca o notavel crescimento de festas de grande relevancia
na cidade, como a 'Gop Tun', que teve inicio em 2011 com encontros para 300
pessoas. No ano da reportagem, a festa ja contava com 2500 frequentadores em
uma noite comum, e no novo formato denominado 'Gop Tun Festival', chegava a
atrair até 7000 pessoas. Outro destaque foi a 'Mamba Negra', atualmente uma
referéncia do Brasil no cenario internacional, criada em 2013 com cerca de 400 fas.
No entanto, até dezembro de 2021, esse numero havia aumentado

significativamente, alcangando a impressionante marca de 4000 pessoas.
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Logo, a escolha deste tema visa aprofundar o conhecimento tanto na area de
UX/UI Design como no entendimento do mercado, fornecendo insights valiosos para

orientar estratégias de desenvolvimento na sua carreira artistica como DJ.

A ideia do projeto pode ter um impacto significativo nesse segmento de
eventos, especialmente na musica eletronica, fornecendo uma ferramenta de auxilio
para curadores de festas, permitindo-lhes descobrir novos talentos para seus
line-ups, além de oferecer uma plataforma para artistas divulgarem seus trabalhos e,

assim, obterem oportunidades de trabalho.

Por fim, o projeto apresenta varias oportunidades de design que podem ser

exploradas tanto durante sua implementacao quanto em futuras iteragoes.

1.5 Método de projeto

Para o projeto foi escolhido adaptar duas metodologias. Partiu-se, da
Metodologia Duplo Diamante, método desenvolvido em 2005 pelo Conselho de
Design do Reino Unido? De forma resumida essa abordagem busca compreender o
problema e, em seguida, criar uma hipotese de solugdo. Sendo a problematica a
parte central que serve como ferramenta de orientacdo em todos os passos do
trabalho.

A metodologia do Duplo Diamante incorpora um processo ciclico, visualizado
por meio de dois losangos interligados, cada um representando uma fase distinta. O
primeiro estagio aborda o desafio, enquanto o segundo estagio diz respeito a busca

pela solugao.

2 Design Council: https://www.designcouncil.org.uk/our-resources/the-double-diamond/
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Figura 1 - Estrutura da Metodologia Duplo Diamante

diamante dos problemas diamante das solu¢des

gatilho descobrir definir desenvolver entregar resultados

problema
geral

problema
definido

solucao
definida

pesquisa andlise ideacdo testes

Fonte: Artigo “Diamante Duplo: Como utilizar esse processo para resolver problemas”. Acesso em:
28 de agosto de 2023.

Seguindo para a etapa de desenvolvimento e entrega foi definido acoplar o
framework de Garrett, publicado por Jesse James Garrett em 2002 em seu livro
intitulado “The Elements Of User Experience”, cuja estrutura se divide em 5 etapas

principais: estratégia, escopo, estrutura, esqueleto e superficie.


https://www.alura.com.br/artigos/diamante-duplo-como-utilizar-para-resolver-problemas
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Figura 2 - Estrutura do Framework de Garrett
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Fonte: Artigo “Elementos da experiéncia do usudrio by Garrett e a estratégia de validacdo”. Acesso
em: 28 de Agosto de 2023.

Nesta estrutura as etapas iniciais chamada de Estratégia e Escopo sao
destinadas a pesquisa, que também é explorada na metodologia do Duplo
Diamante, sendo assim, foi criado uma adaptacao para a unificagdo dessas duas
estruturas onde utilizamos apenas as trés etapas referentes a interface do

Framework de Garrett, representado na imagem abaixo.


https://jeffersonalex.medium.com/elementos-da-experi%C3%AAncia-do-usu%C3%A1rio-by-garrett-e-a-estrat%C3%A9gia-de-valida%C3%A7%C3%A3o-96cebc2c6aa5
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Figura 3 - Combinac¢ado da Metodologia Duplo Diamante com o Framework de Garret

Descobrir Definir Desenvolver Entregar

Estrutura Superficie

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023

Esta proposta de método mantém a estrutura ciclica do duplo diamante, mas
adiciona etapas dentro do segundo diamante, especificamente nas fases
'Desenvolver' e 'Entregar’. O objetivo é fornecer um detalhamento passo a passo
para a construgdo da interface e facilitar iteragcdes ageis durante esse processo de
estruturagdo. Portanto, essa metodologia combate as fraquezas do Framework de
Garrett em relacéo a pesquisa e do Duplo Diamante em relacdo ao detalhamento e a
iteracdo da interface durante o processo, sendo possivel fazer validagcbes mais

rapidas e ajustar antes de avancgar a proxima etapa.

1.3.1 Etapa Descobrir

Nesta etapa, foi realizada a ‘Desk Research’, que tem como objetivo reunir
descobertas de pesquisas existentes e outras informagdes relevantes relacionadas a
este projeto. E uma parte fundamental de qualquer projeto de pesquisa em
desenvolvimento e fornece ao projeto um contexto e uma base sdlida. Essa
pesquisa secundaria nos permite aproveitar o conhecimento ja existente, trazendo
seguranga ao direcionamento do projeto e oferecendo os primeiros argumentos

tanto do ponto de vista mercadolégico quanto social.
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Simultaneamente, foi elaborada a Matriz de Certezas, Suposi¢cdes e Duvidas
(CSD), um framework que visa agrupar todas as informagdes disponiveis e dividi-las
em trés pilares fundamentais: Certezas, Suposi¢cdes e Duvidas. Essa matriz é
altamente util uma vez que ajuda a organizar os pensamentos e direciona a proxima
etapa do processo de discovery. Além disso, ela permanece dindmica e constante,

mesmo a medida que o processo de pesquisa avanca.

Em seguida, realizou-se um ‘Benchmarking’, que consiste em uma avaliacao
dos principais concorrentes do projeto. O objetivo foi coletar informagdes que
auxiliardo nas tomadas de decisdo do negdcio, bem como obter insights sobre
recursos, fungdes e fluxos, além de identificar as melhores praticas que plataformas

de terceiros oferecem aos usuarios.

Simultaneamente, foram conduzidas entrevistas com o publico-alvo deste
projeto, com o objetivo de coletar informagdes qualitativas sobre aqueles que podem
se beneficiar com o produto, incluindo detalhes sobre seu dia a dia, experiéncias,
desafios, modelos mentais, motivac¢des, aspiracées e desejos. Compreender esses
aspectos dos usuarios auxilia na identificacido de solugdes, bem como na validacao

(ou ndo) da ideia que originou o projeto.

1.3.2 Etapa Definir

Apoés as entrevistas, inicia-se a etapa de Definir, na qual buscamos sintetizar
os dados coletados. Para isso, criamos os arquétipos, que consistem em
agrupamentos de padrdes comportamentais do publico-alvo. Tanto arquétipos
quanto personas resumem os dados da pesquisa de usuarios, representando grupos
de publico e capturando as principais areas comuns de comportamento, atitudes,
motivagdes, pontos problematicos e objetivos do usuario. A diferenga € que,
enquanto as personas incluem dados demograficos, os arquétipos se referem ao
usuario apenas por um rétulo abstrato, embora ainda fornegam os principais insights

obtidos a partir da compilagao dos dados das entrevistas.
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A partir das entrevistas devidamente categorizadas, arquétipos bem definidos
e concorrentes analisados, pode-se dar inicio a etapa de ideacdo. Para este
momento, é utilizado o framework 'Como Podemos' (How Might We), introduzido
pela primeira vez pela Procter & Gamble na década de 1970 e adotado pela IDEO.
Este modelo consiste em transformar problemas em perguntas HMW (How Might
We...) que devem ser respondidas pela equipe envolvida no projeto de design, com

0 objetivo de direcionar a equipe para a resolugao dos problemas corretos.

Por fim, utiliza-se o quadro de Requisitos Funcionais e de Conteudo com o
objetivo de priorizar uma lista de features idealizadas no framework 'Como Podemos'
a serem implementadas nesta primeira versao do produto. A especificagcdo dos
requisitos é dividida entre requisitos funcionais, que descrevem como 0s recursos
interagem entre si e se relacionam, e requisitos de conteudo, que se referem aos

textos, imagens, audio e video utilizados para atender aos requisitos funcionais.

1.3.3 Etapa Desenvolver

A etapa de Desenvolvimento comegou com a estruturacdo da Arquitetura do
site, representada pelo ponto de estrutura do Framework de Garret, que tem como
objetivo organizar o conjunto de dados existentes para auxiliar na organizagédo das
informacgdes dentro de um fluxo de telas, ajudando as pessoas a encontrar o que
estdo buscando. Essa etapa € crucial para o desenvolvimento de um mapa do site e
para entender os caminhos que devemos percorrer para alcangar um objetivo dentro
da plataforma.

Apods a definicdo da arquitetura, a préxima etapa nomeada como esqueleto
envolveu a criagao dos wireframes, que consistem em ilustragdes bidimensionais da
interface. Eles se concentram na definicdo dos espagos, na priorizagdo dos
conteudos, nas funcionalidades disponiveis e em outros comportamentos. Os
wireframes sdo projetados sem estilos, cores e elementos graficos, com o objetivo
de validar o conceito da interface.

Apos a construcdo da versao de baixa fidelidade da interface, é realizado um
teste de usabilidade com wireframes. Essa técnica de pesquisa € usada para

observar a interagdo com os fluxos propostos e investigar questdes relacionadas a
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navegacao e a compreensado da interface. Para isso, o teste foi conduzido com
individuos que representam o publico-alvo da plataforma e abrange os principais

fluxos que levam a realizagao dos objetivos definidos para a plataforma.

1.3.4 Etapa Entregar

A Etapa de Entrega foi crucial para finalizar a primeira versdo do projeto.
Comegamos definindo a Linguagem Visual com trés conceitos de qualidade de
interagdo. Cada conceito é ilustrado por um painel seméantico, expressando atributos
por meio de imagens. Em seguida, extraimos paletas cromaticas e tipografias

desses painéis para testes e selegao na etapa seguinte.

Depois, foram realizados testes para selecionar as paletas de cores e fontes
que serdao usadas nas diretrizes visuais do projeto. Com essas selegdes,
desenvolveu-se o0 naming e a identidade visual da plataforma. Criou-se um style
guide, que compreende tudo o que foi definido na identidade visual, desde logotipos,

fontes, cores, grids, icones e botdes necessarios para a plataforma.

Por fim, desenvolveu-se um protétipo de alta fidelidade. Ele é uma
representacéo interativa do produto, baseada no computador, oferecendo o mais alto
nivel de detalhes e funcionalidades do design final. Esse protétipo permite analisar a

usabilidade e testar o comportamento dos usuarios de maneira mais precisa.

1.6 Delimitacéo

Este Projeto de Conclusdo de Curso foi desenvolvido num periodo de 12
semanas. Teve como objetivo principal desenvolver um protétipo web (desktop) de
um Produto Minimo Viavel (MVP) para uma plataforma de curadoria de DJs. O MVP
inclui as seguintes funcionalidades: Sistema de perfil dos artistas, tags de géneros

musicais e aba de pesquisa com filtros avancados

Devido ao prazo disponivel para a elaboragao do projeto, aspectos como o
plano de negodcios e a implementagdo técnica, tanto do front-end quanto do

back-end, ndo fazem parte do escopo do projeto. O foco sera exclusivamente na
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concepgao da interface do projeto e na entrega de um protétipo navegavel de alta
fidelidade.
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2 Desenvolvimento do projeto
No capitulo de Desenvolvimento do Projeto sera abordado de forma detalhada todas

as etapas e ferramentas utilizadas para a construgédo do produto.

2.1 Etapa Descobrir
A Etapa 'Descobrir' marca o inicio do projeto, sendo responsavel por reunir

dados relevantes sobre o contexto do problema, os concorrentes e o publico-alvo.
Compreende a realizagdo de Desk Research, criacdo da Matriz CSD, Analise de

Concorrentes (Benchmarking) e Entrevistas com o publico-alvo do possivel produto.

2.1.1 Desk Research

A pesquisa Desk foi conduzida como o primeiro passo para uma exploracao
mais aprofundada do mercado de musica eletrbnica, eventos, festivais e da
disponibilidade de profissionais que atuam como DJs.O projeto se baseou em
relatos de profissionais e experiéncias pessoais da autora. A observacao do dia a
dia de profissionais conhecidos pela autora no cenario da musica eletrbnica e as
informacdes obtidas na pesquisa de desk foram fundamentais para compreender a
amplitude do mercado que este projeto pode impactar.

Os resultados dessa pesquisa serviram de base para a construgdo do
Capitulo 1, onde o projeto foi introduzido, contextualizando o problema e justificando
as motivagdes por tras dele. Além disso, esses resultados também foram usados

para criar a matriz CSD do projeto.

2.1.2 Matriz CSD

Simultaneamente a pesquisa de desk, foi desenvolvida a Matriz de Certezas,
Suposi¢des e Duvidas (CSD), como mencionado no capitulo anterior. Seu objetivo é

organizar os pensamentos para orientar o processo de descoberta.

A primeira versao da Matriz CSD revelou uma grande quantidade de duvidas

e suposicdes, o que € comum, dada a natureza exploratéria do projeto. Observou-se
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a necessidade de buscar mais sobre dados demograficos e consideragbes sobre o

relacionamento entre o artista e seus contratantes.

Certezas

Quadro 1 - Primeira versao da Matriz CSD

Duvidas

Como os curadores conseguem
encontras os artistas para
recrutarem?

Como os artistas se conectam
com curadores e festas?

Estar presente e ser visto em
festas, mesmo que de forma
informal nos eventos é
importante para atrair os olhares
de curadores?

Os agentes/bookers sdo a Unica
opgao mais viavel para os
artistas conseguirem tocar em
diversos eventos?

Pq os artistas precisam do
trabalho dos bookers?

Existe uma plataforma exclusiva
para contratacdo de
profissionais da noite?

Suposicoes

O networking funciona como
uma escada, comegando por
clubes menores até chegar
aos grandes;

A indicagado demonstrou ser o
meio mais facil de se
conseguir um job;

A presenca digital é
fundamental na hora de
conseguir um job;

Os artistas geralmente
possuem entre 24 - 35 anos;

Os artistas em grande parte
sdo de classe média;

Possuem ou estéo cursando o
ensino superior;

Os coletivos atualmente séo
uma das melhores formas para
conseguir ser bookado;

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023

Devido ao foco da pesquisa desk na contextualizacdo do problema e na
compreensao do mercado, nao foi possivel transformar as duvidas e suposicées em
certezas. Portanto, foi entendido que seria necessario conduzir pesquisas
qualitativas na proxima etapa. O objetivo foi responder as duvidas e suposigoes,
bem como aprofundar o entendimento do dia a dia dos DJs e curadores e validar o

problema que foi considerado como hipotese no projeto.
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2.1.3 Benchmarking

Quando se busca solugbes que tém como objetivo auxiliar na curadoria de
artistas, foram identificadas apenas a Resident Advisor e a Shotgun como
concorrentes indiretos. Elas possuem um objetivo que tangencia a descoberta de
DJs, porém tém um foco muito maior na apresentacao e exploragado de eventos para
0 publico do que como um meio onde profissionais que trabalham com curadoria de
artistas poderiam buscar de forma mais efetiva. Esses dois sites foram escolhidos
para a analise, pois, mesmo que a curadoria de artistas ndo seja o foco, sdo os
unicos no segmento de musica eletrébnica que apresentam possibilidades de auxiliar

no trabalho dos curadores.

A andlise das plataformas é dividida em uma primeira analise objetiva de
funcionalidades, onde o objetivo é entender quais os pontos bem desenvolvidos
destas ferramentas e como elas auxiliam o usuario a conhecer novos artistas e
também identificar gargalos e oportunidades para este projeto. A segunda analise
busca aprofundar-se na construgao da plataforma, onde é feita uma analise de
usabilidade com o objetivo de entender o que funciona do ponto de vista da
experiéncia do usuario e gerar oportunidades para o projeto poder adotar essas

boas praticas posteriormente.

2.1.3.1 Resident Advisor

A Resident Advisor é uma revista de musica online e uma plataforma digital
cujo objetivo é apresentar artistas e eventos de musica eletrdbnica ao mundo. Nos
ultimos 22 anos, a RA cresceu significativamente, tornando-se um site de ampla

utilizagdo na cena internacional, especialmente nos paises europeus.

A equipe editorial da Resident Advisor fornece noticias, resenhas de musica e
eventos, além de filmes, reportagens e entrevistas. A Resident Advisor também
oferece listagens globais de eventos, uma plataforma de venda de ingressos,
diretérios de clubes e promotores, perfis de artistas e gravadoras, bem como o
Podcast da RA.
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Figura 4 - Homepage da Resident Advisor

RS Eventos ~ Musica  Revista Q

Fonte: Resident Advisor. Acesso em: 21 de Outubro de 2023.

Pelo carater do projeto, que tem como objetivo trabalhar com a curadoria de
artistas, a analise foi focada nas paginas de eventos e de artistas, para entender a

sua construgao e a forma como se relaciona com o restante da plataforma.

A pagina do evento consiste em entregar informagdées para a venda de
ingressos de uma festa ou festival que € hospedado dentro da plataforma Resident
Advisor, no sistema de marketplace de ingressos. Nela é possivel receber diversas
informagdes como o nome do evento, local da festa, cidade, estado, pais, data do
evento, lineup, géneros que serado tocados, descricdo personalizada do evento e

chamada para a compra de ingressos


https://ra.co/
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Figura 5 - Pagina de Evento da Resident Advisor

Find your dream music joh
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TantSa Mefutha Apresenta: Richie Hawtin

Richie Hawtin
Eli Iwasa
Martinelli
RHR
Valentina Luz

Richie Hawtin joins a five-star lineup of
techno for TantSa. One of those nights where
everyone's set is unmissable.

VALENTINA LUZ

b 2
G 21 SETEMBA0
” g

Fonte: Resident Advisor. Acesso em: 21 de Outubro de 2023

Pela pagina de eventos é possivel ter acesso a tela de artistas, que aparecem
em destaque anteriormente no lineup. Neste perfil € encontrada informagdes como
nome, foto, localizagdo, redes sociais, op¢cdao para seguir o artista, agenda de
proximos eventos, estatisticas internas da Resident Advisor, biografia, informagdes

de contratacao, eventos anteriores e artistas e labels relacionados.


https://ra.co/
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Figura 6 - Pagina de Artista da Resident Advisor

Eli Iwasa

R, ... lantSa Mefutha Apresenta: Richie Hawtin

Sao Paulo, BR D-EDGE
Brazil Clube Kraft

Rio de Janeiro, BR Warung Beach Club
Barcelona, ES Hot Hot
London, UK Caos

INFORMACAD DE RESERVA

Fonte: Resident Advisor. Acesso em: 21 de Outubro de 2023


https://ra.co/
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Nesta analise, observa-se que a plataforma oferece diversas funcionalidades,
porém, em sua esséncia, ndo esta centrada na descoberta de artistas com uma
abordagem de curadoria para eventos. Em vez disso, a plataforma tem como
principal propdsito apresentar artistas em colunas da revista online. Como resultado,
o sistema de paginas de artistas serve principalmente para fornecer informacdes
adicionais aos interessados nos eventos realizados na plataforma, principalmente

para a compra de ingressos.

E importante salientar que a plataforma constréi um ecossistema de contetdo
e informagdes que nao permite integragdo com fontes externas. Em outras palavras,
as informacgdes sobre os artistas sao exclusivas da plataforma, abrangendo desde
0os eventos que sO sao exibidos se forem registrados na Resident Advisor até as

métricas e recomendacgoes.

Por fim, a plataforma ndo é amplamente adotada pelo publico brasileiro,
apesar de sua forte presenga nos paises europeus, o que resulta em caréncias de
informagdes e na auséncia de diversos nomes extremamente relevantes no cenario

nacional.

Quadro 2 - Sintetizagao dos pontos positivos e negativos da Resident Advisor

Pontos positivos da plataforma Pontos negativos da plataforma
Possui eventos, conteudos, perfis de Devido a escala mundial da plataforma,
artistas e avaliagao de musica artistas novos tém dificuldade em mostrar

seu trabalho nela.

Escala a nivel mundial Os dados e perfis dos artistas se limitam ao
que esta relacionado a Resident Advisor,
como os eventos em que tocardo ou ja
tocaram e métricas relacionadas as cidades
onde atuam com mais frequéncia. Em
outras palavras, se um evento ou noticia
nao for registrado na Resident Advisor, a
plataforma nao tera conhecimento a
respeito.

Nao é amplamente utilizada por uma
grande parte do publico no Brasil.

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023
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Para concluir a analise e avaliar de maneira mais eficaz os fatores de
interface e usabilidade, foi utilizado o formulario MATcH, desenvolvido pelo Grupo de
Qualidade de Software (GQS) do Departamento de Informatica e Estatistica (INE) da
Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC). Este formulario consiste em um
conjunto de perguntas derivadas da Avaliagado Heuristica, criada em 1990 por Jakob
Nielsen e Molich. O objetivo é identificar possiveis problemas nas interfaces usadas

pelos usuarios.

ApOs a resposta as perguntas, a plataforma apresenta uma escala de
usabilidade que varia de 0 a 60 e calcula a pontuagdo com base nas respostas,
como exemplificado na Figura X. Essa escala é dividida em niveis, onde até 30
pontos indicam usabilidade muito baixa, de 30 a 40 pontos representam usabilidade
baixa, de 40 a 50 pontos refletem usabilidade aceitavel, de 50 a 60 pontos
demonstram usabilidade alta, e acima de 60 pontos apontam para usabilidade muito
alta. Para a Resident Advisor o resultado foi de 53.9, classificando assim a

plataforma com uma Usabilidade Alta.

Figura 7 - Resultado da analise da Resident Advisor na ferramenta MATcH
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G” GQSsS MATcH 7BINCoD %!

UFSC

Softwore Quality Group

Checklist para Avaliagdo da Usabilidade de Aplicativos para Celulares Touchscreen

Resultado: 53.9 pontos - Usabilidade alta

Nivel Caracteristicas que os aplicativos para celular touchscreen quase sempre ou sempre possuem...

Usabilidade muito baixa

Somente iniciam as tarefas ao comando do usuario, evidenciam a necessidade de insercdo de dados, possuem botdes e links com drea
clicavel do tamanho dos mesmos, evitam abreviaturas, além disso, s30 consistentes, utilizam o mesmo idioma em seus textos, apresentam os
links de forma consistente entre as telas e fungdes semelhantes de forma similar.

Até 30

Usabilidade baixa
Além de possuir as caracteristicas do nivel anterior, fornecem um update do status para operagdes mais lentas por meio de mensagens claras
e concisas, mantém o mesmo titulo para telas com o mesmo tipo de contetido, utilizam titulos de telas que descrevem adequadamente seu
30-40 contelido, exibem apenas informac@es relacionadas a tarefa que esta sendo realizada, apresentam icones e informagdes textuais de forma
padronizada com contraste suficiente em relagdo ao plano de fundo, e imagens com cor e detalhamento favoraveis a leitura em uma tela
pequena, possuem navegac3o consistente entre suas telas, permitem retornar a tela anterior a qualquer momento, mantém controles que
realizam a mesma fungio em posigdes semelhantes na tela, permitem que as fungdes mais utilizadas sejam facilmente acessadas e possuem
botdes com tamanho adequado ao clique

Usabilidade razodvel
Além de possuir as caracteristicas dos niveis anteriores, dispdem as informagdes em uma ordem légica e natural, apresentam as mensagens
mais importantes na posi¢do padrao dos aplicativos para a plataforma, oferecem uma navegagdo intuitiva e um menu esteticamente simples
40-50 e claro, contém titulos e rétulos curtos, possuem fontes, espacamento entrelinhas e alinhamento que favorecem a leitura, realcam
contetidos mais importantes, possuem tarefas simples de serem executadas que deixam claro qual seu préximo passo, oferecem feeedback
imediato e adequado sobre seu status a cada ag3o do usudrio, evidenciam que controles e botes sio clicaveis, distinguem claramente os
componentes interativos selecionados, utilizam objetos (icones) ao invés de botées, com significados compreensiveis e intuitivos e nio
apresentam problemas durante a interagdo (trava, botées que ndo funcionam no primeiro clique, etc).

Usabilidade alta

Além de possuir as caracteristicas dos niveis anteriores, exibem pequenas quantidades de informagio em cada tela, mantém acessiveis
50 - 60 menus e fungdes comuns do aplicativo em todas as telas, evidenciam o nimero de passos necessarios para a realizagio de uma tarefa,

permitem que o usurio cancele uma acio em progresso, possuem navegacio de acordo com os padrdes da plataforma a que se destinam e

possibilitam facil acesso de mais de um usuério no caso de aplicativos associados a cadastro de login.

Usabilidade muito alta
Acima de 60 Tem ainda maior probabilidade, que os niveis anteriores, de possuir todas as caracteristicas descritas acima, possuindo um alto nivel de
usabilidade.

Grupo de Qualidade de Software- GQS

Instituto Nacional para Convergeéncia Digital - INCOD APOIO
Departmento de Informdtica e Estatistica - INE

Universidade Federal de Santa Catarina - UFSC ‘,@ @CNPq
88049-200 Floriandpolis - SC Brasil O\ =
gas@incod.ufsc.br N 60 ANOS

Sobre | Politica de Privacidade | Termos de Servico

Fonte: Formulario MATcH. . Acesso em: 29 de Setembro de 2023

2.1.3.2 Shotgun Brasil

A Shotgun é um software € um marketplace projetado para capacitar
organizadores de eventos, auxiliando-os na construgdo de suas marcas, na
execucdo de operacdes e na expansao de suas comunidades. O aplicativo se
concentra na descoberta de eventos e na compra e revenda de ingressos,

direcionado ao publico jovem.

A plataforma francesa foi fundada em 2014. Ao contrario da Resident Advisor
a Shotgun conquistou seu espago dentro do Brasil no periodo pos-pandemia, com o

foco na hospedagem dos eventos e no sistema de venda de ingressos.


http://match.inf.ufsc.br:90/index.html
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Figura 8 - Pagina Home da Shotgun Brasil

X sSHOTGUN FESTIVAIS EXPLORAR v S0U PAODUTOR
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VER EVENTOS EM FLORIANOPOLIS

CIDADES PROXIMAS

Florianop: Balnedario Camboria Séo Paulo

3events 3events e 91 events

VER TODAS AS CIDADES

VAIs 0 seu lindo projeto de palco, corpos bronzeados,

publico incrivel, artistas talentosos e musicas

2 o 2 3 surreais? Escolha a vibe para a temporada de
Festivais!

~ FIESTA DES SUDS =

56748 - J NARSENLE

: S zllr7 .
Contours Festival 2023 Utopia Festival 1 Tome lii | Fiesta Des Suds 2023 Newrave Festival 2023 : Solar

VER TODOS 08 FESTIVAIS

Fonte: Shotqun Brasil. Acesso em: 21 de Outubro de 2023


https://shotgun.live/pt-br
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Contudo, a plataforma também inclui um sistema que, no futuro, pode se
concentrar na curadoria e descoberta de artistas. Atualmente, encontramos uma
pagina de exploragao de artistas populares e uma pagina de artistas extremamente
simplificada, composta apenas por uma foto, numero de seguidores na Shotgun,
opgao para seguir, links para redes sociais e uma lista de eventos futuros e

passados.



Figura 9 - Pagina de explorar artistas da Shotgun Brasil
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Figura 10 - Pagina de artistas da Shotgun Brasil
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Fonte: Shotqun Brasil. Acesso em: 21 de Outubro de 2023

Portanto, a Shotgun Brasil atualmente ndo possui uma plataforma bem
desenvolvida para a descoberta de artistas, uma vez que seu sistema é muito

simplificado em comparacgéo ao seu potencial.

Quadro 3 - Sintetizagao dos pontos positivos e negativos da Shotgun

Pontos positivos da plataforma Pontos negativos da plataforma
Possui maior adog¢éo do publico brasileiro, Perfis de artistas sdo extremamente
por ser um marketplace de venda de simples e ndao possuem informacoes
ingressos para festas relevantes além do nome, rede social e

onde vai tocar/ja tocou

Temos acompanhamento dos artista e em
que eventos vao tocar que estio
registrados na Shotgun (inclusive mandam
notificagdo se um novo evento com um
artista que vocé segue é criado)

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023

Por fim, o formulario MATcH foi utilizado para avaliar o nivel de usabilidade da
plataforma, e ela recebeu a nota 60.5, sendo classificada na faixa de nivel mais
elevado, 'Usabilidade Muito Alta'. Isso a torna um excelente exemplo de interface

para ser usada como referéncia ao longo do projeto.


https://shotgun.live/pt-br
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Figura 11 - Resultado da analise da Shotgun na ferramenta MATcH

GiGas MATcH Dincon (51

Softwore Quality Group

Checklist para Avaliagdo da Usabilidade de Aplicativos para Celulares Touchscreen
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Nivel Caracteristicas que os aplicativos para celular touchscreen quase sempre ou sempre possuem...

Usabilidade muito baixa
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links de forma consistente entre as telas e fungdes semelhantes de forma similar.

Usabilidade baixa
Além de possuir as caracteristicas do nivel anterior, fornecem um update do status para operagées mais lentas por meio de mensagens claras
e concisas, mantém o mesmo titulo para telas com o mesmo tipo de contetido, utilizam titulos de telas que descrevem adequadamente seu
30-40 contetido, exibem apenas informagdes relacionadas a tarefa que esta sendo realizada, apresentam icones e informagdes textuais de forma
padronizada com contraste suficiente em relagdo ao plano de fundo, e imagens com cor e detalhamento favoraveis a leitura em uma tela
pequena, possuem navegagio consistente entre suas telas, permitem retornar a tela anterior a qualquer momento, mantém controles que
realizam a mesma fungdo em posi¢es semelhantes na tela, permitem que as fungbes mais utilizadas sejam facilmente acessadas e possuem
botdes com tamanho adequado ao clique.

Usabilidade razoével
Além de possuir as caracteristicas dos niveis anteriores, dispdem as informagdes em uma ordem lgica e natural, apresentam as mensagens
mais importantes na posigo padrio dos aplicativos para a plataforma, oferecem uma navegagio intuitiva e um menu esteticamente simples
40-50 e claro, contém titulos e rétulos curtos, possuem fontes, espacamento entrelinhas e alinhamento que favorecem a leitura, realgam
contetidos mais importantes, possuem tarefas simples de serem executadas que deixam claro qual seu préximo passo, oferecem feeedback
imediato e adequado sobre seu status a cada agdo do usuario, evidenciam que controles e botes sdo clicaveis, distinguem claramente os
componentes interativos selecionados, utilizam objetos (icones) ao invés de botdes, com significados compreensiveis e intuitivos e n3o
apresentam problemas durante a interagao (trava, botdes que n3o funcionam no primeiro clique, etc)

Usabilidade alta

Além de possuir as caracteristicas dos niveis anteriores, exibem pequenas quantidades de informagdo em cada tela, mantém acessiveis
50 - 60 menus e funcdes comuns do aplicativo em todas as telas, evidenciam o nimero de passos necessarios para a realizagio de uma tarefa,

permitem que o usudrio cancele uma agdo em progresso, possuem navegagio de acordo com os padrées da plataforma a que se destinam e

possibilitam facil acesso de mais de um usuario no caso de aplicativos associados a cadastro de login

Usabilidade muito alta
Acima de 60 Tem ainda maior probabilidade, que os niveis anteriores, de possuir todas as caracteristicas descritas acima, possuindo um alto nivel de
usabilidade.
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Fonte: Formuldrio MATcH. . Acesso em: 29 de Setembro de 2023

2.1.3.3 Resultados Finais

Apos compreender ambas as plataformas individualmente, foi criado um
quadro comparativo com o objetivo de identificar as informagdes e funcionalidades
relacionadas aos fluxos de curadoria de artistas, compartilhadas por essas duas
plataformas. Isso ajuda a compreender como o projeto proposto pode desenvolver

sua plataforma de modo a oferecer diferenciais em relagdo aos concorrentes.


http://match.inf.ufsc.br:90/index.html
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Quadro 4 - Comparativo de funcionalidades entre a Resident Advisor e a Shotgun

Resident Advisor

Shotgun Brasil

Sugestdes de
eventos/conteudos

Pagina para explorar
artistas

Pagina de artista

Eventos que o artista
ird tocar ou ja tocou

Apenas os que estao dentro
da plataforma

Apenas os que estdo
dentro da plataforma

Redes sociais do
artista

Release do artista

Opcao de seguir o
artista

Informacgdes para
bookings

Matérias sobre o
artista

Apenas da propria
plataforma

Fotos do artista

Pesquisa com filtros

Dados e informacdes
personalizaveis

Apenas do perfil

Apenas para eventos

Apenas algumas
informagdes basicas, os

dados sdo apenas os
puxados pelo banco de
dados de dentro da
plataforma

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2023

Ao observar o quadro, fica evidente a falta de fungbes nas plataformas que
possibilitariam que a curadoria e a descoberta de artistas fosse mais eficaz, como
pesquisas com filtros, personalizacdo dos dados e informacgdes dos perfis, bem
como uma lista completa de eventos que va além do que esta disponivel apenas no
sistema de venda de ingressos dessas plataformas. Portanto, identificou-se uma
oportunidade de proporcionar aos usuarios um sistema no qual possamos criar

perfis ricos em informagdes. Essas informagdes, por sua vez, podem ser usadas
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para realizar pesquisas facilmente segmentadas por meio da filtragem dos dados

desses artistas.

2.1.4 Entrevistas com usuarios

2.1.4.1 Planejamento e Realizagéo

O planejamento, realizacdo e analise dos dados das entrevistas com os
usuarios foram conduzidos ao longo de um periodo de duas semanas. No que diz
respeito ao planejamento, foram elaboradas perguntas de duas categorias:
Perguntas Demogréficas e Perguntas voltadas aos tipos de perfis entrevistados. As
perguntas demograficas tinham como objetivo compreender o estagio de
desenvolvimento da carreira dos produtores e DJs, a fim de entender o contexto em
que estado inseridos. Por outro lado, as perguntas direcionadas aos tipos de perfis
derivaram das duvidas e suposi¢des previamente definidas na Matriz CSD. Algumas
delas eram especificas para um dos perfis, enquanto outras podiam ser respondidas
por ambos, permitindo a compreensao das perspectivas de cada um em relagéo a

determinadas questdes.

Quadro 5 - Perguntas demograficas

Perfil de Produtores e Curadores Perfil de DJ
Qual a sua idade? Qual a sua idade?
A quanto tempo trabalha com producéao de A quanto tempo vocé trabalha como DJ?
eventos?
Qual a sua situagéo atual de emprego? Vocé Qual a sua situagao atual de emprego? Vocé
trabalha exclusivamente com produgéao de trabalha exclusivamente com produgéo de
eventos? eventos?

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2023

Quadro 6 - Perguntas para os tipos de perfis de entrevistados

Duvidas e Suposigoes Perfil de Produtores e Perfil de DJ
(Matriz CSD) Curadores
Como os curadores Vocé possui um processo para -
conseguem encontrar 0s fazer a curadoria dos DJ’s da
artistas para recrutarem? sua festa?
Pq os artistas precisam do Qual a importancia do booker Vocé possui booker? Qual a
trabalho dos bookers? no processo de curadoria e importancia dele no seu dia a

contratagao de DJ’s? dia?
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A indicacdo demonstrou sero  As indicagbes de DJ’s feitas -
meio mais facil de se conseguir para vocé agregam no seu

um job; processo de curadoria?

A presenca digital & A presenca digital & Vocé acredita que ter presenca
fundamental na hora de fundamental na hora de digital é fundamental para
conseguir um job; descobrir novos artistas? conseguir trabalhos? Porque?
Os coletivos atualmente sédo - Vocé faz ou ja fez parte de
uma das melhores formas para algum coletivo?

conseguir ser bookado; (se sim) Como foi/é a sua

experiéncia participando
destes coletivos?

(se ndo) Por qual motivo vocé
nao faz/fez parte de um
coletivo?

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2023

Apoés as perguntas era aberto um espag¢o com a pergunta “Como vocé acha
que a tecnologia poderia auxiliar vocé a resolver os problemas citados
anteriormente?” com o objetivo de gerar um espago de ideagdo para possiveis

solugdes.

Foram recrutados 5 participantes, abrangendo ambos os perfis, ou seja, tanto
produtores (responsaveis pelo processo de curadoria) quanto DJs. As entrevistas
tiveram uma duragdo média de 40 minutos a 1 hora e foram realizadas de forma
individual e online, utilizando a plataforma Google Meet. As entrevistas foram
documentadas no FigdJam. Para fins de identificacido, atribuimos a cada participante
uma cor diferente, o que se mostrou importante para distinguir a fala de cada um,

uma vez que nao identificamos os participantes por nomes.
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Figura 12 - Visualizagao maximizada da documentagio das notas com as respostas dos
entrevistados

Respostas entrevista

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2023

2.1.4.2 Resultados da pesquisa

AplOs a realizacdo das entrevistas foi necessario fazer a compilagdo de
resultados. O processo consistiu em reler todas as notas e criar agrupamentos de
temas que as falas estdo relacionadas, com o objetivo de encontrar padrdes e por
fim oportunidades de validar e descobrir problemas e dores dos entrevistados. Apds
0 agrupamento ser criado foram destacados os aprendizados que cada um deles

trouxe para pesquisa, com o objetivo de compor um resumo de toda a entrevista.
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Figura 13 - Visualizagao maximizada da compilagao das notas em agrupamentos e seus
respectivos resumos

Compilagdo da entrevista

5 PARTICIPANTES

Idades entro 23031

TODOS 05 DJS precisam de
outros trabalhos para garantic
suarenda mensal

TODOS 0s DS trabalham de
forma independente para
vender seu trabalho.

05 DS acreditam que

Ideias para plataforma digital

+ Sistoma do porfis
« Concentrar informaces sobre o artista

5 ial
« Conectar DJs, produtores e fornecedores (sonografla,
marcas, otc)

Fonte: Desenvolvido pela autora, 2023

Quando falamos sobre o quadro de perguntas demograficas os participantes possuiam
idades entre 23 e 31 anos , sendo que 4 dos 5 entrevistados possuem experiéncia com
produgao superior a 4 anos (figura 13) . Destaca-se que 3 dos 5 ja atuavam entre 9 a 10
anos como DJs, ja outros 2 possuiam pouco mais de 2 anos de experiéncia na
discotecagem.

Figura 14 - Agrupamentos com informagodes sobre idade e tempo de experiéncia com produgiao

de eventos
Idades entre 23 e 31
} anos
::a::;h’;::;n‘p:‘::c:o 7 anos ::::::;:::?) Desde 2017 (6 anos) Maio de 2022 (1 ano) 4 dos 5 prOd Utores tem
experiéncia superior a 4
Marssala Frigotto Lovatel Marssaa Frigoto Lovato Marssaia Frigoto Lovatel Marssala Figato Lovate Macsssta igoto Lovetst anos

Fonte: Arquivos da autora, 2023
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Figura 15 - Agrupamento com informagoes sobre tempo de experiéncia como DJ

i 3 dos 5 DJ's tem experiéncia entre 9 e
10 anos na area, os outros 2 possuem
pouco mais de 2 anos.

Fonte: Arquivos da autora, 2023

Quanto a forma como se sustentam todos os participantes das entrevistas
afirmaram que necessitam realizar outras atividades remuneradas, além da
produgdo de eventos e discotecagem para garantir a sua renda mensal, como

destaca a figura 15 a seguir.

Figura 16 - Agrupamento com informagodes sobre trabalhos para sustento.

Qual a sua situagéo atual de emprego? Vocé trabalha exclusivamente com produgéo de eventos?

Para me Trabalha como Trabalha Trabalho em Preciso de renda TODOS OS e ntreV| stad OS

sustentar designer nos exclusivamente Jaragua de sul para poder me .

trabalho como dltimos 3 anos com como analista de manter, trabalho

designer em discotecagem e engenharia na em uma agéncia p rec I Sa m d e o Utros tra ba I h Os

empresa de Tl producéo de veg e produgao/ de publicidade o

s festas. Esta discotecagem como analista de para garantir sua renda mensal
desempregado fica em segundo midia junior
trabalhava como plano

marketing digital
Fonte: Arquivos da autora, 2023

ApoOs os questionamentos demograficos foram conduzidas as perguntas
sobre cada linha de trabalho, sendo produtor de eventos ou DJ. Sobre este ultimo,
todos os entrevistados afirmam que atuavam de forma independente para vender

seu trabalho e fazer a gestao de sua carreira, como mostra a figura a seguir.

Figura 17- Agrupamento com informagoes sobre bookers

Vocé possui booker? Qual a importancia dele no seu dia a dia?

:un:ative SU”:a(eve' Néo possui N&o N&o TODOS OS DJ'S tra balham de
ooker ooker, porem booker
gostare forma independente para
vender seu trabalho.

Fonte: Arquivos da autora, 2023

Quando o assunto presencga digital foi abordado, as respostas foram
unanimes quanto a necessidade dos DJs estarem presentes digitalmente para

conseguir oportunidade de trabalho.
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Figura 18 - Agrupamento com informagodes sobre presenca digital

Vocé acredita que ter presenca digital é

E muito importante estar nas
midias digitais, estar presente e
fazendo acontecer. Para mim é
uma dor, pois ndo me julgo muito
desenvolvido nessa area e que
eu preciso melhorar. E até mais
importante que langar musicas
em grandes labels e sets em
grandes radios. Se esses
veiculos n fazem essas
informagdes girar e nem vocé
acaba perdendo o buzz em cima
do seu nome. Precisamos que o
publico seja alcangado e entenda
0 que estd acontecendo
envolvendo o seu nome. Quando
as pessoas vao em festas e
escutam seu set as pessoas
carregam a palavra do seu som
para outras pessoas e
frequentadores fazendo seu
nome reverberar

para Porque?

Com certeza, Tenho certeza Sim, é importante Infelizmente sim

hoje dependemos que na era das principalmente no pq todo 0o mundo

das redes muito redes estar meio em que o deartee

para mostrar os presente nas comercial domina qualquer

nossos materiais redes afim de muito as comunicagao é

para o publico isibil é o b 1 se
fundamental, fazer presente
principalmente em redes sociais
depois da mas nao
pandemia. exclusivamente.
E mto bom Ainda sim temos
estarmos a parte presencial
presentes de com relagdes e se
forma online, fazer presente ao
90% das minhas invés de ser
gigs eu consegui apenas DJ de
por estar de internet
alguma fora
mostrando o meu
trabalho online

TODOS os DJ'S acreditam que
a presenca digital é
fundamental para conseguir
trabalhos.

Fonte: Arquivos da autora, 2023

Quando se tratou de estratégias para promover a si mesmos e conquistar

mais oportunidades profissionais, todos mencionaram o uso das redes sociais como

sua principal abordagem. Eles compartilham conteudo relacionado aos seus sets e

as festas em que participam, buscando constantemente mostrar que sao artistas

ativos. No entanto, também mencionam as dificuldades em se manter atualizados

em relagdo aos novos comportamentos dos algoritmos e a melhor forma de distribuir

seu conteudo. Isso ocorre frequentemente devido a falta de tempo e a energia

limitada resultante de suas ocupagdes formais do dia a dia, como destaca a figura a

sequir.

Figura 19 - Agrupamento com informagoes sobre estratégias de contetdo para internet

Qual a sua estratégias para divulgar o seu nome e conseguir jobs

Jé houveram Administraggo de Paraa Criei minha Costumo buscar
3 eramals comegou mais que fiz foi fazer prépriafesta, pois deme conectar
empenhada, a durante a muito contato me deu uma com quem eu
i de gosto do trabalho
apresentades feito por mim. pessoasécrucial  gravar muitos festas online. domeio. festa e néo 56 e me identifico
para pois como ndo para fazer o sets e enviava como DJ.
porinbox. Fui divuigando Frequentei muito Apoiar e ser
precisamos entre eles. ‘materiais como as fest apoiado, ver a
Produzo a minha depender da bi festa e trabalho
festae tento vontade dos 0 booker virtual era maior videose pessoas vio A comunicagao é de outra pessoair
crescer o nome outros. Comongo  vendendoo também. Hojeem  posteriormente. mais freestyle assistir e curtir
dela e levar o vivemos isso o trabalhodooutro  dias6 deixoa comeceia mas tenho a nas redes
i vida me levar... mostrar trechos. constancia de
sem precisar em outros mais defestanoreels Humanizar o mostrar pro
pedir para tocar i perfildo piblico onde eu
em lugares sem ‘sugando muita Quando falamos minha lugares e datas Instagram ao Voutocar e com produzo
fazer prospeccdo energia para de forma pessoal i oqeu estou contetido para
ativa aos seguirmos. & super vélido introvertida/ que eun deixo de envolvido. me promover eu
I ladoa fago relacionado
projetos vezesn é muito aprincipal essapercepcao discotecagem, a
Geralmente os —= levado “a sério” - bl i c
bookings vem de & comoDJe ¢ %
forma passiva/ uma dificil se colocar movimento. pessoal também. Converso com (Setnovos,
natural através do apresentago/ 14 dentro, por . produtores de videos de gigs,
reconhecimento. portfélio para todaa questao evento e apoio fotos, posto da
pela forma que apresentar o seu deentregae suas festas minha propria
fago o meu trabalho, sem ser regras/macetes festa)
trabalho de uma forma para
: direta e reta engajamento &
pedindoa um um obstéculo.
contato para ir
com sede ao
pote.

Iniciar
relacionamentos

Sou Produtor
musical e posto
videos de
suporte das
minhas tracks
por outros djs.

Gravo sets

Marco presenga
em festas

Fonte: Arquivos da autora, 2023

Usam as redes sociais porém
sentem dificuldade por conta
do tempo e a necessidade de
estar sempre se atualizando

+ Postam contetidos dos seus sets e festas
para mostrar que estdo em movimento

Por fim, para o bloco de perguntas sobre os DJs abordou-se o assunto sobre

“coletivos”. Todos os entrevistados expuseram que participam ou ja participaram de
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um coletivo e concordam que é uma otima maneira de fazer mais pessoas

conhecerem o seu trabalho, ampliar networking e ganhar visibilidade.

Figura 20 - Agrupamento com informagdes sobre participagao dos djs em coletivos

Voce faz ou j4 fez parte de algum coletivo?(se sim) Como nao) Por qual motivo vocé ndo fazifez parte de um coletivo?

e Wt e b oA = TODOS os DJ'S participam ou
livo. Foi semy intima, firei e . . . .
em2016 em - fevei prasi. ja participaram de um coletivo
2017) tomavam as decises e 0s outros Function! (2020-atual) - ‘Com certeza ajuda pois é mais B _
e ‘ R e e acreditam que sdo boas

Com certeza, é muito dificil ser

p roduende mevimentance formas de vender seu trabalho.
i Tempo (hj n téo ativo)
trocar Facilita pois é mais um meio de . ; ; 5
dsend . - e expreasar omes Estreita e amplia relagdes com outros
As festas possuem a mesma fazer parte de um coletivo de trabalho artistas através do networking
Existe uma forca maior quando dindmica . o
tomos vérias pessoas « Auxilia a ganhar visibilidade

trabalhando em um projeto. . Hole em dia

foi
Foi muito importante, a criagao da uma ferramenta que me ajudou
muito a ganhar visibilidade

Fonte: Arquivos da autora, 2023

Quando observa-se a coluna vertical de produtores de eventos e curadores,
identifica-se dois processos de curadoria denominados de Curadoria Passiva e
Curadoria Ativa. A curadoria passiva envolve a observagao sem a intencao explicita
de encontrar novos artistas. Descobertas acontecem de forma ocasional por meio do
uso de algoritmos em redes sociais, monitoramento de perfis de redes sociais ja
conhecidos pelo curador e também pela identificacdo de novos artistas nos lineups
de festas. Por outro lado, a curadoria ativa € um processo mais aprofundado de
busca de artistas com o propdsito de contrata-los para os eventos dos curadores.
Esse processo demanda mais tempo e envolve a exploragdo de perfis de outras
festas, eventos, coletivos, agéncias, bookers, revistas, blogs, entre outros. Além
disso, os curadores fazem uso do SoundCloud para buscar em programas de

podcasts e utilizam tags de géneros disponiveis na plataforma.
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Figura 21 - Agrupamentos com informagées sobre curadoria

Curadoria "passiva” Curadoria “ativa”

Sempre escuto Sempre fol As vezes 1 Quando é pra Geralmente eu Uso redes uso-soundeloud-e 1 H
muito o natural, néo. encontramos dis A curadorla sentar e procurar fago um sociais, a maior princinalmente. A curadona atlva
soundcloud e as precisava ir muito que tocam . . instagram .
radios dentro atrds. Instagram  musicas de passiva consiste Insta,procuroas  cidadequeestou,  vem de rede consiste em um
delaem um e soundcloud produtores que festas de regides cruzando com a social e Jéusei
momento geral principalmente. gostamos e . perto de floripa identi dcloud.

paraconhecer | acompanhamos em um tipo de e e agmemenertes [JFOCESSO

artistas locais/ os sons partir dos E bem antenado "

onais. st 3 ivos vei P i
e observagao sem quemsioos | auitegramo | | nacens aprofundado de
importantes pela pessoas pelo o o o . residentes e conceito da festa brasileira, tenta Contatos diretos. -
curadoriaqueja | facebooke . iniciativa de um quem séo as esucarvasane. . comduseouros  PUISCA cle artistas
G instagram. Acabo pessoas locais Tento criar uma Sigo os artistas, amigos que séo
utilizando o conhecendo nas i produtores ~
o) redes sociais processo de e euvoupro novosartistase  os sons das para a contratacao
essas pessoas ja Vou strés do som que n sej a ‘
(e mmEETE para poder = oot cura d Ol’i a form al ver oq essas uma forma tao ‘acontecendo. de eve ntos
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artist squ“e les. e f oglatica pora atocarcomessa  estudar bastante. g de tempo
curaram de forma voreratowa, | €stélcacoque  Sigoosartstas, .
dentro. Erauma ! " fazemosé uiso sobre « Acessar perfis de outras
. curiosidade . [——— T pesq No soundcloud a

quando achava ocasional. ossonsdas e festas, eventos,

os perfis das Pesquisa de (T IRESCEED ser mais genérica . o

, . i Ouvimos setno ~ Chamarpratocar.  acontecendo. RO coletivos, agéncias,
No Instagram é pessoas e campo: Uso de al d d Eres
. > X R « Uso de algoritmos de redes soundcloud e de outras festas, i
mito através da tambem através Tl . outube construindo essa g bookers, revistas, blogs,
minharede, sinto  doperfilde em outras sociais v estéticajunto. e
T e outras pessoas cidades, artistas Observagio de ' podeasts. etc.
f bolha, elaia vendo os que . S
ket v S e erfis * Uso do soundcloud para
eu sigo e entram tos e achando os tocam em festas . G P! buscar em programas de
o meu radar. perfis dos quen que ja conhecem
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Fonte: Arquivos da autora, 2023

Apos encontrarem um artista que os interesse existe uma fase da pesquisa
para conhecer melhor o perfil desse DJ e entender sobre suas informacgdes sociais e
como o mesmo esta inserido na cena de musica eletrénica da sua cidade, sendo
esse tipo de informagao importante para entender se o nome do artista tem uma

relagédo positiva com a proposta do evento.

Figura 22 - Agrupamentos com informagdes sobre aprofundamento de perfil do artista

Check de informagdes durante a curadoria

Entendo quem ¢ a pessoa, onde « Vejo onde ja
elamora, geoeconomicamente, tocou para ter
quem séo essas pessoas que referéncia pra
estao juntos, essas pessoas saber o som
fazem parte da cidade dela, ela que elaleva

esté envolvida com os consigo.

pessoss LOBTGIAY o faz st Um ponto crucial apés conhecer um

S o novo artista é entender sobre suas
informacoes sociais e como o mesmo
esta inserido na sua cena

Relagdo entre estética/representatividade do artista e a festa
« Esse tipo de informacgéo é importante para entender

Mas muito do O publico é o Para além da Prefiro fazer uma Buscamos Nos fazemos

publico daquin resultado de curadoria eu festa como pessoas curadoria apenas. se o nome do artista tem uma relagéo positiva com a
vai pelo line vai quem té tento trazer a conceito que eu atrelados a0 com quem a

pela festa trabalhando ali, maior acredito do que conceito dafesta:  gentese proposta do evento.

mesmo, néo influenciado pelo diversidade de chamar um Que seja original, identifica como

importa quem tipo de corpos possivel artista que n vai fuja do padrao... pessoa e também

venha tocar, eles ccomunicagao T construir com a que tenha a idéia de indole e afins

confiam na tanto visual como Em BH sinto estética de ser algo ndo

curadoria. As textual. muito forte a

téo facilmente

vezesn p— necessidade de ouvidas e que
precisamos de representar seja um sério
um nome incrivel outros corpos e

& sim um nome tem o objetivo de.

de alguém que se chamar pessoas

dispoema novas e nde

entregar o que a quem tem peso

festa entrega a0 no novo

piblico [——

Fonte: Arquivos da autora, 2023

Quando foi abordada a questdo dos bookers, ocorreu uma surpresa. Ao
contrario do que era esperado, considerando que na propria Matriz CSD havia sido

indicado que os bookers eram a opcado mais viavel para os artistas conseguirem
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trabalhos, os curadores responderam de forma unanime que, nos casos em que

algum booker se entrou em contato para apresentar sua carteira de artistas, as

festas ndo fecharam os contratos. Isso ocorreu devido a falta de alinhamento entre

os artistas indicados pelos bookers e a proposta das festas. Além disso, muitas

vezes, a abordagem desses bookers foi categorizada como agressiva e predatdria, o

que trouxe uma conotagao negativa ao trabalho realizado por esses profissionais.

Figura 23 - Agrupamento com informagodes sobre relagido entre curadores e bookers

Pontos positivos dos bookers

O booker € legal
quando existe um
relacionamento,
quando o booker
fala com vc, fala
sobre um artista
novo, vem

A Havona manda
alguns e-mails
apresentando o
artista, sem ser
algo predatorio

Eles liam os
materiais (dos
bookers) e
auxiliava com a
curadoria dos
artistas

Jé entrou em
contato com

Pontos negativos dos bookers

alguns bookers
mas foi mais para

obter
informagaes,
mais para sabel
calendario e
cachés, mas
acabamos ndo
contratando
ninguém

T

Se é um booker
que s6 manda e-
mail e cavar a
data pro artista
ndo é positivo.

Recebo bastante
material de
bookers que
querem trazer
artistas, mas
geralmente acho
o trabalho dos
bookers muito
agressivo.

Ja tivemos
situagdes que a
booker foi grossa,
rispida ou
desrespeitosa
entéo isso
machuca a
relagdo. Entao
acaba
manchando a
imagem do
artista.

Geralmente os
artistas ndo tem
muito a ver com a
festa. Acho que
nunca bookei
ninguém através
«de um booker
‘que me abordou.

Ja lidei com
booker e ndo tive
uma experiéncia
muito boa. Fui na
Blum no comego
doanoevio
Cohen tocar e
quis trazer ele pra
equindcio.

A Booker era
enrolada, ndo
confiava em mim,
se mostrava
arrogante e isso
s reforgou a
ideia sobre
ageéncias e
bookers.

Ja fomos
abordados por
bookers pelo
instagram,
falando sobre o
casting e que
podia combinar
com a festa mas

até entdo ndo nos

interessamos.

Os bookers em 100% dos casos
nao foram Uteis na hora de fazer a
curadoria dos artistas, pelo motivo
de que a cartela que eles oferecem

(com uma abordagem categorizada como agressiva e
predatéria) s festas nunca esta
alinhada com a proposta do
evento.

Fonte: Arquivos da autora, 2023

Sobre as indicagdes de artistas, foi observado que elas costumam ser mais

eficazes do que o trabalho de um booker, jda que, uma vez que essas

recomendagdes vém de pessoas que frequentam a festa de forma assidua, elas

conhecem o estilo musical predominante e quem casaria com essa estética.

Indicacdes de DJ's

Quando isso vem
dapistae de
alguém que esta
18
frequentemente
iss0 é muito
interessante e eu
paro pra ouvir o
som da pessoa.
Elavem sempre
pra glitch, foi pra
outrolugar e
interligou 0 som
deumartista
comafestajéé
meio caminho
para o match

Figura 24 - Agrupamento com informagodes sobre indicagées de DJs

Funcionam muito
mais que 0s
bookers, pq
essas pessoas
geralmente
‘sabem mais do
que agente faz.
Fica muito mais
genuino.

Amigos e djs que
admiro chamam e
eu consigo
receber essa
indicagao

Aindicagso
funciona de
forma muito mais
eficiente. E muito
mais tranquilo
verdadeiro do
que 0s bookers.

Estamos sempre
abertos para
conhecer
pessoas, mas
pelo menos até
entéo nunca rolou
de alguém
indicar.

Rolou indicagdes
mas acabou néo
se concretizando.

Indicacoes realizada por terceiros que comparecem as festas
destes produtores tendem funcionar de forma mais efetiva na

hora da curadoria.

Fonte: Arquivos da autora, 2023
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Também foi apontado de forma unanime a necessidade dos artistas terem
presenca digital, sendo este um fato fundamental na hora de conhecé-los, uma vez

que a curadoria é realizada quase que inteiramente no ambiente digital (figura 24).

Figura 25 - Agrupamento com informagoes sobre presenca digital dos DJs para os curadores

De forma unanime a presenca digital dos artistas foi apontada
como fator fundamental na hora de conhecer os mesmos. Pelo
motivo de que esse processo é feito quase que inteiramente

Fundamental o
artista ter
presenca digital

digital.

Fonte: Arquivos da autora, 2023

Por fim, foram agrupadas as dores centrais no processo de curadoria, que
sdo: encontrar os artistas categorizados corretamente dentro dos géneros musicais

e a descentralizagao das informagdes sobre os artistas em diferentes plataformas.
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Figura 26 - Agrupamento com informagoes sobre as dores durante o processo de curadoria

Dores durante a curadoria

E muito dificil No Instagram é Género musica é 1
achar os artistas muito através da dificil colocar algo AS dores centra Is
que tocam o som minha rede, sinto nas caixinhas. ~ . pe
dorolé. adificuldade de s30: dificuldade de
furar a bolha, As vezes eu
e algumas pessoas queria saber .
eu sigo e entram quem pesquisa o CO n Seg U I r
Eu acho que por no meu radar. género que
tocamos em
seruma Sota ot encontrar os
relativamente o mas nao o
A A e d‘° achavamos com a rtl sta S
cena acaba DJ PO'STU proprio facilidade.
ficando com um matenal. M
feandoc - categorizados
limitante de ueria agrupar I
tod Goes
pessoas i:foa:n::;6es = desencontradas CO rreta m e n te
"""""""" - um lugar sé d t d
entro aos
~
Permitir gen erosea
relacionar melhor
os artistas, se eu - o
descentralizacao
material aqui eu
consigo pensar d 1 f ~
ot as Informacoes

combinaria em
uma noite.

sobre os artistas
em diferentes
plataformas

Fonte: Arquivos da autora, 2023

Como mencionado no topico anterior, ao final da entrevista foi aberto um
espaco para a ideacdo entre o entrevistado e a entrevistadora, onde discutiu-se
como a tecnologia pode ajudar a resolver os problemas apontados durante a
conversa. As trés funcionalidades principais que foram mais citadas pelos
entrevistados eram: sistema de perfis, pesquisa de artistas com base em género
musical e um sistema de compartilhamento de conteudo conforme mostra figura 26..
Essas trés funcionalidades serdo resgatadas no momento da ideagédo das solugdes

para a resolucao dos problemas levantados pela pesquisa.
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Figura 27 - Agrupamento com ideias de solugdes para a plataforma digital

Ideias para plataforma digital

« Sistema de perfis
« Concentrar informagdes sobre o artista
* Release
+ OqueoDJtoca
¢ Onde mora
* Sets
« Msicas produzidas
« Material visual (fotos e videos)
« Tempo de carreira
« Pesquisa com base em género musical
« Tags de géneros para os artistas escolherem
« Algoritmo que conseguisse reconhecer o género de som
tocado
« Equipe que escute os sets do artista e categorize seu
perfil
« Sistema de compartilhamento de contetido
« Similar a uma rede social
» Conectar DJs, produtores e fornecedores (sonografia,
marcas, etc)

Fonte: Arquivos da autora, 2023

2.2 Etapa Definir
A Etapa Definir € o momento em que obtemos o maior numero de dados

resultantes dos processos de pesquisa da etapa anterior. A partir desse ponto, é
necessario processar esses dados para transforma-los em insights, orientando a
construcado da plataforma que sera realizada no préximo estagio. Nessa etapa, séao
atualizados a Matriz CSD, os arquétipos, o quadro 'How Might We' e os Requisitos

de Projeto.

2.2.1 Atualizagéo da Matriz CSD

Apos o término da etapa Descobrir, houve uma atualizagdo da Matriz CSD
com os aprendizados obtidos até entdo. Como pode ser observado no quadro
abaixo, praticamente todas as duvidas e suposicdes levantadas no inicio da
pesquisa foram respondidas e se tornaram certezas. Restando apenas uma duvida e
duas suposicoes, que foram consideradas como pontos que nado impactam no

entendimento dos problemas e na elaboragao da solucgio.



Quadro 7 - Matriz CSD atualizada

Matriz CSD atualizada

Certezas

Existe uma plataforma
exclusiva para
contratagao de
profissionais da noite?
Néo, as plataformas nao
tem o foco de contratagao
e sim divulgar eventos

Como os curadores
conseguem encontras os
artistas para recrutarem?
Curadoria Passiva e Ativa
(Entrevistas)

Como os artistas se
conectam com curadores
e festas? Estratégias de
redes sociais (entrevista)

Os agentes/bookers sdo a
Gnica opgao mais viavel
para os artistas
conseguirem tocar em
diversos eventos? Nao!
(Entrevista com
curadores)

Pq os artistas precisam
do trabalho dos bookers?
Auxiliar nas politicas de
contratagdo com as festas

A indicagdo demonstrou
ser o meio mais fécil de se
conseguir um job; Nao
podemos dizer facil, mas
sim que esta tem bastante
valor quando recebida por
pessoas que frequentam
as festas que receberam a
indicagdo (entrevista com
curadores)

A presenga digital é
fundamental na hora de
conseguir um job; Sim!
(entrevistas)

Os artistas geralmente
possuem entre 24 - 35
anos; ldade dos
entrevistados entre 21 - 31
anos

Os coletivos atualmente
sdo uma das melhores
formas para conseguir
ser bookado; Nao
necessariamente
bookados mas sédo
grandes potencializadores
dos nomes dos artistas
envolvidos e ajudam muito
0s mesmo com
networking. (entrevistas)

Duvidas

Estar presente e ser visto em
festas, mesmo que em forma de
informal é importante para atrair
os olhares de curadores?

Suposicoes

Os artistas em grande parte
sdo de classe média;

Possuem ou estdo cursando o
ensino superior;

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023
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2.2.2 Arquétipos

Apds uma grande quantidade de dados ter sido coletada na etapa anterior, os
arquétipos foram utilizados para sintetizar e agrupar essas informagdes, formando
uma linha de raciocinio com base nas informacdes obtidas. Para isso, os dados

foram separados e agrupados em dois arquétipos: 'O Curador' e 'O DJ'.

O Curador
Este arquétipo reune as informacdes do responsavel por pesquisar e trazer

artistas coesos para os lineups dos eventos. Suas principais necessidades e
expectativas incluem a construgao de lineups coesos com sua festa, a selecao de
artistas que agradem ao publico do evento, a inovagdo em suas escolhas a cada
edicdo, a garantia de uma opinido positiva do publico sobre seu evento, a
descoberta de novos artistas para aumentar a variedade nos lineups de cada edigao
e a habilidade de equilibrar o custo total dos artistas versus os resultados para tornar

os eventos viaveis financeiramente.

Sua misséo é criar e manter um publico fiel para sua festa, além de aspirar a
se tornar uma autoridade na analise e selegdo dos melhores artistas para eventos.
Suas metas incluem ter um grupo de artistas de qualidade para conquistar a
confianga do publico, tornar seus eventos uma referéncia no cenario local e, por fim,

obter lucro com as edi¢des das festas.

Esse arquétipo desempenha um papel fundamental, dividido em duas etapas
cruciais: a descoberta de artistas e a sele¢cdao de DJs. No processo de descoberta,
existem duas maneiras de realizar a curadoria. A primeira, de forma passiva,
caracteriza-se pela observagcdo sem uma iniciativa ativa no processo de curadoria.
Neste caso, as descobertas acontecem de forma esporadica. As principais praticas
incluem o uso diario de algoritmos de redes sociais, a observagao de movimentos
em perfis de labels, festas, eventos e outros relacionados a musica eletrdnica, ja
conhecidos pelo curador, além da descoberta de novos talentos nos eventos
frequentados. A segunda abordagem, a curadoria ativa, envolve um processo mais
profundo de busca por artistas, voltado para a contratacdo em eventos especificos.

Essa pesquisa é mais aprofundada, com o curador dedicando mais tempo,
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acessando ativamente perfis de terceiros em busca de artistas e utilizando o
SoundCloud para pesquisar em programas de podcasts, além do uso de tags de

géneros musicais na plataforma.

Ja na selecdo de DJs, etapa subsequente a descoberta, apds encontrar um
artista interessante, é feita uma analise detalhada do perfil para entender suas
conexdes sociais e integracdo na cena. Essas informagdes sdo essenciais para
verificar se o estilo do artista se alinha positivamente com a proposta e a estética da
festa. A partir dessa analise, inicia-se o processo de avaliacdo para trazer o artista
ao evento. Esse momento € crucial para equilibrar os custos de produgao da festa,
ja que é feito o primeiro contato para obter informag¢des sobre a disponibilidade de

datas, caché e outros custos administrativos, como passagens e hospedagem.

Por fim, foram mapeados os pontos de dor e frustragdes dos curadores nesse
processo, que incluem: trazer profissionais que estejam dentro do seu orgamento,
encontrar bons artistas alinhados com a estética sonora da festa, dificuldade para
romper a sua bolha e descobrir novos artistas, relacées desafiadoras com agéncias
e bookers, falta de tempo para se dedicar extensivamente a curadoria de eventos, ja
que o processo € altamente qualitativo, exigindo tempo para ouvir varios sets de um

artista e compreender sua identidade sonora.

Esse processo é repetido inumeras vezes, multiplicado por varios artistas até

encontrar o desejado.



53

Figura 28 - Visualizagao maximizada da documentagao do arquétipo “O curador”

e

O curador
Responsavel por trazer artistas coesos

para os lineups dos seus eventos.

Necessidades e expectativas

Motivagdes

Metas
Ter lucro Ser uma ‘Ganhar
coma festa de confianca
fosta ferercal|  [Goplbico
cendrio
e
Atividades

Descoberta de artistas

Curadoria Passiva

A curadoria passiva consiste em um tipo
de observagao sem iniciativa de um
processo de curadoria formal, onde seus
achados séo feitos de forma ocasional.

Caracteristicas

+ Uso de algoritmos de redes sociais

« Conhecer um artista em lineup de festas

Deciséo de escolha dos DJ's

Perfil do artista

Um ponto crucial apés conhecer um
novo artista é entender sobre suas
informagées sociais € como o mesmo
estd inserido na sua cena

Caracteristicas

+ Esse tipo de informago é importante para entender se o nome
do artista tem uma relagao posit

Pontos de dor e frustrages

Curadoria Ativa

A curadoria ativa consiste em um
processo aprofundado de busca de
artistas para a contratacao de eventos
especificos.

Caracteristicas.

« Processo que necessita de tempo

« Acessar perfis e outras festas, eventos, coletivos, agencias,
bookers, revistas, blogs, etc.

~ Uso do soundcloud para buscar em programas de podcasts

+ Uso detags de géneros musicais

Viabilidade para a data

Para definir quais serdo os artistas
escolhidos para o evento é necessario
entrar em contato para adquirir algumas
informagdes.

Caracteristicas.

+ As informagbes necessarias séo:

- Caché
« Custos burocréticos (passagens, hotel, etc.)

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023

OoDJ
O arquétipo do DJ tem como objetivo selecionar, mixar e tocar musicas de

forma a entreter o publico em eventos, clubes e festas, criando atmosferas musicais

e mantendo a energia da pista de danga. Consiste em artistas que geralmente
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atuam de forma independente e tém atividades como pesquisa musical, criacao de
sets, estudo de discotecagem, participacao em projetos de coletivos e residéncias
de festas, além de gerenciar sua carreira, como a organizacdo da agenda,
implementagdo de estratégias de promogado do trabalho, networking com outros
artistas e produtores de eventos, e estabelecimento de uma boa relagdo com o

publico.

Suas motivacdes incluem o desejo de possuir um repertério unico, criando
assim um maior valor em torno de seu nome e trabalho, o que gera forte interesse
do publico e dos organizadores de eventos em suas apresentagdes, além de criar
uma rede de apoio com outros artistas e produtores ao seu redor. Tem como meta
poder se sustentar exclusivamente com a renda gerada pela discotecagem,

tornar-se uma referéncia em sua area e explorar o mundo com seu trabalho.

Além do trabalho central de discotecagem, os DJs executam atividades
cruciais para este projeto, incluindo estratégias de divulgacao e gestdo de agenda.
Na divulgacéo, as redes sociais sao o foco principal, atuando como um portfélio
onde os artistas exibem seu trabalho por meio de fotografias, videos, artigos,
entrevistas e outros materiais para demonstrar suas atividades recentes. Além disso,
o SoundCloud é uma ferramenta amplamente utilizada para compartilhar gravacoes
de seus sets, realizados em casa ou em festas, mostrando novas exploracdes
musicais. No que diz respeito a gestdo da agenda, os DJs reservam tempo para
responder aos contratantes, organizar suas datas e cuidar da logistica para garantir

que suas apresentagdes ocorram sem problemas.

Alguns dos pontos de dor e frustragdes enfrentados pelos DJs incluem a
necessidade de realizar outros trabalhos para garantir uma renda mensal, a
dificuldade de encaixar suas atividades como DJ na rotina por conta do trabalho
formal, o desafio de trabalhar de forma independente para vender seu trabalho como
DJ, a dificuldade em se posicionar nas redes sociais e tornar seu conteudo
relevante, a percepcao de que, nos dias atuais, o fator mais chamativo sdo as
aparéncias nas redes sociais em vez das habilidades musicais, 0 cansago causado
por trabalhar em multiplos locais, 0 que impede os artistas de se concentrarem em

projetos que poderiam beneficiar suas carreiras, a competitividade entre os artistas,
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a dependéncia de ter uma rede de contatos correta para crescer na carreira, entre

outros.

Figura 29 - Visualizagdo maximizada da documentac¢ao do arquétipo “O DJ”

oDJ

Selecionar, mixar e tocar musicas de
forma a entreter o publico em eventos,
clubes e festas, criando atmosferas
musicais e mantendo a energia da pista

de danga.

Necessidades e expectativas

Atividades
Estratégias de divulgagdo
Redes Sociais

Usam as redes sociais para expor o seu
trabalho e mostrar o que estdo fazendo
recentemente como uma espécie de
portfélio.

Caracteristicas

matérias que saiu, sets postados, entrevistas, etc.

Motivagdes

Pontos de dor e frustragoes

Gravagao de sets para soundcloud

Sets gravados para alimentar o perfil do
soundcloud, onde os ouvintes
conseguem conferir o trabalho dos DJ's

Caracteristicas

« Podem ser gravados em casa ou nas festas
+ Sorvem para mostrar as novas pesquisas

ventos, festas o seu praprio publico

Gestao de agendas

Bookings

Para novos bookings os djs separam um
tempo para responder os contratantes,

para que ocorra sem problemas
Caracteristicas

organizar viagem se necessério.

organizar suas datas e cuidar da logistica

+ Responder e-mails, organizar contratos, organizar calendrio &

« Podem.
de festas e podcasts para impactar novos ouvintes.

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023

2.2.3 How Might We / Como Podemos
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O quadro 'como podemos' consiste em uma técnica de ideacdo com o
proposito de transformar os problemas mapeados e documentados nos arquétipos
em possiveis solugdes que o projeto possa abordar. Nessa dinamica, as dores dos
curadores foram marcadas em rosa e as dos DJs em roxo. O quadro apresenta um
problema que é entdo transformado em uma pergunta de ‘como podemos', para ser

respondido com ideias que buscam solucionar a questdo mencionada.

Figura 30 - Visualizagdo maximizada do quadro ‘Como Podemos’

. ) Problema Informagbes descentralizadas sobre os artistas
Problema Encontrar bons artistas que conversem com a estética sonora da festa
| HMW Come podemos ajudar o usuario encontrar de forma mais eficlente as
HMW Como pedemos fazer com que o usudrio encontre bons artistas?
Informacgdes dos artistas desejados?
A3 08 erppecin Pesguisa con
comndaciods  Heru seasacoe Sitera de perth Teomdes ban
artutze des artatas E——
pige
Problema Falta de tempo para se dedicar por muitas horas a curadoria dos seus Problema Necessidade de ouvir diversos sets de um artista para entender sua
eventos linha sonora
HMW Como podemos fazer com que o usudrio use melhor o seu tempo para HMW Como podemos ajudar o usudrio a entender melhor a linha sonora dos
realizar a curadoria para os seus eventos? artistas?
Concertrar focks Traser sugesites Tragee préwia don S o Predew oos sats Salerse que Togs o Qbsercs Conein e ki
s iefoarecies deartstas perSs duante s WgAghs de on sy sicels vty whs Smizee do
e povbutooy Pt 60 5215 ot cuns #os sats s
apacan um ook perucarr de ostens
atsizarse
Problema Sentem dificuldade em se colocar dentro das redes soclals e fazer seu
conteldo ser relevante
HMW Como pedemos fazer com que o usudrio entregue melhor o seu Problema Dificuldade para encontrar artistas de géneros musicais especificos
conteldo?
HMW Como podemos ajudar o usudrio a encontrar artistas de géneros
musicais especificos?
Chagio coum e - Sisturva e Saterna o6 foos
rE—— totsiraena i
postagem s pernatzet « Shinero de
contutens cemas e Hervits oe Anpsmasioade  Fitrosdegheer
et coromizon. ool s s ce um s
A0S PersOnavel serTenac:
pek artrta o
Shtemace
pestagms
fortraren s
wn scin o
[re
Problema Depender muito de ter o networking correto para poder crescer na
X Problema Grande quantidade de artistas para ouvir até encontrar o que deseja
carreira
. ) HMW Como podemos ajudar o usudrio encontrar de forma mais eficiente um
HMW Como podemos fazer com que o usuario consiga se conectar de forma

. . artista desejado?
mais eficiente com outras pessoas?

Fotros o Exponan rmnies
Conenten actre nrcaste posts e dn chat ==
pestis

Problema Dificuldade para estourar sua bolha e encontrar outros artistas

HMW Como podemos ajudar o usuario a encontrar artistas fora da sua bolha?
Sugeessen Fivormorcatcs  Comiedeizs ssbrn

o5 antistas.

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023

ApOs esgotarem-se as respostas para as solugdes das perguntas, é feita uma

analise para identificar as solucbes mais frequentes entre os problemas. Como o
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objetivo é entregar um prototipo de um Produto Minimo Viavel (MVP), busca-se a

maneira mais simples que resolva a maior quantidade de problemas.

2.2.4 Requisitos de projeto

Com o quadro "Como Podemos" preenchido, torna-se possivel classificar e

priorizar as melhores opg¢des para esta primeira versao do projeto. Para esta etapa

inicial, foram estabelecidas quatro solu¢des para construir o MVP do projeto:

1.

Sistema de Perfil dos Artistas: Esta solugdo ataca diretamente o problema
das informagdes descentralizadas sobre um DJ. Colabora com a questdo da
falta de tempo dos curadores, concentrando as informagdes necessarias

sobre o artista dentro da plataforma.

Tags de Géneros Musicais Tocados: Aborda quatro dores diferentes dos
arquétipos: a necessidade de ouvir diversos sets de um artista para entender
sua linha sonora; a dificuldade para encontrar artistas de géneros musicais
especificos; a busca por artistas com a linha sonora desejada pelos
curadores; e a dificuldade destes em ampliar suas conexdes para encontrar

artistas fora do seu radar usual.

Aba de Pesquisa com Filtros Avangcados: Essencial para o sucesso do
curador ao trazer artistas coesos para os lineups dos eventos. Atende a
dificuldade de encontrar bons artistas que combinem com a estética sonora

da festa e a busca por artistas além do radar usual.

Sugestoes de Artistas: Esta funcionalidade tem o intuito de auxiliar os
curadores com a questdo da falta de tempo para dedicar longas horas a

curadoria de seus eventos.

Para auxiliar na priorizagdo das solugdes, foi criada uma quarta coluna

chamada “Detalhamento da Funcionalidade”. O objetivo € compreender o escopo

necessario para que cada solugcdo possa impactar os problemas que se propde a

resolver. Isso é essencial para compreender o esforgco necessario na criagdo de
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cada funcionalidade, bem como para avaliar como se encaixa no tempo total de

desenvolvimento do projeto. Todos os detalhes podem ser observados no quadro

abaixo.

Problema

« InformagGes descentralizadas sobre os artistas
« Falta de tempo para se dedicar por muitas horas a
curadoria dos seus eventos

» Necessidade de ouvir diversos sets de um artista
para entender sua linha sonora

« Dificuldade para encontrar artistas de géneros
musicais especificos

» Grande quantidade de artistas para ouvir até
encontrar o que deseja

« Dificuldade para estourar sua bolha e encontrar
outros artistas

« Encontrar bons artistas que conversem com a
estética sonora da festa

« Dificuldade para estourar sua bolha e encontrar
outros artistas

Falta de tempo para se dedicar por muitas horas a
curadoria dos seus eventos

Quadro 8 - Requisitos de projeto

Requisitos funcionais Requisitos de contetido

Detalhamento da feature

Sistema de perfil dos artistas Texto, imagens, audio e video  Sistema de perfil para os Dj's que conta com as seguintes informagoes:

Tags de géneros musicais Texto
tocados

Aba de exploragdo com pesquisa  Texto e imagens
com filtros avangados

Trazer sugestdes de artistas Texto e imagens

« Foto de perfil

« Nome (Obrigatério)

« Pronomes

« Onde reside (Obrigatério)

« Géneros de musica que toca (Pelo menos 1)
« Coletivos que participa

« Residéncias que possui

« Link de redes sociais

« InformagGes de contato para bookings
« Material visual

« Biografia

« Histdrico de eventos

* Agenda

Fluxos auxiliares
Criar Perfil (Registro) + onboarding
Personalizar Perfil

Sistema de selegdo de géneros de musica eletrénica que o DJ utiliza para
definir quais eles tocam.

Organizar a taxonomia para classificar os géneros e seus sub-géneros

Disponibilizar a criagdo de géneros personalizados caso a plataforma ndo
der retorno quando o usuério pesquisar o nome

Aba de explorar onde encontra por default a categorizagao de
agrupamento:
« DJ's da sua regido (de acordo com sua localizagao do PC)

A partir dessa pagina consegue comegar a usar os filtros de Género de
musica e localizagdo para encontrar outros profissionais.

Possui também barra de pesquisa para encontrar dj's por nome.

Sistemas de cluster para criar agrupamentos de DJ's de acordo com:
» Destaques em géneros
« Destaques nas regides
« Tocou recentemente na sua cidade
« Estara na sua cidade em tour

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023

Por fim, apds a analise do tempo, foram priorizadas as trés primeiras solugdes

do quadro. A ferramenta de sugestdes de artistas foi desconsiderada nesta primeira

versdao devido ao tempo apertado do projeto e por nao representar uma

funcionalidade com tanto impacto em multiplos problemas quanto as outras trés

solugdes. No entanto, podera ser priorizada em versodes futuras do produto.

2.3 Etapa Desenvolver

A Etapa Desenvolver marca o final do diamante de descoberta e definicao de

problemas. A partir desta etapa, inicia-se o desenvolvimento da plataforma. Na

Etapa Desenvolver, sao trabalhadas a Arquitetura de Informacao, os Wireframes e o

Teste de Usabilidade para a validagdo da interface. Aqui sera organizada a logica e
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a disposicdo dos elementos visuais das solugdes priorizadas pelos Requisitos de

Projeto.

2.3.1 Arquitetura de informacgé&o

A arquitetura de informagao da primeira versdo da plataforma é organizada
com a pagina de busca como a tela inicial. A partir dela, os usuarios podem
visualizar os perfis dos artistas, fazer login ou registrar uma conta. No primeiro
acesso do usuario, um processo de onboarding permite a personalizagdo do perfil.
Para acessos subsequentes, a personalizagcao do perfil pode ser feita na pagina do

perfil ja criado.

Figura 31 - Arquitetura de Informagao esquematizada

Home / Busca

Registrar Logar Perfil do artista
Primeiro acesso Primeiro acesso Se estiver logado

Onboarding Personalizar perfil

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023

Essa etapa é importante para mapear por onde os fluxos comegam e como

interligar as telas de uma forma légica de acordo com sua funcionalidade e objetivos.

2.3.2 Wireframes

Apo6s a conclusao da Arquitetura de Informagado, foi possivel comecar a
desenhar os wireframes, com o intuito de organizar o layout visual das telas,
seguindo as diretrizes definidas nos Requisitos do Projeto. O primeiro esbogo se

concentra na tela inicial, exibindo alguns resultados de artistas e apresentando o
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menu superior, que contém espacgo para o logotipo e um botédo de login. Em seguida,
inclui a barra de pesquisa, juntamente com os filtros de género musical e localizagéo
para fornecer resultados mais precisos. Os cartdes dos artistas exibem o nome,
imagem de perfil, localizagao e alguns dos géneros musicais informados no perfil.

Figura 32 - Wireframe da home da plataforma

Foto de
perfil

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023

Além disso, foram elaborados dois popovers de filtros. O primeiro é o filtro de
géneros musicais, mostrando os géneros mais populares a esquerda e, a direita, os
géneros organizados por ordem alfabética, acompanhados por uma barra de
pesquisa na parte superior e botdes na parte inferior.
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Figura 33 - Wireframe do filtro de géneros musicais da home da plataforma

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023

No popover de localizagcdo, sao apresentadas listas expansiveis de paises,

estados e cidades, possibilitando a selegao de varias opgdes para filtrar.

Figura 34 - Wireframe do filtro de localizagdo da home da plataforma

Nome da cidade
Nome da cidade
Nome da cidade
Nome da cidade
Nome da cidade
Nome da cidade
Nome da cidade

++++++~ + NN

Nome da cidade

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023

Para a pagina do artista, foi idealizado apresentar as informagdes em blocos,
onde cada bloco seria responsavel por fornecer um tipo especifico de informagao. O
bloco superior incluiria a imagem do perfil, foto de capa, nome do artista, pronomes,
localizagao, links para redes sociais e um botao de contato. O bloco 'Sobre' traria a
biografia e os géneros musicais que o artista toca. O bloco 'Coletivos e Residéncias'
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apresentaria os grupos dos quais o DJ faz parte, juntamente com as localizagbes
desses grupos e o periodo de participagado do artista. Um bloco cinza, com setas,
seria utilizado para um carrossel de midias, onde o artista poderia exibir registros de

suas apresentacdes, como fotos e videos.

Do lado direito, na secdao 'Agenda’, seria possivel visualizar os préximos
eventos em que o artista se apresentara, juntamente com o line-up, a cidade e o
local do evento. Também haveria um botado 'Ver Mais' para acessar mais detalhes

sobre esses eventos, inclusive exibindo os eventos passados

Figura 35 - Wireframe da pagina de artistas da plataforma

S

Foto de perfil

Nome do Artista  ¢ereren . . .
v | sc o
Localizagao
Contratagdes

Sobre Coletivos & Residéncias

més que comegou de ano - 0 momento - X tempo

Nome do coletivo

Nome do coletivo

Localizagdo
Géneros que toca
[ ome o gtnero l haradogtoers I Noms o giro one dogénero 0

Agenda

Sab, 14 out

Nome do evento
DJ1,DJ2,DJ3,DJ4

@ cidade @ Local
Sab, 14 out

Nome do evento
DJ1,DJ2,DJ3,DJ4

@ cidede @ Local

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023

A agenda expandida mostra as informagdes ja apresentadas na pagina
anterior, incluindo todos os préximos eventos e os eventos passados. Além disso,

fornece espago para usar imagens com a arte dos eventos/festas
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Figura 36 - Wireframe da pagina de agenda do artista da plataforma.

=] e [~ ]
N

Nome do Artista

Cidade, UF

Sab, 14 out
Nome do evento
DJ1,DJ2,DJ3,DJ4

@ cidade @ Local

Sdb, 14 out
Nome do evento
DJ1,DJ2,DJ3,DJ4

@ cidade @ Local

Séb, 14 out
Nome do evento
DJ1,0J2,0J3,0J4

@ cidade @ Local

S4b, 14 out
Nome do evento
DJ1,DJ2,DJ3,DJ4

@ cidade @ Local

Sab, 14 out
Nome do evento
DJ1,DJ2,DJ3,DJ4

@ cidade @ Local

Séb, 14 out
Nome do evento
DJ1,DJ2,DJ3,DJ4

@ cidade @ Local

Sab, 14 out
Nome do evento
DJ1,DJ2,0J3,DJ4

@ cicade @ Local

Séb, 14 out
Nome do evento
DJ1,DJ2,DJ3,DJ4

@ cidade @ Local

H Z
H S
i 5
2

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023

Também foram criadas duas telas para logar nas contas e também para

registrar.

Figura 37 - Wireframe das paginas de login e registro da plataforma

Logir Registro

© 2023 Nome do App SAS. Todos disitos eservados. © 2023 Nome do App SAS. Todos direitos eservados.
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Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023

Apods os primeiros desenhos, os wireframes passaram pelas lapidacdes, com
o objetivo de melhorar a disposicdo das informagdes, bem como trazer outras
funcionalidades, uma padronizacdo nos comportamentos dos filtros e inputs para
personalizagcao de perfil e por fim, tornar o protétipo mais ludico para os testes de

usabilidade.

Figura 38 - Wireframe atualizado da home

Q  Pesquisar

Géneros v Localizagdo v

DJ NeonPulse GalaxyRhythm InfernoBeats

Miami, Flérida, EUA Londres, Reino Unido Berlim, Alemanha

— D © i D ©

BreezyVibes CyberPulse ChaosMaster

Ibiza, Espanha Téquio, Japao Los Angeles, Califérnia, EUA

OCOHCING OCHCHO COHCOCDO

© 2023 Nome do App SAS. Todos direitos reservados.

.

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023




Figura 39 - Wireframe do modal de filtro de selegdo de géneros musicais para pesquisa

Selecionar géneros musicais

Q  Pesquisar

Ambient

Big room

Breakbeat

Chillout

Drum and bass

Dubstep

Electro

Electronica

Hardcore >
House >

Industrial

2 géneros musicais selecionados

4 > (. >
Ha Hardcore X Techno X
K PPy _ \

Cancelar Confirmar

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023



Figura 40 - Wireframe de popover do filtro de localizagao da pagina de busca aberto

Q  Pesquisar
Géneros v Localizagio v

Pais

Brasil v
Estado
Selecione um estado v
Cidade
forve uma cidade v
DJ NeonPulse InfernoBeats
Miami, Fldrida, EUA Cancelar Confirmar Berlim, Alemanha

oD DO oo =D 2D ©

BreezyVibes CyberPulse ChaosMaster
Ibiza, Espanha Toquio, Japao Los Angeles, Califérnia, EUA

oOcoOco DGO DO

1

! /a‘\

b/

© 2023 Nome do App SAS. Todos direitos reservados.

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023



Figura 41 - Wireframe da pagina de artista atualizada

Home Q  Pesquisar

Explorar > Marssala

67

Logar

MARSSALA

Floriandpolis, SC

Sobre

Marssala é uma das da cena de misica eletronica na cidade de Floriandpolis. Com residéncias notaveis na 'Siut Rave' e ‘Glitch, ela
conquistou coragBes e mentes nas diversas pistas da cidade, consolidando sua presenga no cenério local. Seu diferencial o vasto repertdrio, que abrange uma ampla gama de
géneros de musica eletronica.

Seus sets so verdadeiras experiéncias sonoras, cativantes, eletrizantes e repletos de personalidade, transportando o piiblico para um mundo sonoro tnico.Seu impacto
transcendeu as fronteiras da iiha da Magia, ecoando em pistas por todo o Brasil. Desde 2022, ela tem encantado o publico de festas de destaque, como a Mamba Negra (SP), Blum
(SP), T (POA) e Ciclo (CWB), tornando-se uma forga em ascensao no cendrio nacional  um nome que vocé no vai querer perder.

0 que vocé pode ouvir

© 2023 Nome do App SAS. Todos direitos reservados.

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023

Contratar

Coletivos & residéncias

Slut Rave
Jan. 2023 - o momento - 10 meses
Floriandpolis, SC

Glitch
Nov. 2022 - o momento - 11 meses
Floriandpolis, SC

Neurokat
Ago. 2022 -omomento-Tae2m

Floriandpolis, SC

D:sturbio
Jan. 2022 - omomento-1ae10m

Floriandpolis, SC

Agenda
Sab, 21 out
Festa Xang

White Prata, Marssala, Delcu, Virgo Devil,
Caio Prince

@ Jaragua do Sul © Local
Sdb, 11nov.

Slut Rave

Marssala, Virgo Devil, CRX, Cyberkills,
Mary D

@ JaraguddoSul  © Local

Ver mais
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Figura 42 - Wireframe da pagina de agenda do artista

Home Q  Pesquisar Logar

> Agenda

Agenda +7
Sdb, 21 out. 23

Festa Xang

White Prata, Marssala, Delcu, Virgo Devil, Caio Prince

& Jaraguidosul @ Sitio

Sdb, 1 nov, 23
Slut Rave
Marssala, Virgo Devil, CRX, Cyberkills, Mary D

& Floriandpolis @ Conca Club

MARSSALA

Florianépolis, SC

D G2 ©

Eventos passados

=T E o e Sox, 18390, 23
= ;;5% SLUT RAVE - APOTEGTICA

DJ Bassan, Clementaum, Marssala, Virgo Devil

& Florianépolis  © Conca Club

Sab, 29 jul. 23

MAMBA NEGRA *.* GOSTOSA DE RUIM *.*

Alirio, EPX, Gezender, Ingridients, Jacquelone, Jup do Bairro, Marssala, Quimera b2b Mi...
@ SdoPaulo @ Fabrica de impressdes

Sex, 18ul. 23

SLUT RAVE | ED. SAPECO

CRX, Davi Sabbag, Marssala, RKills

@ Floriandpolis @ Jonas Pub

Sex, 19 mai. 23

SLUT RAVE | 01 ANO ESTOURANDO A BOCA DO BALAO
L_Cio, CRX, Mary D, Marssala, Thehatelover, Virgo Devil
@ Florianépolis ~ © Bardo Deca

Sdb, 18 mar. 23

SLUT RAVE | BAD RE(PUTA)TION

Badsista, Marssala, Mnegro, Virgo Devil

& Floriandpolis  © Bar do Deca

® 2023 Nome do App SAS. Todos direitos reservados.

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023

Por fim, foram desenhados os modais para editar as informagdes do perfil de

artistas quando o usuario estiver logado.

Figura 43 - Wireframe do modais de edigdo de perfil do artista

Editar informagdes basicas X Editar sobre X Adicionar coletivo ou residéncia X Adicionar novo evento X
Noms Artistco” Bograta Nome do coletio ouesidéncia Noms doevento
pronomes
. Localizagéo Uneup
o s pe Insira 0 nome do artistas que estéio participando:
paist
Localizagso dneros quetoca v Localizagso do evento
paist estado -
§ ! M ( Género selecionado X " Género selecionado X ) seleconeumest v Selecione um pais/regitio ~
Estado ( Género selecionado X ] Estado
S m— il Periodo de participagio cisade
Ainda participo desse coletivo ou residéncia o v
Redes sociais Inicio Localdafesta
Rede social URL do Perfil Més Ano Z I
forme o e-mail responsave... v forme o nimero de telefone Més quelniclou M SRS —
Cancelar  Satvar
+ Adicionar outras opgdes Término
wes Ao

Informacdes para contratacdes Meés que finaizou v que fnalizou

Concolar  Salvar Cancolar Salvar



69

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023

2.3.3 Teste de usabilidade

Assim que os wireframes foram finalizados, foram realizados os testes de
usabilidade com os provaveis usuarios para validar os fluxos da plataforma. Os
testes consistiram em realizar tarefas nos fluxos de curadoria de artistas e na criagéo
de perfil de artista. Os fluxos eram realizados por meio de atividades ditadas aos

usuarios, permitindo que eles completassem o fluxo passo a passo.

Foram conduzidos trés testes de usabilidade online pelo Google Meet com
usuarios desempenhando os papéis de curador e DJ. O protétipo utilizado para
executar o teste foi criado no software Figma e acessado pelos computadores dos

usuarios, que compartilhavam a tela para permitir a autora visualizar o uso.

Quadro 9 - Definigao do perfil do publico participante e formato de teste

Amostra de usuarios que participarao 3 usuarios - ambos curadores e DJ’s
dos testes
Forma de recrutamento dos usuarios Agendamento de datas

Condicgoes tecnoldgicas e ambientais de Google meet, gravagéo e cronébmetro
teste

Equipe de avaliadores Autora como responsavel por aplicar e
documentar o teste

Técnica de registro de dados Gravacgao e anotagdes de apoio

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023

2.3.3.1 Fluxo de curadoria de artistas

Este fluxo aborda as partes das plataformas onde os curadores irdo passar e
interagir para encontrar novos artistas, sao eles: pagina de busca, utilizagdo dos

filtros de localizacdo de géneros musicais, pagina de artista, pagina de agenda.

O seguinte cenario é utilizado para contextualizar o inicio do teste:"Vocé esta

planejando uma nova edigao de sua festa e, com o desejo de inovar na selegédo de
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artistas, buscou novas formas de pesquisa e acabou descobrindo uma nova

plataforma especializada em curadoria de DJs.”

No quadro a seguir é possivel conferir as atividades detalhadamente bem

como os resultados de cada usuarios, que foram mensurados pelo tempo que

levavam para completar a acdo e demais comentarios.

Quadro 10 - Atividades do fluxo de curadoria de artistas e resultados de cada teste

Atividade

Ao entrar na plataforma, deparou-se
com uma pagina que ja mostrava
alguns artistas. No entanto, para esta
edicdo, gostaria de receber resultados
apenas de artistas da cidade de
Florianopolis (SC).

Ainda insatisfeito com os resultados
obtidos, vocé deseja restringir a busca
apenas a artistas que toquem o som
da sua festa, que inclui os géneros:
Techno, UK Hardcore e Happy
Hardcore

Ao terminar de aplicar esses filtros, a
plataforma apresenta um artista que
parece ser o perfil ideal para o que

vocé esta procurando. Portanto, vocé

deseja saber mais sobre ele.

Ao entrar em seu perfil, vocé analisa

suas informacgodes e fica interessado

em consumir algumas midias dele
para ver como sdo as gigs dele

Ficou impressionado com o perfil
completo desse artista, que,
inicialmente, vocé nunca tinha ouvido
falar, e gostaria de saber em que
tipos de eventos ele ja participou
para entender o tipo de festas que
ele frequenta.

Por fim, entendendo que este artista é
exatamente o que vocé procurava,
decide buscar seus contatos para
poder contrata-lo

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023

Teste 1

37s

1min e 08s

05s

02s

06s

23s

Teste 2

25s

06s

08s

05s

13s

Teste 3

19s

40s

1s

17s

Nao completou
(Nao entendeu
que temos os
eventos
passados na
agenda)

02s

O usuario do Teste 1 teve poucas dificuldades para concluir as tarefas, exceto

pela utilizac&do do filtro de género musical, que ndo se mostrou muito eficiente devido

as limitagdes do protétipo. Com relagdo as tags de género musical, considerou a
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classificagdo entre géneros e subgéneros mais interessante e funcional do que em
outras plataformas ja utilizadas. Ele sugeriu a inclusdo do botédo 'Contratar' na pagina

de agenda.

O usuario do Teste 2 completou o teste com facilidade, mas encontrou a
mesma dificuldade com o filtro de géneros musicais devido as limitagdes do
prototipo. Nao percebeu de imediato a opgao de selegcédo de subgéneros e optou
pela barra de pesquisa. Ele enfatizou a relevancia das informagbes na pagina do
artista para a curadoria de um DJ, demonstrando satisfacdo com o conteudo

disponibilizado.

O usuario do Teste 3 teve facilidade em completar o teste e mostrou interesse
em explorar a interface, destacando-se pela agilidade na conclusao das tarefas. Nao
conseguiu concluir a atividade 5, pois ndo compreendeu que os eventos passados
seriam acessados ao clicar em 'ver mais' na agenda. Ele também sugeriu a inclusao
do botdo 'contratar' na pagina da agenda e recomendou maior destaque para esse

botao.

ApOs a execucgao dos testes, sao realizadas perguntas para compreender as
percepcdes dos participantes e coletar feedback adicional além das observacdes

feitas durante o teste.

Quadro 11 - Entrevista apoés o fluxo de curadoria de artistas

Pergunta Participante 1 Participante 2 Participante 3
Quais os temas/informacgdes do “Primeira “Agenda “Da bio do
protétipo que vocé lembra com mais filtragem de artista
clareza? localizagao Tela inicial dos
DJ’s” Fotos do artista
A filtragem por
estilos Capa de artista
apresentava
alguma falha no Coletivos
protétipo.
Agenda”

Gostei de como
esta apresentado
os cards de DJ”

O que, dentro do sistema, mais “Filtro de “A agenda, “Coletivos e
chamou a sua atengao? Por qué? localizagao, pq Pois tem as residéncias, pq
seria 0 que eu principais fica claro o que



Como foi sua navegacgao pelo app?
Por qué?

Em quais etapas da interagdo vocé
teve maior dificuldade e maior
facilidade? Por qué?

As areas interativas eram faceis de
identificar? As funcionalidades
principais estao visiveis?

mais utilizaria.
E o que no
momento fala
muito sobre
logistica.”

“Foi simples,
sem grandes
problemas.

O maior
problema foi o
filtro de géneros,
por nao ser
totalmente
funcional acaba
quebrando as
vezes.”

“Filtro de
géneros é o0 mais
dificil

Pagina de DJ a
mais facil

Unico ponto seria
a falta do player
do soundcloud,
esse conteudo é
mais relevante
que as fotos”

“Eram faceis de
identificar, as
coisas parecem
botdes.

Funcionalidades
estao visiveis
Se a atividade
principal for
busca, sim

Se for escutar o
dj entdo ndo.”

informacgdes que
eu procuro
quando procuro
contratar um
artista, consigo
ver as datas e
com quem e onde
ja tocou”

“Foi tranquila,
nao tive muita
dificuldade.”

“Na parte de
selecao de
géneros, pois a
subdivisdo eu
nao entendi que
existia essa
separagao.

Agenda foi a mais
facil pela maneira
que estava clara
as informagodes”

“Aparentemente
sim,
principalmente
porque as
principais
informacgdes ja
estavam para
clicar.

As
funcionalidades
estdo visiveis.”

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023

72

o artista
participa.
Esta bastante
visual.”

“Foi ok, tirando
a parte das
midias pois o
prototipo nao
funcionou
direito.”

“Midia por conta
do protétipo

Confusdo com
achar os
eventos
passados

Midia tem uma
navegacao facil
de carrossel.”

“Mais ou
menos, Nao Vi o
ver mais em
agenda e
também nao
consegui
interagir direito
nas midias

Estao visiveis
com a excegao
do contratar”

Para este fluxo, houve 6timos resultados, embora alguns passos tenham sido
mais desafiadores, como o uso dos filtros, devido as limitagdes da prototipagem no
Figma. Além disso, foram fornecidos feedbacks sobre a necessidade de dar mais
destaque aos botdes 'Contratar' e 'Ver mais' na pagina de perfil. O filtro de géneros
também precisa de um visual mais claro para que os usuarios compreendam a

taxonomia e a diferenga entre género e subgénero.
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2.3.3.2 Fluxo de personalizacdo do perfil de artista

Este fluxo abrange as sec¢des das plataformas onde os artistas interagem
para criar seus perfis. As telas testadas sao: Pagina de busca (para login), pagina de
perfil editavel e janelas de edigao de informagdes do artista (Geral, Sobre, Coletivos

& Residéncias e Midias).

O seguinte cenario é utilizado para contextualizar o inicio do
teste:”Impressionado com a forma como a plataforma retornou os resultados, vocé

percebe que é uma 6tima oportunidade para se promover como artista.”

No quadro abaixo € possivel conferir as atividades detalhadamente bem
como os resultados de cada usuarios, que foram mensurados pelo tempo que

levavam para completar a acao.

Quadro 12 - Atividades do fluxo de personalizagao do perfil de artista e resultados de cada
teste

Atividade Teste 1 Teste 2 Teste 3

Sendo assim, vocé deseja utilizar essa 13s 12s 05s
plataforma para criar sua pagina de
artista

Ao fazer login em sua conta pela 40s 53s 28s
primeira vez, a primeira tarefa é

preencher suas informagoes

basicas: Nome, localizagao, redes

sociais e informagoes de

contratagoes.

Vocé também deseja adicionar duas
redes sociais sendo a primeira o
Soundcloud e a segunda o
Instagram

Ao salvar, sua pagina contém apenas 15s 16s 7s
suas informagbes mais basicas, mas

como vocé é um artista com anos de

carreira, possui diversos materiais

para incluir, comegando pela sua

biografia e seus géneros musicais.

Apés adicionar a aba "Sobre", é hora 30s 28s 6s
de contar um pouco mais sobre outros

projetos em que vocé esta envolvido

como DJ. Mostre em seu perfil a



festa da qual vocé é residente.

Para finalizar, vocé possui um conjunto
de registros de suas festas e deseja
inclui-los em seu perfil,
acompanhados de uma breve
descrigao.

12s

10s

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023

8s
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Ao longo deste fluxo, nenhum dos usuarios teve dificuldade para completar as

tarefas. Inclusive, o participante do teste 3 explorou a interface e concluiu o teste

praticamente sem as instru¢gdées das atividades. Os feedbacks gerais indicam que os

modais tém uma estrutura semelhante a varios outros sites, o que facilitou muito o

preenchimento,

j@ que os usuarios ja estavam familiarizados com outras

plataformas. Portanto, devido a essa semelhancga aliada a padronizagcao de todos os

modais, todos conseguiram completar com sucesso o fluxo.

Apds a execugao do teste, foram realizadas novamente as perguntas para

compreender as percepg¢des dos participantes e coletar feedback adicional além das

observacoes feitas durante o teste.

Quadro 13 - Entrevista apods o fluxo de personalizacao de perfil de artista

Pergunta
Quais os temas/informacdes do

protétipo que vocé lembra com mais
clareza?

O que, dentro do sistema, mais
chamou a sua atenc¢ao? Por qué?

Como foi sua navegacgao pelo app?

Participante 1

“O icone de mais
para adicionar
algum conteudo
e o lapis para
editar este
conteudo foi o
que eu mais
lembrei.

Acho que eu
uniria os dois em
um so botao”

“Falta do botao
de registrar no
menu superior”

“Nao foi tdo

Participante 2

“Momento de
personalizagao
do perfil. (Pagina
de artista)”

“Possibilidade de
adicionar
coletivos e
residéncias, me
soou bem similar
ao Linkedin e faz
bastante sentido

profissionalmente

“Tranquila, ndo

Participante 3

“Mesmos do
anterior
Sobre
Pagina inicial
Colocar as
infos”

“Adicionar fotos,
pois é bacana e
daum
destaque.”

“Foi tranquila,



Por qué?

Em quais etapas da interagédo vocé
teve maior dificuldade e maior
facilidade? Por qué?

As areas interativas eram faceis de
identificar? As funcionalidades
principais estéo visiveis?

tranquila como a
primeira, acho
que pela
situacao de
registre-se e
pelo botédo duplo
de add e edit”

“Os botdes de
add e edit me
confundiram um
pouco

Quanto a
facilidade: como
sao operagoes
faceis nao teve
nada muito
inovador para
me auxiliar, as
informacgdes
estao bem
organizadas e
fazem sentido.”

“As
funcionalidades
estdo visiveis.

Talvez poderia
ter um pouco de
coloragao para
os botdes de
add e edit para
dar feedback de
clicavel.”

apresentou
dificuldades. As
coisas estavam
localizadas em
pontos claros da
paginas.

O que me
chamou mais
atencao foi o

posicionamento
do botéo de

Logar. Trocaria
para um local
mais visivel”

“Maior
dificuldade:
nenhuma

Maior facilidade:
Acho que tudo foi
bastante similar,
bastante
intuitivo.”

“Eram faceis de
identificar

Funcionalidades
visiveis”

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023

Nesta entrevista o participante 1 revelou que ficou um pouco confuso com a
presenca de dois botdes nos componentes do perfil, sendo ele: “Editar’ que possuia
um icone de lapis e “Adicionar” que possui um icone de adicdo. Também os usuarios
1 e 2 falaram sobre o botdo de login, o primeiro disse que sentiu falta de uma opgao
de ‘Registrar’ junto com o botdo de logar e o segundo achou estranho o

posicionamento do botdo no menu superior e também sugeriu trazer mais destaque

para 0 mesmo.
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bastante
intuitiva, as
coisas estavam
bem claras e os
botbes bem
posicionados.”

“S6 na parte
dos residente
que tive mais
dificuldade pois
nao tinha
prestado
atencao

Criar um perfil

foi muito
simples”

“Eram faceis de
identificar

Estao visiveis”
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2.3.3.3 Entrevista final

No final do teste, foram feitas mais duas perguntas para descobrir se os
usuarios conheciam outras plataformas similares a essa do projeto e sobre

sugestdes para aprimorar a interagdo e navegacao do site.

Em relagdo a outras plataformas, os usuarios citaram a Resident Advisor?,
Beatport* e Bandcamp®. Um deles também mencionou que a estrutura da plataforma
deste projeto é bem similar ao Linkedln, algo considerado positivo por trazer um

aspecto mais profissional.

Quanto as sugestdes, foram fornecidos feedbacks interessantes, como
buscar manter o usuario dentro da plataforma o maximo possivel com o auxilio de
APls das redes sociais, especialmente do SoundCloud, que oferece uma opc¢ao de
implementagdo dentro de outros sites, permitindo ouvir as gravagdes de sets dos
artistas sem precisar sair da plataforma. Além disso, sugeriram trazer mais
visibilidade para o botdo de contratar e sugestoes de artistas com base no perfil que

0 usuario esta visualizando.

2.4 Etapa Entregar
A Etapa Entregar inicia no momento de maior divergéncia do segundo

diamante. Apos a definicdo da arquitetura de informagédo, a estruturacdo dos
wireframes e os testes de usuario, é possivel entender qual a melhor experiéncia
I6gica para o uso da plataforma pelos usuarios. A ideia € seguir com os melhores
pontos e iterar conforme as observacoes e feedbacks dos testes. Sendo assim, a
partir deste ponto, inicia-se um movimento de convergéncia do diamante, onde
serao definidas a linguagem visual, as diretrizes visuais e, por fim, o protétipo de alta

fidelidade, marcando a finalizagao da primeira versao da plataforma.

2.4.1 Linguagem Visual
Para esta etapa, foram desenvolvidos trés conceitos visuais distintos, cada

um associado a um painel visual. Esses painéis tém como objetivo orientar o

% Resident Advisor: https://ra.co/
4 Beatport: https://www.beatport.com/pt
® Bandcamp: https://bandcamp.com/
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conceito visual da interface, apresentando referéncias de cores, tipografias,

elementos e composigdes visuais.

2.4.1.1 Conceito Moderno

Este conceito traz o sentido do trabalho com o aspecto de modernidade do
produto, possuindo relacdo com o fato da musica eletrbnica ser produzida

digitalmente e ser relativamente recente na historia da humanidade.

No painel visual desse conceito, foram utilizadas interfaces e pecas graficas
oriundas de instituicbes como museus de arte moderna, sites de produtos

inovadores, festas de musica eletrbnica e servigos digitais.



Figura 44 - Painel visual do conceito Moderno
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Foi observada a presenca de tipografias sem serifa e sem adornos, um tipo

de fonte bem estruturada e sébria. Além disso, notaram-se ilustracbes com aspecto
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surreal e elementos em 3D, especialmente usados para conferir um aspecto
sintético e robodtico as figuras humanas. Em relagcdo as interfaces, a composigao
minimalista permanece, com uma estilizagao de cores, bordas e o0 uso de ilustragcbes

para dar destaque na plataforma.

2.4.1.2 Conceito Cool
O conceito ‘cool' trabalha a ideia do divertido e descontraido que esta

atrelada ao ambiente festivo por parte do publico dos eventos de musica eletrénica.

No painel visual desse conceito, foram utilizadas interfaces e pegas graficas
com cores chamativas que pertencem a festas, festivais, exposicoes de artes e

produtos digitais.
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Figura 45 - Painel visual do conceito Cool
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Figura 46 - Painel visual do conceito Cool parte 2

Trade
colect
discover

THE UNIFIED S e
— FRYY, YOU
SECURITY. WE GET

QVER $58!

The Hard ,
IIIIEI' ¥ e | DESIGN —  +

\ EXPERIENCES,
THAT STAY,

We help brands with
strategy, research, and
design.

Branding
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No painel desse conceito, observou-se 0 uso de cores como roxo, rosa, azul e
verde como as principais na interface, proporcionando destaque a botdes, cards e
textos. Além disso, houve o emprego de elementos graficos e ilustracbes que

conferem uma quebra na sobriedade das interfaces habitualmente criadas.

2.4.1.3 Conceito Profissional

Apods a definicdo dos outros dois conceitos, foi considerado o objetivo da
plataforma, que visa apresentar profissionais a potenciais empregadores. O conceito
"Profissional" busca equilibrar a modernidade e a diversao com a seriedade de um
ambiente profissional, mantendo uma interface moderna e atraente sem perder a

formalidade exigida.
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Neste painel visual foi compilado uma série de interfaces que busca
apresentar produtos ao publico, apresentando uma construcido minimalista e dando

o destaque as caracteristicas desses objetos e servigos.



Figura 47 - Painel visual do conceito Profissional
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Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023
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Como explicitado anteriormente, este painel representa um conceito mais
sébrio de Design de Interface, referenciando o modelo minimalista predominante na
construcdo de plataformas nos ultimos anos, seguindo uma das 10 heuristicas de
Nielsen. A maior forca do minimalismo esta na clareza da forma, no amplo espaco
em branco e nos elementos graficos minimos, conferindo uma sensagédo de
simplicidade. Essa abordagem, quando utilizada de forma eficaz, organiza a pagina

em elementos mais basicos.

2.4.2 Diretrizes visuais

Os painéis desenvolvidos na construgdo da linguagem visual foram de
extrema importancia para a pesquisa e selecao dos elementos das diretrizes visuais.
Foram extraidas cores para o desenvolvimento e teste de paletas de cores a partir
do painel "Cool", e também foram selecionadas fontes que se alinhavam com

aquelas observadas no painel "Moderno".

Figura 48 - Amostras de cores retiradas do painel do conceito ‘cool’
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Figura 49 - Tipografias selecionadas com base no que foi visualizado no painel do conceito

Moderno
Moderno Moderno
Chakra Petch 10styles Cadson Demak Glory Variable (1axis) | Robert Leuschke Urbanist Variable (1axis) Corey Hu
Moderno Moderno Moderno
Moderno

SECRET
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Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023

2.4.2.1 Cores
A paleta de cores foi dividida em duas escalas, a primeira sendo o tom de

magenta que é distribuida entre primarias Light, Default e Dark e a escala de tons de

cinza sendo divididos em 7 cores que vao do branco até o preto.

Figura 50 - Paleta de cores selecionada para o projeto

Primdria / Light Priméria / Default
HFOCEFF #ED89FB

Escala Cinza /0 Escala Cinza / 100 Escala Cinza / 200 Escala Cinza / 400 Escala Cinza / 800 Escala Cinza / 900
HFFFFFF BFTFOFC HFIFAFA #ELESED .

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023

As cores primarias foram selecionadas apds a testagem de paletas de cor de
diferentes tons, como roxo, azul, verde, amarelo e vermelho. Possuem 3 tonalidades
para auxiliar na composicdo dos componentes que serdo desenvolvidos

posteriormente.
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2.4.2.2 Tipografia

Para a tipografia foram separadas fontes para dois usos diferentes sendo eles
display e corpo de texto, a primeira é utilizada para titulos e destaque e a segunda
para legendas e corpo de texto. Para efetuar a escolha das fontes foi feito um teste
de comportamento e foi levado em conta os critérios de legibilidade, variacédo de

peso e aspectos da mancha tipografica, principalmente quanto a densidade.

Os testes foram feitos em trés tamanhos para a fonte display e em um

paragrafo de texto corrido no tamanho 14 pixels para os corpos de texto.

Figura 51 - Testes para a selegido de fontes do projeto

Nome da fote Nore dafonte Nome da forte Nome da forte Nome daforte
Chakra Petch Goy  Urbanist

Fontes display Heading Heading Heading Heading Heading

Titulo Titulo Titulo Titulo Titulo
Sub-titulo Sub-titlo Sub-titulo Sub-titulo Sub-titulo

Fontes para corpo de texto

proident,su
in culpa qui officio deserunt molit
anim id est laborum.

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023

Apoés esses testes, foram escolhidas a fonte Chakra Petch como display e a
fonte DM Sans para o corpo de texto. A fonte de display € empregada em quatro
tamanhos de titulos, enquanto a fonte do corpo de texto € utilizada em 10 estilos
distintos, divididos entre o corpo e legendas. A ampla variedade de estilos é
essencial para auxiliar na hierarquia visual da interface, proporcionando a definicao

clara do peso de cada informacéao presente.



Figura 52 - Documentacgao dos estilos tipograficos para o projeto

Fontes

Heading

Display

Heading

Title

Subtitle

Body

Médio / Bold
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Pequeno / Regular

Muito Pequeno / Regular

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023

2.4.2.3 Naming e identidade visual
Para o Naming, apds uma etapa de ideagao, chegou-se ao nome 'Soundar,

Legendas

Médio / Bold

Médio / Regular

Pequeno / Bold

Pequeno / Regular

Muito Pequeno / Regular
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que é uma fusdo entre a palavra 'sound', com conexao indireta aos DJs, e os sufixos

'sondar' e 'radar', evocando a ideia de busca, localizagao e descoberta.

A identidade visual da plataforma foi desenvolvida buscando referéncias das

raves, foram usadas imagens de cartazes de raves dos anos 90 e inicios dos anos

2000, que possuiam tipografias estruturadas, mistura de diferentes tons de cores e

com personagens carismaticos.

O resultado foi uma logo carismatica utilizando a paleta de cores primarias e

também, de forma estilizada, um simbolo iconico do movimento rave dos anos 90, o

'smiley'.
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Figura 53 - Logo da Soundar

SO AR

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023

Segundo Moreno (2021) este simbolo nasceu em 1963 em Worcester,
Massachusetts, quando o designer grafico Harvey Ball criou um icone que
representasse um incentivo moral para os funcionarios da empresa State Mutual Life

Assurance Company apos uma seérie de fusdes e aquisi¢des da empresa.

Este simbolo comecgou a ter relagdo com a musica eletrénica a partir de 1987,
quando Danny Rampling fundou o 'Shoom', um clube britdnico onde sua linha

sonora principal era o Acid House.

O smiley se tornou 0 mascote deste clube, com sua aplicagdo no segundo 'O’
da logo. A medida que o Acid House se tornou popular, este simbolo se tornou
onipresente nos produtos de consumo, atingindo um marco que movimenta mais de

quinhentos milhdes de ddlares por ano.

2.4.2.4 Espacamentos e grid

Para este projeto foi utilizado os espagamentos multiplos de 8 e os divisores
multiplos de 4 para trazer uma constancia e balango visual adequado. O Grid
também foi construido com os espagamentos seguindo a regra multipla de 8 e todas

as telas foram desenhadas em cima de telas com 1440 pixels de largura.



Figura 54 - Espagamentos e divisores da Soundar
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Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023
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Figura 55 - Grid aplicado sobre frame de 1440 pixels

Grid

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023

2.4.2.5 [cones

Para o projeto, foi utilizada a biblioteca de icones Iconoir®. Com uma ampla
variedade de icones, € fundamental para manter a consisténcia dentro da plataforma
desenvolvida pelo projeto. Foram selecionados alguns icones importantes em dois

tamanhos para serem usados nos componentes.

8 Iconoir: https://iconoir.com/
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Figura 56 - icones usado na plataforma

icones

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023

2.4.3 Guia de estilo

O guia de estilo foi construido completamente pela autora do projeto seguindo
o modelo de construgdo de Brad Frost chamado Atomic Design (2013). Nessa
metodologia, os componentes sdo organizados em partes menores, agrupados em

cinco estagios diferentes: atomos, moléculas, organismos, templates e paginas.

Os atomos representam os blocos de construgdo basicos que formam a
interface, como um botdo, um checkbox, uma legenda, entre outros. A combinagao
desses componentes de atomos cria as moléculas, que funcionam em conjunto
como uma unidade. Por exemplo, dois botdes junto com o recurso visual de apoio

cria um controlador de carrossel, que é uma molécula.



Figura 57 - Botoes do guia de estilo da Soundar, sendo um exemplo de atomos
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Botao de texto | ¢ Botéo & Botao » Bot&o |
| |

: Botéao > Botao > B }

| |

| |

| ~ |

| Botéao ‘ Botéo ‘ |

| |

Bot&o de contorno : [ ¢ Botéo ] ‘ » Botao ‘ }
| |

| Botao > ‘ Botao ‘ |

| |

| |

| |

: Botao Botéo B }

| |

Botao de preenchimento : & Botéo ¢ Botao Bo }
| |

| Botao > Botao > B |

| |

| |

| |

Texto : X X }

| |

| |

Contorno | @ |
| |

| |

. | |
Preenchido | X ° |
| |

| |

| |

| |

| |

| |

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023
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Figura 58 - Controle de carrossel do guia de estilo da Soundar, sendo um exemplo de

moléculas
Carrossel
~ - M
I I
I < ® > I
I I
I I
I I
| < ® > |
I I
I I
: < o > :
I |
I I
I < (] > I
I I
e - - _ _ _ _ __ _ _ 2

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023

Os organismos sao um conjunto de moléculas que funcionam juntos como
uma unidade, como o header da plataforma. Os templates sdo objetos no nivel da
pagina, onde os componentes sao colocados em um layout formando a estrutura da

pagina.
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Figura 59 - Menu superior do guia de estilo da Soundar, sendo um exemplo de organismos.

Menu Superior

|

Demais locais da plataforma sem usuério logado Y Logar |

|

|

|

Demais locais da plataforma com usuédrio logado W @ :

|

|

|

Aba de pesquisa (Pesquisar nao fica no header) com usuario logado ‘f/ @ |
|

|

|

Aba de pesquisa (Pesquisar nao fica no header) sem usuario logado Y Logar }
]

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023

Figura 60 - Pagina de agenda com template na area das préximas datas e eventos passados

®

> > Agenda

Préximas datas

mm=  Sab, 11 de nov de 2023
Slut Rave

Irmas de Pau, Cherolainne, White Prata, Virgo Devil, CRX e Marssala

MARSSALA Séb, 11 de nov de 2023

Slut Rave

Irmas de Pau, Cherolainne, White Prata, Virgo Devil, CRX e Marssala
Techno DarkDisco EBM Guaracha +5

Possui Interesse nesse artista? Sab, 11 de nov de 2023
Slut Rave

Contratar Irmas de Pau, Cherolainne, White Prata, Virgo Devil, CRX e Marssala

Séb, 11 de nov de 2023
Slut Rave

Irmas de Pau, Cherolainne, White Prata, Virgo Devil, CRX e Marssala

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023

Por fim, a pagina é o resultado final, muito semelhante ao template, mas com

um nivel de fidelidade mais acentuado, pois contém informagdes reais.



Botdes

Checkbox

- :
Sma..  Imagens de...

®

Capas de perfil

Imagens logos

0000

Figura 61 - Guia de estilo da Soundar

Campo de texto Menu Superior

29

Filtros -
Lista

Barra de pesquisa

Itens da lista Heading Modal

Breadcru...

Agdes Modal

Carro... - -

Item colet...

Item agenda

Bk

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023

2.4.4 Prototipo em Alta Fidelidade

95

Modal

Médulos de perfil

000!

oo

Por fim, foram desenvolvidas as telas em alta fidelidade sendo elas paginas

de login, registro, explorar, pagina de artista, pagina de agenda expandida e

personalizagao de perfil.

Figura 62 - Telas em Alta Fidelidade da Soundar

Telas em alta fidelidade

SOUNID AR

SCURIDAR

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023
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Figura 63 - Telas de Login e Registro

SOUNDAR SOUNDAR

Registrar nova conta

Logar conta

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023

Figura 64 - Tela de Explorar/Pesquisa

" Logar

Boas-Vindas a Soundar!

Somos uma plataforma especializada na curadoria de DJ’s de musica eletrénica.

Vocé pode comegar sua pesquisa utilizando nossa barra de busca e também receber o auxilio dos nossos filtros

Géneros musicais v Localizaggo v

y{‘&;
3 ¥

Caio Prince Clementaum Crazed (BR)

Bruxaria Latinclub  Ghetto Funk Afrobeat Miamibass Electro

CyberKills Marssala White Prata

Latinclub Tribal Funk Tech house Techno DarkDisco EBM Guaracha +5 Industrial  Funk

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023



Figura 65 - Tela de Pagina de Artista

> Marssala

Marssala

Sobre

Marssala é uma das protagonistas da efervescente cena underground de musica eletrénica na cidade de Floriandpolis. Com residéncias

notaveis na ‘Slut Rave' e ‘Glitch, ela conquistou coragoes e mentes nas diversas pistas da cidade, consolidando sua presenga no cenério
local. Seu diferencial é o vasto repertério, que abrange uma ampla gama de géneros de musica eletrénica.

Seus sets sao verdadeiras experiéncias sonoras, cativantes, eletrizantes e repletos de personalidade, transportando o publico para um
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Logar

e v

Contratar

Coletivos & residéncias

mundo sonoro tnico. Seu impacto transcendeu as fronteiras da ilha da Magia, ecoando em pistas por todo o Brasil. Desde 2022, ela tem

encantado o publico de festas de destaque, como a Mamba Negra (SP), Blum (SP), T (POA) e Ciclo (CWB), tornando-se uma forga em

ascensao no cenario nacional e um nome que vocé nao vai querer perder.

0 que vocé pode ouvir nas apresentagdes de ‘Marssala’

Hard Dance

M

dias

Happy Hardcore UK Hardcore Techno DarkDisco EBM Electro Drum&Bass Jersey Club Guaracha

)

Agenda

Slut Rave

Marssala

Slut Rave

Marssala

Apresentagao de Marssala com performance de Marvena na Mamba Negra em S&o Paulo (29 de Julho de 2023)

Fonte: Desenvolvida pela autora, 2023

Slut Rave
Jan. 2023 - o momento - 10 meses

Glitch
Nov. 2022 - 0 momento - 1l meses

Neurokat
Ago. 2022 - o momento-Tae2m

D:sturbio
Jan. 2022 - o momento-laelOm

$Séb, 11 de nov de 2023

Séb, 11 de nov de 2023

Irmas de Pau, Cherolainne, White Prata, Virgo Devil, CRX e

Irmas de Pau, Cherolainne, White Prata, Virgo Devil, CRX e

Ver mais



Figura 66 - Tela de Agenda de Artista

> > Agenda

Proximas datas

Marssala

Techno DarkDisco EBM Guaracha +5

Possui Interesse nesse artista?

Contratar

Fonte: Desenvolvida

Séb, 11 de nov de 2023

Slut Rave

Irmas de Pau, Cherolainne, White Prata, Virgo Devil, CRX e Marssala

Séb, 11 de nov de 2023
Slut Rave

Irmas de Pau, Cherolainne, White Prata, Virgo Devil, CRX e Marssala

we  S3b, 11 de nov de 2023

Slut Rave

Irmas de Pau, Cherolainne, White Prata, Virgo Devil, CRX e Marssala

Séb, 11 de nov de 2023
Slut Rave

Irmas de Pau, Cherolainne, White Prata, Virgo Devil, CRX e Marssala

pela autora, 2023
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Logar

Também foi construido um protétipo navegavel’ para explorar a plataforma e

conhecer os seus fluxos e demais detalhes.

7 Link para o prototipo navegavel


https://www.figma.com/proto/OrYxPAzRaP1NziGqf5ZAAT/PCC-Marssala-Prot%C3%B3tipo?type=design&node-id=177-6616&t=1lU5Yji1WWruboF3-0&scaling=min-zoom&starting-point-node-id=177%3A7145
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3 Consideragoes Finais

Este projeto de PCC nasceu da percepgdo de uma oportunidade na criagao
de uma plataforma para facilitar o processo de pesquisa para curadores de festas e
a empregabilidade de DJs de musica eletrénica. Assim, teve como principal objetivo
prototipar uma interface digital para pesquisa e selegdao de DJs no mercado de

musica eletrénica.

A metodologia utilizada foi um fator positivo no planejamento do projeto, pois
permitiu a adaptagcdo e mapeamento do processo de ponta a ponta, passando por

ajustes durante a execugéo devido ao tempo disponivel.

No que diz respeito aos pontos do projeto, a participacdo de pessoas com o
perfil desejado para o uso das plataformas foi crucial para a estruturagcéo da solucéo.
Colaboraram tanto com a riqueza de detalhes em suas respostas quanto com ideias
para solugdes e testes da plataforma. A construgdo do guia de estilo utilizando o
Atomic Design antes do desenvolvimento dos protétipos de alta fidelidade agilizou

bastante o processo de construgado das paginas.

O projeto tem potencial para melhorias significativas e trabalhos futuros. Os
levantamentos da pesquisa e o0 processo de ideacdo a partir das dores dos
potenciais usuarios geraram ideias de funcionalidades, como sugestbes de artistas,
lista de perfis de DJs favoritos, criagcdo de comunidades online na plataforma,
sistema de chat, sistema de postagem de conteudos, sistema de feeds,
implementacao de reprodutor de audio com a opgao de destacar pontos especificos

das faixas, entre outras possibilidades.

Por fim, o projeto foi desafiador devido a rotina da autora, que havia sido
efetivada um més antes do inicio do semestre do PCC, e por conseguir conciliar
esse trabalho formal, a execugao do projeto e a carreira como DJ. No entanto, serviu
para consolidar e validar os conhecimentos conceituais e técnicos na area de UX/UI

Design que foram aprendidos e praticados ao longo de pelo menos trés anos.
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