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Resumo

Esta contribuigdo tem o objetivo de apresentar as bases projetuais organizadas por um grupo de
designers e pesquisadores em design, para a constituicdo do laboratério de design socioambiental
Ecotopias, hospedado na PUC-Rio. Como ponto de partida, discute a crise planetaria, de origem
antropica, e a consequente crise projetual. Apresenta o campo do design para a sustentabilidade, sua
transversalidade e eco-logicas possiveis. Situa o processo de construgao de cenarios nesse campo, como
opc¢do metodologica para disponibilizar o potencial imaginativo e antecipatorio do design e das artes,
no enfrentamento da crise planetaria e na regeneragdo das ecologias da mente, das relagdes sociais e do
meio ambiente. Descreve os movimentos metodologicos do processo de construgdo de cenarios, a partir
da experiéncia de pesquisa e projeto Sustainable Everyday, chegando a distinguir os conceitos de utopia
e ecotopia.

Palavras-chave: Crise; Design para a sustentabilidade; Ecologias; Cenarios; Ecotopias.

Abstract

This contribution aims to present the design foundations organized by a group of designers and design
researchers, for the establishment of the Ecotopias laboratory of socio-environmental design, hosted at
PUC-Rio. It begins by discussing the planetary crisis of anthropogenic origin and the ensuing design
crisis. It introduces the field of sustainability design, its transversality, and potential eco-logics. It
situates the scenario-building process within this field, as a methodological option to propose the
imaginative and anticipatory potential of design and the arts in addressing the planetary crisis and
regenerating the ecologies of mind, social relationships, and the environment. It describes the
methodological movements within the scenario-building process, drawing from Sustainable Everyday

SDS 2023 - IX Simpésio de Design Sustentavel = UFSC — Floriandpolis — 06 a 08 de Dezembro de 2023.

111




112

SDSJ

2023 Virtuhab |

research and design experience. Finally, it distinguishes between the concepts of utopia and ecotopia.

Keywords: Crisis; Sustainability Design; Ecologies; Scenarios; Ecotopias.

Figura 1: Agnes Denes, Wheatfield - A Confrontation. Battery Park Landfill, New York, 1982. Fonte:
http://www.agnesdenesstudio.com/works7-WFStatue.html.

1. Crise planetaria e crise projetual

Hé tempo, o design procura novos paradigmas de pensamento e a¢do, deparando com a crise
que a humanidade e, com ela, o mesmo design provocaram e ndo sabem enfrentar. O campo
sente a necessidade de reavaliar suas responsabilidades e reais possibilidades, bem como
elaborar modos alternativos para operar (Papanek, 1971; Buckminster Fuller; Applewhite,
1975; 1979; Manzini, 1990; Manzini; Jégou, 2003; Thackara, 2005; Bistagnino, 2009; Fry,
2009; 2020; Fletcher, 2010; Mang, Reed, 2012; Fuad-Luke, 2013; Ellen McArthur Foundation,
2013; Irwin, 2015; Escobar, 2018; Fry, Nocek, 2020; Wahl, 2020).

Em 2019, a XXII Triennale di Milano dedicou-se a essa procura, convidando Paola Antonelli
para organizar uma exposicdo que recolhesse os achados. Broken Nature é tnica pela
sensibilidade e pela inteligéncia projetual das obras expostas (http://www.brokennature.org/).
Entre as obras, hd Wheatfield — A confrontation, de Agnes Denes, a quem se homenageou com
a epigrafe imagética, pedindo-lhe inspiracao (figura 1). Paola Antonelli (Antonelli; Tannir,
2019, p. 5-9) articulou cinco se¢des tematicas: “Mudanga climatica”, que fornece
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demonstragdes cientificas do fendomeno, expressas com uma linguagem artistica; “Ambientes
complexos”, que compreende a complexidade dos ecossistemas; “Feito e desfeito”, que elabora
os principios da circularidade, caracteristica desses ecossistemas; “Costumes da época”, que
explora o potencial transformativo que reside no cotidiano dos individuos e das comunidades;
e “Pontes”, que explica as necessarias relagdes de mutualidade entre os seres que habitam a
biosfera, e a dependéncia que os humanos tém dos ndo humanos. Uma das elaboracdes que
Antonelli deriva da organizagao dessa exposi¢do ¢ o conceito de design restaurativo, que:

estuda o estado das relagdes que conectam os humanos aos seus ambientes (econdmico, social,
cultural, politico) e as outras espécies (animais, plantas, microbios - a arvore completa da vida, assim
como espécies ainda desconhecidas), em todas as escalas e em todos os sistemas (Antonelli, 2019,
p- 21. Tradugdo dos autores).

A exposicao langa sinais de alerta, mas também mensagens de esperanca, que se expandem
e reverberam no visitante gracas a inteligéncia e a beleza das obras expostas. Todavia, a
exposicao tem um sabor inevitavelmente agridoce.

Como preanunciado, o mito prometeico vacilou (Anders, 2002; Galimberti, 1999; Latour,
2014) e o otimismo depositado no progresso técnico (Simondon, 1989) cede o passo para o
pessimismo, o ceticismo e o cinismo (Jonas, 2006; Engelhardt, 1996). Como fazer design hoje?
A desconfianga ¢ tal que parte do discurso do design propende para renunciar ao design e a seu
potencial antecipatorio, em favor de outras praticas criativas que, inevitavelmente, acabam
hibridando-se com o mesmo design e integrando-se ao mito vacilante.

A mudanca climatica e os diversos desequilibrios ecologicos estdo transformando a
geografia terrestre e ameagando a vitalidade da Terra. O dia 3 de julho de 2023 foi 0 mais quente
da historia, assim como julho foi 0 més mais quente, e ha a possibilidade de que 2023,
finalmente, seja o ano com a temperatura média mais alta ja registrada (Copernicus, 2023).
Entre as manifestagdes mais violentas, hd uma sucessdo inquietante de fendmenos
meteoroldgicos extremos e excepcionais. No Brasil, o ciclone extratropical Catarina, o primeiro
com forg¢a de furacdo de que se tenha memoria no Atlantico meridional (Sociedade Brasileira
de Meteorologia, SBMET, 2005), foi o prenincio de uma densa série de tempestades e
enchentes, em progressdo rapida. O comego de agosto 2023 esta sendo marcado por mais um
desses fendmenos na regido sul do Brasil, que, até o momento da submissao desta contribuigao,
deixou 48 mortos e 9 desaparecidos, entre os estados do Rio Grande do Sul e Santa Catarina.
Lembra-se dessas vidas perdidas com extremo pesar.

Até considerando as outras emergéncias recentes, como a pandemia ou a guerra russo-
ucraniana, que revela, a ilusdo das Nagdes Unidas, a humanidade esta sofrendo uma crise
provavelmente tnica por sua complexidade, gravidade, extensdo planetaria e, possivelmente,
duracdo. Nas sociedades ¢ nas comunidades, ndo ha muito alivio. Ao contrario, aumentam a
precariedade no trabalho, a pobreza e a desigualdade. Impulsionadas pelas redes sociais,
recrudescem as conflitualidades ideoldgicas, étnico-raciais e religiosas, mas também entre
géneros e até geragoes.

No campo das subjetividades, crescem o estresse e a exaustao, a ansiedade e a angustia, as
manifestagdes depressivas e outros transtornos, inclusive nos mais jovens (Organizacao
Mundial da Saade, OMS, 2021). Nas familias, tanto quanto nas instituicdes de ensino,
enfrentam-se desafios relevantes, sem a adequada preparacao.
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Esses desenvolvimentos sdo o sinal da crise que afeta as trés ecologias identificadas por
Félix Guattari (2011), ndo apenas a ambiental e a social, com as quais o design tem experiéncia,
mas também a ecologia da mente. A oportuna evocacao batesoniana (Bateson, 1980) abre um
novo capitulo do discurso do design e do design para a sustentabilidade. Abre para um design
integralmente ecoldgico, para o qual a sustentabilidade ndo ¢ um desafio meramente técnico,
nem mesmo sociotécnico, mas originalmente ecosofico, a ser enfrentado “sob a égide ético-
estética de uma ecosofia” (Guattari, 2011, p. 23).

A espiritualidade vem em socorro para restabelecer a conexdo entre as ecologias. Como
caminho de compreensao do mundo e busca existencial, a espiritualidade pode auxiliar a
produgdo de subjetividades individuais e coletivas, conscientes de sua interexisténcia e em
relagdo ecologica com o Cosmos (Gebara, 1997; Boff, 1999; Hanh, 2009). Inclusive no
ocidente, cuja secularizagdo avancou lado a lado com a industrializacao, hoje ecoa o chamado
para uma conversao ecoldgica (Francisco, 2015).

Nessa dire¢do, as cosmovisdes indigenas e afroamericanas oferecem insumos indispensaveis
a0 necessario processo regenerativo da espiritualidade e das trés ecologias. Em Futuro
Ancestral, Ailton Krenak (2022, p. 83) refere-se ao “mundizar, esse verbo que expressa a
poténcia de experimentar outros mundos, que se abre para outras cosmovisdes € consegue
imaginar pluriversos”. A oportunidade e praticabilidade desse caminho s3o demonstradas por
diversas realizacdes, como a promulgacdo das constituicdes equatoriana e boliviana, que
incorporam o conceito quéchua sumak kawsay. Significativamente, no predmbulo da
constituicdo do Equador, a assembleia legislativa afirma o compromisso com a construgao de
“uma nova forma de convivéncia cidada, em diversidade e harmonia com a natureza, para
alcancar o bem viver o sumak kawsay” (Equador, 2008, p. 21).

2. Design para a sustentabilidade, transversalidade e eco-logicas

Tradicionalmente, o campo projetual ¢ dividido em disciplinas identificadas pelas
especificidades de seus resultados ou pelo setor produtivo de aplicagdo, a partir da particao
entre engenharias, design, arquitetura e urbanismo. Dentro dessas, sdo operadas ulteriores
subdivisdes. No design, por exemplo, distinguem-se o design de produto, de moda, de interiores
ou o grafico, apenas para citar as principais denominagdes dadas pelo MEC (Brasil, 2023),
podendo-se continuar com design de servico, design digital etc.

A virada do milénio corresponde a uma virada metodolégica no campo projetual.
Especialmente a partir dos anos 90 do século passado, comegcam a aparecer abordagens
projetuais transversais, caracterizadas pelos processos que suportam, articulam e impulsionam
as mais diversas atividades de projetacdo, contribuindo para qualificé-las.

Entre essas abordagens, o design para a sustentabilidade teve uma evolugdo relevante
(Ceschin; Gaziulusoy, 2016). Sua comunidade ¢ ampla e diversificada e, no Brasil, faz
referéncias a revista Mix Sustentavel, bem como a diversos eventos, a exemplo do Encontro de
Sustentabilidade em Projeto (ENSUS), do Férum de Bionica e Biomimética, além do Simposio
de Design Sustentavel (SDS). No pais, também atuam importantes redes internacionais de
pesquisa, como a Learning Network on Sustainability (LeNS) ou a Design for Social Innovation
and Sustainability (DESIS).
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Por sua transversalidade, o design para a sustentabilidade atravessa as disciplinas, podendo
extrapolar o mesmo campo projetual e interagir com outros campos, como a administragdo ou
a comunicagdo. Vista a genealogia do design, ademais, o design para a sustentabilidade pode
interagir com as artes e o artesanato. Certamente, interage com artesanato, com o qual sempre
manteve didlogo muito vivaz. Ainda, acredita-se que deveria interagir muito mais com as artes
e também com as humanidades, especialmente se a sustentabilidade é considerada como um
desafio sociotécnico, ético-estético e ecosofico.

A importancia da questdo ecoldgica e a urgéncia posta pela crise demandam a convergéncia
e a colaboragdo de todas as disciplinas, bem como das demais contribuigdes, sem prejuizos
epistemologicos. Surge a necessidade de estruturar-se um campo de articulagdo ecoldgica de
saberes e praticas pluridiversas (Santos, 2006; Stengers, 1997), e de seu tensionamento para
alcangar a uma sustentabilidade verdadeira. O design para a sustentabilidade participa da
estruturacao desse campo em que os diversos discursos ecoldgicos se encontram.

Entende-se que a ecologia ¢ uma area das ciéncias da vida que fornece uma perspectiva
metodoldgica as demais areas. Nessa direcdo, a artista Agnes Denes, pioneira da arte ambiental,
aqui homenageada com a epigrafe, usa o termo “eco-logica”, para aludir a essa perspectiva, as
logicas ecologicas e a um “pensar ecoldgico” que reuna “conceitos filosoficos e preocupacdes
ecoldgicas” (Denes, 1993, p. 388. Tradugdo dos autores).

Um percurso eco-logico permitiria repensar o design e elaborar um ecodesign thinking
contraposto as abordagens projetuais disponiveis, que se mostraram insuficientes para a
elaboracdo de modelos de desenvolvimento efetivamente sustentaveis, se nao concausas da
insustentabilidade dos modelos vigentes. Nessa direcdo, compreende-se a oportunidade de
elaborar uma revisdo metaprojetual do design bio e ecomimética, e bio e ecofilica, que,
primeiramente, situe o design nas ecologias dos sistemas vivos (Capra, 1996), bem como dos
saberes e das praticas (Santos, 2006; Stengers, 1997), e que proceda aprimorando suas
competéncias imaginativas, cocriativas e prospectivas, para melhor servir a necessaria
regeneragdo das ecologias da mente, das relagdes sociais € do meio ambiente.

3. Cenarios de sustentabilidade

Os cenarios sao um exemplo da oportunidade de convergéncia e colaboragao transversal
entre disciplinas formais, outros saberes e praticas. Com suas raizes no teatro, os cenarios
podem ser associados aos processos narrativos praticados nas diversas culturas para a
transmissdo da cultura imaterial, o compartilhamento dos acontecimentos diarios ou
excepcionais, o discernimento coletivo, a adivinhagdo e a avaliagdo de caminhos a serem
empreendidos.

No meado do século passado, o conceito foi adotado pelo campo de estudos
interdisciplinares da futurologia (Celaschi; Formia; Franzato, 2018), como uma configuragao
da realidade no futuro, em que determinados atores poderiam vir a atuar. O processo de
construcdo de cendrio ¢ o trabalho especulativo de simulagdo de futuros possiveis, por meio de
atividades de observagao, previsao, antecipagao e representacao, para permitir que esses atores
ensaiem sua operagao futura.
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Ao longo de sua evolucdo, o discurso da sustentabilidade tornou-se cada vez mais
cenaristico, especialmente a partir do aperfeicoamento das modelagdes matematicas e
estatisticas da climatologia, que permitiram prospectar com precisao a evolugao dos fendmenos
relacionados ao aquecimento global. Nessa direcdo, o exemplo mais famoso ¢ a elaboragdo da
Agenda 2030 e o estabelecimento dos 17 Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel das
Nagdes Unidas (ONU, 2015).

Também o design participa da futurologia e das formulagdes do processo de construgdo de
cenarios (Celaschi; Formia; Franzato, 2018; Franzato, 2023a). Entre suas contribui¢des
especificas, ha o trabalho de imaginagdo, representacdo e socializacdo de novas éticas e
estéticas, ou melhor, de outras éticas ¢ estéticas (Franzato, 2020; 2022, 2003b). Diferentemente
das disciplinas que interpretam a constru¢do de cenarios como um processo de previsao de
futuros e exploracao do campo do provavel, o design pode interpretd-lo como um processo de
imaginag¢ao e exploracdo do campo do possivel e até¢ do impossivel (Celi, 2010; Dunne; Raby,
2013; Celaschi, 2016). No design, percorrer a flecha do tempo resulta, frequentemente, em uma
estratégia criativa para conseguir desvios espaco-temporais € para situar a atividade projetual,
ndo exatamente nesse mesmo espaco, porém no futuro, mas em outro espago-tempo. Assim, o
design pode deslocar-se dessa realidade para outra, a procura de uma efetiva alteridade.

Na histéria da arquitetura e do design, verificam-se diversos exemplos de projetos
cenaristicos. Vejam-se, por exemplo, as visdes futuristas de Antonio Sant’Elia, as ficcdes
ecocientificas de Richard Buckminster Fuller, as fabulas da técnica elaboradas por Archigram
ou as experimentagdes antagonistas de Archizoom e dos demais grupos do design radical
italiano.

Somente no final do século passado, porém, o design comegou a organizar propostas
metodoldgicas coerentes. O design para a sustentabilidade ¢ uma das abordagens projetuais que
mais contribuem para essas elaboracdes, desde o principio (Manzini, 1990; Bergonzi, 1996).
Nessa direcdo, pode servir como exemplo a proposta da rede DESIS (Manzini; Jégou, 2003;
Meroni, 2007; Franzato, 2020).

De forma inevitavelmente simplificada, a rede DESIS parte da constatacdo de que o modelo
de desenvolvimento vigente ¢ estruturalmente insustentavel. Para alcangar a sustentabilidade,
aprimoramentos pontuais ou incrementais, mesmo que louvaveis, ndo podem ser suficientes,
sendo necessaria uma descontinuidade sistémica da organizacao sociotécnica. Ha, porém, um
dispositivo ideoldgico que impede o sucesso de propostas nessa dire¢do, ou seja, a compreensao
de bem-estar como aumento continuo da producao e do consumo. Interfere também a confianca
no progresso técnico, que leva a sociedade em geral e, especialmente, as comunidades do
projeto a empreender iniciativas que pretenderiam contribuir para o alcance da sustentabilidade,
mas que, por fim, acabam reforcando o modelo vigente, estruturalmente insustentavel. Nessa
perspectiva, entdo, o design para a sustentabilidade compreende a necessidade de interpor um
processo de inovagdo social sistémico que atualize a compreensdo de bem-estar e a organizagao
sociotécnica para, enfim, alcangar o objetivo tltimo da sustentabilidade.

Relembrando as trés ecologias de Guattari, a proposta prevé a articulacdo de inovagao social,
sustentabilidade e bem-estar ou bem viver (Acosta, 2016), considerando que bem-estar ¢ um
termo frequentemente associado a sociedade do consumo. A rede DESIS procura criar as
condig¢des para que a mudanca prospectada resulte “de uma escolha positiva, em vez de eventos
desastrosos ou imposi¢des autoritdrias” decorrendo “de uma transformagdo percebida como
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uma melhoria nas condi¢des de vida pelas pessoas que a vivem” (Manzini; Jégou, 2003, p. 45).
A mudanga ndo deveria ser imposta e pesar sobre as pessoas € a sociedade, mas ser procurada
por elas, porque estd inserida no horizonte de um futuro desejavel. Logo, trata-se de uma
proposta que trabalha especialmente no escopo da producdo simbolica, cujo potencial de
inovagao poderia ser considerado cultural, antes mesmo do que social.

4. Processo de construcao de cenarios

Vinte anos atrds, Ezio Manzini e Frangois Jégou (2003) organizavam a exposi¢ao
Sustainable Everyday. Scenarios of urban life, na Triennale di Milano para apresentar os
resultados de um processo arquetipico de constru¢do de cenarios. No livro-catalogo homonimo,
ainda disponivel online, os autores recolheram diversos insumos tedrico-metodologicos para a
construgdo de cendrios, além dos mesmos resultados da experiéncia de pesquisa e projeto.

Com oportunas atualizagdes, essa experiéncia ilustra os quatros movimentos metodoldgicos
que articulam o processo de construgcao de cenarios. O primeiro perpassa a coleta, o estudo e o
compartilhamento de casos inspiradores, originados de diversos contextos, que podem
constituir um referencial criativo para a elaboragdo dos cenarios (Manzini; Jégou, 2003;
Meroni, 2007). Trata-se de projetos e praticas sustentaveis ja consolidadas em um determinado
contexto ou apenas prototipicas, que sao frequentemente desenvolvidas sem a contribui¢ao de
designers profissionais e que abordam as questdes relacionadas ao desenvolvimento da
sociedade com originalidade, ou seja, sem seguir padrdes pré-estabelecidos. Um dos casos
considerados em Sustainable Everyday, por exemplo, foram as hortas urbanas.

Oportunamente organizados, os casos sdo disponibilizados para alimentar o segundo
movimento, ou seja, a elaboracdo de workshops cocriativos (Manzini; Jégou, 2003), com a
participacdo de designers e de outros profissionais, operadores da inovacao social e da
sustentabilidade, e das pessoas em geral. Nesses workshops, os cendrios sdo imaginados,
representados e discutidos coletivamente, e deles deriva uma série de propostas projetuais de
sistemas produto-servico (Vezzoli; Kothala; Srinivasa, 2018).

Logo, a inovagao social e seus efeitos para a procura da sustentabilidade podem-se expressar,
no caso em que os participantes dos workshops se apropriam das propostas projetuais e as
implementam pessoalmente, ou conseguem influenciar outras pessoas para implementa-las.
Justamente por isso, segue um terceiro movimento voltado a socializacdo e a “amplificagcdo” da
ressondncia cultural das propostas (Penin; Kobori; Forlano, 2012), por exemplo pela
organizag¢do de eventos, pela curadoria de exposi¢des e catdlogos (Manzini; Jégou, 2003;
Meroni, 2007), pela distribuicdo de materiais em rede e em acesso aberto, pela manutencdo de
redes sociais, etc.

O quarto movimento ¢ a “disseminacao” das inspiracdes recolhidas, dos cenérios construidos
e dos sistemas produto-servico derivados das relagdes ja disponiveis, bem como de trajetorias
imprevisiveis. A disseminagdo, ou seeding, ¢ um processo participativo de difusao da inovagao,
que ndo ¢ apenas aberto, mas que prevé apropriagdes autonomas pelas pessoas as quais se abre
(Freire et al., 2020). Recuperando o exemplo anterior, vinte anos depois, as hortas urbanas estao
globalmente difundidas com escopos diversos, como a efetiva produg¢do de hortaligas, a
educagao agricola e alimentar, ou a ocupagdo coletiva de espacos urbanos intersticiais.
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Certamente, sua disseminagdo ndo se deve a Sustainable Everyday, mas nao se exclui que essa
experiéncia possa ter contribuido de alguma forma, considerando-se, até, que as hortas urbanas
ainda hospedam atividades de educacao e pesquisa de diversas escolas de design pelo mundo.

5. Consideracdes finais: cenarios eco-logicos de acio ou ecotopias

Sustainable Everyday sugeriu o caminho para outras experiéncias de pesquisa e projeto
elaboradas por meio de praticas cenaristicas. Muitas das experiéncias da rede DESIS praticam
processos metodoldgicos similares. Entre essas experiéncias, pode-se citar Creative
communities. People inventing sustainable ways of living, documentada em um livro-catdlogo
organizado por Anna Meroni (2007).

Os processos metodologicos descritos na se¢do anterior sdo praticados difusamente no
design, para além da rede DESIS. Recente e bastante relevante, por exemplo, ¢ a experiéncia
CreaTures. Creative Practices for Transformational Futures (CreaTures, 2020; DolejSova,
2023). CreaTures tem objetivos parecidos com os das duas experiéncias e procede desdobrando
quatro movimentos metodologicos com escopos similares. Essa experiéncia, porém, difere das
anteriores por ter uma vocacdo mais artistica, experimental e performatica. Mesmo
permanecendo no campo do projeto, por meio da colaboragdo com as artes, pde a tonica mais
na imaginagao de futuros de transformacao do que nos processos imediatamente subsequentes
de inovacao cultural e social.

De toda maneira, as trés experi€éncias mantém o compromisso com a acao para a
sustentabilidade. Nessa diregdo, para sua elaboracdo, ¢ previsto o enredo de redes de projeto,
ou seja, sistemas complexos “de processos de design entrelagados, elaborados por individuos,
empresas, organizacdes sem fins lucrativos, instituicdes locais e globais, que imaginam e
colocam em pratica solugdes para uma variedade de problemas individuais e sociais” (Jégou;
Manzini; 2008, p. 40. Tradugdo do autor). A organizacdao em rede (Franzato, 2017) permite a
conexdo de pessoas com competéncias variadas e situadas em diversos contextos
organizacionais, de forma a trazer suas organizagdes ao processo de projeto e a levar o projeto
nelas. Assim, o processo projetual infraestrutura as relagdes comunitérias € sociais necessarias
a implementacao do projeto (Hillgren; Seravalli; Emilson, 2011). Além disso, a organizagao
em rede possibilita a amplia¢ao do raio de a¢do projetual e a conexao com contextos geograficos
diversos, permitindo a fertilizacdo cruzada entre os diversos processos em andamento e a
reverberacao de seus resultados.

Mesmo mantendo o compromisso com a agdo, tais iniciativas ndo renunciam a utopia
ecologica e procuram tornar essa utopia realidade. O escopo dos processos de construcao de
cenarios que se estd propondo é explorar, imaginar, socializar e ensaiar maneiras alternativas
de existir, de estar com os outros ¢ de estar no mundo, cenarios de bem viver sustentavel
(Manzini, 2003; Acosta, 2016), cenarios sumak kawsay (Equador, 2008), cenarios de
convivialidade e sustentabilidade (Illich, 1975; Franzato, 2022) ou, finalmente, ecotopias.
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