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Resumo

O artigo tem como objetivo apresentar uma proposta de Upcycling como ferramenta de inovagdo, pois
cria um novo ciclo de vida para o produto, ao dar uma nova fun¢do ou ao transforma-lo em um novo
artefato, geralmente de alto valor agregado. A iniciativa parte da abundancia de garrafas de vidro
descartadas na cidade de Aurora/CE, que ndo sdo levadas para a reciclagem e se buscou dar uma
finalidade 0til a esse material para que diminua o lixo na cidade. O método de desenvolvimento do
novo produto ¢ experimental, tendo havido a manipulacdo direta das garrafas com ferramentas
acessiveis para cortar e lixar, com a intengdo de que o método possa ser facilmente reproduzido por
outras pessoas. Houve geracdo de alternativas e selecdo do melhor projeto, resultando em uma
luminaria de mesa e o passo-a-passo da criagdo ¢ descrito no artigo.

Palavras-chave: Luminaria; Upcycling; Garrafas de vidro.

Abstract

The article aims to present a proposal for Upcycling as an innovation tool, as it creates a new life
cycle for the product, by giving it a new function or by transforming it into a new artifact, usually of
high added value. The initiative comes from the abundance of discarded glass bottles in the city of
Aurora / CE, which are not taken for recycling, giving a useful purpose to this material so that the
garbage in the city is reduced. The method of development of the new product is experimental and
there was direct manipulation of the bottles with accessible tools to cut and sand them, with the
intention that the method can be easily reproduced by other people. Different alternatives were
generated and the best Project was selected, resulting in a table lamp and the step-by-step of the
creation process is described in the article.
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1. Introducao

O desenvolvimento de produtos sustentaveis busca minimizar o uso de recursos
naturais, reduzindo assim os impactos provocados na natureza. O designer se engaja na causa
da sustentabilidade para contribuir com a geracdo de solucdes que visam criar mudangas na
sociedade e sua forma de consumir produtos.

E de extrema importancia o papel do designer na busca por solu¢des conscientes:

[...] quanto mais os designers tiverem conhecimento dos desafios do desenvolvimento sustentavel,
perceberem as emergentes e novas demandas coerentes com seus objetivos, e estiverem aptos a
transforma-las em produtos, servicos e sistemas mais atrativos, eles poderdo, provocar algumas
mudangas sociais. (VEZZOLI, 2010, p.48)

E importante levantar essa discussio para que novas estratégias possam ser
impulsionadas para o desenvolvimento de projetos tendo como base a visdo ecoldgica e
sustentavel. Assim, o upcycling surge como uma alternativa de inovacao agregando valor ao
novo produto, que serd desenvolvido a partir de materiais que teriam como destino o descarte.
Dessa forma, o termo upcycling corresponde ao processo de transformar esses materiais
coletados em um novo produto com novas fungdes sem passar por processos quimicos, e que
pode ser validado dentro do mercado concorrente.

Tendo em vista que muitas cidades passam por situagdes em que a Unica opgao ¢ jogar
as garrafas no lixo, o upcycling possibilita uma boa alternativa para minimizar o impacto
ambiental produzido por essa agdo. E partindo dessa proposi¢do, solugdes que estdo em vigor
podem ser implementadas, inicialmente, no municipio de Aurora/CE.

O artigo pretende refletir sobre o potencial do upcycling de garrafas de vidro e, a partir
da experimentacdo com o material, mostra as possibilidades do desenvolvimento do design
nessa area. Buscando usar ferramentas acessiveis, o designer pode contribuir na divulga¢do de
possibilidades para o vidro descartado.

1.1 - A cidade de Aurora/CE, a situacio das garrafas e a oportunidade

O projeto comegou a ser desenvolvido devido a necessidade que foi percebida no
municipio de Aurora-CE. Aurora ¢ um municipio do estado brasileiro do Ceara, a 283 metros
acima do nivel do mar. Esta situado na mesorregido do Sul Cearense, microrregiao de Barro,
regido politico-administrativo do Cariri.

Sua populagao foi estimada em 24.654 habitantes, conforme dados do IBGE de 2019.
Apds observacdes pode-se notar que € bem escassa a coleta seletiva de materiais reciclaveis,
havendo um total de 3 coletores na cidade que separam apenas o plastico PET e latinhas de
aluminio para vender no quilo para outra cidade. Os habitantes da regido nao possuem uma
conscientizacdo da importancia da separagdo correta de residuos sélidos e organicos.

Apbs a pesquisa de como se da o descarte no municipio e apos conversa com alguns
catadores, pdde-se notar que hd uma necessidade local de incentivo a tornar acessivel a
populacdo o conhecimento da importancia da reciclagem e também percebe-se uma
oportunidade de engajamento social para o desenvolvimento de um projeto de Upcycling.
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Seria feita a transformacdo dessas garrafas de vidro em produtos com alto valor agregado,

gerando assim uma nova rede de apoio em fun¢do da sustentabilidade.

1.2 O papel do Upcycling na sustentabilidade e sua diferenca para a Reciclagem e o

Downcycling

A figura abaixo mostra o quadro que traz os conceitos e expde as diferengas entre

essas trés categorias.

o
Reciclagem & um processo
pelo qual residuos que sao
destinados ao descarte final,
so recolhidos, processados
e reutilizados
(O'LEARY et al. 1999)

E o pracesso de recuperagéo
de um material para reuso em
um produto com menor valor,
ou seja, a integridade do
material & de certa forma
comprometida com o processo
de recuperacgao, a reciclagem

O termo caracteriza a pratica
de transformar algo que esta
no término de sua vida atil, ou
que iria ser descartado como
lixo, em algo de maior utilidade
e valor, visando a reducéo do
desperdicio de matérias-primas

tradicional é geralmente
descrita como downeycling
(McFEDRIES, 2008)

virgens (SHOUP, 2008)

|

(o

10

Quadro 1 - Diferenca entre Reciclagem, Downcycling e Upcycling._ Fonte: Da autora, 2020

i

Na visao de Paoliello & Souza (2015), o upcycling € um conceito que tem se tornado
significativo em meio as estratégias de sustentabilidade. Upcycling significa a utilizagdo de
determinado material no fim do ciclo de vida 1til do produto, (ou residuos da produgao) para
desenvolver novos produtos de maior valor, dando novo uso aquele material, sem despender
mais energia para a recuperacdo de matéria-prima. Desta forma o material ndo necessita
passar pelos processos quimicos ¢ fisicos da reciclagem, o material permanece com sua
aparéncia anterior, mas com a forma de um novo produto. Como afirma a revista Silmaq
(2017), o termo upcycling para o reuso de materiais descartados foi utilizado pela primeira
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vez pelo ambientalista Reine Pilz em 1994, desde entdo esse conceito tem ganhado mais
destaque a cada ano.

De acordo com Silva:

Esse ciclo que vincula a produgdo e o descarte de um produto demonstra que o upcycling faz muito
mais do que retirar residuos da natureza, ele modifica a forma de se projetar produtos, propoe fazer
design com os materiais encontrados e ndo mais com materiais processados especificamente para
determinado produto. O upcycling também modifica a maneira de se consumir, pois expde ao
consumidor a origem dos materiais utilizados para a fabricacdo do produto, uma vez que os
materiais reutilizados ndo “ estdo mascarados” no produto, mas ostentam sua estética original.
Desta forma, o consumidor tem o conhecimento que esta adquirindo um produto ecologicamente
responsavel. (SILVA, 2017)

Por isso a importancia de implementar o upcycling no desenvolvimento de novos
produtos que serdo disponibilizados no mercado. Com isso € gerado um novo tipo de
consumidor consciente da responsabilidade ecoldgica para com o nosso planeta. Os materiais
como o vidro, que pode ser reciclado infinitas vezes, se houver a adequada separacio,
também podem entrar em uma nova cadeia onde o ciclo gera a educagdo e percepcao da
populacdo para o descarte de residuos soélidos. A participacdo de designers tem importancia
em toda a cadeia produtiva, desde a concepgao, passando pela fabricagdo até chegar ao fim do
ciclo da vida do produto. O que seria considerado como lixo, ganha uma proposta de novo
produto esteticamente agradavel trazendo consigo um alto valor agregado. Cabe ao designer
ter um olhar inovador perante esses materiais prestes a serem descartados.

Levando em conta o aspecto ambiental na concepgao do produto, ha muitos exemplos
de produtos que trabalham com upcycling de vidro. Apenas cortando e lixando o vidro, o
material ganha novo significado. Percebemos no upcycling tanto um potencial ambiental
quanto um potencial de geragcdo de renda, envolvendo o design social.

2. Objetivos, métodos e materiais

O objetivo deste trabalho foi o de transformar garrafas de vidro que seriam
consideradas como lixo, em produtos com novas fungdes, criando assim um novo ciclo de
vida util para aquele material, agregando valor ao apresentar uma estética agradavel.

A proposta era a de trabalhar somente com material presente na cidade de Aurora/CE -
Garrafas de vidro descartadas e usar ferramentas que pudessem ser usadas em casa,
trabalhando com uma técnica acessivel.

Esse ¢ um projeto que usa método experimental, ou seja, a experimentagdo com o
material ¢ fundamental para o desenvolvimento do produto. Com a inten¢do de usar
ferramentas simples, trabalhou-se apenas com corte, furo e lixamento das garrafas.

Para o corte foi utilizado o cortador manual de garrafas de vidro (ver figura 1), usando
a técnica de marcar o corte com precisao e depois mergulhar a garrafa na 4gua quente e logo
em seguida na agua fria com gelo, causando assim um choque térmico fazendo com que a
garrafa se parta onde foi marcado previamente com o cortador (ver figura 3) A temperatura da
agua ¢ de aproximadamente 100°C, e a garrafa ¢ mergulhada na marcagdo onde sera cortada,
por 2 minutos. Logo em seguida ¢ mergulhada na agua fria de aproximadamente 10°C, o vidro
que tem 2mm de espessura se partird no mesmo instante que sofrer o choque térmico.
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Os furos na garrafa foram feitos utilizando uma furadeira e broca para vidro de 10mm.
O acabamento foi feito com lixas de ferro e de dgua para retirar as rebarbas e bolear as arestas
(quinas) para manusear as partes cortadas da garrafa com seguranca. Mascara, 6culos e luvas
de protegao sdo requisitos fundamentais para iniciar os testes com o vidro.

Trazendo algumas caracteristicas do vidro para obten¢@o de maior propriedade sobre o
material, ¢ importante salientar que “o vidro é uma substancia inorganica, amorfa e
fisicamente homogénea, obtida por resfriamento de uma massa em fusdo que endurece pelo
aumento continuo de viscosidade até atingir a condicdo de rigidez, mas sem sofrer
cristalizagdo.” (E-disciplinas USP, 2018, p. 24)

De acordo com a experimentacdo com o corte do material, foram desenhadas
alternativas para a forma do produto. Assim, o desenho do produto ¢ pensado a partir das
possibilidades de corte do material.

Além dos cortes, foram testadas experimentalmente as possibilidades de lixamento do
vidro, de coloragdo e de unido entre as diferentes pegas de vidro.

Figura 1 - A garrafa ¢é posicionada no cortador com a distincia exata que sera cortada. Fonte: da autora,
2020
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Figuras 3 e 4 - A garrafa é colocada na agua quente e logo em seguida na agua fria causando um
choque térmico fazendo com que a garrafa se parta no local marcado. Fonte: da autora, 2020
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Figura 5 - A partir de dois cortes, a garrafa pode ser dividida gerando trés pegas.

Fonte: da autora, 2020

Figuras 6 e 7 - Teste de furos, feitos com uma furadeira e broca para vidro. Fonte: da autora, 2020
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3. Desenvolvimento de mock-ups

A partir dos experimentos, observou-se as pegas que podem ser geradas a partir do
corte da garrafa e dos furos - foram feitos esbogos e em seguida mock-ups, que foram testados

para analisar sua viabilidade. Os mock-ups realizados foram de vaso para planta, coador de
café e lumindria.

g VR
e s

2 i
o e

Figuras 8 ¢ 9 - Mock- up de vaso para plantas com furo, pendente por amarracio

Fonte: da autora, 2020
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Figuras 10 e 11 - Ensaio de suporte para coar café. Fonte: da autora, 2020
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Figuras 12 e 13 - Mock-ups de luminaria de mesa. Fonte: da autora, 2020

4. Desenvolvimento e detalhamento técnico da luminaria

Percebemos que havia muitas solu¢des possiveis a serem desenvolvidas a partir do
corte e furos das garrafas de vidro. Foi decidido pelo refinamento da solugdo 3 (luminaria de
mesa), por percebermos seu potencial de aliar funcionalidade, estética e facil producéo.

A luminaria é composta por duas pecas advindas do corte das garrafas de vidro, apesar
de terem as mesmas dimensdes, uma difere da outra por haver um furo proximo a sua base,
por onde passara a fiagdo sem interferir no equilibrio do artefato. Para unir as duas partes de
vidro, foi desenvolvido uma peca intermedidria para o encaixe de ambas.

Apds passar a fiagdo pelo furo da pega inferior, é encaixado na mesma uma base de
metal para dar o suporte e sustentagdo ao soquete com a ldmpada, possibilitando que ela fique
para cima.

Figuras 14 e 15 - Furo por onde passa a fiacio e encaixe do suporte para soquete. Fonte: da autora, 2020
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Observou-se que haveria o risco da lumindria virar devido a base da sua peca inferior
ser pequena para suportar toda a sua estrutura, entdo ocorreu a necessidade de projetar uma
base maior que encaixasse na peca, oferecendo mais estabilidade e firmeza do objeto disposto
na vertical.

Figuras 16, 17 ¢ 18 - Base feita de madeira com baixo relevo. Fonte: da autora, 2020

Como o vidro transparente da garrafa deixa a mostra os elementos que compdem o
interior da luminaria, sera desenvolvido um verniz caseiro para jatear o vidro, assim
diminuindo a translucidez do material, podendo ocultar a parte elétrica do produto. Com esse
efeito aplicado, consequentemente a intensidade luminosa também sera influenciada.

A solugdo serd composta por 50ml de alcool 70°, 100ml de cola branca comum e 1
colher de amido, mistura-se esses trés ingredientes para obter o verniz caseiro.
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Figuras 19 e 20 - Lumindria com o vidro natural e lumindria com verniz caseiro jateado.

Fonte: da autora, 2020

Nota-se que por ser um produto de facil uso, incluindo a atividade de trocar as
lampadas (quando desplugado da fonte de energia elétrica) o artefato torna-se um objeto
versatil que decora e ilumina o ambiente como o usudério preferir.
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——» PECAA

>  SOQUETE

— > PECAB

— FURO

——» BASE DA
LUMINARIA

Figura 21 - Perspectiva Explodida. Fonte: da autora, 2020
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ITEM QUANT. MATERIAL
PECAA 01 Vidro
LAMPADA 01 Vidro +

Plastico
SOQUETE 01 Plastico
BASE DO
SOQUETE 01 i)
PECA DE .
ENCAIXE 01 Madeira
PECAB 01 Vidro
BASE DA 01 .
LUMINARIA Madeira

Quadro 2: Lista dos componentes da luminéiria

5. Conclusao

Procurando meios de solucionar a questdo do lixo que é descartado diariamente no
planeta, esse projeto foi iniciado pensando em implementar solugdes geradas em pequenas
cidades, como Aurora/CE, para posteriormente expandir a ideia e influenciar as metropoles,
conscientizando a populagdo mundial. Partindo da escolha de trabalhar com as garrafas de
vidro e fazendo uma bateria de testes procurando viabiliza-los para por em pratica as técnicas
para desenvolver novos produtos, foi notado o qudo vastas sdo as possibilidades do
upcycling.

As solugdes atenderam bem ao proposito de reutilizar as garrafas e nota-se que o
produto final é agregado de valor simbdlico. Usando o método de experimentacdo com o
material e usando ferramentas de facil acesso, muito foi aprendido durante o processo e muito
mais ha de ser explorado. Pode-se perceber a importancia do trabalho direto com o material,
com a criagdo de mock-ups. Esse projeto ndo poderia ser desenvolvido unicamente com
desenhos no computador, pois ¢ importante entender como o material se comporta diante do
corte e quais sao os cortes possiveis.

Sabemos da importancia de designers se preocuparem com o meio ambiente e
utilizarem a criatividade como ferramenta de poder para mudar o mundo pra melhor, e esse
trabalho buscou dar uma pequena contribuicao para que esse movimento cres¢a. Acreditamos
que esse tipo de experimentacdo em design pode ser divulgada em cidades como Aurora/CE,
para que a populagdo possa dar outro destino ao lixo.
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