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RESUMO

Este Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) foi elaborado a partir do trabalho
desenvolvido como Bolsista de Iniciagao cientifica no projeto de pesquisa "Comenius:
Uma Proposta de Pesquisa e de Formacgao Docente para as Midias Utilizando Jogos
Eletronicos", conduzido pela professora Dulce Marcia Cruz. O TCC teve como objetivo
investigar respostas selecionadas dos formularios de perfis midiaticos preenchidos por
estudantes de graduagcdo em Pedagogia da UFSC, visando analisar a relagéo deles
com a cultura digital. Para isso, num primeiro momento, foi preciso entender o conceito
de letramento midiatico e, num segundo momento, identificar mudangas nas respostas
dos estudantes nos anos de 2014, 2016, 2018, 2020 e 2022, por estarem abrangidos
pelos anos da pesquisa Comenius com foco em questdes sobre: 1. o acesso aos
recursos, 2. o uso cotidiano das midias, 3. a percepg¢ado dos estudantes em relagao
aos professores sobre o uso das midias e 4. o uso das midias nas suas praticas
pedagdgicas dos estudantes. Os resultados apontam que os estudantes passaram a
ter mais acesso as midias (computadores, celular etc.) com o passar dos anos
observados. Também se verificou que as médias estdo sendo usadas com mais
frequéncia no dia a dia. Sobre a percepcdo em relagdo ao uso das midias por parte
dos professores, os estudantes apontam que as midias foram um pouco mais
utilizadas a partir de 2020. A respeito do uso de midias nas praticas pedagdgicas dos
proprios estudantes, permanecem nao sendo utilizadas. Diante dos resultados
obtidos, conclui-se que néo é possivel saber exatamente a razao pela qual as midias
continuam nao sendo utilizadas por parte dos estudantes em suas praticas
pedagogicas, apesar do aumento do uso cotidiano por parte deles, porém, novas
hipéteses sao lancadas, tais como impactos da pandemia de COVID-19, a falta de
incentivo para a utilizagado das midias nas praticas pedagogicas, decorrente de lacuna
curricular, e a falta de estrutura por parte das instituicdbes onde os estudantes atual
como docentes.

Palavras-chave: Midia-educagado, Letramento digital, Letramento midiatico, Perfil
midiatico.



ABSTRACT

This Final Course Work was developed from the work carried out as a Scientific
Initiation Scholar in the research project “Comenius: A Research Proposal and
Teacher Training for Media Using Electronic Games”, conducted by Professor Dulce
Marcia Cruz. The essay aimed to investigate selected answers from media profile
forms filled out by undergraduate students in pedagogy at UFSC, aiming to analyze
their relationship with digital culture. For this, at first, it was necessary to understand
the concept of media literacy and, in a second moment, to identify changes in student
answers in the years 2014, 2016, 2018, 2020 and 2022, as they are covered by the
years of Comenius research focusing on issues about: 1. access to resources, 2. daily
use of media, 3. students’ perception of teachers about the use of media and 4. the
use of media in their pedagogical practices of students. The results indicate that
students have had more access to media (computers, cell phones etc.) over the
observed years. It was also found that the media are being used more frequently on a
daily basis. About the perception in relation to the use of media by professors, students
point out that the media were used a little more from 2020 onwards. Regarding the use
of media in the pedagogical practices of the students themselves, they remain unused.
Given the results obtained, it is concluded that it is not possible to know exactly the
reason why the media continue not to be used by students in their pedagogical
practices, despite the increase in daily use by them, however, new hypotheses are
launched, such as impacts of the COVID-19 pandemic, the lack of incentive for the use
of media in pedagogical practices, resulting from a curricular gap, and the lack of
structure on the part of the institutions where the students act as teachers.

Keywords: Media-education, Digital literacy, Media literacy, Media Profile.
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1 INTRODUGAO

Esse Trabalho de Concluséo de Curso (TCC) visou perceber como ¢é a relagao
dos estudantes com a cultura digital, como o letramento midiatico pode ser entendido
a partir das respostas a um questionario de perfil midiatico e quais foram as mudancas
notadas entre as respostas com o passar dos anos investigados, tendo por foco
questdes sobre o uso cotidiano das midias, a percepgao dos estudantes sobre seus
professores e o uso das midias em suas praticas pedagogicas. Para isso, a pesquisa
analisou os formularios de perfis midiaticos de estudantes de licenciaturas de cursos
presenciais e a distancia, respondidos em 2014, bem como os das turmas de
graduacao de Pedagogia dos anos de 2016, 2018, 2020 e 2022, referentes ao projeto
de pesquisa “Comenius: uma proposta de pesquisa e de formacédo docente para as
midias utilizando jogos eletrénicos”, orientado pela professora Dulce Marcia Cruz.
Compreendemos o termo ‘Cultura digital’, conforme proposto por Fantin e Rivoltella
(2012), para quem a cultura digital seria um fenbmeno contemporéneo que se
manifesta nas praticas sociais, nas formas de producdo de conhecimento e
relacionamento interpessoal, e é caracterizada pela presenca constante de meios e
tecnologias digitais no nosso modo de vida.

Segundo o IBGE (2022), 90% dos lares brasileiros tém acesso a internet e
99,5% desses lares tém o celular como aparelho para acessa-la. Dentre a populagao,
em 2021, 82,2% das criangas entre 10 a 13 anos ja utilizavam esses aparelhos com
internet.! Diante desses dados podemos afirmar que o celular ja faz parte da vida das
familias brasileiras.

De acordo com Cruz (2013a, p.7):

Nos ultimos anos, a gravacdo em formatos fechados como o pdf vem
substituindo muitas vezes a necessidade da transformagao do texto em
papel, o que, por um lado barateia a produgéo, mas por outro, repassa o 6nus
da impressao para os estudantes. Outra possibilidade do texto on-line é a
leitura diretamente na tela, mas o problema é que, para isso, o texto precisa
ser adaptado a interface do computador, inclusive para as novas
possibilidades dos diferentes tamanhos de dispositivos moéveis, tais como
tablets, celulares e leitores de livros digitais. Uma questdo neste sentido é
pensar (e pesquisar) quanto o ato de leitura esta sendo feito diretamente nas
telas e como isso tem interferido na aprendizagem.

' Disponivel em: <https://www.gov.br/mcom/pt-br/noticias/2022/setembro/celular-segue-como-
aparelho-mais-utilizado-para-acesso-a-internet-no-brasil>. Acesso em: 12 nov. 2023
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A partir dessa reflexado é nitido que a mudancga para ferramentas digitais tem
estado cada vez mais presente em sala de aula, em diversos niveis de ensino. Jenkins
(2009) aborda o conceito de ‘Cultura da Convergéncia’, reforcando a ideia de como
as diferentes midias se relacionam na era digital e como os consumidores interagem
com as diversas midias. Por conta dessa relagdo entre as midias na ‘Cultura da
Convergéncia’ ¢é necessario entender como essas interagbes afetam o
comportamento, percepg¢ao e aprendizado.

Na realidade na qual vivemos, muitos problemas e tarefas do dia a dia podem
ser resolvidos sem sair de casa, apenas com um computador ou celular que consiga
se conectar a internet. Entdo, se alguns materiais no meio educacional estdo sendo
substituidos por novas midias digitais € importante que as instituicbes escolares
fornecam o letramento digital para com essas novas midias, inclusive para
entendermos como € a nossa relagdo com elas e ter olhar critico sobre as mesmas.

Cruz (2016, p. 3) ressalta que:

E preciso lembrar que as midias permitem ao professor, dentre outras
possibilidades, escolher trabalhar por projetos, desafiando os alunos para que
produzam e criem a partir das midias que ambos ja utilizam (cada vez mais)
de alguma maneira na sua vida fora da escola.

Entender as midias e suas possibilidades é essencial para os futuros
docentes, visto que trabalhar com elas possibilita adentrar a realidade dos estudantes
e os fazerem ter nogdo de como podem utiliza-las com seguranga e criticidade.

O periodo analisado nessa pesquisa também engloba a pandemia de COVID-
19, que comecgou em Wuhan, China, em dezembro de 2019, e que durou até 2022. A
rapida disseminagao do virus levou a medidas sem precedentes, como quarentenas
e a implementacdo de distanciamento social. Com o fechamento de escolas e a
transicao para o aprendizado online, estudantes e docentes foram forgados a se
adaptar a um novo ambiente de aprendizado em casa. Os impactos foram profundos
e em determinadas partes dessa pesquisa alguns resultados podem ter sido
influenciados pela pandemia.

Visando apoiar a operacionalizagdo do conceito de letramento digital foram
utilizadas respostas de formularios do projeto Comenius e com o intuito de, ao mesmo
tempo, auxiliar sua compreenséao, partimos de algumas perguntas: Quais relagoes
mudaram ou permaneceram com o decorrer dos anos? Como os estudantes de

graduagdo percebem a influéncia da midia em suas vidas diarias? Como os
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estudantes de graduacao de Pedagogia da UFSC percebem seus professores com

relacdo ao uso de midias em suas praticas pedagdgicas?

1.1 OBJETIVO GERAL

O objetivo geral desse TCC foi analisar como vem se dando a relagao entre
os estudantes que responderam aos formularios da pesquisa Comenius e as midias,
considerando o contexto de cultura digital, nos anos de 2014, 2016, 2018, 2020 e
2022.

1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Evidenciar a viséo que licenciandos e graduandos de Pedagogia tém com
relacdo aos seus professores e praticas que utilizam midias;

2. Evidenciar a visado que licenciandos e os graduandos de Pedagogia tém
com relagao as suas praticas como docentes;

3. Analisar se houve mudangas através dos anos investigados com relagao

as praticas midiaticas de licenciandos e os graduandos de Pedagogia.

1.3 MEMORIAL E JUSTIFICATIVA

As midias sempre me interessaram como pratica pedagdgica, pois reconheco
que é cada vez mais comum que criangas tenham acesso, desde muito cedo, a
celulares ou computadores, fazendo com que esse material se torne parte de suas
vidas?. Por essa raz&o, percebo que o letramento digital tem importancia na sociedade
em que vivemos, ja que muitas das tarefas cotidianas necessitam disso.

Em minha trajetéria escolar, sempre me senti ‘encantado’ pelas diferentes
midias, mas, como estudante, em minha escola, o uso e a pratica delas nao era
tolerada pela instituicdo, por mais que pudessem ser usadas de diferentes maneiras,
como, por exemplo, para pesquisa, mas sempre fora de sala de aula.

2 Disponivel em: <https://www.mobiletime.com.br/pesquisas/criancas-e-smartphones-no-brasil-
outubro-de-2022>. Acesso em: 09 de nov. 2023.
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Desde que entrei no curso de Pedagogia da Universidade Federal de Santa
Catarina (UFSC), um dos temas que sempre me interessou foi o dos usos das midias
digitais em sala de aula e as praticas pedagogicas que seriam possiveis com essas
diferentes tecnologias digitais. Esse tema ndo € muito comum, visto que durante o
curso da UFSC existe apenas uma disciplina correlata, obrigatdria, da 7a.
fase, denominada ‘Educacédo e Comunicacgao’, que aborda o tema das midias digitais.

Em minha experiéncia de estagio obrigatorio, quando perguntado para as
criangas o que gostavam de fazer, ndo foram poucas as que disseram que gostavam
de ‘mexer no celular’ ou jogar jogos digitais no computador. Também notei um grande
interesse e empolgacao quando havia aulas de tecnologia para poderem fazer
desenhos no computador ou tirar fotos com o tablet.

Dessa maneira, entendo que as tecnologias digitais ja adentraram a vida das
criangas e fazem parte de suas infancias. Entao, existe um papel fundamental do
professor em saber mediar esse instrumento pedagdgico e pensar a melhor maneira
de trabalhar com ele em sala de aula.

Quando entrei na Universidade ja sabia que gostaria de estudar as midias
com relagdo a educacgao, visto que € um tema relevante nos dias atuais. Pensando
nisso, quando entrei no projeto PIBIC, coordenado pela professora Dulce Marcia Cruz,
me foram mostradas e explicadas sinteticamente as diferentes tarefas que podiam ser
realizadas para saber qual seria do meu interesse. Saber do que se tratavam os
formularios e a ideia por tras das perguntas me fez optar por trabalhar com a
organizacao de dados de perfil midiatico, que retratam um recorte do uso de midias,
porém, a partir do ponto de vista dos estudantes de Pedagogia da UFSC.

Apos apresentar os dados para o grupo do projeto, em discussdo com a
professora surgiu a ideia de transformar esses dados em um projeto de TCC, visto
que desse modo os dados que até entdo estavam ha muito tempo guardados
poderiam ser apresentados para as pessoas. Portanto, o trabalho que fiz no grupo
PIBIC também serviria para compor o meu projeto de TCC, desse modo, decidi trocar
o tema do meu TCC.

Na atualidade, os meios de comunicacao nao se limitam mais a jornais, radio
ou televisdo. Com o advento das midias digitais, se tornou fundamental o estudo das

relacdes das pessoas, especialmente com a internet e as redes sociais.
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Existem 6rgaos, tais como o Comité Executivo de Tecnologia da Informagao
e Comunicagao (CETIC) 3, que pesquisam os impactos das tecnologias de informagao
no Brasil. O CETIC pretende assegurar a integridade, eficiéncia, seguranga e
inovacado dos sistemas e praticas das Tecnologias de Informacdo e Comunicagéo
usados pelo Estado, logo tem papel fundamental na sociedade em que vivemos, na
qual utilizamos diversas midias digitais.

Um orgéo que faz parte do CETIC é o Comité Gestor da Internet (CGI)*,
focado para o desenvolvimento da internet no Brasil. Ele também faz programas de
pesquisa e desenvolvimento para permitir que exista um padrdo no nivel técnico
quanto a manutencéao e inovagao no uso da Internet. O CGI coordena e integra todas
as iniciativas de servicos internet no pais, promovendo a qualidade técnica, a inovacao
e a disseminacao dos servigos ofertados.

Vale ressaltar a importancia do tipo de pesquisa que tanto o CETIC quanto o
CGIl fazem, relacionada ao acesso e uso das tecnologias de informacédo e
comunicagao (TIC) no Brasil, para a elaboragéo de politicas publicas com relagéo aos
meios digitais, dando acesso a populagéo a esses dispositivos, como computadores
ou celulares, pensando na sua importancia para o dia a dia. Logo, compreender a
relagdo das midias tem sua importancia, a partir do momento que pode ser utilizada
no meio educacional, tanto para pensar em novas praticas pedagogicas quanto para
pensar nelas criticamente e entendendo como uma ferramenta com suas
complexidades.

Este Trabalho de Conclusao de Curso se justifica porque busca estudar o perfil
midiatico com foco em diferentes turmas de estudantes do curso de Pedagogia da
Universidade Federal de Santa Catarina. Esse estudo compreende um total de oito
anos de perfis de turmas, ou seja, é possivel compreender de forma longitudinal como

essas se apresentam nas respostas sobre suas relagbes com as midias.

1.4 METODOLOGIA

A abordagem da pesquisa é qualitativa e descritiva, tendo por base o banco
de dados coletados, obtidos por meio da disciplina de Educagao e Comunicagao, que

integra o projeto de pesquisa “Comenius: Uma Proposta de Pesquisa e de Formagao

3 Disponivel em: <https://www.cetic.br/pesquisa/educacao/>. Acesso em 06 de nov. 2023.
4 Disponivel em: <https://www.cgi.br/>. Acesso em 06 de nov. 2023.
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Docente para as Midias Utilizando Jogos Eletrénicos”, bem como as tabulagdes feitas
com os dados dos formularios, respondidos por diversos graduandos de Pedagogia
que aceitaram participar da pesquisa.

Os formularios da pesquisa tém por objetivo entender e analisar como as
midias estdo presentes nos cotidianos dos estudantes de licenciatura,
especificamente do curso de Pedagogia da Universidade Federal de Santa Catarina
(UFSC), e qual é a relagdo dos estudantes com as midias, seja na vida académica,
pessoal e social. Os dados que serdao analisados foram aplicados nas turmas
presenciais de licenciatura em Pedagogia dos semestres 2014.1, 2016.1, 2018.2,
2020.1 e 2022.1. Optamos por um intervalo de dois anos, pois acreditamos que esse
periodo € mais adequado para observar as diferengas entre as turmas. Com relacao
a 2014, ano em que os formularios comecaram a ser aplicados, cabe observar que
contemplou respostas de estudantes e professores de licenciaturas em geral de
cursos presenciais e, também, a distancia de varias regides do pais. Obviamente por
conta desses fatores, as analises restaram limitadas, porém optamos por deixar os
dados de 2014 por terem sido os primeiros coletados, fazendo parte da histéria do
projeto. Por outro lado, por conta disso, a proposta para esse TCC nao foi fazer uma
andlise matematico-estatistica ‘inferencial® dos dados, mas focar em aspectos
qualitativos, ou seja, na analise descritiva® dos dados.

Essa pesquisa esta dividida em cinco capitulos. A introducéo, anteriormente
apresentada, esta composta pela apresentagéo do tema, justificativa, objetivos e uma
visdo geral da metodologia. No segundo capitulo, foram abordados os conceitos-
chaves e as teorias que sustentam a pesquisa. O capitulo teve como objetivo
contextualizar e definir os termos relevantes para a pesquisa, além de revisar os
principais trabalhos e pesquisas anteriores na area. No terceiro capitulo, de
metodologia, esta detalhado o processo da pesquisa, as ferramentas e técnicas
utilizadas, bem como os procedimentos para a coleta e analise de dados. No quarto
capitulo constam as tabulacdes de dados que contém os resultados da pesquisa, bem
como sua analise em detalhes. Sdo apresentados os graficos, tabelas e outras

representacdes visuais usadas para facilitar a compreensdo das descobertas.

5 Esse tipo de andlise postula um conjunto de técnicas, tais como calculo das medidas estatisticas,
determinacgao de intervalo de confianga, significancia de testes estatisticos, dentre outras.

6 Esse tipo de analise ¢ inicial, e se preocupa com a organizagdo, apresentagéo e sintetizagdo dos
dados, utilizando graficos, tabelas e medidas descritivas como ferramentas.
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Finalmente, nas consideracgdes finais sdo discutidas as implica¢gdes das descobertas,
recomendagdes para pesquisas futuras e a conclusao do estudo. Essa ultima parte
reflete sobre o significado e o impacto dos resultados, encerrando o TCC de maneira

reflexiva e informativa.
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2 PRINCIPAIS CONCEITOS E FUNDAMENTAGAO TEORICA

Nesta parte foram evidenciados os principais conceitos para o entendimento
das midias e interpretacbes dos dados, quais sejam, midia-educagao, letramento
digital e cultura digital. Para compreender esses conceitos foram utilizados como
referencial tedrico autores como Bévort e Belloni (2009), Fantin (2011), Buckingham
(2010) e Cruz (2013a).

2.1 MIDIA-EDUCACAO

De acordo com Bévort e Belloni (2009), o conceito de midia-educagao é
composto por duas vertentes, sendo elas “objeto de estudo e ferramenta pedagdgica”,
ou seja, trata-se de entender a educacao para as midias, com as midias, sobre as
midias e pelas midias. Desse modo, a escola seria capaz de formar individuos com
capacidade critica e criatividade com relagdo as midias, o que significaria formar
cidadaos aptos para utilizar as diferentes tecnologias de informagao e comunicagao
(TICs) como uma forma de participagao e expressao de suas opinides.

Bévort e Belloni (2009) também afirma que se entende por midia-educacéao a
formacgao para a leitura critica das midias em geral, independentemente do suporte
técnico (impresso, radio, cinema, televisdo).

As finalidades concernem a formagdo das novas geragdes para uma
compreenséo distanciada, analitica e critica das mensagens midiaticas, tanto

de seus conteudos quanto dos contextos politicos e econdmicos de sua
producéo. (Bévort e Belloni, 2009, p.1084)

Logo, entender a midia-educacdo como “objeto de estudo e ferramenta
pedagdgica” significa compreender a educagao em quatro aspectos correlacionados
entre si. A educagdao com a midia significa entendé-la como uma ferramenta para
auxiliar no processo pedagdgico de ensino aprendizagem. Em segundo, a educagéao
sobre as midias implica em compreender como se da, de maneira critica, o processo
de produgédo e circulagdo das midias e das informag¢des midiaticas, bem como do
consumo das midias. A educagao para as midias, pois com o objetivo de fazer analise

critica sobre as mesmas. Por ultimo, a educacao pelas midias seria a producdo de
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conteudo midiatico pelos proprios estudantes de maneira que possam se expressar e
se desenvolver.

Esses conceitos sdo apresentados por Bévort e Belloni (2009), a partir de um
documento criado, em 1982, pela Organizagédo das Nagdes Unidas para a Educacéao,
a Ciéncia e a Cultura (UNESCO), na reuniao de Grunwald, onde 19 paises aderiram
a uma declaracdo que enfatiza a relevancia das midias e a responsabilidade dos
sistemas educacionais em auxiliar os cidadaos a compreenderem de maneira eficaz
estes fenbmenos.

De acordo com Fantin (2011):

os objetivos da educagéo para as midias se aproximam e dizem respeito a
formagao de um usuario ativo, critico e criativo de todas as tecnologias de
comunicagao e informagao e de todas as midias. A midia-educagao é uma
condigdo de educagao para a ‘cidadania instrumental e de pertencimento’,
para a democratizagdo de oportunidades educacionais e para 0 acesso e
produgao de saber, o0 que contribui para a redugéo das desigualdades sociais.
(Fantin, 2011, p.28)

Com base nas ideias apresentadas, podemos perceber que o conceito de
midia-educacéio se baseia no olhar critico para as midias, na possibilidade de criacao
que o individuo tem com elas, de participagdo na sociedade, e o diverso repertorio

cultural que é adquirido com, sobre e através delas.

2.2 LETRAMENTO DIGITAL E MIDIATICO

O letramento digital e midiatico sao fundamentais para compreender as
relagdes dos graduandos do curso de Pedagogia com as midias. Para estes conceitos
foram utilizados autores como Cruz (2013a) e Buckingham (2010).

Buckingham (2010) apresenta trés contextos para conceituar letramento
digital, sendo que o primeiro:

equivale a um conjunto minimo de capacidades que habilitem o usuario a
operar com eficiéncia os softwares, ou a realizar tarefas basicas de
recuperagao de informagbes. Trata-se de uma definicdo essencialmente
funcional, uma vez que especifica as capacidades basicas necessarias para

realizagao de certas operagdes, mas nao vai muito além disso (Buckingham,
2010, p. 47).

Neste caso, o autor se refere ao letramento digital como um conjunto de

habilidades para executar atividades basicas em um software, o que é fundamental
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na sociedade em que vivemos, visto que muitos processos sao feitos através de
componentes digitais.
Ja o segundo contexto em que a nogao de letramento digital aparece,
conforme Buckingham (2010, p. 48):
(...) esta relacionado a seguranga on-line. O Plano de A¢ao por uma internet
mais Segura, da Comiss&o Europeia, por exemplo, enfatizou a importancia

do conhecimento da internet para as criangas protegerem-se de conteudos
nocivos.

Este segundo contexto tem relagdo com o primeiro, pois diante da capacidade
basica necessaria que os usuarios desenvolvem sobre como funcionam softwares e
recuperacao de informagdes € comum que as pessoas sejam apresentadas a diversas
informagdes de carater duvidoso na internet, relacionadas a seguranga. Nao é a toa
que o termo fake news, ou ‘noticias falsas’, ganhou notoriedade nos ultimos anos.
Exemplo disso foram/sao as diversas informagdes falsas sobre Pandemia da Covid-
19, quando era/é disseminado que a vacina poderia/pode causar autismo nas
criangas’. Afirmagdes como essa, compartilhadas em massa, sdo desinformativas e
negacionistas para a populacgao, fazendo com que muitas pessoas nao se vacinem e,
consequentemente, transmitam o virus para mais pessoas. Logo, esse tipo de
conteudo € nocivo, pois causa impacto na saude publica.

O terceiro contexto para entender o letramento digital, apontado por
Buckingham (2010), seria o de participacao, primeiramente com relagao ao papel proé-
ativo que as escolas podem desempenhar ao apresentar perspectivas criticas e
oportunidades de participagdo em relagdo as midias. Um segundo aspecto se refere
ao crescente potencial do uso das midias para comunicagéo e participagdo, como
sendo uma das mudancas significativas presentes na atualidade, mas enquanto um
aprendizado social, relacionado a questao da participagcdo em comunidades praticas.
Nesse sentido, o autor afirma que os jovens que ja tenham um alto grau de acesso
fora do ambiente de ensino tém maior probabilidade de participar das atividades
relacionadas as tecnologias com mais aproveitamento.

principalmente dos jovens, para desenvolver os interesses em relagdo a
comunidade.

Para Cruz (2013a),

7 Disponivel em: <https://imunovidavacinas.com.br/2022/10/07/as-vacinas-causam-autismo-entenda-
a-historia-que-deu-origem-a-maior-fake-news-do-mundo-das-vacinas/.> Acesso em 30 out. 2023.
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um letramento midiatico seria um processo de sintese continuada e de
aprendizagem constante (dado o processo tecnolégico de inovagao) das
possibilidades das midias digitais, incluindo as varias midias e seus géneros
(numa relagdo de reciprocidade) em praticas sociais e enunciativas que
poderiam ser vividas em diferentes graus de conhecimento e, pelo menos em
tese, sem um fim definido. (Cruz, 2013a, p.6)

Marcushi e Xavier (2004) apud Cruz (2013a) também ressaltam que:

Nesse movimento, é preciso desenvolver a capacidade de realizar praticas
de leitura e escrita diferentes das formas tradicionais de letramento e
alfabetizacdo. Ou seja, para que haja letramento digital sdo necessarias
mudangas nos modos de ler e escrever os cddigos e sinais verbais e ndo
verbais, como imagens e desenhos, se compararmos as formas de leitura e
escrita feitas no livro, até porque o suporte sobre o qual estdo os textos
digitais é a tela, também digital (Marcushi; Xavier, 2004, apud Cruz, 2013a,

p.6).

A partir desses conceitos apresentados por Cruz (2013a) percebemos a
importancia do letramento midiatico e letramento digital, bem como suas relagdes,
visto que sdo processos continuos, pois as diferentes midias e tecnologias de
informacéo e comunicagao estdo em constante aprimoramento, sdo influenciados por
normas sociais, envolvem diversos tipos de comunicagdo como, texto, imagens,

videos etc.

2.3 “COM’ A MIDIA, “SOBRE” A MIDIA E “ATRAVES” DA MIDIA

Entender os conceitos de “com” a midia, “sobre” a midia e “através” da midia
sao fundamentais para entender a relagdo das midias com o individuo, de acordo com
Cruz e Ramos (2020):

“‘com” a midia diz respeito ao seu uso como ferramenta didatica, como
instrumento de apoio para o professor que esta atuando na sala de aula ou
para os alunos (lendo livros, consultando internet, assistindo televisao, etc.).
A educagao “para” ou “sobre” a midia se da quando estudamos a midia, sua
linguagem, suas caracteristicas, seus efeitos e também acerca dos seus
modos de producgdo, ou condi¢gdes econdbmicas, culturais e ideoldgicas que
influenciam sua produgdo. O objetivo € a apropriacdo critica sobre os
conteldos das mensagens e também das praticas que ela permite ou
incentiva. A educagéo “através” da midia esta relacionada a habilidade de
producao que ela possibilita enquanto instrumento de criagdo e de autoria,
em atividades praticas voltadas para o protagonismo dos alunos. (Cruz;
Ramos, 2020, p. 16)

De acordo com as autoras podemos entender que o “com” a midia se refere
a sua utilizacdo como instrumento de apoio para auxiliar o professor em diferentes

situagdes pedagogicas. O “sobre” a midia seria o estudo de suas propriedades, com
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foco no pensa-la criticamente a respeito de suas praticas e mensagens. Por ultimo, o
“através” da midia se refere as produgdes que ela permite, pensando-a como um

recurso para a criagdo dos estudantes como protagonistas.
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3 METODOLOGIA

Neste capitulo foi descrito todo o processo e de maneira detalhada de como
foram obtidos os dados e realizada a analise dos formularios com as turmas de
graduacao de Pedagogia dos anos de 2014, 2016, 2018, 2020 e 2022.

O ponto de partida foi o projeto de pesquisa “Comenius: Uma Proposta de
Pesquisa e de Formagdo Docente para as Midias Utilizando Jogos Eletrénicos”,
orientado pela professora Dulce Marcia Cruz. Seus formularios tém por objetivo
entender e analisar a presenga das midias na vida dos estudantes de licenciatura,
especificamente do curso de Pedagogia da Universidade Federal de Santa Catarina
(UFSC), qual é a relagdo dos estudantes com as midias, seja na vida académica,
pessoal e social.

De acordo com o relatério técnico final da pesquisa de Cruz (2013), para a
qual foram criados os formularios, a pesquisa tem por objetivo investigar sobre os
letramentos digitais no contexto da convergéncia de midias, buscando possiveis
respostas a seguinte questao geral: de que modo o acesso, a apropriagao, 0 consumo
e a producgao de midias nas praticas sociais de sujeitos contribuem para a ampliagao
dos letramentos? A partir das respostas para essa questao, busca investigar como é
possivel contribuir para a ampliagdo dos letramentos digitais dos professores da
educacao basica, a partir de uma estratégia de formagdo docente utilizando jogos
eletrénicos. Para tanto, a pesquisa visa mapear o perfil midiatico de estudantes de
licenciatura da universidade publica brasileira, investigando como eles estdo se
apropriando das praticas e linguagens da cultura tecnolégica, quais as possiveis
relagdes desses letramentos com a formacgao inicial oferecida na academia e como
podem ser ampliadas através de jogos eletrénicos.

De forma resumida, o relatério dessa pesquisa informa a tentativa de alcancgar

0s seguintes objetivos e metas:

1) levantar os modos de uso das midias, por alunos de licenciatura, em seu
cotidiano pessoal e escolar; 2) identificar quais sdo suas condigdes de
letramento digital especialmente em termos do que precisam aprender para
utiliza-las na docéncia; 3) baseando-se nos dados da pesquisa com
licenciandos, produzir um jogo eletrénico on-line, ancorado nos preceitos dos
bons jogos, para ser utilizado como um espago de aprendizagem ludica e
autdbnoma por professores da educagéo basica brasileira; 4) utilizar esse jogo
em uma formagéao efetiva com um grupo piloto de professores, avaliando e
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medindo o aprendizado ali construido visando a oferta do jogo para todos os
docentes do pais. (Cruz, 2013, p.1)

Nesse sentido, a partir dos dados coletados, a intencao inicial quando do
projeto de TCC seria fazer um mapeamento do processo de formagédo dos
licenciandos “para” as midias, visando conhecer como os estudantes estdo sendo
preparados para o trabalho como futuros docentes e quais suas limitagdes em termos
de letramentos digitais.

Entretanto, € importante ressaltar que uma pesquisa parecida, em forma de
TCC, ja tinha sido feita sobre esse tema, pela pedagoga Bianca Marcelino Rocha
(2018). Ela utilizou os dados das pesquisas referentes aos anos 2014 e 2015.
Contudo, nao sera feita uma comparacao dos nossos resultados com os obtidos por
essa pedagoga, visto o curto periodo de tempo para esse TCC, mas uma analise
prépria a partir de 2014 até 2022 para se obter uma compreensao mais abrangente
do periodo.

Os formularios foram respondidos de maneira digital, sendo o Google Forms
a plataforma utilizada para a coleta, especializada em gerenciamento de informagdes
e pesquisa. Depois de aberto o link para o formulario, o primeiro item a ser lido € um
termo de compromisso, explicando como o projeto funciona e fornecendo niumero de
telefone e e-mail de contatos caso existissem duvidas. E importante ressaltar que o
formulario foi sempre apresentado para ser preenchido como atividade inicial da
disciplina de Educac¢ao e Comunicagao, da 7a fase, do curso de Pedagogia da UFSC,
dentro da plataforma Moodle da UFSC. Entretanto, essa atividade, caso nao
cumprida, nao prejudica o estudante, pois a disciplina oferece mais de 10 atividades
durante o semestre, cada uma valendo um ponto, logo, o formulario vale um ponto se
respondido, porém, caso o estudante nao queira participar, ele pode fazer as outras
atividades sem ser prejudicado. Portanto, o formulario € apresentado aos estudantes
dentro da disciplina, mas nao é obrigatério, sendo, de fato, opcional.

E explicado, no Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, que o
questionario leva de 10 a 15 minutos para ser respondido, que nao existe resposta
certa ou errada, que todas as respostas sdo anbénimas e que a privacidade do
participante sera preservada.

Os formularios analisados contém dados das turmas da disciplina de
Educacdo Comunicacao, especificamente dos semestres 2016.1, 2018.2, 2020.1 e

2022.1. O formulario de 2014 também esta presente, porém essa primeira experiéncia
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de preenchimento do perfil midiatico foi enviada para docentes de varias instituicdes
brasileiras do curso de especializagao em Midias e, num segundo momento, também
foi respondida pela turma de estudantes de 2014 do curso de Pedagogia da disciplina.
Por conta disso, as respostas do formulario de 2014 alcangaram um numero muito
maior, 304 respostas, comparativamente aos outros anos. Optamos pela escolha
desses cinco anos, pois achamos que seria mais visivel as mudangas em intervalos
de dois em dois anos.

Para a selecao prévia dos dados, eles foram analisados cuidadosamente,
pensando em quais perguntas seriam de interesse, tendo sido selecionadas as que
faziam sentido para o projeto PIBIC. E interessante ressaltar que algumas perguntas
utilizam termos desatualizados, como na pergunta “Frequéncia que acesso Blog de
terceiros”, visto que o termo blog ndo é mais utilizado com o sentido que tinha em
2013, quando era utilizado mais como um diario pessoal, 0 que outras redes sociais
fazem hoje em dia; outro exemplo, “Frequéncia que acesso redes sociais (Orkut,
Facebook, etc.)”, sendo que a rede social Orkut ndo existe mais, ao passo que novas
redes foram criadas apds a elaboracao dos formularios, porém nao estao citadas, tal
como o Instagram, por exemplo.

Diante disso, para manter a continuidade da pesquisa Comenius, esse
formulario nao foi modificado, porém, foram criados e usados outros no projeto, tais
como o de perfil de jogador e de professor, a partir do que ja € possivel visualizar, por
exemplo, que os docentes ja incorporaram algumas das mudangas tecnoldgicas,
entretanto, isso nao foi objeto de analise desta monografia.

Os dados dos formularios apontam majoritariamente que os participantes, em
cada um dos anos, sdo do sexo feminino. Com relacdo a origem do curso, 0s
participantes, em sua maioria, s&do do curso de Pedagogia e do estado de Santa
Catarina, com exceg¢ao do ano de 2014 que foi respondido por estudantes de outras
partes do Brasil.

As perguntas que selecionamos foram agregadas mantendo-se a divisdo
original dos formularios por categorias, sendo essas, Perfil Pessoal, Perfil Digital e
midiatico dos Estudantes, Perfil Midiatico de Professores dos Estudantes, Perfil dos
Graduandos enquanto Professores, Producdo de Materiais e comportamento e
Aprendizagem. As perguntas serdo detalhadas no préximo capitulo de resultados e

discussao.
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Foi utilizado o Excel para a organizagcado e separagao das informagoes, e o
Canva para a estética da apresentagao para o grupo. A primeira dificuldade foi
equacionar a diferengca entre o numero total de participantes em cada ano,
especialmente em 2014, quando foram obtidas 304 respostas, total muito maior do
que as respostas obtidas nos demais anos.

Devido ao numero de participantes em 2014 ser destoante em relagcéo ao
obtido nos demais anos, caso os dados de todos os anos fossem colocados em um
unico grafico haveria uma distorgéo, o que prejudicaria a analise. Porém optamos por
deixar os dados de 2014 porque como foram os primeiros formularios distribuidos,
fazem parte da histéria da pesquisa, pois na ocasido o intuito da pesquisa era o foco
em nivel de Brasil. Dessa forma, com o intuito de visualizar e pensar os dados
proporcionalmente em relagdo ao que significam, a melhor solugdo encontrada foi
apresenta-los em cinco graficos, ou seja, criar um grafico por ano. O eixo y (da linha
vertical) traz os numeros de participantes.

Os cinco graficos foram colocados lado a lado, estando o de 2014 mais a
esquerda e os anos posteriores em sequéncia a direita, desse modo foi possivel fazer
uma comparagao melhor e mais nitida.

Também foi feita uma comparagao dos anos de 2018 e 2022, pois 0 humero
de participantes foi muito similar, dessa maneira, esses dados foram colocados num
mesmo grafico. Foi possivel comparar cada coluna uma ao lado da outra, pois a
diferenca de participantes foi de apenas um entre os dois anos.

E importante ressaltar que a presente analise ndo é matematico-estatistica
inferencial, visto que devido ao curto periodo ndo haveria condigdes de fazer uma
analise quantitativa profunda. O tipo de analise feita foi descritiva-qualitativa de dados
absolutos predominantemente, por meio da qual selecionamos os graficos que o

Google proporciona e os comparamos lado a lado.
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4 TABULAGCAO DOS DADOS

Neste capitulo sdo evidenciados os resultados das tabulacbdes dos dados da
pesquisa realizada com os estudantes de graduagao de Pedagogia, das turmas de
2016.1, 2018.2, 2020.1, 2022.1, bem como com o0s primeiros participantes da
pesquisa Comenius, iniciada em 2014, e que contemplou ndo somente estudantes,
mas docentes de varias instituigcdes brasileiras do curso de Especializagdo em Midias.
Para a organizagdo dos dados comparados optamos por manter as categorias da

seguinte maneira:

A. Perfil Pessoal: Consiste em perguntas sobre informacgdes pessoais dos
estudantes, sendo que a tabulagao realizada englobou informagdes sobre

Sexo, Curso de graduagao, Estado, Modalidade etc.

B. Perfil Digital e midiatico dos Estudantes: Consiste em perguntas para
identificar o consumo cultural dos estudantes, sendo que para a tabulacao
foram selecionados os dados de perguntas principalmente sobre o acesso a

recursos digitais como sites, internet, redes sociais etc.

C. Perfil Mididtico dos Professores dos Estudantes: Consiste em
perguntas para identificar o uso das midias como recursos pedagdgicos

utilizados pelos professores dos estudantes.

D. Perfil dos Graduandos como Professores: Consiste em perguntas
para identificar o uso das midias e recursos pedagodgicos utilizados pelos

estudantes como docentes.8

E. Producgao de materiais: Consiste em uma pergunta com varias op¢des

de resposta para captar os recursos midiaticos utilizados, visando nosso

8 Cabe esclarecer que o formulario da Pesquisa Comenius ndo apresenta uma pergunta sobre se os
estudantes atuam com docéncia. No entanto, parte-se do pressuposto que os estudantes da 72 Fase
estédo atuando na posicao de docentes devido ao estagio obrigatério do curso de Pedagogia.
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entendimento sobre como se da a produgdo de materiais como recurso

pedagogico.

F. Comportamento e Aprendizagem: Consiste em perguntas para
verificar se existe relagdo entre comportamentos e aprendizagens dos

estudantes em habitos ou tarefas do cotidiano.
4.1 PERFIL PESSOAL

Para o Perfil Pessoal do presente TCC, as seguintes informagdes foram
selecionadas: sexo, origem do curso dos participantes, Estado, modalidade do curso,
idade, com quem mora, renda familiar, semestre cursado e acesso a recursos
(computador em casa, internet em casa, internet mével, Notebook ou Netbook e
celular pessoal).

De acordo com a figura 1 € possivel ver o numero de respostas de cada ano.
Os participantes em sua maioria em todos os anos sdo do sexo feminino como
evidenciado na imagem a seguir. Sobre a origem do curso, com excecao de 2014,

todos os participantes séo do curso de Pedagogia.

Figura 1 — Total de respostas do perfil midiatico, sexo e origem do curso dos
participantes (2014, 2016, 2018, 2020 e 2022

2014 | 2016 K 2018

304 - Respostas 36 - Respostas 15 - Respostas 49 - Respostas | 16 - Respostas

Sexo Sexo Sexo Sexo Sexo
232 - Feminino 33 - Feminino 14 - Feminino 46 - Feminino | 15 - Feminino
72 - Masculino 3 - Masculino 1 - Masculino 3 - Masculino 1 - Masculino

Curso Curso Curso Curso

127 - Pedagogia | 35 - Pedagogia | 15 - Pedagogia |49 - Pedagogia |16 - Pedagogia
177 - Outros 1 - Outros 0 - Outros 0 - Outros 0 - Outros

Fonte: Dados da Pesquisa. Elaboragéo propria.

A figura 2 a seguir representa os Estados dos participantes, sendo que para
2014 este dado nao aparece, pois como foi respondido por varios licenciandos do
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Brasil, além dos estudantes da UFSC, avaliamos que seria interessante evidenciar a
quantidade de Estados diferentes em uma figura em separada, qual seja, a 3.
Também, na imagem a seguir € mostrada a modalidade do curso de quando o

formulario foi aplicado, sendo 100% presencial em todos os anos, exceto 2014.

Figura 2 — Estado de origem e modalidade do curso dos participantes (2016, 2018,
2020 e 2022

2016 2018 2020 2022

Estado Estado Estado Estado

36 - SC 15 - SC 48 - SC 16 -SC
0 - Outros 0 - Qutros 1 - Qutros 0 - Outros

Modalidade Modalidade Modalidade Modalidade

36 - Pr'esencilal 15 - Presencial 49 - Presencial 16 - Presencial
0 - A distancia 0 - A distancia 0 - A distancia 0 - A distancia

Fonte: Dados da Pesquisa. Elaboragéo propria.

No ano de 2014, quando foi aplicado a pessoas do Brasil, observado na figura
3 a seqguir, estao incluidas as respostas de professores e estudantes de graduacao da
turma de 2014.1, onde se vé que 16,8% responderam ao questionario na modalidade
a distancia. Os participantes de cada Estado, em 2014, representaram quatro regides
diferentes do Brasil (Sul, Sudeste, Centro Oeste e Nordeste), sendo que 23,7% dos

respondentes eram de SC.
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Figura 3 - Estado de origem e modalidade do curso dos participantes (2014

Estado = 304 Respostas Modalidade

RS
2.3%

A disténcia
16.8%

AL Presencial

1.6% 83.2%

Fonte: Dados da Pesquisa. Elaboragao proépria.

Nas figuras a seguir podemos ver as idades dos participantes em cada ano
em percentuais gerados pelo Google.

Nos graficos a seguir, a cor amarela representa a idade de 20 anos ou menos;
a cor vermelha, de 21 até 25 anos; a cor verde, de 26 até 30 anos; a cor azul, de 31
até 40 e, por ultimo, a cor roxa representa a idade de 40 anos ou mais. Importante
ressaltar que nessas figuras as porcentagens foram feitas pelo proprio Google.

E possivel notar que em todos os anos, de acordo com a figura 4 e figura 5,
sempre ha uma grande quantidade de participantes de 21 a 25 anos de idade em
todos, com a menor porcentagem, em 2014, alcangando 36,8% e chegando em 62,5%
dos respondentes, em 2022.

Também, percebemos que, em 2020, encontra-se a maior taxa de
participantes com 20 anos, ou menos, de idade, 24,5%, comparativamente aos outros
anos. Uma explicagdo se deve a que, como as aulas ocorreram a distancia e a
disciplina foi oferecida ndo s6 para a sétima fase do curso, mas também para uma
turma noturna aberta para todos os estudantes, alguns estudantes de fases iniciais,

acabaram por se matricular visando adiantar algumas disciplinas de fases posteriores.
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Figura 4 - Perfil pessoal: Idade (2014, 2016 e 2018

B 20 ou menos 21-25 [ ] 40 ou mais

2014 2018
n= 304 n=15

20 ou menos
6.7%

41 ou mais 20 ou menos 41 ou mais
12.8% 11.2%
41 ou mais
26.7%

Fonte: Dados da Pesquisa. Elaboragéao propria.

Figura 5 - Perfil pessoal: Idade (2020 e 2022

B 20 ou menos 21-25 = 40 ou mais

2020 2022
n=49 n=16

41 ou mais
6.1%

20 ou menos

20 ou menos 31-40 0%
24.5% 18.8%

21-25
62.5%

Fonte: Dados da Pesquisa. Elaboragao proépria.

A proxima imagem, figura 6, esta evidenciando o tépico “Vocé mora”, que
pretende entender com quem os participantes moram. As respostas para essa
afirmacao sao: em azul, “Sozinho (a)”; em vermelho, “Com os pais”; em amarelo, “Com
parentes”; em verde, “Com amigo (a) ou em Republica”; em roxo, “Com cdnjuge ou
companheiro (a)” e; em azul claro, “Nenhuma das respostas acima”.

Podemos observar que em todos os anos existe uma grande taxa de
participantes que moram “Com os pais” (cor vermelha) ou “Com cdnjuge ou

companheiro” (cor roxa), sendo a soma dessas duas categorias mais de 55% em
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todos os anos. A taxa de quem mora “Com os pais” varia de 36,1% a 46,7% nos anos
observados, enquanto a taxa de “Com cdnjuge ou companheiro” apresenta declinio a
partir de 2016, com 41,7%, chegando, em 2022, a 18,8%.

Figura 6 - Perfil pessoal: Vocé mora

Sozinho (a) Com os pais [ Com parentes Com amigo (a) Com conjuge ou Nenhuma das
ou em repiiblica companheiro(a) respostas acima

2014 2016 2018 2020 2022
n= 304 n=36 n=15 n=49 n=16

y @&

Fonte: Dados da Pesquisa. Elaboragao propria.

Y Y
-

A figura 7 ilustra o topico “Renda familiar”. As cores representam as seguintes
afirmacdes: em azul, “Até um salario-minimo”; em vermelho, “De 1 a 3 salarios-
minimos”; em amarelo, “De 3 a 5 salarios-minimos”; em verde, “De 5 a 10 salarios-
minimos” e; em roxo, “Acima de 10 salarios-minimos”.

Percebemos com os graficos da figura 7 que grande parte das turmas é
composta por dois tipos de renda familiar: a) de “De 1 a 3 salarios-minimos”, chegando
ao maximo de 46,7%, em 2018 e no minimo de 34,5%, em 2014, e b) “De 3 a 5
salarios-minimos”, variando entre 37,5% e 20%, em 2020 e 2022, respectivamente.
As afirmacgdes extremas como “Até um salario-minimo” e “Acima de 10 salarios
minimos” sdo as menores, ficando em menos de 10% em todos 0s anos, com exceg¢ao
a 2022 que chegou a 20%, mostrando que grande parte dos alunos sdo de classe

média.
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Figura 7 - Perfil pessoal: Renda familiar

Até um salario minimo Dela3 - De3a5 De5al0 Acima de 10
salarios minimo salarios minimo salarios minimo salarios minimo

2014 2016 2018 2020 2022
n= 304 n=36 n=15 n=49 n=16

Fonte: Dados da Pesquisa. Elaboragao proépria.

A figura 8 mostra o topico “Semestre que esta cursando”. As cores
representam as seguintes afirmagdes: em azul, “1° ano (1° semestre e 2° semestre)”;
em vermelho, “2° ano (3° semestre e 4° semestre)”; em amarelo, “3° ano (5° semestre
e 6° semestre)”; em verde, “4° ano (7° semestre e 8° semestre)”’; em roxo, “5° ano (9°
semestre e 10° semestre)” e; em azul claro, “sexto ano (11° semestre e 12°
semestre)”.

Como imaginado, quando perguntado sobre qual “semestre estava sendo
cursado”, a resposta “4° ano (7° semestre e 8° semestre)” foi predominante em todos
os anos, chegando a mais de 85% em 2016, 2018 e 2022, pois a disciplina de
Educacdo e Comunicagdo € oferecida como obrigatéria na 72 fase do curso de
Pedagogia. Porém, é interessante ressaltar que 2020 foi um ano em que as disciplinas
foram oferecidas a distancia, logo, muitos estudantes eram do 5° semestre e 6°
semestre, alcancando 34,7% dos respondentes. Sobre o ano de 2014, o formulario
desse ano foi respondido tanto por estudantes de educacéao a distancia como para a
turma de graduandos presenciais de 2014.1, por isso houve variagbes de respostas
selecionadas, mesmo assim a resposta “4° ano (7° semestre e 8° semestre)” foi a
maior com 33,9%. Esses dados indicam que os/as respondentes estavam em sua
maioria na metade para o final dos cursos, ndo se constituindo em calouros, mas em

estudantes em fase de finalizagdo da sua formacéao.



34

Figura 8 - Perfil pessoal: Semestre que esta cursando

1° ano 2° ano Bl 3cao 4° ano 5° ano 6°. ano
(1° semestre e 2° (3° semestre e 4° (5°semestree  (7° semestre e 8° (g0 semestre e 10° (11° semestre e
semestre) semestre) 6° semestre) semestre) semestre) 12° semestre)

2014 2016 2018 2020 2002z
n=36 n=15 n=49 n=16

Fonte: Dados da Pesquisa. Elaboragéo propria.

As proximas figuras serdo apresentadas em numeros absolutos,
representadas por cores, em graficos gerados pelo Google Forms. Na figura 9 a
categoria Perfil pessoal é referente ao “Acesso a recursos” e tém por representacao
as afirmagdes “Sim” (cor azul) e “Nao” (cor vermelha) para o topico “Computador em
casa’”, significando desktop ou computador de mesa. E possivel entender a partir da
visualizacao dos graficos que a maioria dos estudantes tém computadores em casa,
e que desde 2014 o mesmo padrao se repete e ndo teve mudancgas significativas

durante os anos, apesar da diminui¢ado gradativa a partir de 2020.

Figura 9 - Perfil pessoal: Acesso a recursos, Computador em casa

2014 2016 2018 2020 2022
n= 304 n=36 n=15 n=49 n=16

Fonte: Dados da Pesquisa. Elaboragéo propria.



35

Através da figura 10 é possivel identificar o topico “internet em casa”. Observa-
se que nao houve variagdes significativas ao longo dos anos, porém, € interessante
notar que, a partir de 2018, a afirmacao “Nao” deixa de aparecer, mostrando que todos
os estudantes de graduacgao tém acesso a internet. Uma hipotese para isso pode ser
o fato de a internet passar a ter sido uma ferramenta fundamental para os estudantes,
além de a plataforma “Moodle” da UFSC s6 poder ser acessada através de internet e

de alguns professores a utilizarem para complementar a disciplina.

Figura 10 - Perfil pessoal: Acesso a recursos, internet em casa

2016 PAONRS 2020 2022
n=36 n=15 n=49 n=16

30
40
20
Ea | = . — 0 N —

Fonte: Dados da Pesquisa. Elaboragéo propria.

A figura 11 representa o topico “Internet mével (por exemplo 3G)”. E possivel
perceber que, de acordo com seus graficos, a grande maioria dos estudantes teve
Internet mével durante o periodo. No entanto, se, em 2014, ainda havia um grande
percentual sem essa tecnologia, esse percentual vai diminuindo com o passar dos
anos, até chegar em 2022, onde 100% possui internet mével (por exemplo, 3G),
mostrando que essa ferramenta esta se popularizando e se tornando necessaria para
o dia a dia, provavelmente, por conta de sua versatilidade de utilidade e locomogao

simultaneas.
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Figura 11 - Perfil pessoal: Acesso a recursos, internet movel (por exemplo, 3G

2014 2016 PAONRS] 2020 2022
n= 304 n=36 n=15 n=49 n=16

hiLILIL

Fonte: Dados da Pesquisa. Elaboragao propria.

A figura 12 na sequéncia, seguindo a ordem das perguntas do formulario da
pesquisa Comenius, fornece uma visédo do topico “Notebook ou Netbook”, significando
computador portatil, onde se vé que, em todos os anos, a afirmagao de “Sim” é
majoritariamente selecionada, o que também foi verificado no tépico “Computador em
casa”’ (figura 9). Logo, podemos pensar na hipétese destas ferramentas,
Notebook/Netbook e Computador, terem grande utilidade para a maioria dos
estudantes de Pedagogia, sendo que o Notebook/Netbook permite seu transporte

mais eficientemente para lugares.

Figura 12 - Perfil pessoal: Acesso a recursos, Notebook ou Netbook

2016 AONRS 2020 2022
n=36 n=15 n=49 n=16

40
30
20
20
10
0 0
| —_— ——————— e ——

Fonte: Dados da Pesquisa. Elaboragéo propria.
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A figura 13 a seguir nos mostra o tépico “Celular pessoal”, lembrando que a
ordem das perguntas aqui apresentada segue a ordem das perguntas do formulario
da pesquisa Comenius. Verifica-se que a resposta “Sim” € unanime em todos os anos.
Essa informagdo mostra como o celular € uma ferramenta a que todos tém acesso.
Provavelmente, devido a sua importancia e multiplicidade de utilidades, algumas delas

podendo ser comunicagao (por voz ou mensagem), acesso a internet, fotos, videos

etc.

Figura 13 - Perfil pessoal: Acesso a recursos, Celular pessoal

2016 2018 2020 2022
n=36 n=15 n=49 n=16

30 40
20

20
10
0 0

Fonte: Dados da Pesquisa. Elaboragao propria.

42 PERFIL DIGITAL E MIDIATICO DOS ESTUDANTES

No perfil digital e midiatico dos estudantes, as seguintes informagdes foram
selecionadas: “frequéncia que usa internet para bate-papo”, “frequéncia que acesso
as redes sociais”, “frequéncia que uso a internet para entretenimento”, “frequéncia que
uso internet para uso profissional” e “frequéncia que joga os jogos eletrénicos”.

Essa parte do formulario se refere ao Consumo Cultural, sendo que para cada
uma das afirmacgdes anteriores era possivel escolher uma dentre seis respostas
possiveis. As respostas em numeros absolutos estdo representadas por cores em
graficos, gerados pelo Google Forms, evidenciados na Figura a seguir, sendo elas:

“Nunca” em azul, “De vez em quando” em vermelho, “Quinzenalmente” em amarelo,
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“Semanalmente” em verde, “Diariamente” em roxo, “Varias vezes ao dia” em azul
claro.

A primeira imagem, figura 14, destaca o topico “Frequéncia que uso a internet
para bate-papo”. Em 2014 e 2016 é possivel ver a coluna do “Nunca“ reduzindo
gradualmente, sendo que em 2018 e 2022 ela simplesmente nao existe mais.
Também é possivel ver, com excegao do ano de 2014, a coluna de “Varias vezes ao
dia” sempre em grande disparidade com as demais, indicando um aumento rapido do
consumo de bate-papo pela internet “Diariamente” a partir de 2020. Uma hipotese
para esse fato pode ter sido o contexto de pandemia de COVID-19, quando uma das

principais formas de contato com outros individuos era a partir de um meio digital.

Figura 14 - Consumo Cultural: Frequéncia que uso a internet para bate-papo

De vez em quando [ Quinzenalmente Semanalmente Diariamente Vérias vezes ao dia

2016 PAONRS 2020 2022
n=36 n=15 n=49 n=16

Fonte: Dados da Pesquisa. Elaboragéo propria.

A figura 15, conforme ilustrado a seguir, se refere a “Frequéncia que acesso
redes sociais (Orkut, Facebook, etc.)”. Nesse tdpico € possivel ver tanto a coluna de
“Diariamente” quanto a de “Varias vezes ao dia” sempre maiores comparativamente
as demais. De outro lado, a coluna de “Nunca” aparece apenas uma vez, em 2014.
Logo, podemos deduzir que, desde 2014, o acesso regular e frequente as redes
sociais se manteve e até aumentou bastante a partir de 2020, fato este que pode ter
acontecido por conta da pandemia, pois uma das maneiras de se entreter durante o

isolamento social era a partir de redes sociais.
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Figura 15 - Consumo Cultural: Frequéncia de acesso as redes sociais (Orkut,
Facebook, etc

Nunca De vez em quando - Quinzenalmente Semanalmente Diariamente Vérias vezes ao dia

2014 2016 2018 2024 0) 2022
n= 304 n=36 =15 n=49 n=16

20
10 6
L

Fonte: Dados da Pesquisa. Elaboragéo propria.

Em sequéncia, na figura 16, temos o tépico “Frequéncia que uso internet para
entretenimento”, onde se vé que exclusivamente em 2022 é possivel ver sozinhas as
colunas de “Diariamente” e “Varias vezes ao dia”, enquanto nos demais anos, essas
também permanecem as maiores, porém existia uma pequena parcela de pessoas
gue nunca usavam a internet ou nunca usavam em grandes intervalos de tempo. Esse
cenario é inexistente em 2022, pois todos usam a internet como entretenimento, seja

diariamente ou varias vezes por dia, de acordo com os resultados da pesquisa.

Figura 16 - Consumo Cultural: Frequéncia que uso internet para entretenimento
2014, 2016, 2018, 2020 e 2022

De vez em quando [l Quinzenalmente Semanalmente Diariamente Vdérias vezes ao dia

2016 2018 2020 0
n=36 n=15 n=49 n=16

Fonte: Dados da Pesquisa. Elaboragéo propria.
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A penultima imagem deste topico, apresentada na figura 17 a seguir, trata da
afirmacdo “Frequéncia que uso internet para uso profissional”. Nesse topico n&o
existem mudancgas significativas, visto que, “Diariamente” e “Varias vezes ao dia”
continuam em disparidade com as demais colunas e os outros intervalos de tempo
continuam baixos. Logo, o uso de internet para o meio profissional permanece grande

durante os anos.

Figura 17 - Consumo Cultural: Frequéncia que uso internet profissional

De vez em quando [Jili] Quinzenalmente Semanalmente Diariamente Varias vezes ao dia

2016 2018 2020 2022
n=36 n=15 n=49 n=16

| mm
| -_.II
0

Fonte: Dados da Pesquisa. Elaboragéo prépria.

Os resultados da figura 18 a seguir, evidenciam a afirmacao “Frequéncia que
jogo jogos eletronicos”. Nessa analise, a coluna de “Nunca” permanece a maior até
2018, seguida da de “De vez em quando”, porém, a partir de 2020, podemos perceber
uma inversdo, “Nunca” comeca a ficar menor e “De vez em quando” comeca a
aumentar. E possivel perceber que a coluna de “Varias vezes ao dia” aparece em
2014 e so volta a aparecer de novo em 2020 e 2022. Por outro lado, a coluna
“Diariamente” também aparece em 2020 e 2022. Logo, percebemos que a frequéncia
de jogos eletronicos jogados “Varias vezes ao dia” e “Diariamente” comecga a
aumentar a partir de 2020, com “De vez em quando” se mantendo predominante. Uma
hipétese para se observar o aumento da frequéncia de se jogar jogos eletrbnicos em
2020 é em fungédo da pandemia, quando os jogos passaram a ser uma forma de

entretenimento.
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Figura 18 - Consumo Cultural: Frequéncia que jogo jogos eletronicos

De vez em quando [l Quinzenalmente Semanalmente Diariamente Vérias vezes ao dia

2016 2018 2020 2022
n=36 n=15 n=49 n=16

m
| 5
o

Fonte: Dados da Pesquisa. Elaboragéo propria.

4.3 USO PEDAGOGICO COMO DOCENTE

Com relagao ao uso pedagogico dos recursos como docente, as seguintes
informagdes foram selecionadas: “Uso ou usei videos na internet como recurso
pedagogico”, “Uso ou usei jogos pedagogicos em sala de aula”, “Proponho ou ja
propus atividades nas quais os alunos usam internet para pesquisa ou em
laboratérios” e “Uso ou usei redes sociais como recurso pedagdgico em sala de aula”.
E relevante salientar que o formulario é aplicado a estudantes da 72 fase, os quais
estdo, em geral, realizando o estagio obrigatério ou ja atuam na posi¢cao de docentes.

Para cada uma das afirmagdes anteriores, também eram possiveis seis
respostas acerca da frequéncia, porém duas opcdes eram diferentes das anteriores.
Desse modo, as cores representam as seguintes opg¢des: “Nunca” em azul, “De vez
em quando” em vermelho, “Mensalmente” em amarelo, “Quinzenalmente” em verde,
“Semanalmente” em roxo, “Diariamente” em azul claro.

A primeira imagem, a seguir, na figura 19, se refere a afirmagao “Uso ou usei
videos na internet”. E possivel perceber que as colunas “Nunca” e “De vez em quando”
sempre estdo em evidéncia, porém a partir de 2018 a coluna de “Semanalmente”
comecga a crescer, mas nao o suficiente para alcangar as outras duas colunas. Ou
seja, € possivel pensar que alguns docentes estdo comecando a usar mais videos

COmMo recursos, ainda que a grande maioria nunca use ou use “De vez em quando”.
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Figura 19 - Uso pedagogico dos recursos: Uso ou usei videos na internet

De vez em quando - Mensalmente Quinzenalmente Semanalmente Diariamente

2016 2018 2020 222
n=36 n=15 n=49 n=16

Fonte: Dados da Pesquisa. Elaboragao prépria.

Os graficos da figura 20 destacam os resultados sobre a afirmagao “Uso ou
usei jogos eletrénicos em sala de aula”. Nao houve nenhuma mudanca significativa
nesse topico, mostrando que ainda ndo é costume os docentes utilizarem jogos em
sala de aula, mesmo que a frequéncia de consumo com jogos digitais esteja

aumentando, como evidenciado na seg¢ao anterior de Consumo Cultural.

Figura 20 - Uso pedagdgico dos recursos: Usei ou uso jogos pedagdgicos em sala
de aula

De vez em quando [l mensaimente Quinzenalmente Semanalmente Diariamente

2016 2018 2020 2022
n=36 n=15 n=49 n=16

Fonte: Dados da Pesquisa. Elaboragao prépria.
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Seguindo nas analises de imagens, na figura 21, temos a afirmagao
“Proponho ou ja propus atividades nas quais os alunos usam a internet”. E possivel
perceber que ndo houve grandes mudangas na sequéncia do periodo analisado. Por
mais que grande parte das pessoas utilize a internet, as propostas em sala de aula
para os estudantes permanecem grandes para a coluna do “Nunca”, mostrando que
nao & costume propor atividades nas quais os alunos usem a internet, mesmo que em
2018 e 2020 tenha havido um pouco mais de incidéncia na frequéncia de uso. No
entanto, considera-se a hipotese desse fato poder estar relacionado a falta de
estrutura das escolas ou dos proprios estudantes e suas familias, ja que a estrutura
de escolas de séries iniciais e ensino fundamental divergem muito quanto a

disponibilidade de salas de informatica.

Figura 21 - Uso pedagogico dos recursos: Proponho ou ja propus atividades nas
guais os alunos usam a internet (2014, 2016, 2018, 2020 e 2022

De vez em quando [l Mensalmente Quinzenalmente Semanalmente Diariamente

2016 2018 2020 2022
n=36 n=15 n=49 n=16

Fonte: Dados da Pesquisa. Elaboragéo propria.

A figura 22 se refere a afirmagédo “Uso ou usei redes sociais como recursos
pedagogicos com os alunos”. Nesta comparagao, € possivel notar que a coluna do
‘nunca” permanece a maior com disparidade entre as demais e que n&o houve
grandes mudancas durante os anos, ou seja, por mais que as redes sociais fagam
parte da vida de muitos estudantes hoje em dia, permanecem nao sendo utilizadas
pelos docentes com seus estudantes. Levanta-se aqui a mesma hipotese anterior da

figura 21.
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Figura 22 - Uso pedagogico dos recursos: Uso ou usei redes sociais como
recursos pedagogicos com os alunos

De vez em quando [Jll Mensalmente Quinzenalmente Semanalmente Diariamente

2014 2016 2018 2020 2022
n= 304 n=36 n=15 n=49 n=16

Fonte: Dados da Pesquisa. Elaboragéao propria.

4.4 USO PEDAGOGICO DOS RECURSOS COMO ALUNO(A) OU
INCENTIVADO PELOS PROFESSORES DE SEU CURSO DE LICENCIATURA

Com relagao a parte do formulario sobre o uso pedagdgico dos recursos como
aluno(a) ou incentivado(a) pelos professores de seu curso de licenciatura, as
seguintes informagdes foram selecionadas: “Meus professores utilizam jornais ou

revistas impressos”, “Meus professores utilizam jornal ou revistas digitais”, “Meus

professores utilizam videos ou materiais audiovisuais da internet”, “Meus professores
utiizam ambiente virtual de aprendizagem para realizagdo de atividades
pedagogicas”, “Meus professores utilizam ou incentivam o acesso a internet como
fonte de pesquisa em atividade realizada em sala de aula”, “Meus professores utilizam
jogos eletrénicos como recursos pedagogicos”, “Meus professores utilizam redes
sociais como recursos pedagogicos”, “Meus professores utilizam filmes como recursos
pedagogicos” e “participagdo em webconferéncia/ videoconferéncia”.

Nesta parte, as opgdes de respostas continuam sendo as mesmas seis
opc¢oes da secgao anterior, representadas pelas mesmas cores. Logo, as opgdes estao
representadas por “Nunca” em azul, “De vez em quando” em vermelho,
“‘Mensalmente” em amarelo, “Quinzenalmente” em verde, “Semanalmente” em roxo,

“Diariamente” em azul claro.



45

A primeira afirmagao evidenciada na figura 23 € “Meus professores utilizam
jornais ou revistas IMPRESSOS como recurso pedagdgico”. E possivel ver que a
coluna com maior disparidade até 2020 € a de “De vez em quando”, porém apods a
pandemia de 2020, percebemos que em 2022 a coluna de “Nunca”, que costumava
ser a segunda em evidéncia, se torna a maior indicando que houve uma diminuigao

da utilizagdo desses materiais em sala de aula pos-pandemia.

Figura 23 - Uso pedagogico dos recursos como aluno(a) ou incentivado(a) pelos
professores de seu curso de licenciatura: Meus professores utilizam jornais ou
revistas IMPRESSOS como recurso pedagdgico

Nunca De vez em quando - Mensalmente Quinzenalmente Semanalmente Diariamente

2014 2016 2018 2020 2022
n= 304 h=36 n=15 n=49 n=16

Fonte: Dados da Pesquisa. Elaboragao proépria.

Em seguida, temos a Figura 24 que apresenta a afirmacao “Meus professores
utilizam jornal ou artigos de revistas DIGITAIS como recurso pedagogico”. Essa
analise € um pouco diferente, se comparada as midias impressas, pois desde 2014,
a coluna em evidéncia é “De vez em quando” e a partir de 2020 é possivel notar o
crescimento do “Diariamente”, mostrando que se tornou mais comum a utilizagao dos

jornais digitais como recurso pedagdgico.
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Figura 24 - Uso pedagogico dos recursos como aluno(a) ou incentivado(a) pelos
professores de seu curso de licenciatura: Meus professores utilizam jornal ou artigos
de revistas DIGITAIS como recurso pedagogico

De vez em quando - Mensalmente Quinzenalmente Semanalmente Diariamente

2016 2018 2020 20722
n=36 n=15 n=49 n=16

0
m
5
0

Fonte: Dados da Pesquisa. Elaboragéo propria.

A figura 25 se refere a afirmacdo “Meus professores utilizam videos ou
materiais audiovisuais da internet (por exemplo, Youtube) como recurso pedagoégico”.
Nesse topico é possivel notar diferencas entre os anos, especialmente em 2022,
quando as colunas aumentaram, com exceg¢ao da “Semanalmente”, significando uma

ampliagdo da frequéncia de uso desses recursos.

Figura 25 - Uso pedagdgico dos recursos como aluno(a) ou incentivado(a) pelos
professores de seu curso de licenciatura: Meus professores utilizam videos ou
materiais audiovisuais da internet (por exemplo, Youtube) como recurso [

Quinzenalmente Semanalmente Diariamente
D14 U D16 00 ¢
U O
04 O 49 ®

20

0
0 . I 9

Fonte: Dados da Pesquisa, Elaboragéo propria.

Seguindo nas andlises, a figura 26 retrata a afirmacédo “Meus professores

utilizam ambiente virtual de aprendizagem para a realizacdo de atividades
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pedagodgicas”. E possivel perceber que desde 2014 a coluna de “De vez em quando”
€ sempre a maior, porém no ano pos-pandemia em 2022, as colunas de “Diariamente”
e “Semanalmente” crescem significativamente. E possivel perceber, entdo, que a
utilizacdo dos ambientes virtuais, que no caso da UFSC é o Moodle, comecgou a ser
mais usada frequentemente a partir de 2022. Este fato, provavelmente, se deve ao
periodo da pandemia e a necessaria adaptagcédo dos professores para ministrar aulas

nao a distancia.

Figura 26 - Uso pedagdgico dos recursos como aluno(a) ou incentivado(a) pelos
professores de seu curso de licenciatura: Meus professores utilizam ambiente virtual
de aprendizagem para a realizagao de atividades pedagogicas

Nunca De vez em quando - Mensalmente Quinzenalmente Semanalmente Diariamente

2014 2016 2018 2020 2022
n= 304 n=36 n=15 n=49 n=16

Fonte: Dados da Pesquisa, Elaboragao proépria.

A figura 27 retrata os resultados da afirmagao “Meus professores utilizam ou
incentivam o acesso a internet como fonte de pesquisa em atividade realizada em sala
de aula ou laboratério”. E possivel perceber que o incentivo a internet como ferramenta
de pesquisa permanece escasso, pois a coluna de “De vez em quando” continua maior
em todos os anos, porém a partir de 2020, tanto as colunas de “Diariamente” quanto
“Semanalmente” crescem comparadas aos anos anteriores. E possivel concluir que
existe um aumento no incentivo ao uso da internet para utilizagcdo de atividades

pedagdgicas, mas ainda continua pouco.
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Figura 27 - Uso pedagogico dos recursos como aluno(a) ou incentivado(a) pelos
professores de seu curso de licenciatura: Meus professores utilizam ou incentivam o
acesso a Internet como fonte de pesquisa em atividade realizada em sala de aula ou

laboratorio

De vez em quando [l Mensaimente Quinzenalmente Semanalmente Diariamente

2016 2018 2020 2022
=36 R=i5 n=49 n=16

Fonte: Dados da Pesquisa, Elaboragéo propria.

Na analise da figura 28 temos a afirmacao “Meus professores utilizam jogos
eletrénicos como recurso pedagodgico”. Nao existem grandes mudancas significativas
neste topico, visto que, a coluna do “Nunca” aparece quase que unanime em todos os
anos, com excecgao de 2020 e 2022 que “De vez em quando” aparece uma frequéncia
ligeiramente superior e “Diariamente” aparece, porém bem pequeno, ou seja, 0S jogos
eletrénicos utilizados como recurso pedagogico permanecem pouco utilizados.

Algumas hipéteses podem ser a falta de estrutura, de incentivo e gap geracional.

Figura 28 - Uso pedagdgico dos recursos como aluno(a) ou incentivado(a) pelos
professores de seu curso de licenciatura: Meus professores utilizam jogos
eletrénicos como recurso pedagogico

De vez em quando - Mensalmente Quinzenalmente Semanalmente Diariamente

2016 2018 2020 2027
n=36 n=15 n=49 n=16
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Fonte: Dados da Pesquisa, Elaboragéo propria.

Em seguida, temos a figura 29 que evidencia as respostas sobre a afirmacao
“Meus professores utilizam redes sociais como recurso pedagogico”. Os graficos
permanecem muito semelhantes em todos os anos, com exceg¢ao de 2016 que, por
pouco, a coluna de “De vez em quando” aparece ligeiramente maior que a do “Nunca”.
E possivel concluir que grande parte dos docentes nao utilizam as redes sociais como

recurso pedagdgico.

Figura 29 - Uso pedagdgico dos recursos como aluno(a) ou incentivado(a) pelos
professores de seu curso de licenciatura: Meus professores utilizam redes sociais
como recurso pedagogico

De vez em quando - Mensalmente Quinzenalmente Semanalmente Diariamente

2016 2018 2020 2022
n=36 n=15 n=49 n=16

Fonte: Dados da Pesquisa, Elaborag&o propria.

A figura 30 na sequéncia corresponde a afirmacgao “Meus professores utilizam
filmes como recursos pedagogicos”. Essa comparagao também nao teve mudancgas
significativas e a coluna do “De vez em quando” aparecia em maior evidéncia. Logo,
grande parte dos docentes utiliza “De vez em quando” filmes como recurso

pedagdgicos.
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Figura 30 - Uso pedagdgico dos recursos como aluno(a) ou incentivado(a) pelos
professores de seu curso de licenciatura: Meus professores utilizam filmes como
recursos pedagogicos

De vez em quando - Mensalmente Quinzenalmente Semanalmente Diariamente

2014 2016 2018 2020 2022
n= 304 n=36 = S n=49 n=16

Fonte: Dados da Pesquisa, Elaboragao propria.

A figura 31 se refere aos dados sobre a “Utilizagao de recursos propostos por
meus professores”, que ainda esta dentro da sessao de Uso pedagodgico dos recursos
como aluno(a) ou incentivado(a) pelos professores de seu curso de licenciatura. As
afirmagdes em questao sao duas, “Participacao em videoconferéncia” e “Participagao
em webconferéncia”.

Para a primeira afirmacao € possivel notar que existe, nesses graficos, uma
grande diferenca entre o “sim” e o0 “ndo0”, sendo o “ndo” quase unanime até 2018. E
possivel notar que a partir de 2020 a coluna de “sim” comeca a crescer
significativamente, quase alcancando a de “ndo” e em 2022 ultrapassa com uma
grande diferenca. Ou seja, a participagdo por videoconferéncia aumentou
significativamente. Para a segunda afirmacgdo € possivel notar o mesmo cenario
descrito na primeira afirmagdo, porém evidenciando que a participagdo em
videoconferéncia aumentou significativamente. Neste caso, a influéncia da pandemia
€ visivel, tendo em vista que entre 2020 e 2021 as aulas presenciais passaram a ser
parte oferecidas de forma sincrénica, ou seja, por videoconferéncia. O aumento em
2022 das respostas positivas pode demonstrar que essa pratica seguiu, mesmo com
o retorno das atividades ao presencial, o que poderia ser uma questao a ser melhor
investigada, pela indicagdo de um processo de virtualizagéo ou de hibridizagao das

aulas.
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Figura 31 - Lista de recursos utilizados ou atividades propostas por meus

professores: participagdo em webconferéncia/videoconferéncia
St Participacao em videoconferencia

2014 2016 2018 2020 2022
n= 304 n=36 n=15 n=49 n=16

Fonte: Dados da Pesquisa, Elaboragéo propria.

4.5 PRODUCAO DE MATERIAIS

Na parte do formulario referente a produ¢cao de materiais, devido ao curto
periodo deste TCC, selecionamos somente uma pergunta, qual seja, a respeito da
‘producédo de jogo digital’.

Quando essa pesquisa foi feita no formulario, um de seus objetivos foi
aprofundar o entendimento sobre como os estudantes de Pedagogia se envolviam na
criacado de recursos educacionais digitais visando a produg¢ao no projeto de um jogo
educativo. Portanto, esta parte do questionario concentrou-se na produgao de jogos
digitais como ferramenta pedagdgica.

A figura 32 se refere a secao de ‘producado de materiais’. Podemos perceber
que durante os anos estudados, as respostas permaneceram praticamente as

mesmas, sendo que a resposta “Nao” foi, em todos os anos, amplamente selecionada,
enquanto a resposta “Sim” foi muito menor caso comparada. Logo percebemos que

a esmagadora maioria dos estudantes de graduac¢ao nunca produziu um jogo digital.
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Figura 32 - Producao de materiais: Ja produzi um jogo digital

2014 2016 2018 2020
n= 304 n=36 n=15 n=49

Fonte: Dados da Pesquisa, Elaboragéo proépria.

46 COMPORTAMENTO E APRENDIZAGEM

Esta parte do formulario se refere a questdes sobre como os estudantes se
véem com relagéo aos seus comportamentos e habitos de aprendizagem, tendo por
objetivo investigar a relacdo entre seus habitos cotidianos e seu processo de
aprendizagem. Esta parte do formulario busca compreender se certos
comportamentos ou tarefas especificas tém uma influéncia direta ou indireta na
capacidade do aluno de absorver aprendizados. Além disso, ao analisar tais
comportamentos, a pesquisa tem a intengcdo de identificar padroes entre os
estudantes com o decorrer dos anos.

A justificativa para selecionarmos apenas trés questdes de comportamento e
aprendizagem se deve a que nao achamos padrdes de analise individual das
respostas/colunas que indicassem alguma mudanga ou variagdo conforme os anos
passaram. Porém, mesmo assim, achamos interessante divulgar essas questdes
neste TCC.

As possiveis respostas para cada afirmacéao sao: “Concordo plenamente” em
azul, “Concordo” em vermelho, “Nem concordo, nem discordo” em amarelo, “Discordo”
em verde e “Discordo Plenamente” em roxo.

Na figura 33 a seguir esta representada a afirmacao “Tenho dificuldade para
manter a atencao por muito tempo em sua uma so tarefa”, a partir da qual podemos
observar que ndo existe um padrio nitido nas respostas/colunas individuais, porém,

a coluna de “Concordo” geralmente € uma das mais respondidas. Podemos perceber
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também que a coluna de “Discordo” nao fica em evidéncia, sendo a mais respondida
somente em 2014. Ja a coluna “Concordo plenamente”, observada em cada ano, € a
menor de todas as colunas nos trés primeiros anos (2014, 2016 e 2018), mas em 2020
€ a segunda menor e em 2022 é a segunda maior.

O unico padrao que conseguimos analisar, a partir das imagens, € o de que a
maior parte dos estudantes (somadas as respostas “Concordo plenamente” e
“Concordo”) afirma que tem dificuldade para manter a atengdo por muito tempo em
uma so6 tarefa. Logo, a partir dos graficos, especialmente na comparagdo mais
aproximada de 2018 e 2022, é possivel perceber que geralmente os estudantes de
Pedagogia responderam que tém dificuldade para manter a atengao por muito tempo.
Talvez isso deva ser um motivo de preocupacéao por parte dos professores do curso

de Pedagogia, no sentido de repensar suas metodologias em termos adaptativos.

Figura 33 - Comportamentos e Aprendizagem: Tenho dificuldade para manter a
atencao por muito tempo em uma s6 tarefa

Concordo plenamente Concordo - Nem concordo, hem discordo Discordo Discordo plenamente

2014 PAONKS AONRS 2020 2022
304 n=36 n=15 n=49 n=16

Fonte: Dados da Pesquisa, Elaboragao propria.

A figura 34, na sequéncia, retrata a afirmacao “Tenho muitas dificuldades para
expressar minhas ideias e pensamentos oralmente”. Um dos padrbes que
conseguimos encontrar nessa imagem, € de que as afirmagdes “Concordo”, “nem
concordo, nem discordo” e discordo geralmente ndo tem grandes variagoes entre si e

ficam muito préximas umas das outras com relagdao ao tamanho. E, em alguns anos,
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como 2018 é possivel ver uma grande variacao da afirmagao “nem concordo, nem
discordo” no qual ela se torna muito maior que as demais.

E interessante ressaltar que, no ano de 2022, ha um aumento da opcdo
“Concordo plenamente” que teve mais respostas. Uma hipétese para isso € o fato de
ser o primeiro ano pés-pandemia e de retorno as aulas presenciais, 0 que pode ter
deixado muitos estudantes desconfortaveis para se expressar oralmente, ja que
estariam acostumados a se comunicar através de aparelhos eletrénicos ou no
anonimato das telas das videoconferéncias. Podemos entdo concluir que a partir dos
graficos observa-se uma quantidade similar de estudantes que demonstram

capacidade de expressao e aqueles que apresentam dificuldades nesse aspecto.

Figura 34 - Comportamentos e Aprendizagem: Tenho muitas dificuldades para
expressar minhas ideias e pensamentos oralmente (2014, 2016, 2018, 2020 e 2022

Concordo plenamente Concordo - Nem concordo, nem discordo Discordo Discordo plenamente

2014 2016 2018 2020 2022
n= 304 n=36 n=15 n=49 n=16

Fonte: Dados da Pesquisa, Elaboragéo propria.

A figura 35, a seguir, corresponde a afirmagéo “Nao tenho dificuldade para
expressar minhas ideias e pensamentos usando recursos de comunicagado da
Internet”. Nesta figura podemos perceber que a afirmagdao “Nem concordo, nem
discordo” sempre esta em evidéncia, sendo a maior ou a segunda maior em todos os
anos.

Vale a pena destacar que, a partir de 2020, a afirmacao “Discordo” cresceu
com relacado aos outros anos. Uma das hipdteses para esse fato € que esses anos

aconteceram durante a pandemia, quando a comunicagdo em grande parte era feita
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por aparelhos digitais. Podemos concluir que aumentou a quantidade de alunos que

tém dificuldade para se expressar na Internet a partir de 2020.

Figura 35 - Comportamentos e Aprendizagem: Nao Tenho dificuldade para
expressar minhas ideias e pensamentos usando recursos de comunicagao da
internet

Concordo plenamente Concordo - Nem concordo, nem discordo Discordo Discordo plenamente

2014 2016 2018 2020 2022
n= 304 n=36 n=15 n=49 n=16

Fonte: Dados da Pesquisa, Elaboragéo proépria.

4.7 ANALISE DOS DADOS

A partir dos graficos de perfil pessoal percebemos que a pesquisa revela que,
em 2020, houve um aumento no numero de respondentes com 20 anos de idade.
Também foi possivel perceber que a disciplina de Educagdo e Comunicag¢ao, embora
seja geralmente cursada no sétimo semestre, teve, em 2020, um aumento no numero
de alunos de outras fases cursando-a. Provavelmente, essas constatacdes foram
influenciadas pelas implicacdes da pandemia de COVID-19, visto que a disciplina foi
oferecida excepcionalmente também a noite e para qualquer fase do curso.

A maioria dos participantes tende a morar com os pais € uma parcela
significativa reside com cénjuge ou companheiro. Isso pode explicar o acesso a
recursos midiaticos.

Em termos de renda, a faixa predominante situa-se entre um a trés salarios
minimos, seguida de trés a cinco salarios minimos, enquanto os extremos, tanto para
maiores rendas quanto menores, foram menos comuns. Essa predominancia denota
que os estudantes, mesmo sendo de classe média baixa, possuem acesso a recursos

midiaticos.
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Tanto que com relagdo ao acesso a tecnologia, a maioria dos estudantes de
graduacao tem computadores, Internet, notebooks e celulares pessoais, com alguns
destes recursos alcangando unanimidade em anos especificos.

Com base nos graficos é perceptivel uma tendéncia ascendente no consumo
de Internet entre os respondentes. A area que mais destacou esse crescimento foi o
uso da Internet para bate-papo e entretenimento, que demonstrou um acentuado
aumento. Além disso, a utilizacdo das redes sociais também evidenciou um aumento
significativo, embora o uso da Internet para fins profissionais tenha se mantido
constante. Adicionalmente, desde 2020, houve uma inclinacdo crescente no numero
de usuarios que recorrem a Internet para jogos eletrénicos. Estes dados reforgcam a
ideia de que a Internet, cada vez mais, desempenha um papel central nas atividades
diarias e no lazer dos estudantes.

Com base nos dados da pesquisa, observa-se uma hesitagao por parte dos
estudantes de Pedagogia em integrar plenamente as midias digitais em seus métodos
pedagogicos. Mesmo diante de diversos recursos disponiveis online, a frequéncia com
que esses estudantes usam, ou usaram, videos da Internet em suas praticas
educacionais permanece baixa. Similarmente, as atividades pedagdgicas que
envolvem a Internet também n&o apresentaram um crescimento significativo em sua
adocdo, o que surpreende, visto que o consumo cultural exposto anteriormente
cresceu com o passar dos anos.

Os resultados da pesquisa apontam para uma mudanga gradual no panorama
dos recursos pedagogicos utilizados por professores com estudantes de Pedagogia.
Enquanto os métodos mais tradicionais, como o uso de jornais e revistas impressos,
apresentaram uma diminuicdo em sua adocao, as ferramentas digitais, em especial
revistas online e ambientes virtuais de aprendizagem, ganharam destaque a partir de
2022. Contudo, algumas midias, como jogos eletronicos e redes sociais, ainda nao
sao tao utilizadas no contexto pedagdgico. Uma nota de destaque € o aumento
significativo na adogédo de videoconferéncia e webconferéncia a partir de 2020,
possivelmente refletindo os efeitos da pandemia do virus COVID-19.

Também percebemos que, de acordo com os estudantes, uma parcela muito
significativa do curso nunca produziu um jogo digital como material pedagogico, o que
mostra uma lacuna na integragao desta ferramenta.

Os dados evidenciam algumas areas de desafio para os estudantes de

Pedagogia. Primeiramente, muitos reconhecem que manter a atengao focada em uma
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unica tarefa por periodos prolongados € uma dificuldade significativa. Com relacéo a
expressao oral de ideias e pensamentos existe uma divisdo notavel: uma parcela
consideravel sente dificuldades, enquanto outra ndo sente dificuldades nesse aspecto.
A partir de 2020, houve um crescimento notério na quantidade de estudantes que
enfrentam desafios ao tentarem se expressar por meio de recursos de comunicagao
na Internet. Podemos sugerir a hipétese de que isso se deu por conta da pandemia
do virus COVID-19.
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5 CONSIDERAGCOES FINAIS

Este trabalho de conclusdo de curso teve como objetivos entender quais as
midias que os estudantes de graduacgao do curso de Pedagogia da UFSC utilizam e
com qual frequéncia, evidenciar sua visdao com relacdo aos seus professores e
praticas que utilizam midias e analisar se houve mudancgas através dos anos com
relagao ao uso de midias. Isso foi possivel, a partir de nossa experiéncia como bolsista
em funcdo da organizacado de dados da pesquisa liderada pela profa. Dulce Marcia
Cruz, “Comenius: Uma Proposta de Pesquisa e de Formagao Docente para as Midias
Utilizando Jogos Eletronicos”, realizada com estudantes das turmas de 2014, 2016.1,
2018.2, 2020.1, 2022.1, e deste TCC orientado pela mesma professora.

Com base nos dados analisados, conclui-se que grande parte dos
participantes mora com os pais e se enquadra em uma faixa etaria de 21 até 25 anos,
sendo que a maior parte de suas rendas correspondem a faixa de um a trés salarios-
minimos. Além disso, € notdrio 0 amplo acesso a recursos tecnologicos, com destaque
para a posse de celulares pessoais e conexado a Internet, mostrando que diversos
estudantes tém acessos as novas tecnologias.

A partir dos graficos analisados foi possivel perceber um crescimento
acentuado no consumo geral de Internet para entretenimento, comunicagao e jogos
eletrénicos, mostrando que os estudantes do curso de Pedagogia estdo cada vez mais
imersos nos ambientes digitais. Em especifico, chama a atengcdo que em relagao a
producao digital de jogos digitais, reafirmou-se a tendéncia de nao produzir esse tipo
de material, no entanto, a frequéncia do consumo de jogos digitais aumentou a partir
de 2020, ano da pandemia. Por outro lado, também foi possivel evidenciar que, apesar
do aumento no consumo dessas midias para fins pessoais, os estudantes ndo adotam
essas ferramentas em suas praticas pedagogicas.

A partir da analise, ndo chegamos a uma conclusao exata do porqué as midias
digitais nao estdo sendo utilizadas em sala de aula por parte dos estudantes na
posicao de licenciandos, por mais que seu consumo particular no cotidiano tenha
aumentado, mas podemos criar novas hipoteses. Uma hipétese, além da possivel falta
de estrutura por parte das instituicbes onde os licenciandos atuam, seria a falta de
exemplos e estimulos em sua formagao como docentes voltadas ao uso das midias

digitais, visto que o curriculo do curso de Pedagogia s6 tem uma disciplina, de
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Educacdo e Comunicagao, e somente na 72 fase, que aborda esse tema. Nesse
sentido, a falta de discussdes sobre este tema, que aborda as tecnologias e midias
digitais, pode estar ocasionando essa divergéncia entre consumo pessoal e aplicagéo
na pratica pedagogica das tecnologias e midias digitais.

Portanto, é necessario ser pensado como o processo de ensino pode ser
relacionado com as midias, visto que fazem parte da realidade de muitos estudantes,
e quais praticas pedagogicas podem ser adaptadas para incluir midias digitais em
seus planejamentos, visto que as diferentes midias agora fazem parte da realidade de
muitos estudantes e, provavelmente, das futuras geragdes. E importante considerar
que, apesar de se tratarem de novas geracbes, € que sdo familiarizadas com
tecnologias e midias, uma hipdtese para explicar a razdo de ndo serem aplicadas as
midias nas praticas pedagdgicas pode ser por uma certa inseguranga, justamente
devido a lacuna curricular em sua formacgao.

Observamos, também, que houve uma transi¢ao a partir do ano de pandemia
com relagao a frequéncia com que determinadas midias foram utilizadas em sala de
aula, sendo as midias impressas menos utilizadas a partir de 2020 comparativamente
as digitais, que foram sendo mais utilizadas. Esse cenario foi 0 mesmo para espagos
virtuais, tais como videoconferéncias e webconferéncias. Por outro lado, ndo obstante
a pandemia e o pdés-pandemia, algumas ferramentas como jogos eletrdénicos e redes
sociais continuam sendo pouco incentivadas para uso em sala de aula.

Seria interessante um seguimento desta pesquisa para os anos futuros, com o
intuito de perceber quais consumos pedagdgicos desses recursos digitais irdo
permanecer altos ou reduzir com o0 passar dos anos pos-pandemia, e quais irao
aumentar.

Também, constatou-se, com relagdo aos comportamentos e aprendizagens,
dificuldades por parte dos estudantes para manter a atengao por longos periodos € se
expressar oral e digitalmente, entretanto, nenhum padrao nitido, de alteragdo ou
permanéncia, foi identificado. Considera-se que isso pode ser motivo de preocupacao
no processo de ensino-aprendizagem. Uma possivel recomendagao pode ser no
sentido de que os professores de graduacgao do curso de Pedagogia repensem suas
metodologias em termos adaptativos para essas novas realidades.

Essa pesquisa pode vir a ser importante para uma futura reestruturacao do
curriculo do curso de Pedagogia da UFSC. Outras disciplinas poderao considerar as

midias digitais em suas praticas de ensino, visto que, de acordo com os graduandos,
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muitos docentes nao as utilizam. Desse modo, as discussdes envolvendo analises
criticas das midias digitais estariam mais presentes no curso. Este topico é relevante
nos dias de hoje para com os estudantes do curso, mas também para com as futuras
geragdes que, de acordo com o IBGE estdo cada vez mais em contato com aparelhos
digitais em suas vidas, visto que, como indicado na Introdugédo, 90% dos lares
brasileiros tém acesso a Internet e 99,5% desses lares tém o celular como aparelho
para acessa-la.

E importante ressaltar que existem limitacdes nos formularios, visto que
muitas plataformas nao existiam ou ainda ndo eram tao populares na época em que
foram criadas as perguntas para a pesquisa. Atualmente, muitas dessas plataformas
seriam interessantes para pensarmos e refletirmos a relacdo dos estudantes com
essas novas midias digitais. Sdo exemplos de novas midias, aplicativos de
comunicagao como ferramenta de trabalho (Whatsapp), aplicativos/ferramentas de
pagamento virtual (PIX), aplicativos de fotos/edicdo de imagem (Instagram),
aplicativos de edicdo de video (Tik tok) e até mesmo ferramentas de Inteligéncia
artificial para criagdo de textos.

Uma sugestao possivel € que seja feita uma analise inferencial dos dados,
que seria uma analise quantitativa profunda, visto que a realizada nesta pesquisa foi
uma descricao qualitativa dos dados apresentados, a partir de graficos feitos pelo
Google. Para efetuar uma analise profunda seriam necessarios diversos calculos e
analises matematico-estatisticas inferenciais, mas, ndo foram possiveis devido ao
curto periodo de tempo para apresentar neste TCC. Por outro lado, este tipo de analise
seria de grande relevancia, visto que forneceria uma visao mais apurada dos dados.

Outro aspecto importante para se considerar € a pouca quantidade de
participantes em alguns anos. Por mais que estes formularios tenham sido
preenchidos por diversos estudantes, inclusive alguns de outros cursos no ano de
2014, este TCC teve por objetivo comparar apenas as turmas de 2014, 2016.1,
2018.2, 2020.1, 2022.1, da disciplina de Educacdo e Comunicacido. Desse modo,
algumas turmas, como as dos anos de 2018.2 e 2022.1, tiveram poucos participantes,
o que influenciou alguns resultados. Para uma analise mais precisa seria necessario
analisar todos os anos em que foi aplicado, mas também ampliar sua coleta de dados
para uma maior quantidade de participantes, por isso, a importancia de passar o
questionario para diversos cursos de licenciatura da UFSC, ou de diversos cursos de

Pedagogia em universidades federais.
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Este TCC teve por finalidade evidenciar as relagbes entre graduandos de
Pedagogia da UFSC e as midias que usam em seu dia-a-dia, abrangendo o periodo
de 2014 a 2022 com recorte bianual. Foi possivel perceber, através dos resultados, o
aumento na utilizagcdo das midias por parte dos estudantes para fins pessoais, porém,
também foi evidenciado o pouco uso delas nas praticas pedagogicas dos mesmos.
Com isso, pudemos compreender como ainda € importante enfatizar a formacéao para
as midias dentro do curriculo da Pedagogia. Esperamos que este TCC tenha

contribuido para mostrar alguns indicadores por onde essa formagao possa ocorrer.
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