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RESUMO

A pesquisa teve como objetivo compreender a produ¢do das materialidades discursivas onlife de
Carolina Sanin e Djamila Ribeiro segundo os regimenes tecnobiodiscursivos que bordeiam a vida
humana e nd3o humana no presente (Butturi Junior, 2019). Para tal propoésito foi escolhida a
constru¢do de uma metodologia feminista terceiro-mundista, miope e mestiga (Gloria Anzaldua,
2016), de corte agencial (Karen Barad, 2014) e espiralar (Leda Martins, 2021), subsidiada pela
estratégia da etnografia na internet (Christine Hine, 2015) e da autoetnografia off-line-on-line
(Mercedes Blanco, 2012; Aitza Calixto, 2022). A partir das redes sociais Facebook, Twitter e
Instagram, conectamos as coordenadas e encruzilhadas dos espagos-tempos nos quais as
materialidades discursivas mencionadas ganharam visibilidade e importancia no mundo da vida
onlife. Recorremos, ainda, as plataformas digitais como Youtube e o motor de busca Google
quando a ampliag@o do rastreio se mostrou necessaria. O desenho da pesquisa compreendeu trés
momentos de interagdo denominados de exploracdo, familiarizacao e aprofundamento (Eumelia
Galeano, 2012). Desta forma, consideramos que a produgao tecnobiodiscursiva de Carolina Sanin
e Djamila Ribeiro vincula-se a trés aspectos chave: a relagdo entre natureza, humanos/nas e
tecnologia; a relagdo entre mulheres e tecnologias; e a relagdo entre mulheres e discursos digitais.
Tais aspectos analisados na interse¢ao entre corpo, tecnologia e discurso evidenciam que uma das
caracteristicas dos regimenes tecnobiodiscursivos paras as mulheres lidas como 'brancas' ou lidas
como negras 'retintas’ € a cena da violéncia digital, porém as maneiras de se perpetrar este tipo de
agressdo digital ndo ¢ igual e, portanto, ¢ fundamental uma perspectiva interseccional que
considere como determinados valores de género, raciais, de classe social, geracionais e
tecnologicos entram para jogar o jogo da exclusdo na invisibilidade e no silenciamento das
mulheres. Outra caracteristica ¢ sobre o 'eu' tecnoldgico ou 'eu' fragmentado e o modo como
humanos/as e tecnologias trabalham em conjunto na co-criacdo e propagacdo de excessos
semanticos. Os excessos semanticos se encaixam em uma discussdo eterna e cansativa propiciada
pelos tecnosignos do 'comentario’ e do 'comentario ao comentario', os quais estdo feitos para
ampliar um discurso digital até o infinito. Assim, vé-se que Carolina Sanin e Djamila Ribeiro sdo
alvos de conversacgdes no off-line e por outras vias on-line, como WhatsApp, nas quais suas acoes
sdo questionadas por serem consideradas contraditérias, alids, estas se acompanhem de
xingamentos e desqualificagdes. Nesse sentido, alertamos para a necessidade de compreender o
efeito fragmentador das identidades digitais por processos tecnobiodiscursivos nos quais as
mulheres ganham popularidade ndo por suas ideias, sendo pelos atributos morais e éticos que
mobilizam em tais interagdes, por exemplo, vemos essa realidade nas pessoas que ndo concordam
com elas e que as desqualificam, uma vez que no Youtube (que ndo ¢ uma rede social, sendo uma
plataforma de musica) ha mais comentarios que as rechacam, desqualificam ou fazem piadas. No
entanto, em redes sociais, como Facebook e Instagram, ha mais comentérios de favoritismo e
reconhecimento digital. Por Gltimo, as escritas de si no on-/ine de Carolina Sanin e Djamila Ribeiro
se tornam encruzilhadas tecnobiodiscursivas entre 'mulheres bioldgicas' e 'pessoas trans', na
participacao da criacao de sentidos ambiguos a respeito do 'sexo' como norma e como resisténcia.
Suas materialidades discursivas centradas na reivindicagdo dos seus lugares como 'mulheres
biologicas' que escrevem, denunciam e lidam com o sexismo e o racismo, funcionam legitimando
uma ideia de mulher de 'verdade' que exclui desses lugares de reivindicacdo e de tais poderes
ontoldgicos as corporalidades que nao apresentam tal nivel de inteligibilidade, tanto as mulheres
que ndo cumprem com o padrio biologico racial e de classe social, implicito na categoria 'mulher’,
quando as dissidéncias de género e sexuais. Diante do patamar irreconciliavel no qual se imbricam
as discussdes-interagdes on-line entre 'mulheres biologicas' e pessoas diverso-sexuais,



especialmente pessoas trans, recorremos a Maria Galindo (2022) para compreender que este lugar
do irreconciliavel continua sendo parte de estarmos situadas na esfera da ideologia, sendo
imperativo nos situarmos na esfera da ética. Para isto, é preciso reconhecer, como filhas, filhes e
filhos do Sul, de um Sul Bastardo, que deve sua existéncia ao colonialismo e a mesticagem como
processo sistematico do estupro das mulheres indigenas, que o desafio que nos interpela é o de ndo
jogarmos mais o jogo eterno das armadilhas da identidade. Nossa origem ¢ bastarda, por essa razao
o horizonte de nossa subversio € o vinculo, € a soma das desobediéncias individuais e coletivas, é
atroca dos codigos subversivos, ¢ a possibilidade de escrever nosso proprio conceito de revolugao.

Palavras-chave: mulheres; tecnobiodiscursos; materialismo agencial; mundo da vida onlife.



ABSTRACT

The aim of the research was to understand the production of Carolina Sanin's and Djamila
Ribeiro's onlife discursive materialities according to the technobiodiscursive regimes that border
human and non-human life in the present (Butturi Junior, 2019). For this purpose, the
construction of a third-world, myopic and mestizo feminist methodology was chosen (Gloria
Anzaldua, 2016), of an agential (Karen Barad, 2014) and spiral cut (Leda Martins, 2021),
subsidized by the strategy of internet ethnography (Christine Hine, 2015) and offline-online
autoethnography (Mercedes Blanco, 2012; Aitza Calixto, 2022). Using the social networks
Facebook, Twitter and Instagram, we connected the coordinates and crossroads of the diffracted
spaces-times in which the discursive materialities mentioned gained visibility and importance in
the world of onlife. We also used digital platforms such as YouTube and the Google search
engine when it was necessary to expand the search. The research design comprised three
moments of interaction called exploration, familiarization and deepening (Eumelia Galeano,
2012). In this way, we consider that the technobiodiscursive production of Carolina Sanin and
Djamila Ribeiro is linked to three key aspects: the relationship between nature, humans and
technology; the relationship between women and technologies; and the relationship between
women, social-digital networks and online discourses. These aspects, analyzed at the
intersection of body, technology and discourse, show that one of the characteristics of the techno-
biodiscursive regimes for women read as 'white' or read as 'black’ is the scene of digital violence,
but the ways in which this type of digital aggression is perpetrated are not the same and,
therefore, an intersectional perspective that considers how certain gender, racial, social class,
generational and technological values play into the game of exclusion, invisibility and silencing
is fundamental. Another feature is the technological 'self' or fragmented 'self' as a tool, and the
way humans and technologies work together to co-create and propagate semantic excesses. The
semantic excesses fit into an eternal and tiresome discussion provided by the technosigns of
"comment" and "from comment to comment", which are designed to extend a digital discourse
to infinity. We can see that Carolina Sanin and Djamila Ribeiro are the targets of conversions
offline and through other channels, such as WhatsApp, in which their actions are questioned
because they are considered contradictory, accompanied by cursing and disqualification. In this
sense, we are alerted to the need to understand in which digital dynamics people appear who do
not agree with them and who disqualify them, since on YouTube (which is not a social network,
but a music platform) there are more comments that reject them, disqualify them or make jokes.
However, on social networks such as Facebook and Instagram, there are more comments of
favoritism and digital recognition. Finally, Carolina Sanin and Djamila Ribeiro's online writings
of the self become techno-biodiscursive crossroads between 'biological women' and 'trans
people’, participating in the creation of ambiguous meanings about 'sex' as a norm and as
resistance. Their discursive materiality, centered on claiming their places as 'biological women'
who write, denounce and deal with sexism and racism, works by legitimizing an idea of the 'real’
woman that excludes from these places of claim and from such ontological powers the
corporealities that do not present such a level of intelligibility, both women who do not comply
with the biological, racial and social class standard, implicit in the category 'woman', and gender
and sexual dissidents. Faced with the irreconcilable level at which on-line discussions-
interactions between 'biological women' and gender-diverse people, especially trans people, are
intertwined, we turn to Maria Galindo (2022) to understand that this place of irreconcilability is
still part of being situated in the sphere of ideology, and it is imperative that we situate ourselves
in the sphere of ethics. To do this, we need to recognize, as daughters, sons and daughters of the



South, of a Bastard South, which owes its existence to colonialism and mestizaje as a systematic
process of the rape of indigenous women, that the challenge facing us is to no longer play the
eternal game of identity traps. Our origin is bastardized, which is why the horizon of our
subversion is the link, it is the sum of individual and collective disobedience, it is the exchange
of subversive codes, it is the possibility of writing our own concept of revolution.

Key-words: women; technobiodiscourses; agential materialism; world onlife.
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1 INTRODUCAO

Lembro que quando tinha cinco anos fui diagnosticada com baixa visao, miopia e
astigmatismo'. Naquela época (1995), a tecnologia dos 6culos de grau para criangas era
incipiente e a espessura da armacdo dos oOculos pesava no meu rosto, razdo pela qual ndo
consegui me adaptar. Posteriormente, ndo usar 6culos agravou a cegueira, que no valor normal
¢ representada proporcionalmente por AV: 1,0 ou 20/20. Com 15 anos, minha agudeza visual
(AV) era de: 6,5/20 no olho direito e 7,0/20 no olho esquerdo, que chegou a 9,0/20. Durante a
adolescéncia me adaptei as lentes de contato de grau (as caracteristicas de qualidade variam de
acordo com o preco); uma vez com elas, entendi que a visdo 20/20 me conectava a um outro
mundo para conhecer.

Ter baixa visual desde a infancia ¢ uma condi¢cdo que traz consigo uma série de
dificuldades, todas relacionadas a capacidade perceptiva. Segundo Lucimara Morgado Lima
(2016), criangas com baixa visdo sdo tomadas como ‘““preguicosas', 'desinteressadas',
'acomodadas' e até como 'deficientes intelectuais' ou 'com dificuldade de aprendizagem', quando
o que hé na verdade sdo recursos inexistentes, falta de adaptagao necessaria para que ocorra uma
aprendizagem efetiva” (Lima, 2016, p. 28). No meu caso, a condi¢do visual tornou dificil para
mim aprender regras ortograficas e gramaticais, bem como participar de atividades esportivas
ou de competi¢do que envolviam contato € jogo em equipe, além de certo desajeitamento
perceptivo-motor. Ter baixa visdo faz parte da minha experiéncia com as tecnologias € o
conhecimento, sendo que as lentes de contato de grau transformaram minha relagdo com tais
dificuldades.

E dessa experiéncia que parto inicialmente e me aproximo de Donna Haraway (1995),
no texto Saberes localizados, quando a autora descreve a necessidade de resgatar um olhar

corporificado para identificar onde estamos e onde ndo estamos:

19

Quero uma escrita feminista do corpo que enfatize metaforicamente a visdo outra vez,
porque precisamos resgatar este sentido para encontrar nosso caminho através de todos
os truques e poderes visualizadores das ciéncias e tecnologias modernas que
transformaram os debates sobre a objetividade. Precisamos aprender em nossos corpos,
dotados das cores e da visdo estereoscopica dos primatas, como vincular o objetivo aos

! Usarei de maneira alterna a escrita em singular e em plural no reconhecimento de que a tese foi uma construgdo
individual-coletiva.
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nossos instrumentos teéricos e politicos de modo a nomear onde estamos e onde nio
estamos, nas dimensdes do espaco mental e fisico que mal sabemos como nomear
(Haraway, 1995, p.20, 21, grifo nosso).

Curiosamente, assumir dia a dia as dificuldades de ndo contar com uma visao 20/20 fazia-
me consciente dos lugares pelos quais transitava e para me organizar com certa pre-visdo, ainda
que, na maioria das vezes, tivesse que me virar com certa impro-visa¢do. Talvez entre esses dois
movimentos perceptivo-motrizes, se produz o que Haraway (1995) chama de saberes localizados,
um entendimento situado, parcial e ndo inocente, pelo qual compreendo que ndo enxergamos do
mesmo modo, ainda que possuamos dois olhos no rosto. De certa maneira, o que realmente faz a
diferenga ¢ contar com o poder-de-ver que nos faz responsaveis pela relagdo paradigmatica que
aqui se sustenta, porque “[...] a visao ¢ sempre uma questdo do poder de ver e talvez da violéncia
implicita em nossas praticas de visualizagdo” (Haraway, 1995, p. 25).

Se a visdo configura uma relagdo de poder sobre o que se vé, ter baixa visdo seria, nas
palavras de Bruno Latour ([2005] 2012), obter a visdo de um lugar oligoptico, ou seja, um ponto
de vista perceptivo-epistemoldgico restrito, portanto, distante da obsessdo do observador
panoptico, que pretende estar em toda parte e explicar a realidade como um todo, classificando
questdes micro e questdes macro. No caso, os oligdpticos seriam lugares de visualizagdo nos
quais se consideraria que “0 macro ndo est4 'acima' nem 'abaixo' das interacdes, mas unido a elas
como outra de suas conexdes, alimentando-as e sendo por elas alimentado” (Latour, 2012, p.
257). Assim, estes lugares registrariam outro poder-de-ver, como no caso da visdo miope,

conferindo a condi¢ao-possibilidade de visualizar o que € real: as conexoes.

Como bem sabe todo leitor de Michel Foucault, o “pandptico”, uma prisdo ideal que
ensejava total vigilancia dos internos, imaginada no inicio do século XIX por Jeremy
Bentham, permaneceu como utopia, ou seja, um mundo de lugar nenhum para nutrir a
dupla enfermidade da paranoia total e da total megalomania. Nos, porém, ndo estamos
atras de utopias, e sim de lugares reais. Os oligdpticos sdo lugares assim porque fazem
exatamente o oposto dos panopticos: veem muito pouco para alimentar a megalomania
do inspector ou a paranoia do inspecionado, mas o que veem, veem bem—enquanto as
conexdes subsistem. (Latour, 2012, p. 262).

Nesse sentido, a miopia como o poder de ver (pre-ver ou improvisar) o que me conecta
(as conexdes) me leva a introduzir meu vinculo com as materialidades tecnobiodiscursivas de

Carolina Sanin e de Djamila Ribeiro, e por consequéncia, com as redes sociais digitais de
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Facebook, Twitter e Instagram?, de outra maneira®. De forma anedética, considero que tais
conexdes se deram porque aconteceram fora do online, o que nao significa que ndo estiveram
ativamente envolvidas em um “sistema poliforme de informag¢ao™ [...] ou também denominado
“informatica da dominagio” (Haraway, [1985] 2009, p. 59)*. Assim, passo a contar quais foram
essas conexoes, particularmente, porque deslocaram a forma como entendia e usava as redes
sociais digitais e suas possibilidades, ou seja, do uso de lazer para o uso, também, de intengao
politica.

No transcurso do 2015, encontrava-me trabalhando de professora tempordria no
Programa de Atividade Fisica Formativa (AFF), na Universidade do Cauca, em Santander de

Quilichao-Colombia. Paralelamente a isto, realizava a sele¢do para entrar no Programa de

2 Redes sociais s3o, aqui, compreendidas como aquele uso que corresponde ao entendimento comum que as pessoas
tem se apropriado, através dos seus capitais cognitivos, para nomear a experiencia digital, a partir do auge da web
2.0, (LUCRESIA D’ALESSIO, 2008). Em outros momentos, a no¢do de redes sociodigitais fard referéncia a
ecossistemas digitais, quando a énfase for no carater hibrido e associativo que compde a experiencia digital entre
aspectos humanos e tecnoldgicos, na tentativa de ndo perpetuar o silencio dos actantes ndo humanos (LATOUR,
2012). Tal fato implica compreender que redes sociais ndo sdo meros instrumentos da comunicagcdo humana, sendo
redes relacionais como espacos nos quais dimensdes morais e éticas sdo negociadas continuamente (PAVEAU,
2016).

3 Quando escrevo de outra maneira refiro-me a considerar que as redes de Facebook, Twitter e Instagram que

conhecemos hoje ndo sdo iguais as suas versdes primeiras, (CRISTIANE DIAS, 2016; LIVIA FALCONI PIRES;

JULIA LOURENCO, 2022), como também, que a nivel dos paises, Brasil ¢ Colombia, existem diferengas na

interatividade tecnologica enquanto as redes sociais mais usadas pela populagdo. De acordo com o site DATA

REPORTAL (2023) as estatisticas das redes sociais (Social media statistics) estimam que no Brasil 181.9 milhdes

de usuarios usam internet, ¢ dizer, 84.3% do total da populagdo, dos quais registrou-se que 152.4 milhdes de

usudrios fazem uso das redes sociais, representando o 70.6% do total da populacdo. Sendo Instagram a rede social
mais popular com 113,5 milhdes de usudrios que equivalem ao 62,4% do total da populacéo, dos quais

57,9% sao mulheres e 42,1 sdo homens; seguida de Facebook com 109,1 milhdes de usudrios que equivalem ao

60,0% do total da populagdo, dos quais 54,3% sdo mulheres e 45,7 sdo homens e; em menor medida aparece

Twitter com 24,30 milhdes de usuarios que equivalem ao 13,4% do total da populagdo, dos quais 45,6% sao

mulheres e 54,4% sdo homens. Entretanto, na Colombia estima-se que 39.34 milhdes de usuarios usam internet,

¢ dizer, 75.7% do total da populagdo, dos quais registrou-se que 38.45 milhdes de usuarios fazem uso das redes

sociais, representando o 74.0% do total da populacdo. Sendo Facebook a rede social mais popular com 33.50

milhdes de usuarios que equivalem ao 64.9% do total da populacio, dos quais 51.1% sao mulheres e 48.9%

sao homens; seguido de Instagram com 17.75 milhdes de usuarios que equivalem ao 34.2%, dos quais 55.9% sao

mulheres e 44.1% sdo homens; e em menor medida, Twitter com 5.60 milhdes de usuarios que equivalem ao

10.8% do total da populagdo, dos quais 36.0% sdo mulheres e 64.0% sdo homens. Disponivel em:

https://datareportal.com/reports/digital-2023-brazil e https://datareportal.com/reports/digital-2023-colombia.

Acesso em: 1 de abr. 2024.

E importante anotar que a referéncia a “informatica da dominagio” se produz desde um posicionamento feminista

norte-americano, ou seja, desde uma posicdo situada no norte global respeito a experiencia e situagdo das mulheres

no avango das tecnologias da informagao, no qual, Donna Haraway, aponta: “A situagao real das mulheres ¢
definida por sua integragao/exploragdo em um sistema mundial de produgdo/reproducdo e comunicagdo que se
pode chamar de “informatica da dominagdo”. A casa, o local de trabalho, o mercado, a arena publica, o proprio

corpo, todos esses locais podem ser dispersados e entrar em relagdes de interface, sob formas quase infinitas e

polimoérficas, com grandes consequéncias para as mulheres e outros grupos — consequéncias que sdo, elas proprias,

muito diferentes para as diferentes pessoas, o que faz com que seja dificil imaginar fortes movimentos

internacionais de oposi¢do, embora eles sejam essenciais para a sobrevivéncia”. (HARAWAY, [1985] 2009, p.63).

4


https://datareportal.com/reports/digital-2023-brazil
https://datareportal.com/reports/digital-2023-colombia

Mestrado em Educacdo, Estudos do Corpo e da Motricidade, na mesma universidade. Durante
aquele tempo, fiz amizade com um colega colombiano e professor de direito que tinha chegado
de Nantes-Franca, onde concluiu seu mestrado. Foi em uma conversa cotidiana que ele
perguntou se conhecia a Carolina Sanin, e minha resposta foi que nao a conhecia. Seguidamente,
ele comentou que ela era uma das Unicas pessoas colombianas que merecia ser lida nas redes
sociais e que podia busca-la pelo Facebook.

Aquela conversa aleatoria foi como um vetor que, posteriormente, me mobilizou a
busca-la e segui-la no Facebook, onde eu também tinha conta. Desde aquele momento, comecei
a seguir (ler) o que era postado por ela, as vezes, de maneira aleatoria segundo a prioridade que
fosse organizada pelo Facebook, na aba denominada 'noticias'. Outras vezes, porque digitava no
buscador da rede diretamente seu nome. Em 2020, conforme a pesquisa foi se construindo, criei
uma conta no Twitter para segui-la por esse ecossistema digital e, igualmente, para me
familiarizar com seu funcionamento, uma vez que nao tinha conta nessa rede.

As conexdes sdo ampliadas quando, em 2018, fui morar em Floriandpolis-Brasil, em
fun¢do de um estagio académico de dois meses que realizei na Universidade Federal de Santa
Catarina, em 2017, sob orientacdo do professor Santiago Pich e da professora Regina Ingrid
Bragagnolo. Na sequéncia, em 2019, passei para o Doutorado Interdisciplinar em Ciéncias
Humanas, na linha de Estudos de Género, o que me possibilitou a imersdo em encontros
académicos e militantes com professoras de distintas formacdes (antropologas, socidlogas,
assistentes sociais e jornalistas), e colegas de outras regides do Brasil (Nordeste, Para e
Amazonas). Associada a tal realidade, somou-se a novidade de assistir disciplinas com tematicas
que nunca tinha me aproximado antes e o desafio de aprender-melhorar a lingua escrita e verbal
do portugués brasileiro.

Nesse contexto, Djamila Ribeiro, foi apresentada como uma referéncia para os
feminismos negros na América Latina e no Brasil, bem como para as redes sociais, o que a
tornava uma personagem diferenciada, na medida em que transitava tanto na academia, quanto
nos meios digitais. Sua presenga era marcante no Instagram, a rede social mais popular do Brasil,

a partir do ano 2012, acima de Facebook e Twitter, sendo uma das primeiras redes exclusivas de
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acesso por meio do celular’, diferentemente da Colémbia, onde o Facebook era e permanece a
rede mais acessada. Foi nessa imersdo académica a brasileira, com o uso do /nstagram para
referenciar a existéncia de quase tudo, pessoas, institui¢des, eventos, etc..., que comecei a seguir
a Djamila Ribeiro, primeiro, no Facebook, despois, no Instagram, motivada também pela
construcao do corpus de estudo da pesquisa.

Parte do meu exercicio miope de visualizagdo considerou que a relacionalidade que
atravessa a materialidade discursiva de Carolina Sanin e Djamila Ribeiro, ¢ aquela que, também
¢ suscitada em conversas cotidianas no espago que poderiamos denominar ‘off-line’ (estando
desconectada da internet), extravasando o digital, entendido como o que ocorre somente a nivel
do 'on-line' (estando conectada a internet) (Marie-Anne Paveau, 2021). Esta visualidade veiculou
0 objetivo geral da pesquisa ao reconhecer que elas integrariam a plasticidade de um “eu
tecnolégico™, que envolve ou revela o campo agencial-problematico que habitamos hoje, no
uso que fazemos das tecnologias e no uso que as tecnologias fazem de nés (Atilio Butturi Junior,
2019; Suely Figueiredo, 2021; Haraway, [1985] 2009; André Lemos, 2021a).

Nesse sentido, o campo agencial-problematico referido, levou-me a levantar as
seguintes questdes: Qual relagdo entre corpo, discurso e tecnologia envolve as materialidades
discursivas de Carolina Sanin e Djamila Ribeiro nas redes sociais? Soma-se a este

questionamento, outros, como: Qual relagdo entre natureza, humanos e maquinas se tece na

5 De acordo ao site DATA REPORTAL (2023) segundo o Ranking das redes mais usadas no Brasil ¢ no mundo, no
Brasil se apresenta um declinio do uso e da popularidade da rede social Facebook, ainda que tal rede social
continue dentre as mais populares no pais, sendo /nstagram a terceira rede mais popular, depois de WhatsApp e
Youtube, que ndo sdo consideradas redes sociais, sendo respectivamente uma plataforma de mensageria instantanea
¢ uma plataforma de musica. Disponivel em: https://datareportal.com/reports/digital-2023-global-overview-report.
Acesso em: 1 de abr. 2024.

® Inspirada na fic¢do de Jhon Varley, “The persistence of vision” e “Blue champagne" (1986), HARAWAY (1995)
cita em nota de roda pé, na primeira obra: “Varley cria uma comunidade utopica planejada e construida por surdos
e cegos”. (HARAWAY, 1995, p. 17), enquanto na segunda: “transpde o tema para questionar as politicas de
intimidade e tecnologia de uma jovem paraplégica cuja protese, a cigana dourada, permite-lhe completa
mobilidade. Mas, uma vez que o aparato, infinitamente caro, pertence a um império intergalactico de comunicagdes
e de entretenimento, para o qual ela trabalha como uma estrela da midia, fazendo "contatos", ela s6 pode manter
seu outro eu tecnologico, intimo, habilidoso, em troca de sua cumplicidade na mercantilizacio de toda sua
experiéncia. Quais sdo seus limites na reinvengdo da experiéncia a venda? O pessoal ¢ politico sob o signo da
simulagdo? Uma das maneiras de ler as reiteradas investigagdes de Varley sobre as afinal sempre limitadas
encarnacdes, os seres diferentemente habilitados, as tecnologias protéticas e os encontros ciborguianos, finitos
apesar de sua extraordindria transcendéncia das ordens "orgénicas", € encontrar uma alegoria para o pessoal e
politico no tempo histérico mitico do final do século vinte, a era da tecnobiopolitica” (HARAWAY, 1995, p.18).
Sobre este relato se assume, como “eu tecnoldgico”, o efeito tecnobiopolitico que a tecnologia marca nas condigdes
da existéncia humana e vice-versa, principalmente, na possibilidade de dimensionar qual é o preco organico, ético e
politico na produg¢ao do “eu tecnoldgico” e quais as condigdes para a construcao de significados outros, que
contribuam a uma dimensao comunicacional carregada de poder?


https://datareportal.com/reports/digital-2023-global-overview-report

atualidade? Qual relacdo entre mulheres, tecnologias e redes sociais (especialmente na atividade
leito escritural on-line) se apresenta na América Latina, e, particularmente, no Brasil e na
Colombia? Qual relagdo entre corpo, discurso e politica se materializa no recorte proposto?

Tais aspectos relativos a relacionalidade tecida entre mulheres, tecnologias e redes
sociais digitais foram assumidos teoricamente considerando trés dimensdes chave. A primeiro
relacionada a inteligéncia artificial (ou também chamados sistemas de informagdo (S/)) e a
situacionalidade que envolve natureza, humanos e maquinas, considerando a esteira das
perspectivas do inforg ou designer (Figueiredo, 2021, 2022a, 2022b), do cyborg (Haraway,
[1985] 2009), do pés-humano, do realismo agencial e dos estudos neomaterialistas (Karen
Barad, 2014; Rosi Braidotti, 2015; Haraway, 2021; Latour, 2012; Lemos, 2021a), bem como da
governamentalidade algoritmica (Alberto Constante, 2013; Ramon Chaverry, 2016; Lemos,
2021a; Raquel Rocha, 2021). Na segunda dimensao, vinculada a discussdo da nocao de agéncia
no entrecruzamento das conexdes entre mulheres e tecnologias, levou-se em conta a interlocugao
entre estudos do ciberfeminismo (Marina Gazire, 2009; Nidia Ortiz, 2014; Marisa Torres da
Silva; Mara Magalhdes; Lidia Maropo, 2017), do ciberativismo (Massimo Di Felice, 2013;
Ariane Langner; Cibeli Zuliani; Fernanda Mendoga, 2015; Caroline Kraus, 2016; Butturi Junior,
2019), do feminismo hacker ou hackfeminismo (Irene Soria-Guzman, 2021) e dos feminismos
criticos negros, interseccionais € decoloniais (Gloria Anzaldua, 2016; Ochy Curiel, 2007; Leda
Martins, 2021; Oyeronke Oyéwumi, 2021). Na terceira e ultima dimensdo ligada a relagao entre
corpo, discurso e tecnologia, foram consideradas as andlises neomaterialistas e
tecnobiodiscursivas (Butturi Junior, 2019; Butturi Junior; Lara, 2019; Butturi Junior; Nathalia
Camozzato, 2023) as analises discursivas, materiais e informacionais (Marcelo Buzato, 2016),
bem como a perspectiva da 'ecologia dos discursos' (Paveau, 2016, 2021).

Estas dimensdes subsidiaram os objetivos especificos do trabalho, nos quais,
identificou-se o contexto no qual se materializa a relagdo entre natureza, humanos e maquinas
atualmente; situou-se a no¢do de agéncia que entrecruza a relagdo técnica entre mulheres,
tecnologias e redes sociais (especialmente sobre as atividades leito-escriturais on-line) e;

interpretou-se a relacdo entre corpo, discurso e politica no recorte proposto.
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Na visdo de Constante (2013) a internet e as redes sociais irromperam na vida de milhdes

de pessoas no mundo, sem importar sua idade, gé€nero, condi¢do social, religido ou preferéncias

politicas. Estes diferentes portais permitem que as pessoas a partir da construgdo do seu perfil,
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possam compartilhar seus pensamentos e, igualmente, partes das suas vidas, desde informagdes
do seu interesse até videos e informagdes pessoais. Para o autor, com as redes sociais a visao
cobrou uma dimensao de transparéncia que nos coloca continuamente como vitimas e vitimarios,
pois esse enorme poder de ver ndo permite advertir que na dindmica do uso das redes sociais
digitais ndo existe o tempo nem o espaco, seu uso repetitivo e fundamentalmente graduado,
suspende o mundo.

Aquele enorme poder de ver associado ao avango das redes sociais digitais integraria o
que aos olhos de Martins (2021) significa pertencer a concepgao hegemdnica da visdo, como fonte
privilegiada da percep¢ao humana, veiculada por uma concepgao do tempo propria do Ocidente
associada as cronologias. Essa concepgao ¢ diferente na matriz africana, por exemplo, na qual a
percepcdo e o tempo sdo significados de modos corporizados e ndo cronoldgicos, pois estes
significados se vivem e adquirem através de um corpo em movimento, de um corpo que danga,
recita e performatiza gestos poéticos, politicos, estéticos e éticos, corpo-imagem, corpo-tela que
escreve nos seus movimentos o passado, o presente e o futuro.

Se, por um lado, no Ocidente, ¢ possivel decifrar o envolvimento humano com as
maquinas a partir da inven¢do e domesticagcdo dos aparelhos tecnolégicos, como, por exemplo, na
invengao do reldégio doméstico e a sincronizacgao das atividades humanas ao servigo do capitalismo
global (Paula Sibilia, [2005] 2013); por outro, ha possibilidade de identificar que existem outras
concepgoes ontologicas e epistémicas que colocam a capacidade perceptiva no uso total dos
diferentes sentidos do corpo, € ndo no privilégio e na codificacdo de um deles sobre os outros
(Martins, 2021; Oyeéronkeé Oyéwumi, 2021).

Tais questdes problematizam a capacidade visual para além de acreditar que o que esta
em jogo ¢ apenas uma condicao organica, cognitiva e estética que parece recair na corporalidade
e na responsabilidade individual, mais que uma estrutura filosofica, cultural, discursiva e técnica
que se tem formado historicamente. Esta formagao historica dos sentidos corporais condiciona os
modos de existéncia das pessoas, das coisas e da natureza ao controlar/regular as condigdes de
“uso” das disposigdes organica-sensoriais e, portanto, emocionais-cognitivas, para prever,
provocar ou produzir determinadas a¢des que interferem nas formas do conhecimento de si, como
das outras e outros seres humanos, das e dos ndo humanos e das e dos mais que humanos
(Camozzato, 2022).

Nesse sentido, se assume que a digitalizacdo da vida no uso habituado da internet, das
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redes sociais digitais e das atividades leito-escriturais on-line ¢ mais um processo de
materializa¢do, que uma constru¢ao social do mundo atual. Nao se pergunta para as pessoas se
desejam ou ndo participar da internet, do seu desenvolvimento e da sua capacidade de conquistar
espacgos da intimidade humana, ao contrario, lhe fazem parecer como necessidade e obrigacgao
técnica. Este ¢, na verdade, um processo emergente e sistematico que se deu principalmente a
partir da metade do século XX, concebido pela filosofia da informagdo, como a virada ou
paradigma informacional, no qual as condi¢des ontoldgicas quanto epistemologicas que envolvem
humanos e maquinas se transformaram radicalmente no momento em que o mundo da vida passou
a ser ‘onlife’ (Luciano Floridi, 2019, 2020)’, ou também chamado fenomenologicamente ‘o mundo
da vida online' (Figueiredo, 2022a).

Nessa perspectiva, o processo de materializacao digital ¢ fundamental para a analise dos
dados, pois possibilita identificar as formas como Carolina Sanin e Djamila Ribeiro aparecem na
internet, uma vez que suas contas nas redes sociais sdo individuais, ndo sdo institucionais e se
inscrevem na politica de identidade dos ecossistemas digitais (Paveau, 2021). Inscrever-se na
politica de identidade significa que a conta tem um nome visivel, foto de perfil e foto de capa, ¢
ativa e o conteudo que publica (seja textual, imagem ou video) corresponde e € responsabilidade
das usuarias, principalmente porque ndo sdo usuarias anonimas.

Desse modo, se aponta que Carolina Sanin tem conta nas redes sociais de Facebook,
Twitter e Instagram sem marca de verificacdao de identidade, Djamila Ribeiro, por sua vez, tem
conta verificada em Facebook e Instagram, ou seja, que ela tem solicitado as plataformas digitais
fazer a corroboracdo da sua identidade para lhe outorgar o visto azul. A marca de verificagdo ¢é
um visto de cor branco e azul que aparece do lado e ao final do nome da conta da usuaria e pelo
qual se facilita identificar se determinada conta pertence a pessoa, marca ou empresa de forma

fisica e esse processo pode ser solicitado pela pessoa usudria.

7 Ao respeito, a pergunta: O que é “onlife”, professor? LUCIANO FLORIDI (professor de filosofia e ética da
informagdo) responde: “E como a sociedade dos manguezais. Eles vivem em 4gua salobra, onde os rios e o mar se
encontram. Um ambiente incompreensivel quando observado da perspectiva da agua doce e da dgua salgada.
Onlife ¢ isso: a nova existéncia na qual a barreira entre real e virtual caiu, ndo ha mais diferenga entre “online” e
“offline”, mas ha precisamente uma “onlife”: a nossa existéncia, que ¢ hibrida como o habitat dos manguezais”
(FLORIDI, 2019, Unisinos).
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A marca de verificagdo® foi uma medida de seguranca contra o plagio de identidade e
o uso do anonimato para realizar atividades de violéncia on-/ine, implementada por 7Twitter no
ano 2009, apo6s levar processo por parte de Tony La Russa (manager do time Sant Louis Cardinal)
por uso indevido do seu nome, suplantacdo e conta falsa em Entertainment and Sports
Programming Network (ESPN, 2009). Em 2013, Facebook anunciava a implementagdo do
verificador de identidade como forma de regular a seguranga das pessoas usudrias na rede, pois
o verificador facilitaria a busca e corroboracao de quais figuras populares tinham conta e quais
ndo e, igualmente, individualizaria a responsabilidade pelo contetido que fosse publicado e
compartido na rede. O verificador de identidade foi em primeira medida implementado para
distinguir contas de famosos, marcas populares e representantes de governo (El Espectador,
2013).

Assim, a ordem do ser-estar ‘onlife-online' nas redes sociais digitais proporciona formas
de participacdo das pessoas € como se reunem, que nao estdo postas no azar, pois desde a
atividade que parece mais trivial, hd uma exposi¢do de si “na escolha do nome sob o qual a
internauta deseja aparecer nas diferentes redes constitui um processo de exteriorizagdo de si,
mesmo se, ¢ sobretudo, poderiamos dizer, através de uma mascara” (Paveau, 2021, p. 217).
Desse modo, o ato de denominacao de si no digital vislumbra um espago no qual as intengdes
individuais entram em jogo e sao negociadas com as possibilidades de visualizagdo discursiva,
material e informacional promovida pelas interfaces graficas das redes sociais digitais. Essa
interacdo revela que tais formas de participagdo estdo diretamente engajadas no funcionamento
do mundo humano no reconhecimento social no ‘onlife-online’, como processo de denominacao
de si e de exteriorizagio de si’, por meio da geréncia da identidade, da intimidade e da
personalidade (Constante, 2022).

Nesse sentido, Djamila Ribeiro e Carolina Sanin, ndo sdo a excecdo a tal processo

8 De acordo ao site oficial de TWITTER (2023), o processo de verificagdo de identidade nesta rede ndo sera mais
outorgado sob critérios antigos: “conta ativa, relevante e auténtica”; para obter a marca devera ser pagar uma taxa
de inscrig¢@o de 8 dolares e contar com mais de 90 dias na plataforma Twitter Blue, além de outros critérios como
ndo ter conteudo enganoso, ndo ter mudancas recentes no nome de usudrio e ndo ter signos de participagdo em
manipulacdo de plataformas e spam. Por enquanto, a empresa Mefa postulou recentemente que sera implementada
a medida do pagamento para obter a marca de verificagdo, porque a iniciativa cubre beneficios em Facebook e
Instagram como que usuarias/os gozem de ter suas contas maiormente protegidas contra plagio e suas publicagdes
serem promovidas acima de outras, aparecendo nos primeiros resultados de busca, comentarios e sugestdes. A
opg¢ao sera implementada na Australia e Nova Zelandia e logo nos Estados Unidos, a taxa mensal serd de 11.99
dolares na inscrigdo on-line e 14.99 dblares na inscri¢ao por aplicativos mobiles (SEMANA, 2023).

° PAVEAU (2021) considera que, tanto os nomes de pessoas quanto de pseuddnimos, constituem interessantes
marcas de extimidade, ou seja, envolvem e revelam algum aspecto da intimidade da/o internauta.
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relacional e interconectado, razdo pela que na Figura 1 sdo apresentados, por meio de capturas
da tela de celular (screenshots), seus perfis de usuarias na rede social de Facebook'’. Isto com o
proposito de colocar em préatica a visualizacdo miope abrindo um espago-tempo para conectar
pontos que nos permitam realizar alguns cortes agenciais (Barad, 2014) e rastrear efeitos e
sentidos (Butturi Junior, 2019), pulando de um co6digo para outro entre o discursivo, o material
e o informacional (Buzato, 2016). Para tal propdsito, foram enumeradas algumas fungdes
técnicas que se considera cumprem uma agéncia chave nos modos de apresentacao digital, sendo
estas: 1. Visto azul de verificagdo da identidade; 2. Aba detalhes; 3. Aba publicagdes; 4. Aba

fotos e; 5. Aba amigos.

Figura 1. Perfil de usudrias de Djamila Ribeiro e Carolina Sanin na rede social de Facebook.

1. Visto azul ——————="
de verificagdo | 2. Aba Detalhes |
de identidade LN ————

3. Aba
publicagbes

2. Aba

3. Aba Amigos

Fonte: Facebook, on-line, 17 de julho de 2023.
Captura de tela por telefone inteligente Galaxy A31.

19 Considera-se que Facebook é uma das redes sociais pioneiras em ter sucesso sobre processos de exteriorizagdo de
si, ou seja, que desde seu formato [nome + sobrenome] hd um ato que revela algo do eu intimo da/o internauta,
incluso, se sobre esse formato sdo colocados dados que parecem nao revelar nada, “o simples fato da sua
publicagdo constitui uma modalidade de exposi¢do de si” (PAVEAU, 2021, p. 217).
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Antes de entrar em contato com os pontos enumerados, interessa situar a
relacionalidade da foto de perfil e da foto de capa nas contas de Djamila Ribeiro e Carolina
Sanin, pois estes elementos sdo os primeiros pontos técnico-materiais que cumprem fungdes de
verificacao da identidade digital. Dessa forma, importa o material visual que seja compartilhado
e seu vinculo com o lugar que ocupa na visualidade do perfil. A foto de perfil de Djamila Ribeiro
¢ uma imagem de corpo inteiro dela e a foto da capa é a imagem de corpo inteiro de um indio
que estd no meio do mato apontando uma flecha. Estes elementos visuais agenciam a
materialidade da sua presenca digital como mulher negra e filha de Odé!!.

A visualidade material-discursiva entre tais elementos tecem certos sentidos entre o
corpo negro de Djamila Ribeiro e seu lugar de nascimento e residéncia no Brasil. A expressao
‘negra’ ou ‘negro’, a qual ¢ um termo polissémico que se refere ao homem ou a mulher de

pigmentacdo mais escura:

Aspecto que estabelece a um s6 tempo, na sociedade brasileira, dois oi mais
significados distintos. Por um lado, define uma categoria étnico-racial, a raca negra,
grupo maioritario da populagio brasileira, que ¢ constatem ente alvo de discriminagdo.
Por outro lado, adquire contorno pejorativo, por exemplo, sujo, maldito, perverso...
[...]” (Marcio Ferreira; Carlos de Almeida, 2018, p. 64).

Vincula-se a uma historia de exclusdo e ocultamento das populagdes negras do fazer
social no Brasil, o que muda com a rebelido da Coldnia e a edificagdo dos quilombos, espagos
que abriram o protagonismo a populacdo negra e se tornaram lugares de resisténcia na
conservagao das caracteristicas culturais e religiosas, especialmente, de matriz africana, como a
religido Umbanda e o Candomblé (Ferreira; De Almeida, 2018).

Na foto de perfil de Carolina Sanin hd um pdr do sol que sugere ter sido capturado a

altura de uma viagem em avido, enquanto na foto da capa se visualiza o telhado de uma casa no

meio da noite e com a lua cheia no fundo. O visual das materialidades, como o sol (dia) e a lua

' Embaixo da foto do perfil de Djamila Ribeiro no Facebook diz: Filha de Odé. Odé na lingua ioruba significa
cacador. Mas, também ¢ conhecido junto a palavra Oju, que em ioruba significa olho, assim, oju ode significa os
olhos do cagador. Odé ¢ uma das significagdes do Orixa Oxdssi, ancestral mais antigo africano e relacionado a
caracteristicas da visdo privilegiada, agilidade e seguridade em si mesmo, ¢ um dos espiritos pelos que se orientam
a visdo e o modo de proceder na vida das pessoas negras nascidas no Brasil que reconhecem sua origem étnico-
racial e sua ancestralidade africana (KIUSAM REGINA DE OLIVEIRA, 2008). Odé ¢ um ancestral do Umbanda,
religido de matriz africana criada entre o fim do século XIX e inicio do século XX no Brasil, “Caracterizada por
ritos de origem, influenciados por outras expressdes religiosas espiritismo, catolicismo, cerimdnias religiosas
indigenas, ritos africanos do Candomblé que formam a base na composicao dos elementos complexos dessa
religido que reune descendentes africanos e outros grupos socais” (FERREIRA; DE ALMEIDA, 2018, p. 66).



(noite), tornam-se parte de uma intencionalidade identitéaria digital, que apresenta outro registro,
na auséncia de um elemento de género ou racial. O sol e a lua s3o materialidades que veiculam
as mais diversas metaforas que acompanham a dinamica da vida humana, como as que podem
se inferir entre a luz e a escuriddo, entre a vida e a morte, entre o finito e o infinito, e outras.

Ora, com relag@o a aba 1. visto azul de verificagdo da identidade, vé-se que este em
Djamila Ribeiro funciona confirmando que o perfil de usudria pertence a uma pessoa que existe
de forma fisica, ou seja, que ¢ real, portanto, que ¢ responsabilizada pelo que publica e
compartilha. No entanto, vé-se que no perfil de Carolina Sanin nao hé visto azul de verificagao
da identidade, alias, o ponto 3. Aba publicag¢des, na qual se identifica sua publicagdo mais recente
com data em 15 de julho de 2023 (levando em conta que este registro visual foi realizado no
percurso do ano 2023), refere a um convite para se inscrever em um curso virtual de escritura
criativa que ela ird ministrar entre junho e julho desse ano. Logo, considerando o ponto 3. Aba
publicagdes, pode-se afirmar que este tipo de dado funciona como verificador da identidade
digital, ou seja, em alguma medida confirmando ou demonstrando sua existéncia fisica/real.

Desde o ponto de vista 2. Aba detalhes, espago no qual a rede social visualiza as
informacgdes mais importantes da pessoa (que ela mesma tem preenchido previamente para
completar seu perfil), pode-se identificar no perfil de Djamila Ribeiro um nimero relevante de
informacdes, que na sequéncias serdo citadas, guardando a ordem na que aparecem na aba, estas
sao: Mestra em Filosofia em FAPESP, Trabalha em PUC-SP, Trabalha em Folha de S.Paulo,
Colunista em Folha de S. Paulo, Coordenadora da Colecao Feminismos Plurais em Editora
Jandaira, Trabalhou como Columnist em CartaCapital, Trabalhou como Secretdria Adjunta em
Secretaria Municipal de Direitos Humanos, Estudou Filosofia em Universidade Federal de SP,
vive em Sdo Paulo, de Santos, 254.067 seguidores, djamilaribeirol, cartacapital.com.br/
colunistas/Djamila-ribeiro, abaixo uma foto dela que parece de tempo atras. Por seu lado, no
perfil de Carolina Sanin, na 2. Aba detalhes, vé-se as seguintes informagoes: 46.392 seguidores
e uma foto de duas criangas abragadas, das quais ¢ possivel inferir que uma das criangas pode
ser ela.

No perfil de Djamila Ribeiro ndo ¢ possivel integrar na visualidade o ponto 4. Aba
amigos; por sua vez, no perfil de Carolina Sanin sim. O que sugere que a organizag¢ao visual (no
acesso via celular) da identidade digital muda porque se acomoda as informagdes que as usuarias

tém disponibilizado, como, também, a quantidade de informagdes fornecidas em termos de
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dados. Tal questdo ¢ importante para pensar 0s processos computacionais como mapas
semanticos ou de semantizagdo, cujo funcionamento se tece na proposi¢do da substitui¢do de
uma narrativa politica ou econdmica para uma demiurgica, na qual pessoas sao construtoras que
ndo criam os ingredientes da sua composi¢do, “e cujos excessos semanticos estao sujeitos a
ponderacao dos dados” (Maria Gonzales, 2013, p. 5), ou seja, estes dados se tornam signos que
funcionam como intermediadores de significado, valor e verdade.

Enquanto no ponto 3. Aba publicagdes, no perfil de Djamila Ribeiro, vé-se uma
publicacao composta por um conjunto de trés fotos e um video, dentre as quais na primeira e
maior das imagens aparece ela de corpo inteiro, seguida de outras duas fotos em que continua a
visualizacdo dela de corpo inteiro. A publicacdo ¢ acompanhada do titulo: “Lan¢camento de Black
Label Air Link em homenagem a Sdo Paulo. Adoro ser embaixadora (@johnniewalkerbrasil,
seguido de um emoji de coragdo vermelho, e de outros dados, como: Vestido: @alevalois; Make:
@ana.thebeautyartist; Produg¢do: eu mesma”. Ja no perfil de Carolina Sanin, no ponto 3. Aba
publicagdes, se encontra a propaganda do curso que ela iria ministrar entre junho e julho, junto
as seguintes informacdes escritas: “Buenos dias. Como algunos que estan lejos y otros que
prefieren su cara pidieron el taller online de escritura, también lo abrimos: Dura seis semanas.
Es pronto. Los cupos son limitados. Ven".

Se voltamos a questdao apontada antes respeito a inauguracao do mundo da vida onlife,
¢ possivel inferir que as informagdes citadas marcam a maneira diferente em que cada uma
gerencia sua presenga digital e que essa condigdo-possibilidade se configura como aspecto
essencial ao processo de denominagdo de si nas redes sociais digitais. Desse modo, sdo
precisamente as informacoes que se desprendem das suas atividades de registro on-/ine as quais
indicam as referéncias pelas que se organiza o espago-tempo de aparicdo da sua identidade,
intimidade e personalidade digital (Constante, 2022). Se, de um lado, o perfil de Djamila Ribeiro

entrega dados sobre suas atividades académicas, profissionais e militantes, estes revelam certa
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disposigdo da usuaria a exposi¢do de si ou processo de extimidade'?; do outro lado, o perfil de
Carolina Sanin apresenta informac¢des que ndo se deixam capturar facilmente pela
funcionalidade identitaria habilitada nas possibilidades técnicas-materiais do Facebook.

Nesse sentido, se comprova que os dispositivos tecnologicos, a internet e as atividades
discursivas, materiais e informacionais que nos permitem habitar tais ecossistemas digitais, nao
s30 meros instrumentos da comunicagdo entre humanos. Estes constituem o encadeamento-
desencadeamento de agéncias humanas e nao humanas, entendidas em sua capacidade de
produzir sentido, de produzir efeito, ainda que de forma ambigua (Butturi Junior; Camila Lara,
2019). Neste caso, por exemplo, ponderando que se a politica de identidade no digital ¢ um
dispositivo que regula-controla o uso que cada pessoa faz daquela rede social por meio da
personalizacao (manipulagdo) do seu perfil de usudrio (Carissa Véliz, 2019), a imersao nos perfis
de Djamila Ribeiro e Carolina na rede social de Facebook vislumbra uma forma de aliar-se as
disposi¢des técnicas que mobilizam a politica de identidade, a0 mesmo tempo em que sio
produzidas resisténcias as suas configuragdes de personalizacdo (Rocha, 2021).

Por conseguinte, defendo a hipotese de que a materialidade dos discursos de Carolina
Sanin e Djamila Ribeiro nas redes sociais digitais constitui-se de um realismo agencial (Barad,
2014), tecnobiodiscursivo (Butturi Junior, 2019) e tecnodiscursivo (Paveau, 2021), que produz
deslocamentos na relagdo entre humanos € ndo humanos (tecnologias), bem como na relagao
entre mulheres, tecnologias e redes sociais. Nesse sentido, se prevé que a materialidade agencial
dos discursos sob o nome delas revelaria o emaranhamento de espagos-tempos off-line-on-line,
que dizem respeito a regimes de visibilidade e dizibilidade entre natureza, humanos e méaquinas,
bem como entre corpo, discurso e tecnologia, como actantes atravessados por relacdes de vida

e morte (Haraway, 2021; Latour, 2012). Estas relacdes se desdobrariam radicalmente pelas

12 A extimidade entendida como o movimento contrario a ter ou conservar a intimidade, seria uma forma de
exposicao de si. No entanto, surge a pergunta: em que ponto iniciaria aquele processo de exposi¢do? Poderiamos
pensar que nas interagcdes com as redes digitais apenas o que desejamos fazer publico seria o que fica publico de
nods para as/os outras/os. Contudo, tal crenca distancia-nos de compreender as atividades leito-escriturais na internet
e nas redes sociais em sua funcionalidade, constituigdo e estética tecnodiscursiva, enquanto “A extimidade na
internet e, principalmente, nas redes sociais digitais da web participativa, consiste na exteriorizacdo da intimidade
dos internautas para fins de valida¢do da imagem de si” (PAVEAU, 2021, p. 211). Em outras palavras, a
extimidade pode ser compreendida em trés elementos: “[...] uma exterioriza¢do de fragmentos da intimidade por
exposicao, nas redes sociais em particular; uma demanda de validacao pelo outro, que funda um desejo de
reconhecimento; um beneficio a0 mesmo tempo pessoal e social: apropriacdo e refor¢o do seu eu, ampliagdo de seu
capital social”. (PAVEAU, 2021, p. 214).
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condigdes de possibilidade tecidas a cada momento especifico de interagdo/intra-a¢do'®, como
via-vetor-efeito de certo exercicio ambiguo de poder, preenchido entre a reivindicagdo de
condutas digitais e agdes contra-hegemonicas na interse¢ao entre corpo, tecnologia e politica.
Para responder as questdes suscitadas a pesquisa adotou uma metodologia de enfoque
qualitativo (Eumelia Galeano, 2012), construida a partir da visualidade miope de um desenho
agencial (Barad, 2014) e espiralar (Martins, 2021), de corte associativo (Latour, 2012) e

interdisciplinar (Claude Raynaut, 2014). Desenho que foi visualizado a partir de trés momentos

13 A intra-agdo é uma nogéo proposta por KAREN BARAD (2014) a luz do feminismo da diferenga ¢ da fisica
quéntica, e refere concretamente a cortes agenciais, como reconfiguragdes iterativas do espago—tempo, ou seja,
trata sobre momentos densos no espago-tempo, momentos que sdo em si “uma condensagdo difratada, um
entrelagamento de uma infinidade de momentos-lugares-matérias, uma superposi¢do/ emaranhado, nunca fechado,
nunca terminado” (BARAD, 2014, p. 169). As intra-agdes seriam constitutivas de um fendémeno optico,
denominado na fisica quantica, como difrag¢do. Fenomeno considerado por Francesco Grimaldi um comportamento
da luz e da sombra que ndo pode ser explicado pela visdo classica da propagacgdo de raios: reflexdo e refracio.
“Grimaldi estuda o que acontece quando a luz do sol passa por dois orificios adjacentes (talvez o primeiro
experimento de difragdo de duas fendas produzido em laboratdrio). Ele observa uma caracteristica mais notavel:
Que um corpo realmente iluminado pode se tornar obscuro ao adicionar nova luz aquela que ja recebeu” (BARAD,
2014, p. 71), de modo que, a Optica geométrica ndo seria suficiente para explicar este comportamento sem limite da
luz dentro da escuriddo dentro da luz dentro da escuriddo. Desde um ponto de vista feminista ¢ materialista: “O
experimento de difragdo de duas fendas altera a historia binaria de luz/escuriddo. O que o padrdo revela ¢ que a
escuriddo ndo é uma falta. A escuriddo pode ser produzida pela 'adi¢do de nova luz' a luz existente - 'aquela que ja
foi recebida’. A escuriddo ndo é mera auséncia, mas sim uma abundancia. De fato, a escuriddo nao € o outro
expulso da luz, pois ela assombra seu proprio interior. A difrag@o altera os binarios e exige uma repensar as nogoes
de identidade e diferenga” (BARAD, 2014, p. 171). Ou seja, a difracdo e as intra-agdes exigem a compreensao das
materialidades humanas e ndo humanas considerando as relagdes de diferenga, ndo para segregar como no
feminismo dos anos 80 ou na visdo binaria-colonial que exige a emergéncia de um eu (identitario) na exclusdo do
Outro (visto como negatividade), sendo para apontar a uma concepgo niio binaria da diferenca, ““nfio como um
achatamento ou apagamento da diferenga, mas como uma relagdo de diferenga dentro de nés?” (BARAD, 2014; p.
175), por conseguinte, uma relacdo que ndo seja funcional ao poder, sendo a consciéncia de que tais qualidades
opostas estdo dentro de nds, como matéria que somos, nos constituem na sua contingéncia. Para HARAWAY
(2016), a nocdo de intra-a¢do (diferente de interagdo), proposta por BARAD (2014), exige a compreensdo de
mudangas radicais que nao sdo legiveis para todo mundo. Alids, HARAWAY (2016), use o termo para enfatizar
nos processos de intercambio e propagagdo planetarios que incluem tanto bactérias e seus parentes, quanto pessoas
e suas praticas, como parte de uma mesma carne, de uma mesma condigdo de terraformadores: “Nao ha duvida de
que os processos antropicos tiveram efeitos planetarios, em inter/intraagdo com outros processos € espécies, desde
que nos reconhecemos como espécie (algumas dezenas de milhares de anos) e investimos em uma agricultura em
larga escala (alguns milhares de anos). Certamente que, desde o inicio, as bactérias e seus parentes foram, e ainda
sd0, os maiores de todos os terraformadores (e reformadores) planetarios, também em uma miriade de tipos de
inter/intra-acao (incluindo as pessoas e suas praticas, tecnoldgicas e outras). A propagagao de plantas por dispersao
de sementes, milhdes de anos antes da agricultura humana, representou uma grande mudanga no planeta, e assim
foram muitos outros eventos ecoldgicos de desenvolvimento historico, revolucionarios e evolucionarios”
(HARAWAY, 2016, p. 139). Dito de outro modo, as intra-agdes respondem a uma visdo que comunga com a
justica ecoldgica multiespécie, uma vez que solicitam a responsabilidade de fazer aliangas parentais de outro
significado, e ndo so6 por ancestralidade ou genealogia.



de analise, denominados de familiarizacdo, focalizagdo e aprofundamento (Galeano, 2012)'.
Este desenho solicitou a integracdo e interacdo de diferentes estratégias metodoldgicas, que
foram em algum grau solicitadas pela natureza do préprio corpus do estudo, sendo estas: a
etnografia na internet (Christine Hine, 2015); a autoetnografia e o pulso autoetnografico
feminista e decolonial (Mercedes Blanco 2012; Calixto, 2022); a analise neomaterialista dos
discursos (Butturi Junior; Camozzato, 2023) e a analise do discurso digital (Paveau, 2016, 2021).

Desse modo, destaco que este trabalho emerge e responde a entre-lugares atravessados
por relagdes de vida e morte habitados simultaneamente por mim, em funcao da miopia, de ser
educadora fisica, treinadora esportiva, mulher, professora e estudante em Popayan, Colombia,
como também de pertencer a condi¢gdo ontoldgica de ser apenas uma Inforg ou designer, uma
agente que, junto a outras/os agentes humanas/os e ndo humanas/os, modela e decodifica
informagdes (Figueiredo, 2022a, 2022b). Este lugar que, entrecruzado com nascer nas
geopoliticas de América do Sul, vincula-me com a experiéncia das mulheres mestigas, bem como
das mulheres negras, indigenas e camponesas, ou seja, com a experiéncia geopolitica de
pertencer ao significante das mulheres terceiro-mundistas (Anzaldua, 2016; Curiel, 2007; Irene
Soria-Guzman, 2021) e bastardas (Maria Galindo, 2022). Experiéncia caracterizada pelo
aprendizado de viver entre fronteiras ao ser a migracdo uma via para continuar a educagdo
superior, possibilidade que dentro do préprio pais torna-se inviavel, por questdes econdmicas e
culturais. Habitando o lugar de estudante estrangeira, pesquisadora e migrante entre o 2018 até
0 2022, em Florianopolis, Brasil.

Portanto, a contribuicdo dessa pesquisa se materializa na busca por visualizar aliangas
materiais-discursivas que fagam justica a aqueles espacos-tempos que transitamos e habitamos
de maneira intransferivel e que, muitas vezes, sdo apontados como vazios em perspectivas que
buscam agregar a uma teoria corporal e acabam reivindicando a auséncia do corpo na sua
redugdo a ordem simbolica do discurso (Sandra Pedraza, 2006; Paul Preciado, 2017). Questao
que ocorre igualmente, em outras instancias tedricas, como na teoria feminista, quando o uso
excessivo de categorias hegemonicas como género acaba por invisibilizar ou negligenciar as
possibilidades de integrar outras nocdes perceptivas, culturais e filosoficas, na experiencia

individual e coletiva das mulheres ocidentais e ndo ocidentais (Oyeronk¢ Oyéwumi, 2021).

4 Levando em conta que cada momento remete a uma espago-tempo em que se formulam e concretizam certas
atividades que envolvem diretamente a abordagem do corpus de estudo. Este desenho de pesquisa serd explicado
com detalhe no terceiro capitulo da pesquisa, intitulado: Pressupostos teérico-metodologicos.
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A tese foi organizada em sete capitulos. No segundo capitulo, intitulado: A4
digitalizag¢do da vida: um campo de questoes, sao abordados aspectos chave na relacdo entre
natureza e tecnologias que refere ao debate interdisciplinar sobre os processos da materializagao
digital, portanto, aspectos que ajudam a situarmos no campo problematico para pensar os
compromissos ontologicos solicitados pela relagdo entre humanos e maquinas, especialmente
nos contextos da América Latina. No terceiro capitulo, intitulado: Mulheres, redes sociais e
discursos digitais, ¢ discutida a relagdo agencial das mulheres com a internet e as redes sociais,
levando em conta que experiéncias digitais mobilizam marcadores de privilégio-subordinacao
de género, raca, classe social, geragdo, entre outros; que afetam de maneiras particulares as
possibilidades das mulheres de fazer uso (saber-fazer) estratégico, politico e autonomo das
tecnologias. No quarto capitulo, intitulado: Pressupostos teorico-metodologicos, desenvolve-se
a proposta metodoldgica de trabalho orientada pela experiencia feminista da etnografia e a auto-
etnografia na internet e da andlise do discurso digital. No quinto capitulo, intitulado: Uma
analise miope e mesti¢a das materialidades discursivas de mulheres na Colombia e no Brasil,
se apresenta a imersdao no momento de exploracdo com as porosidades onlife de Carolina Sanin
e Djamila Ribeiro, nas quais se destaca a violéncia institucional e a violéncia racial, como
regimes que funcionam excluindo as mulheres dos lugares de poder social e politico. No sexto
capitulo, intitulado: Informacdo fragmentada ou 'eu fragmentado': da desqualificagcdo a
ambiguidade tecnobiodiscursiva, navegamos pelo momento de familiarizagao focando nos
efeitos da relagdo exponencial que envolve as mulheres em um sistema de informac¢do dominante
altamente tecnobiomisogino e tecnobioracial. No sétimo capitulo, intitulado: Narrar-se a si
mesma: a encruzilhada tecnobiodiscursiva, navegamos pelo momento de aprofundamento no
qual se revela a encruzilhada bioldgica e intergeracional onlife entre 'mulheres biologicas' e
pessoas trans, em uma discussao irreconcilidvel vista desde a dimensao ideologica, alids, desde
outra dimensdo seja possivel cogitar outras possibilidades. Finalmente sdo apresentadas as

conclusoes e a lista de referéncias.
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2 A DIGITALIZACAO DA VIDA: UM CAMPO DE QUESTOES

Supde-se que a digitalizacdo da vida equivale a considerar a tenéncia de aparelhos
tecnologicos 'inteligentes', como o telefone celular e o computador ou laptop, o servigo de internet
e o uso da internet. Portanto, para nos introduzir no presente capitulo serd considerada a propria
experiéncia da investigadora como usudria das tecnologias, quanto a rever detalhadamente as
questdes apontadas, levando em conta o digital na sua condi¢do de acessibilidade e conectividade.

Em contexto, como usudria da internet e residente na cidade de Popayan-Colombia ¢
possivel afirmar que desde o ano 2006 até o presente, grande parte das dindmicas cotidianas que
incluem experiéncias de interagdo com familiares, amizades, colegas no trabalho e de estudo, e
igualmente, as que incluem lazer, divertimento visual e auditivo, foram gradativamente mediadas
pelo uso de trés dispositivos: o computador (Desktop), o telefone 'inteligente'
(Android/Smartphone) e o laptop. Especialmente desde 2018, ao decidir morar na cidade de
Florianopolis-Brasil, essas tecnologias ganharam valor essencial para manter-me em contato. Com
a pandemia do virus Covid-19 em 2020, ter os dispositivos, 0 acesso ao servigo de internet fixa e
contar com um lugar, o espago e o tempo para fazer uso da internet, foi fundamental para continuar
o desenvolvimento de tarefas académicas, como assistir disciplinas, participar em congressos
académicos, receber orientacdes de tese, assim, como ter espacos de lazer assistindo séries, filmes
ou para ouvir musica, € igualmente para ndo perder o contato com familia e amizades e o
seguimento das noticias tanto na Colombia como no Brasil.

Colocando em perspectiva a experiéncia anterior com o relatorio sobre a situagdo digital
na Colombia realizado em 2019 e publicado em 2021, se quer focar em quatro aspectos listados no
referido documento: i. Ter um dispositivo de tecnologia celular ou computador (ter comprado o
dispositivo e ser a inica proprietaria). ii. Ter uma conexdo de internet fixa (ter adquirido o servigo).
1ii. Ter os usos que se fazem dessa tecnologia, porque existe uma certa relagdo com a tecnologia
em termos do tempo-gasto na sua utilizagdo e de nio saber como utiliza-la'®, tanto no sentido
técnico dos dispositivos e das suas ferramentas interativas, quanto no aspecto do contetido, ou para
qué (razdes educacionais ou de lazer). iiii. E, por ultimo, morar em um local com cobertura de

internet (comprar ou alugar em uma area com cobertura de rede telefonica ou internet movel-fixa).

15 Sobre as pessoas que responderam nao usar internet, 42, 6% relatou nio saber usa-la e 24,6% nio a considera
necessaria. (DANE, 2021). Disponivel em: https://www.dane.gov.co/files/investigaciones/boletines/tic/bol_tic
hogares 2019.pdf. Acesso em: 1 de abr. 2024.


https://www.dane.gov.co/files/investigaciones/boletines/tic/bol_tic
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Conforme o relatorio do Departamento de Estadisticas de Colombia'® (DANE, 2021) a
avaliagdo do aspecto digital no pais, realizada em 2019, evidenciou realidades desproporcionais.
No primeiro aspecto, quanto a possuir telefone celular, pelo menos uma pessoa por familia possuia
um celular, sendo nas areas urbanas 97,5% e nas areas rurais 87,6%. No que respeita a possuir
computador de desktop, laptop ou tablet, nas areas urbanas foi de 46,0% e nas zonas rurais de
9,0%. No segundo aspecto relacionado com a conexao a internet, 61,6% tinham conexo na area
urbana e 20,7% na area rural, assim, do total nacional, as familias com conexao a internet nao fixa
representaram 51,9%, em contraste com as familias com conex@o a internet fixa que registraram
39,5%. Em conclusdo, entre 50% e 60% a populagdo colombiana tem dificuldades para a aquisi¢ao
(compra) de dispositivos ‘inteligentes’ e o acesso a internet fixa.

No terceiro aspecto, relacionado ao uso das tecnologias, 50,9% da populagdo colombiana
usou o computador todos os dias da semana; 79,1% usou o celular todos os dias da semana, 18,5%
pelo menos uma vez por semana e 2,0% uma vez por més. As pessoas que mais usaram a internet
relataram ter ensino superior incompleto (96,3%) e superior completo (94,3%), em contraste com
as pessoas que menos usaram a internet relataram nao ter nenhum nivel de escolaridade (13,4%).
As redes sociais foram a atividade com maior uso de internet com 82,0% do total nacional, seguida
pela obtencao de informagdes com 58,6% e envio ou recebimento de e-mail com 54,5%. No quarto
aspecto, relacionado com as razdes principais das familias para ndo ter computador ou conexao a
internet foram: devido ao seu alto custo com 49,9% e 50,7% respetivamente; devido a falta de
interesse na sua aquisi¢ao 33,3% e 28,8%; por ndo saber usar com 14,5% e 7,9% respetivamente,
e por ndo ter cobertura na area com 6,1% (DANE, 2021).

Das condigdes retratadas pode-se estabelecer que a posse de aparelhos tecnologicos
"inteligentes', o servico de internet fixa e uso da internet, sao dados que apontam a condigdes
socioeconomicas e culturais que emaranham quem pode tornar-se cidada ou cidaddo no mundo
contemporaneo. Isto, levando em conta percepgdes, como a de Di Felice (2013), que sinaliza a
importancia de considerar a internet e seus processos de conectividade (meramente tecnologicos)

elementos agenciais que inauguraram um novo tipo de participacao cidada baseada na construcao

16 As informagdes pertencem ao DANE. Bogota D.C. Boletim técnico. Indicadores basicos de posse e uso de
Tecnologias de Informagao e Comunicacdo - TIC em domicilios e pessoas com 5 anos ou mais em 2019 (publicado
em 2 de setembro de 2021). Dados coletados por meio da Pesquisa Nacional de Qualidade de Vida (ECV) para o
periodo de 2019. O tamanho da amostra foi de 93.993 domicilios com pesquisas completas e desagregadas pelos 33
departamentos do pais, para uma cobertura de 99,0%. [Tradu¢@o nossa]. Disponivel em:
https://www.dane.gov.co/files/investigaciones/boletines/tic/bol_tic_hogares 2019.pdf. Acesso em: 1 de abr. 2024.
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de redes informativas, isto, tomando como referente ao contexto de Estados Unidos unicamente.
Em suma, para o autor, a internet € uma estrutura reticular e horizontal da sociedade de informacao
e “caracteristica de um novo paradigma comunicativo e produtivo na qual o acesso as redes ¢ a
possibilidade de troca informativa sdo fatores determinantes para inclusdo na sociedade
informacional” (Di Felice, 2013, p. 53).

Porém, a afirma¢do da internet como estrutura reticular e horizontal continua a ser uma
percepgao antropocéntrica que nado faz justica as formas em que se pode compreender a
digitalizagdo dos paises que ndo sdao Estados Unidos, pois desde outros lugares do globo terraqueo
como Colombia, Nidia Ortiz (2014) considera que ¢ importante ndo cair na ideia utdpica da internet
como globalizagdo das comunicagdes que apagaria as fronteiras, porque esse tipo de leitura
dificultaria a possibilidade de uma andlise critica das brechas digitais que sdo replicadas como
praticas de exclusao localizadas, e igualmente, na tendéncia pessimista que polariza a internet como
um mundo que vai acabar artificializando toda interagdo humana. A autora propde compreender a
relagdo metaforica com a digitalizagdo como forma de habitar a internet entre a desconexdo e o
enredamento. Assim, desconexdo refere aos limites que existem para praticar um tipo de
participacdo cidada na internet considerando que seu uso “implica uma logica geopolitica de poder
que exclui certos lugares” (Ortiz, 2014, p. 27), enquanto, simultaneamente experimentamos o
enredamento que refere a encontrarmos imersas na difusdo de informagdes e contatos nos quais
acontece essa participacao digital.

E importante assim, ndo nos desprender da ideia de que a digitalizacio da vida ocorre
dentro de uma distribui¢do agencial socioecondmica, perceptiva e cognitiva entre humanos e nao
humanos que ¢ restrita em diversos aspectos, nos quais o lugar de residéncia (urbano ou rural), o
local de residéncia (vivenda propria ou alugada), o acesso aos aparelhos tecnologicos (proprio ou
compartilhado) o acesso a internet (fixa ou ndo fixa), bem como o conhecimento computacional,
gramatical e os interesses de consumo de contetido (saber usar a internet), sdo dimensdes que
mostram que a estrutura corporativa da internet reside a nivel global no carater individualizante
que se reduz a relagdo servico-usuario (deixando a pessoa toda responsabilidade de resolver seu
acesso a experiéncia digital) e a nivel local no cardter universal de homogeneizar condutas de
consumo que se evidenciam na forma em que sdo usadas as tecnologias.

Por exemplo, a respeito dos comportamentos digitais altamente influenciados pelo

algoritmo da 'felicidade' com a virada das/dos influencers ou autodenominadas/os criadoras/es de



39

conteudo (Constante, 2022), com o acrescentamento da cultura do Clicktivism na reducdo da
participacdo on-line a um like/curtir (Torres da Silva, Magalhaes, Maropo, 2017), e com a
exposicao da vida privada aos databrokers ou quebradores de dados que atuam de maneira anonima
roubando dados pessoais para produzir propagandas personalizadas segundo as caracteristicas de
cada pessoa usudria, e dessa forma, ter mais chance de manipular os comportamentos humanos
(Véliz, 2019)"7.

Ainda nos pontos problematicos que suscita a relagdo com as tecnologias digitais no uso
positivo ou negativo que se faz delas, no més de janeiro de 2021, a nivel nacional na Colombia a
maior atividade digital se registrou no uso das redes sociais com 76,4% do total da populagdo,
entanto, no Brasil foi registrado o 70,3% do total da populacao (Data Reportal, 2023). Os dados
sugerem que a relacionalidade das pessoas com a Internet foca o epicentro do seu uso em redes
sociais como Facebook, WhatsApp, Instagram, Snapchat, TikTok e Twitter. Razao pela qual deve-
se considerar que estas tornaram-se canais relevantes de transmissdo e recep¢do de informagdes
nesses paises, portanto, um aspecto que subjaz da relagdo entre humanos ¢ maquinas digitais nas
geopoliticas da América Latina ¢ o emaranhado entre informacao e verdade (Figueiredo, 2022a).

Nesse sentido, identifica-se o caso da dinamica informagdo-desinformagao apresentada
por Nic Newman (2021), no relatorio da Digital News Report do Reuters Institute for the Study of
Journalism da University of Oxford'®, que levou em consideragio o critério de avaliagio 'déficit de
confianga' nas noticias e na informacao difundida sobre a pandemia a causa do virus Covid-19 em
2020. O relatorio destacou que no ano 2021 a preocupagdo com a desinformagdo aumentou e a
maior preocupagao foi registrada na Africa (74%), seguida da América Latina (65%), América do
Norte (63%) e Asia (59%), enquanto a menor foi registrada na Europa (54%). Quanto aos paises,
o Brasil teve o maior registro de 'déficit de confianca' com 82% e Alemanha o menor com 37%,

enquanto a proliferacdo de informagdes falsas e a percepc¢ao de desconfianga as noticias.

17“A tecnologia nos seduz constantemente a fazer coisas que, de outra forma, ndo fariamos, nos enfiamos em uma
toca de coelho de videos do YouTube, a jogar jogos sem sentido, a verificar nosso telefone centenas de vezes por
dia. A era digital trouxe novas formas de estar no mundo que nem sempre melhoram nossa vida. De forma menos
visivel, a economia de dados também conseguiu normalizar certas formas de pensar. As empresas de tecnologia
querem que vocé pense que, se nao fez nada de errado, ndo tem motivos para se opor ao armazenamento de seus
dados” (VELIZ, 2019, p. 28, 29).

18 Baseado em um estudo da companhia YouGo com mais de 92.000 pessoas entrevistadas em 46 mercados, o
relatorio analisa o impacto do coronavirus no consumo de noticias e, especialmente, no fluxo de informagdes e
desinformagdes geradas pelos diferentes meios de comunicagdo. O Relatorio centra-se nas formas como a relag@o
das pessoas com a informagdo esta mudando e seu impacto na vida social. Destaca também, o fato de que este ano
houve a necessidade de conhecer como funciona o ecossistema informativo fora dos Estados Unidos e da Europa.
Disponivel em: https://reutersinstitute.politics.ox.ac.uk/digital-news-report/2022. Acesso em: 1 de abr. 2024.
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A explicacdo oferecida no relatorio sobre o critério de ‘deficit de confianga’ foi que os
paises mais 'ricos' (principalmente europeus) desenvolveram formas 'mais confidveis' pelas quais
as pessoas acessam as informagdes, como inscrigdes ou assinaturas e, também, porque existem
fontes tradicionais (empresas de jornais) que monopolizam a informagao confiavel, a diferenga dos
paises ndo europeus 'ndo ricos', que nao desenvolveram este tipo de estruturas para resguardar a
qualidade das informag¢des que se entregam ao publico, motivo pelo qual as redes sociais como
Facebook e de mensageria instantanea como WhatsApp, se tornaram principais canais de
divulgacao de noticias falsas nos paises 'ndo ricos'.

Com relacdo as fontes de desinformacdo, especialmente no caso de noticias falsas
relacionadas com o virus Covid-19, o estudo apontou os politicos nacionais'® como primeira causa
nos casos do Brasil, Espanha, Polonia e Nigéria (29%); pessoas comuns 'Corrientes' nos casos de
Tailandia e Sul Africa (16%); ativistas nos Paises Baixos e Austrélia (15%); Jornalistas no caso de
Grécia e Peru (11%); e governos estrangeiros no caso do México (9%). Além disso, o relatdrio
explicita o interesse em identificar as formas como a informagao-desinformagao afeta a vida das
pessoas, incluindo, pela primeira vez este ano, a Colombia, Indonésia, Tailandia e Peru.

De acordo com o relatorio citado, a América Latina ficou em segundo lugar no mundo
com a maior desconfian¢a na informagao digital (65%) e o Brasil foi o pais mais afetado no mundo
(82%). Contudo, o 'déficit de confianca' € um critério que precisa ser problematizado, uma vez que
contempla o contexto historico de alguns paises europeus, como Alemanha, Franga e Inglaterra,
nos quais a tecnologia das formas da leitura e escrita impressas foi desenvolvida (a invencado da
imprensa escrita no século XV pelo alemao Johannes Gutenberg®’). Assim, o fato de nessas regides

existirem meios que monopolizam informacgdes ‘verdadeiras’ e ‘confidveis’ num certo sentido €

19 Os niveis mais altos foram detectados em paises como o Brasil (41%), onde em 2020 os verificadores
identificaram 900 declaragdes falsas ou imprecisas do presidente Jair Bolsonaro sobre o assunto. Também houve
grande preocupacao na Polonia (41%), onde o partido no poder Lei e Justica foi acusado de politizar a pandemia, e
nos Estados Unidos (33%), onde Donald Trump, no inicio, deu a entender que o virus “desapareceria”. mais tarde
descartou o valor de usar uma mascara e até sugeriu que injetar desinfetante era uma cura milagrosa. Disponivel
em: https://reutersinstitute.politics.ox.ac.uk/digital-news-report/2022. Acesso em: 1 de abr. 2024.

20 A imprensa remonta a diversas préticas milenares como 500 a.C. ou a invengdo do alfabeto em 2000 a.C. Na China
e no Japao, desde o século XIII, é conhecida a impressao em blocos de madeira, cada bloco servia para imprimir
uma pega escrita. As formas de impressdo movel também sdo conhecidas no Oriente, mas ¢ na Europa ocidental, a
partir do ano de 1450, que o livro e a comunicac¢do por meio de textos impressos se tornaram um fenomeno
diferente com consequéncias enormes para a cultura e ciéncias modernas. A importancia de Gutenberg ndo estd em
ter sido o inventor da imprensa, mas em ter sabido dar novos usos a ela. Da Alemanha, a imprensa se espalharia
rapidamente por toda a Europa, e em 1500 ja havia mais de 250 imprensas, principalmente na Italia. Nesse periodo,
houve cerca de 27.000 edi¢des e cerca de 13 milhdes de livros em circulacdo. A imprensa esté relacionada ao
sistema nervoso pelo qual governos exercem controle social (MAURICIO NIETO, 2011, traducdo nossa).
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desproporcional a tipificar que paises da América do Sul fazem parte dos mais altos indices de
desconfianga ¢ noticias falsas.

Desde o ponto de vista da filosofia da informacao a criacdo da imprensa escrita por
Gutenberg significou a virada do digital se entendemos que entre a/o individua/o e o ambiente
circundante a dindmica da informagao se traduz a capacidade cognitiva de decodificar, codificar e
transmitir novamente uma informa¢ao da maneira mais rapida e eficaz possivel (algo que somente
poderia ter se conseguido com ajuda de aparelhos tecnologicos)?'. Desde a criagdo da imprensa o
vertiginoso caminhar humano pelas experiéncias digitais constitui-se em conseguir cada vez mais
poderosos aparelhos e dindmicas de sistematizacdo de informagdes eficazes. O qual significou,
entre outros aspectos, que a experiéncia digital tivesse a ver exclusivamente com a intervengao das
capacidades sensiveis de espago e do tempo, portanto, com a regulacdo das medidas ontologicas
nas que transcorre a vida e a morte contemporaneas (Sibilia, 2013).

Nesse sentido, se compreende que as interfaces digitais existem muito antes de serem
postas na linguagem computacional, como o reldogio doméstico que desde o século X VI instaurou
uma moralidade sobre o tempo-espaco, dividindo os espagos para o trabalho e os espagos para a
familia, refor¢ando a diferenca sexual nos papéis de género ordenando aos homens nos espagos
publicos e as mulheres e criancas nos espagos privados (Sibilia, 2013). Este aparelho como
emblema da sociedade moderna europeia também deve ter jogado um papel crucial na colonizagao
das Américas, pois como sincronizador das atividades humanas a favor do capitalismo seu efeito
moralista deslocou-se nas medidas que tomaram os brancos sobre os corpos das mulheres e dos
homens negros e indigenas, escravizando-os com fins meramente produtivos e reprodutivos
(Curiel, 2007).

Entre outros aparelhos, como a moeda digital nos anos 80 que transformou a identidade
essencialista do cartdo numérico para a identidade consumista no cartdo de crédito (Sibilia, 2013),
a panfletagem das feministas dos anos 60 que as levou a compreender o poder de transformacao
social na criagdo e na publicagdo de signos e simbolos que objetivarem as experiéncias das

mulheres na sociedade (Gazire, 2009), bem como as arcades € os jogos eletronicos dos anos 90

2! Gutemberg: nem ele imaginava que aquilo ia fazer tanto sucesso. Mas que ¢ a imprensa, é vocé colocar a
informagdo na imprensa e transmitir de um jeito mais rapido, entdo foi um sucesso que acabou alterando a cultura
da humanidade que teve acesso, e de todas as culturas humanas que tiveram acesso. (informagao verbal). Fala da
professora Suely FIGUEIREDO no curso Filosofia da Informacao, Biblioteca da Universidade Federal de Santa
Catarina, em 16 ago. 2022.
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que foram pioneiros na criagdo de interfaces graficas de usuario que habitaram um lugar social
como mais um membro da familia (Glaucio Aranha, 2004).

As experiéncias tecnologicas nomeadas tem habitado um importante lugar na fronteira
entre a interface da/do individua/o (o corpo, o cérebro e a capacidade cognitiva perceptiva-
emocional, logica e ética de capturar as informac¢des do ambiente) e a interface do ambiente (que
contém informagdes restritas porque a/o individua/o exerce de maneira limitada suas capacidades
de codificagdo), sendo estas as que permitem ler e interpretar o entorno imediato por meio de
processos de antecipagdo como o uso da intengdo e da atencdo humanas, capacidades que sao
modeladas de acordo com a cultura e que sustentam as relagdes que estabelecemos entre
informacdo e verdade (Figueiredo, 2022b)*?, bem como entre informagio e emogio (Figueiredo;
Salsman; Franco, 2022).

Com a anterior panordmica ¢ funcional a nosso interesse cogitar que significa a
digitalizagdo da vida para América Latina considerando que ndo se trata apenas de intentar
compreender como temos chegado até aqui, sendo, também em que nos tornaremos? (Preciado,
2022). A digitalizagdo da vida nos mostra que processos tecnologicos por meio dos quais se
distribuem as experiéncias digitais sdo exponenciais € a0 mesmo tempo restritivos, se dao por
condigdes especificas de interatividade que podemos ler como hibridas, singulares, complexas,
paradoxais e transnacionais. Estas permitem duvidar se efetivamente basta com acessar a internet
para as pessoas se tornarem cidadas do mundo?

Poderia se pensar que todo pais participante da digitalizacdo da vida deveria integrar

ativamente a constru¢do de relatorios e marcos legais como uma medida para intermediar as

22 No texto denominado: '‘Mente em Terrence Deacon' (Neuroantropdlogo estadunidense), FIGUEIREDO (2022b)
explica a atividade celular como uma espécie de capsula que habilita a interface entre o fechado e o aberto, como
analoga a compreender que caracteristicas como a intencionalidade humana ¢é intrinseca aos processos moleculares,
que funcionam escolhendo quais coisas entram e quais saem dentre uma sele¢do que favorece o sistema tudo. Estas
fungdes se chamam de teleodinamicas porque elas sdo possiveis pelas restri¢cdes (informagdes) que lhes habilitam:
“Deacon denomina auto-agem a primeira macromolécula capaz de processar informagdo semantica. Através dos
milénios, favorecidos por um ambiente quente e nutritivo, aminoacidos ligam-se e desligam-se ao acaso, formando
estruturas aleatodrias, sempre. Quando estruturas espacialmente fechadas em si mesmas tomam forma, como em
uma capsula, algo ocorre: a proteina da membrana que divide interior e exterior — a interface entre o fechado e o
aberto — ndo os isola completamente e exprime um comportamento seletor a respeito de que substancias entram e
quais saem. Essa selecdo reflete uma influéncia nova, uma influéncia que favorece toda a estrutura e ndo uma parte
somente, uma influéncia aparentemente virtual, do tipo que a catalise espontaneamente exerce sobre reagoes
quimicas diversas” (FIGUEIREDO, 2022b, pp. 4, 5). “Auto-agens podem ser consideradas a primeira unidade
macromolecular a apresentar comportamento intencional. Encapsulados e mergulhados em substratos, eles se auto-
promovem, embora ainda ndo se auto-regulem e auto-preservem. E a ordem para que realizem tais teleodinamicas
vem das restri¢des (informagdes) que permitem que estas, e apenas estas, fungdes possam emergir dadas as
condi¢des materiais, energéticas e ambientais do instante” (FIGUEIREDO, 2022b, p. 5).
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dinamicas de digitalizacao, mas isso nao acontece. Compreender os aspectos digitais de um pais
em relagdo a outro ou entre continentes ¢ também uma medida interpretativa e, como tal, ajuda a
desvendar o sentido de certas nogdes ou critérios que sao usados para validar relacdes com a
digitalidade que ndo sdo aplicaveis a todos os contextos.

Por exemplo, aos olhos de Floridi (2020) a Europa € o tinico continente capaz de construir
um marco legal universal para legislar a Inteligéncia Artificial (/4), sobretudo, por seus
antecedentes regulando os sistemas de informagdo em prol da prote¢ao dos dados pessoais das/dos
suas/seus cidadas/cidadaos. Por seu lado, o mexicano Alberto Constante (2022) considera que os
marcos legais sobre a /4 sdo dificilmente possiveis de materializar, isto porque cada pais tem suas
particularidades e legislar a /4 acreditando que um marco legal unico sera suficiente para todos os
contextos, negligéncia precisamente os efeitos das tecnologias como dispositivos do poder que
funcionam interconectando instancias micro e macro, ou seja, negaria a internet como micropolitica
do poder.

Também encontramos a visdo de Yazmin Hernandez (2022) que acredita que cada pais
deve construir seu proprio marco legal, esses marcos podem se guiar por outros desenvolvidos em
outros paises e se orientar pelos principios, como a prote¢ao dos dados pessoais e a prevengao dos
comportamentos digitais nocivos para a vida humana e ndo humana. Nessa mesma linha, Véliz
(2019) considera que um dos modelos de marco legal sobre a /4 ¢ o europeu, através de casos
especificos, como o direito fiduciario e o direito a ndo memoria, a autora afirma que estes casos
servem de ajuda para que em outros paises se compreenda as implicagdes desiguais do
emaranhamento entre o poder e a privacidade, constituido na dinadmica entre a internet e a/o
usudria/o. As visodes citadas nos colocam diante da digitalizagdo da vida como um campo de
questodes que solicita mais que a separagao das ideias, a possibilidade de conectar as diferengas para
ndo perder de vista as aliancas humanas, ndo humanas e mais que humanas que continuaram a ser
os elementos que importam no presente.

Sendo abordados alguns dados significativos para entender os processos de digitalizagdao
na América Latina e especialmente no Brasil e na Coldombia com relacdo a outros continentes e
paises. Neste capitulo serdo integrados elementos tedricos que incluem a visdo inforg ou designer
que pontua a reformulag@o dos lugares e compromissos ontologicos e epistemologicos implicados
na virada informacional, a partir da metade do século XX (Figueiredo, 2022a), bem como a visao

da biopolitica foucaultiana para diagnosticar o presente na andlise da governamentalidade
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algoritmica e da produgdo de tecnosubjetividades, enquanto modos de existéncia capazes de
produzir resisténcias no interior dos dispositivos tecnologicos que lhes habilitam (Lemos, 2021a,
2021b; Rocha, 2021). Simultaneamente, também serdao consideradas a visao neo-materialista para
situar algumas questdes a respeito da agéncia dos actantes humanos e nao humanos (Barad, 2014;
Latour, 2012; Lemos, 2021a), complementando com a condi¢do pos-humana que situa a maneira
contraditdria em que se dao a producdo de heterogéneas modalidades de vida humana ao custo de
viver cotas de inumanidade (Braidotti, 2015), especialmente, na reconfiguragcdo do organico através
das dimensoOes escriturais e significantes que circulam e emergem da jungdo entre natureza,

tecnologia e cultura (Haraway, 1985).

2.1 O ARTIFICIAL NAO SIGNIFICA INTELIGENTE E O INTELIGENTE NUNCA SERA
ARTIFICIAL

O subtitulo acima ¢ uma frase dita pela professora Suely Figueiredo quando ministrava o
curso da Filosofia da Informacao, via on-line, em 2022. No contexto da frase a professora se referia
a que as maquinas estdo programadas e sua capacidade de interacdo responde a essa programagao,
no entanto, as maquinas somente podem decodificar grandes informagdes, a inteligéncia natural
humana pode decidir seu comportamento de acordo ao azar, ao imprevisto, ao caos, no momento
em que experimenta emogdes genuinas que emergem de uma situagdo especifica.

Estas ideias pertencem também ao que por muito tempo foi e continua a ser discutido no
campo da cogni¢do e da computacao sobre a relagdo entre humanos e maquinas, em questoes como:
as maquinas sao inteligentes? As maquinas poderiam algum dia superar em inteligéncia ao cérebro
humano? Compreendendo que foi Alan Turing (1912-1954), matematico e 16gico, nascido em
Londres, Inglaterra, e seu famoso teste de Turing, o contexto no qual surgiram e proliferaram as
discussdes em torno do que as maquinas podiam chegar a ser, bem como a suscitada critica a
premissa de considerar o 'artificial inteligente'. Isto desembocou no campo da ética informacional
e computacional profundas apreciagdes a respeito dos compromissos ontologicos da inteligéncia
natural humana para com a “inteligéncia’ artificial (Floridi, 2019, 2020; Beth Preston, 1991; Maria
Gonzalez, 2013; Figueiredo, 2022b).

Nessa medida, a partir da metade do século XX, a perspectiva do universo entendido como

Infosfera (Figueiredo, 2022b) traz questdes que permanecem vivas no debate a respeito da relagao
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entre natureza, seres humanos e maquinas. Entre elas, a autora aponta a hipdtese de que o mundo
estaria feito de matéria, energia e informagdo e em posigdes mais radicais seria somente a
informacao o constituinte de tudo o que existe. Tal hipdtese seria constatada pelo modelo
algoritmico de Turing que acabou contaminando a segunda metade do século no aperfeigoamento
das 'maquinas inteligentes', como aparelhos capazes de desconstruir agdes num passo-a-passo
binario e integra-las em novos suportes que ao ser transmitidos permitem “[...] a capacidade de
realizarem fungdes e de se retroalimentarem em busca de uma aproximagao com o universo de
geragdao de organismos vivos” (Figueiredo, 2022b, p. 5). Em outras palavras, o fenomeno da
informagdo desde a ética computacional se tornou um dilema ontoldgico, no qual a informagao
seria possivel pela mistura entre o organico e o inorganico, porém negligenciar o carater intencional
e semantico humano ndo significaria que este se encontre ausente nos processos de algoritmizagao
(Gonzalez, M, 2013).

Estas questdoes foram desdobradas de maneira geral em dois situagdes, a primeira que
considera que se o universo € uma Infosfera a humanidade ndo ¢ um sujeito epistémico ligado ao
mundo pela representacdo, sendo um inforg ou designer, ou seja, mais um elemento que estd no
mundo para codificar e transmitir informagdes (Gonzalez, M, 2013). Esta premissa desloca-se para
a questdo sobre como incorporamos as informacdes? Se “Informagdes sdo semanticas e precisam
de um sistema de signos mediador para serem processadas ou informagdes podem ser captadas
diretamente dos sentidos para a mente, sem mediacdo linguistica ou de nenhuma natureza?
(Figueiredo, 2022b, p.6).

A segunda situacdo advém da concepgdo antropocéntrica da inteligéncia sobre a qual

foram desprendidos os avangos em inteligéncia artificial. De acordo com Beth Preston (1991),

Parece que os praticantes de IA simplesmente ndo tém interesse na miriade de
inteligéncias possiveis em outros niveis que ndo o humano. Ou, se eles ou, se tém algum
interesse, ¢ em possiveis inteligéncias super-humanas, e ndo infra-humanas. Portanto, a
orientagdo inicial da IA ¢ altamente antropocéntrica, no sentido de que seus esforcos sdo
concebidos como direcionados principalmente (se ndo exclusivamente) para a criagdo de
inteligéncia artificial de nivel humano. (Preston, 1991, p. 162, tradug@o nossa).

Desse modo, temos de partir que a chamada /4 ¢ um enunciado antropocéntrico que
merece ser problematizado porque o que estd em jogo € reconhecer quais sdo as fungdes das

maquinas e quais as da inteligéncia natural humana, como uma medida ndo para separar, sendo
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para divisar o horizonte de possibilidades nos compromissos ontoldgicos que podem ser assumidos
conjuntamente.

Por exemplo, a respeito da primeira situagdo, suscitada entre a informagao e a semantica,
considera-se que na virada informacional-computacional as pessoas sdo construtoras “que nao
criam os ingredientes da sua composicao, € cujos excessos semanticos estao sujeitos a ponderagao
dos dados” (Gonzalez, M, 2013, p. 5). Nesse sentido, o inforg ¢ uma/um agente construtora/or de
processos de modelizagdo, entendidos “como dialética entre o dado (que sustenta a interface dos
processos de semantizacdo do real) e a informagao (que estabelece a interface do processo de
semantiza¢gdo com o processo de gerar conhecimentos” (Gonzalez, M, 2013, p. 22). Neste patamar
nao-representacional entre humanos, maquinas e universo, a semantica ¢ definida considerando os
problemas cléssicos que existem sobre ela, enquanto emissora e receptor estdo explicitamente
envolvidas/os como pertencentes a pragmatica, portanto, a relagcdo entre informagao, significado e
verdade ndo € propria da semantica, sendo da pragmatica em um sentido abstrato.

Esta postura nos coloca sobre o problema do real, do que ¢ real e que ndo. Sendo efetivo
para este caso trazer a visdo de Daniel Dennet (1991) no exemplo dos centros de gravidade. O autor
questiona se sdo os objetos abstratos reais ou dever-se-ia ou ndo assumir uma posic¢ao realista sobre
eles? Entdo, “;Que sdo os centros de gravidade? Sao pontos matematicos” (Dennet, 1991, p. 202,

tradu¢do nossa). Em consequéncia, para ele:

[...] Os centros de gravidade sdo reais porque sdo (de alguma maneira) “bons” objetos
abstratos. Merecem ser considerados, estudados e utilizados. Se € possivel distingui-los
como “reais” [...] é porque pensamos que servem como representagdes inteligiveis de
forgas reais, de caracteristicas naturais e de coisas semelhantes. (Dennet, 1991, p. 203,
tradugdo nossa).

Nesse sentido, considera-se que os modelos mentais cumprem uma funcao indiscutivel
como referentes que cada pessoa pode construir para ponderar que ¢ real e que ndo, que ¢
verdadeiro e que nao, isto em funcdo da sua viabilidade no mundo pratico. Portanto, para Dennet
(1991), na sua teoria dos 'padrdes reais' sdo importantes caracteristicas como a repeticao e o ruido,
enquanto um ‘padrdo’ € uma sequéncia de semelhangas, inclusive, se nessa sequéncia se mantém
somente uma parte minima do padrao original, j& que o ruido ¢ um aspecto que subjaz ao dado e
faz inteligivel o padrdo. Porém, a dificuldade para aprender a ler padrdes ndo ¢ da ordem do padrdo

sendo da pessoa que o 1€, como a diferenca entre os jogadores expertos e os jogadores novos do

xadrez, os primeiros nao somente sabem jogar xadrez, sabem ler o tabuleiro do xadrez.
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De outro lado, a segunda situacdo respeito a defini¢do e concepgdo do que ¢ inteligéncia
e 0 que ndo. Preston (1991) postula que a histéria da pesquisa em /4 exibe uma nogdo de
inteligéncia progressivamente menos antropocéntrica, € aquilo tem implicacdes éticas, as quais
podem ser salutares. Uma concepgdo menos antropocéntrica se define por compreender que “ha
apenas diferentes tipos de mentes, em vez de mentes de ordem superior e inferior” (p. 263), em
contraste, o sentido antropocéntrico da /4 se cerne desde seu projeto inicial dentre um paradoxo,
na postura Ocidental que privilegia certas caracteristicas da inteligéncia humana marginalizando
outras e na realidade que se mostra através da existéncia de diferentes inteligéncias humanas e nao

humanas:

Portanto, a maioria dos sistemas de IA de referéncia desse periodo inicial foi projetada
para exibir algum fragmento de comportamento claramente identificavel como em nivel
humano. Alguns jogavam damas ou xadrez; muitos, como o ELIZA de Weizenbaum e o
SHRDLU de Winograd, enfatizavam a compreensdo da linguagem natural; outros
resolviam problemas de 16gica formal (GPS), problemas de analogia geométrica extraidos
diretamente de testes de QI (ANALOGY) ou problemas de algebra do ensino médio
(STUDENT). E nessa escolha de quais problemas trabalhar que a natureza das intuigdes
subjacentes sobre a natureza da inteligéncia humana se torna aparente. O gato comum nao
joga xadrez, ndo demonstra inclinagdo para falar (apesar de ter convivido com humanos
por mais ou menos 4.000 anos), e ndo tem a capacidade de falar. E isso revela uma segunda
sobreposicao de antropocentrismo na IA: ndo apenas a inteligéncia de nivel humano ¢
considerada ndo apenas a inteligéncia de nivel humano ¢é considerada o tipo mais
significativo de inteligéncia, mas as caracteristicas que a diferenciam mais nitidamente da
inteligéncia infra-humana sdo consideradas suas caracteristicas mais significativas e
esclarecedoras. (Preston, 1991, p. 164, tradugdo nossa).

Este viés leva a considerar na /4 o 'senso comum' relacionado a linguagem e as acdes que
se fazem sem envolvimento da consciéncia, bem como da 'inteligéncia periférica' relacionada a
percep¢do e ao movimento, tanto humano quanto ndo humano, aspectos chaves para que
computadores pudessem entrar na vida cotidiana das pessoas, porém esta inclusdo esta acontecendo
de maneira pausada. Por exemplo, a autora descreve o caso da visdo na /4, que inicialmente, foi
considerada apenas uma func¢do de entrada ou “em outras palavras, a visdo era vista como nada
muito mais complicado do que a simples transducao e, portanto, como um detalhe menor a ser
resolvido sempre que o tempo livre de projetos mais importantes permitisse” (Preston, 1991, p.
267, 268, traducao nossa). Assim, progressivamente emergiu a visdo mecanica como um campo
que problematizou a capacidade perceptiva da visdo na /4 subdividindo-a em 'visdo inicial' e 'visdo
de alto nivel', sendo que: “A tarefa da visdo inicial ¢ extrair dos dados visuais brutos informagdes

sobre bordas, manchas de cor, regides uniformes do campo visual etc. A tarefa da visao de alto
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nivel € reconhecer objetos com base no resultado da visao inicial”. (Preston, 1991, p. 268, traducao
nossa). Esta descricdo da visdo reformulou a relacionalidade entre humanos e maquinas ao
questionar como se passa das bordas aos objetos?

A autora prevé que a /4 deverd ser desenvolvida em todos os niveis de inteligéncias
humanas e ndo humanas possiveis, principalmente no que refere a capacidade perceptiva e ao

movimento:

Em primeiro lugar, a visdo ¢ apenas o sentido no qual a IA se concentrou, mas a verdadeira
questdo abordada nesta pesquisa ¢ a percep¢ao como um todo. O que esta sendo feito agora
para a visdo terd de ser feito para as outras modalidades sensoriais e, em seguida, ha
questdes sobre o papel da coordenacdo entre modalidades na percepgdo, e assim por
diante. Portanto, a visdo mecanica € apenas o comeg¢o. Mais importante ainda, assim como
a percepgdo foi inicialmente relegada ao status de mera entrada, o0 movimento também foi
relegado a mera saida. Os problemas envolvidos no controle motor, na navegagdo ¢ na
manipula¢do foram subestimados tdo severamente quanto os envolvidos na percepgao, e
0 sucesso na area de robdtica mével tem sido correspondentemente escasso em
comparag@o com o sucesso obtido em tarefas que exigem raciocinio abstrato. (Preston,
1991, p. 168, tradugdo nossa).

Para concluir esta secdo sobre se o artificial ndo significa inteligente e a inteligéncia nunca
sera artificial, cabe citar que continua a ser um compromisso ontologico discutir o carater
exponencial que cumprem os S/ e a capacidade natural da inteligéncia humana e ndo humana,
levando em conta as caracteristicas que tem sido apagadas ou marginalizadas no processo de
digitalizagdo da vida do qual somos participantes sistémicos e sistematicos. Desse modo, damos
passo a proxima secdo que continua no caminho de problematizar a /4, dessa vez, considerando
outras experiéncias e referentes tedricos pelos quais busca-se tocar outros aspectos como a
imposicao da interatividade com as maquinas e os feitos dessa interatividade nas subjetividades e

nas corporalidades humanas e ndo humanas.

2.2 INTELIGENCIA ARTIFICIAL OU GOVERNAMENTALIDADE ALGORITMICA?

Quando comecei a morar em Floriandpolis fiquei curiosa ao perceber que a maioria das
pessoas brasileiras com quem interatuei na universidade e em outros espacos e, inclusive, com as
que compartilhei aluguel, tinham iPhone. Algumas vezes fui questionada por ter um Android e a
interacao se desenrolava mais ou menos assim: “Olha, aqui no Brasil ndo é comum o Android, a
maioria gosta mais do iPhone, por que vocé tem um Android? Eu respondia, gosto mais do

Android, desde que comprei um telefone foi esse tipo de telefone que consegui adquirir, ora, na
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Colombia o Android é para estudantes, trabalhadores que ganham salario minimo e pessoas que
estdo no trabalho informal, ja o iPhone é para professores de universidade, politicos e pessoas
com uma renda alta. Na Colombia também ndo ¢ comum ver pessoas jovens com iPhone, ao menos
que sejam filhos de familias com dinheiro. A pessoa continuava: Entendi, mas é que o iPhone é tdao
bonito, olha esse tamanho! Agora, o ruim do Android é isso, ndo é possivel falar tranquilo na rua
com esse telefone, ele ndo é nada comodo!”.

Com o anterior relato compreende-se que a nogdo de /4% ndio necessariamente trata sobre
se somos conhecedoras/es dessa denominacao em algum sentido critico ou em profundidade, trata
sobre a interatividade entre humanos e maquinas, trata sobre como o iPhone ¢ 0 Android sao os
dois tipos de sistemas operacionais que existem para telefones ‘inteligentes’ e, claramente, sua
diferenciagdo ¢ uma forma de dividir as experiéncias digitais enquanto experiencias estéticas, estas
que sdo suscitadas na vida cotidiana em que nos deparamos com este tipo de conversacdes, qual
tecnologia ¢ melhor, qual estética ¢ melhor ou qual mais funcional.

Por que a /4 tem um poder onipresente? Nao se recorre a ela para justificar porque temos
um iPhone ou um Android, mas tudo que ¢ usado em nossos capitais tecnoldgicos cognitivos esta
agenciado por ela, na identifica¢do entre o velho e o novo, entre o ruim e o bom, entre o feio e o
bonito (D’Aléssio, 2008). Entdo, que revela que nossas escolhas tecnologicas ndo sejam orientadas
por um conhecimento em computagdo € sim por uma percepcao econdmica ou estética? Sera que
a distincao das qualidades de nossas tecnologias sdo a prova suficiente para perceber o artificial
como inteligente? Qual seria a no¢do de 'inteligéncia artificial' desde o senso comum e desde a
percepcao das pessoas? Estas perguntas ndo poderiam ser respondidas considerando diretamente
que ¢ a /4, sendo identificando as bordas que contornam a mistura tecno-humana e nao-humana
que somos hoje.

De acordo com um artigo publicado por Jean-Gabriel Ganascia (2018), via Unesco®*, a
nog¢ao de /4 nasceu como uma disciplina, em 1956, no Dartmouth College em Hanover (EUA),
durante um curso de verdo organizado por quatro cientistas americanos. Diante da pergunta: as

maquinas se tornardo mais inteligentes que os seres humanos? O autor responde nao, a /4 ¢ um

2 E importante estabelecer que a visio com a qual a discussido sobre (IA) estd sendo abordada neste texto parte do
entendimento de que esta no¢ao vem do campo computacional e especificamente de experimentos na interagdo entre
humanos e maquinas ou chamados chatbots, entre eles, o teste de Turing ou a sala chinesa de Searle (TARA
MCPHERSON, 2012a).

O artigo tem por titulo: "Inteligéncia Artificial: entre o mito e a realidade". Disponivel em:
https://courier.unesco.org/es/articles/inteligencia-artificial-entre-el-mito-y-la-realidad. Acesso em: 1 de abr. 2024.
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mito inspirado na ciéncia ficgdo, desde entdo a expressdo 'inteligéncia artificial' que provavelmente
foi inventada no inicio para atrair a atengdo tornou-se tdo popular que hoje todos sabem de que se

trata.
No entanto, o sucesso do termo "inteligéncia artificial" as vezes se deve a um mal-
entendido quando ele ¢ usado para se referir a uma entidade artificial dotada de
inteligéncia e, portanto, capaz de rivalizar com os seres humanos. Essa ideia, que remete
a mitos e lendas antigas, como a do Golem, foi recentemente revivida por personalidades
contemporaneas, como o fisico britdnico Stephen Hawking (1942-2018), o empresario
americano Elon Musk, o futurista americano Ray Kurzweil, ou mesmo por defensores do
que hoje ¢ conhecido como "IA forte" ou "IA geral". No entanto, ndo entraremos em mais
detalhes aqui sobre essa segunda vertente, pois ela € apenas o produto de uma imaginacao
fértil, inspirada mais pela fic¢@o cientifica do que por uma realidade cientifica tangivel
confirmada por experimentos ¢ observagdes empiricas. (2018, UNESCO, tradugdo nossa).

A resposta do autor parece uma afirmagao oportuna para esclarecer o mal-entendido, mas,
realmente ¢€ tao facil resolver o envolvimento dos humanos com a /4? Tais esclarecimentos deixar
para pensar se realmente compreendemos o que implica a interagdo didria com as tecnologias,
especialmente para as pessoas que desconhecemos suas linguagens formais e sua capacidade de
afetar os comportamentos humanos?%

Adiante, Ganascia (2018) explica que os objetivos do curso de verdo sobre /4 foram: a
simula¢do com maquinas de cada uma das diferentes faculdades da inteligéncia humana, animal e
vegetal, e além disso, a disciplina foi baseada na suposicdo de que todas as fungdes cognitivas,
incluindo aprendizagem, raciocinio, célculo, percep¢do, memorizagdo, até mesmo descoberta
cientifica e criagdo artistica poderiam ser descritas com tal precisdo que seria possivel programar
um computador para reproduzi-las.

Dessa forma, o autor deixa claro que o uso da afirmagdo /4 tem a ver com o exercicio
explicito de aprender a programar um computador que reproduz exitosamente as faculdades da
"inteligéncia humana, vegetal ou animal', as quais um grupo de 'cientistas da computacao'
determinem como pertinentes; embora, em nenhum momento haja qualquer alusdo as
caracteristicas daqueles 'cientistas da computacao', bem como sobre as condi¢des socio-historicas
que os tornaram autoridades no conhecimento computacional e pioneiros na /4.

Por conseguinte, o que temos quando nos referimos a /4 sdo dois sentidos, o primeiro

relacionado ao campo do conhecimento de onde vem a nogdo de /4 que ¢ da computagdo e de um

ramo desse campo chamado programacao; e o segundo ligado ao aspecto da 'ficcdo cientifica’,

25 Os idiomas formais em computacdo sdo a lingua inglesa e a linguagem matemética (algoritmo).
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como aquele lugar 'cientifico e ndo cientifico' do qual a ideia de que o artificial ¢ inteligente foi
popularizada. Seguindo a Ganascia (2018), tanto a 'ficcdo cientifica’ como o 'conhecimento
cientifico' seriam aspectos que ndo se podem relacionar formalmente, alias, simultaneamente
componham o fendmeno da popularizagao da /4.

Ao contrario do que o autor intenta afirmar separando 'ficcio cientifica' de 'conhecimento
cientifico', considera-se que este ¢ um bom exemplo para compreender a luz da biopolitica que a
'ficcao cientifica' a respeito da /4 € instrumento e efeito da governamentalidade algoritmica, ou
seja, de um regime que trata sobre a relagcao do sujeito com as normas no contexto digital. Portanto,
a biopolitica torna-se um conceito chave para interpretar as formas de governo contemporaneas na
relacdo entre objetos tecnoldgicos e condutas humanas (Butturi Junior, Lara, 2019; Lemos, 2021a,
2021b; Rocha, 2021).

De acordo com Lemos (2021a, 2021b) a biopolitica como microfisica do poder remete a
operacdo da condugdo pastoral das almas no século XV e aos deslocamentos que teve tal pratica
passando de um governo das coisas no século XVI, sendo coisas o0 homem e as relagdes (bios),
para um governo estadistico nos séculos XIX e XX com a capacidade de administrar a bios em dois
sentidos, de maneira demografica (massas) e de maneira individual, nos corpos por meio de um
conjunto de praticas disciplinares. Dessa forma, a biopolitica permite compreender os
deslocamentos nas formas de governo para o século XXI, no qual a governamentalidade da vida,
das relagdes e das coisas merece perguntarmos qual o regime que conduz nossas almas e governa
nossas condutas no presente?

Considera-se que sermos governados digitalmente significa além da rela¢do de forgas pela
qual se estabelece e mantém o vinculo entre institui¢des € pessoas, bem como entre redes sociais
digitais e usudrias/os, a relacdo entre aqueles que t€ém o dominio das tecnologias (programadores,
em sua maioria homens, americanos € europeus) e qualquer pessoa que, ndo fazendo parte desse
campo, ocupasse o outro lado da relagdo como consumidor/a, usudrio/a e produto. Situar-se na

governamentalidade ¢ uma questao da Europa antiga ¢ do mundo moderno porque essencialmente
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12, na condugio das condutas

trata sobre o deslocamento e multiplicacdo da experiéncia conventua
e das vidas humanas e ndo humanas (das nossas almas), sob uma relagdo de poder que subordina e
que exige obediéncia.

Acreditar ou suspeitar que 'algo' nos governa ou que tenta 'dirigir' como devemos viver,
qual ¢ a melhor ou a pior forma de viver, quais coisas sdo boas e quais ruins, quais vidas importam

e quais ndo, ¢ um exercicio de consciéncia que deve nos interpelar intimamente, porque

Nao podemos esquecer que, ao analisar a biopolitica, Foucault afirmava que ela ¢ uma
reativacdo do poder pastoral; de modo que uma subjetivagdo biopolitica passa,
necessariamente, por uma afirmacao de si no ato de ser conduzido. Em outras palavras, o
biopoder constitui sujeitos para governa-los. Sermos sujeitos ¢ nossa maneira de sermos
governados em termos biopoliticos. (Silvio Gallo, 2017, p. 85).

Somos ou devemos buscar ser interpeladas/os intimamente por essa conducdo ou
obediéncia as tecnologias, porque precisamos reconhecer que hd também uma operacdo de
afirmacdo da nossa existéncia através de estas. Assim, se de fato consideramos e aceitamos que
estamos adaptadas/os corporalmente a ordem das tecnologias e que as tecnologias se corporificam
em nossos modos de vida, estamos assumindo que hd um governo tecno-corporal imperando.
Agora, se por outro lado, ndo estamos interessadas/os em aceitar esse pressuposto, mas mantemos
nossos aparelhos tecnologicos, telefone 'inteligente' e computador conosco todos os dias, € ficamos

de olho se nossas fotos ou comentarios ganharam curtidas, seguidores ou comentarios, entdo,

igualmente estamos sob um governo, simplesmente ndo queremos vé-lo.

26 Acompanhando as ideias propostas por Foucault, a arte ou técnica de governar e conduzir 'as almas', 'os homens',
'os corpos' se da entre os séculos XV ao XVI europeus, pela igreja grega na fechnev technon e pela igreja romana
latina na ars artium. A arte de governar ¢ em si, a concep¢do de que o individuo deve ser governado, deve se deixar
governar e, portanto, deve ser situado e se situar por si mesmo sob uma relagdo de obediéncia. De alguma forma, a
relagdo de obediéncia instaurada nas praticas e nas existéncias conventuais sofrera dois movimentos, um de
deslocamento e outro de multiplicacdo, configurando-se em um modelo de governamentalidade baseado no
imperativo da subordinagdo e da obediéncia individual. Quer dizer que no momento de multiplicacao dessa logica
sempre havera alguém que governe e alguém que obedeca. “Essa arte de governar, € claro, ficou por muito tempo
ligada a praticas relativamente limitadas e finalmente, mesmo na sociedade medieval, ligada a existéncia
conventual e praticada sobretudo em grupos espirituais relativamente restritos. Mas eu creio que a partir do século
XV e desde antes da Reforma, pode-se dizer que houve uma verdadeira explosdo da arte de governar os homens,
explosdo entendida em dois sentidos. Deslocamento de inicio em relagdo a seu foco religioso, digamos se vocés
querem laicizag@o, expansdo na sociedade civil desse tema da arte de governar os homens e dos métodos para fazé-
la. E depois, num segundo sentido, multiplicacdo dessa arte de governar em dominios variados: como governar as
criangas, como governar os pobres e os mendigos, como governar uma familia, uma casa, como governar os
exércitos, como governar os diferentes grupos, as cidades, os Estados, como governar seu proprio corpo, como
governar seu proprio espirito. Como governar, acredito que esta foi uma das questdes fundamentais do que se
passou no século XV ou no XVI. Questao fundamental a qual respondeu a multiplicacdo de todas as artes de
governar - arte pedagogica, arte politica, arte econdmica, se vocés querem - € de todas as institui¢des de governo,
no sentido amplo que tinha a palavra governo nessa época” (FOUCAULT, [1978] 1990, p.3).
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Para Lemos (2021b) hd uma atualizagdo biopolitica na governamentalidade digital com a
producdo do Homo economicos, gerenciado por cinco grandes empresas da tecnoldgica ou
GAFAM, a saber, Google, Facebook, Microsoft Apple ¢ Amazon. Esta forma de governo se
caracteriza pela dataficacdo ou tactificagdo da vida, o que ele chama de 'conversao de processos
vitais em fluxo de dados' e que aparece por volta da década de 1990. A dataficagio®’compreende
trés processos de conversdo inter-relacionados para sua funcionalidade: conhecimento,

sociabilidade e natureza. De modo que,

Dataficagdo da vida marca um novo momento da cultura digital, absorvendo o processo
de digitalizagdo iniciado nos anos 1990. Vimos como esse processo se da em trés grandes
areas: (1) Conhecimento — a tradugdo do mundo em dados que produz saberes e indica
formas de reconhecimento de padrdes do mundo cognoscente por uma epistocracia; (2)
Sociabilidade — todas as formas de relacionamento social passam por processos extremos
de dataficag@o pela plataformizagdo da sociedade. Isso induz comportamentos, concentra
e dirige a atencdo, gera engajamento em determinadas atividades e produz movimentos
intencionais de identificacdo ou de quantificacdo da agdo coletiva; e (3) Natureza — A
dataficag@o da vida se materializa na demanda por recursos ambientais, seja pela retirada
de matéria prima para producdo de dispositivos, seja pela necessidade de consumo de
combustiveis ndo renovaveis em datacenters e na infraestrutura urbana para alimentar o
uso de dados na sociedade de plataformas (Lemos, 2021a, p. 199, 200).

Seguindo as linhas do autor, a /4 acima de tudo configurar-se-ia uma modalidade de
governanga que tomou forma nos anos 90, quando o paradigma da informagao introduziu uma nova
epistemologia na qual o mundo seria traduzido em dados algoritmicos por meio de processos de
previsdo de comportamento (BigData). O que tornou o mundo uma transparéncia inteligivel e
manipulavel. A governamentalidade algoritmica conseguiria o controle global das populacdes em

duas dimensdes, a dataficagdo do mundo por meio de dados operacionais que ampliaram o

27 Qutra explica¢do do mesmo autor aponta que sendo a tecnologia, a configuragio biopolitica atual, como regular ou
compreender as plataformas digitais hoje? A configurago biopolitica da digitaliza¢do se desenvolve sobre trés
relagdes, a sociedade plataforma, considerando a hipotese de que: 'ndo tem alguém hoje que ndo deva fazer
negociacdes com alguma plataforma digital', pelo que é possivel perguntar quais sao nossas relagdes com tais
plataformas? O mito entre realidade e virtualidade, principalmente de tomar as plataformas digitais como virtuais e
a incisdo que parece dada sobre o que € real e o que ¢ ficticio ou o que € natural e o que ¢ artificio, nesse sentido, o
autor salienta a necessidade de questionar essa 'virtualidade', quando ha também uma datafica¢do da natureza,
porque aqueles equipamentos aos quais acessamos, consomem minerais como prata, cobre, estanho, ouro, agua,
petroleo, entre outros, o que significa que € necessario trazer ao debate, e de forma consciente, que o uso das
maquinas esta aterrado nos recursos naturais, entdo, qual é a nossa responsabilidade sobre essa relagdo de consumo
de recursos? Qual consciéncia e qual atitude demanda a sociedade plataforma? Qual reflexao sobre o uso das
plataformas digitais ¢ necessario discutir? A terceira relagdo se da sobre a dataficacdo do conhecimento, nesse
campo, a /4 tem por objetivo mapear o mundo dos objetos, incluidos os campos intelectuais, pelo que seu fim € se
tornar o campo universal de conhecimento, sendo a /4 a unica ciéncia, ou seja, 'uma forma dominante de ver o
mundo'. A governamentalidade algoritmica e a Cibercultura no I Congresso Internacional Luso6fono de Inteligéncia
Artificial, Filosofia e Direito. (LEMOS, 2021b).
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conhecimento sobre ele € o consumo de energia e minerais da natureza na produgdo e
funcionamento da dataestructure (Lemos, 2021a, p 196)%.

Dataficagdo da vida seria equivalente a reificacao dos fluxos vitais, a captura nao s6 dos
dados pessoais, mas de todos os tipos de atividades (humana e nao humana), (com fala ou sem
fala), das quais possam ser extraidas informagdes ou algum recurso. Sendo o mais invisivel de
todos a dataficacdo da natureza e a dominacdo da /4 como campo de conhecimento. Nesse
caminho, ha duas ideias por apontar sobre esse processo de conversdao, primeiro, existe uma
responsabilidade ecoldgica pendente, pelo menos na critica pela forma como a natureza ¢ usada

para sustentar e manter a dindmica digital:

O uso dos dados na internet exige também grande consumo de combustiveis fosseis nos
datacenters e na infraestrutura urbana, apesar dos esforcos atuais de algumas empresas
para neutralizarem a pegada de carbono. O consumo ¢ crescente, produzindo desperdicio
com a rapida obsolescéncia programada na necessidade de upgrade constante dos
equipamentos. Alguns exemplos sdo: (i) para movimentar a moeda virtual BitCoin, sdo
necessarios 22 milhdes de toneladas de emissdes de CO2 por ano, o que equivale a toda a
pegada de carbono da Jordania; (ii) a energia consumida pelos datacenters do Facebook,
s0 para uso dos brasileiros, equivale ao consumo de energia de mais de 15 mil residéncias
no pais pelo mesmo periodo. (Lemos, 2021a, p. 198).

A segunda observacao € que esses processos de dataficagdo deixam claro que estamos em
um momento de governamentalidade e em outros processos epistemoldgicos, que em grande escala

funcionam capturando tudo na grande area chamada /4.

Todas as areas das ciéncias, incluindo as ciéncias da vida, como a medicina, a engenharia
genética, a biologia, sdo influenciadas pelo avanco do Big Data e da IA. Estamos
presenciando esse processo no desenvolvimento nas “digital humanities” e na dataficagdo
da ciéncia em todos os niveis. [...] O conhecimento dataficado marca uma virada
epistemologica, pois o mundo transformado em dados tornar-se mais transparente,
inteligivel e facilmente manipuldvel. Isso coloca, consequentemente, um problema para o
conhecimento ja que entende os dados e a correlata analise maquinica como neutros,
racionais e eficientes (Lemos, 2021a, p. 197, 198).

Se o campo da /4 tornou-se a ciéncia dominante na digitalizacdo do mundo, diante dessa
forma hegemonica de comunicar-nos quais possibilidades abrigamos construir sobre tal condigao?
Nao se trata apenas de ter um objeto sobre a base de qualquer dado, o objetivo da dataficacdo ¢

chegar a cada instancia de 'agéncia' e de 'atividade', por minima ou imperceptivel que seja, assim,

28 " A dataficacdo torna possivel a conversdo de toda e qualquer agdo em dados digitais rastredveis, produzindo
diagndsticos e inferéncias nos mais diversos dominios". (LEMOS, 2021a, p. 194).
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outro conceito importante sobre este processo ¢ a performance, porque se trata da conversao de
emocodes, de intengdes, do que estaria presente de maneira off-line se mobilizando de forma on-line

e vice-versa:

Por exemplo, um livro digitalizado ndo ¢ apenas um objeto que pode ser lido em um e-
reader por determinado publico. Pela dataficagdo, é a agdo de ler (e de escrever) que E
(sdo) quantificada(s) e analisada(s), gerando conhecimento e predi¢cdes sobre, por
exemplo, velocidade de leitura, citagdes mais destacadas por leitores, poética da escrita
etc. Essa ac@o vai além da digitalizagdo em diregdo a uma performatividade dos dados
com vistas a balizar novas agdes, comportamentos e conhecimentos. Por performance
queremos apontar o tratamento e a analise dos dados para fazer inferéncias, gerar
recomendacdes e auxiliar na tomada de decisdo. Indo além da digitalizacdo, a dataficagdo
¢ a traducdo de intengdes, agoes, reflexos, sentimentos em dados operacionalizaveis para
gerar novas agdes preditivas (coletivas ou individuais) a partir de coleta extensiva de
informagoes (Lemos, 2021a, p. 194, 195).

Em seus argumentos, Rocha (2021) explica que a governamentalidade algoritmica ¢ a
atualizacdo do governamentalidade biopolitica no sentido econdmico e politico das condutas,
capturando subjetividades e corporalidades, que dentre outras coisas, estdo implicadas na
precarizagdo do trabalho. Por exemplo, no professor que tem que se tornar influencer, youtuber,
instagramer, tiktoker, porque esse ¢ um novo tipo de conduta. Diante desse cendrio, a autora
salienta que a biopolitica na cibercultura traz novas formas de racionalidade, novas ferramentas de
poder e novas formas de resisténcia.

Pode-se dizer que, desde uma visdo biopolitica, ndo ¢ possivel separar a digitalidade e a
presencialidade, para Lemos (2021b) estamos imbricados sempre nessas situagdes, ser
transformados em dados € problematico, mas ndo ser um dado também; se os censos ndo forem
feitos ndo se sabe a dimensdo de um pais e ndo € possivel criar politica publica; o perigo de maior
alienacdo e se esconder dos objetos técnicos, € ndo conhecer o que € um computador, um virus,
uma plataforma, assim, o sistema vai dominar. Para Rocha (2021) a questdo estd em revisar qual a
relacdo dos afetos-efeitos da algoritmizacdo, 'se meu final de semana somente ¢ legal se tenho fotos
do rolé, do restaurante, da paisagem, da atividade que fiz', se trata de sair da logica: 'posto, logo
existo'. A pergunta por quais dados nos constroem ¢ essencial. A resisténcia ¢ nao nos deixar ser
totalmente conduzidos, usando a internet a nosso favor, desvelando seu sentido normativo.

O sentido normativo da governamentalidade algoritmica pode-se conhecer através de
aspectos de dominio que se apresentam paradoxais, dentre os quais se identifica: a administracdo

e uso de recursos naturais como a agua e a extracdo de outros minerais para seu funcionamento
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elétrico; a administragdo dos fluxos da vida humanos e ndo humanos por meio de estratégias de
previsdo ¢ manipulagdo dos comportamentos de consumo (Lemos, 2021a, 2021b); a necessaria
problematizagdo sobre as pessoas que programam as maquinas, bem como as fungdes invisiveis
que estas cumprem na privatizacdo do conhecimento dentre politicas como o cdodigo de fonte
fechado (Hernandez, 2022; Soria-Guzman, 2021; Véliz, 2019); ndo saber se estamos humanizando
as maquinas ou somos algoritmizados por elas (Chaverry, 2016); que acontece quando o telefone
celular deixa de ser um obstaculo epistemologico nas nossas salas de aula e se torna um dispositivo
disciplinar? Qual o ponto chave do seu uso? (Hernandez, 2022); a internet ou Web 2.0 e as redes
digitais ndo sdo sindnimas (Constante, 2013).

De acordo com Constante (2013) as tecnologias digitais constituem uma microfisica do
poder, na qual a internet ou web 2.0 seria o ponto de partida do poder porque seu funcionamento
estaria operado por certo tipo de saber governamental, econdmico, politico e ideoldgico, enquanto
as redes sociais digitais seriam as formas capilares do poder porque estariam encarregadas de
regular e graduar as atividades humanas. Tanto a internet quanto as redes sociais digitais
constituem instancias distintas do poder que funcionam simultaneamente conectadas entre si.

Esta afirmacdo nos levaria a revisar as condi¢des pelas quais tal estrutura chegou até nos
e nos até ela, para isto considera-se que o argumento de Lorenzo Garcia (2014) traz elementos de

interesse:
Se vocé quer estar na moda diga que trabalha, conhece ou usa a Web 2.0, esse conceito
surgido no ano 2004, cunhado por Tim O’ Reilly, dono da empresa editorial de livros de
informatica, O’ Reilly Media. A ideia tem tomado posse até os extremos da opinido ptblica
e todos, autores, usuarios, empresas e projetos falam da 2.0 e se etiquetam como tal. Se ora,
usas a (internet) que os da Web 2.0 denominam como Web 1.0, eres antigo, ndo social e
pouco menos que ignorante neste campo. (Garcia, 2014, p. 1, traducdo nossa).

O autor enfatiza em que a moda e a opinido publica funcionaram como formas de
imposicao cultural e simbolica na distingao da internet entre uma primeira versao 'nao social' e uma
segunda versao de 'aspecto social', estas jogaram um papel fundamental nos processos culturais
pelos quais as pessoas através da apropriagdo de velhos e novos 'usos' das tecnologias, se situaram
simultaneamente entre um 'mundo velho' e um 'mundo novo'. Ao mesmo tempo, Garcia (2014)
aponta que desde o comeco da internet, como web 1.0, os administradores dos sites eram justamente
pessoas associadas a corporacdao € andnimas para a maioria dos usuarios, que interagiram com os

contetidos disponibilizados. Contudo, foi a partir dessas interagdes nas possibilidades de

participag@o nos comentarios e nos foros, ainda que restritas, que foi criado o modelo dos contetidos
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abertos da segunda versao web, razdo pela qual para o autor, tanto a linguagem da primeira como
da segunda versao web da internet continuaria a ser a escrita, em consequéncia, a internet somente
chegaria a ser social o dia em que o 'uso' da linguagem escrita fosse universal.

Levando em conta as ponderacdes até aqui retomadas discorre-se em que a linguagem
escrita na internet ¢ um paradoxo tecnobiodiscursivo que continua a nos situar, no geral, como
usuarias das tecnologias, subordinadas a elementos tecnodiscursivos, como as paginas € 0s posts
(Butturi Junior, 2019). Desde aquele lugar, o maximo que conhecemos sobre certos saberes
governamentais vinculados a estas ¢ o nome dos seus fundadores, a administragdo corporativa da
internet continua a ser andnima ¢ a linguagem escrita on-line pode-se entender como a espinha
dorsal que intercomunica as instancias do poder entre a internet e as redes sociais digitais. Esta
constitui a hipdtese de que garantir o acesso as tecnologias de toda/o cidadd/o no mundo ndo sera
proporcional a garantia de que cada pessoa conectada saiba fazer 'uso' das tecnologias ao gerenciar
a propria experiencia digital (Soria-Guzman, 2021).

Uma vez apontadas questdes tdo importantes dentre a visdo da governamentalidade
algoritmica, como os paradoxos tecnobiopoliticos, continuamos para um aspecto que tem ganhado
forca na discussdo da relacdo entre humanos e maquinas, isto € o carater agencial que entrecruza o
campo de interagdo em que convergem seres vivos humanos € ndo humanos que em certo grau
aparecem envolvidos em determinada a¢do. Em outras palavras, ndo basta com pensar de maneira
unidirecional que nossa relacdo com as tecnologias afeta unicamente a vida humana, esta relacao
a luz da perspectiva neomaterialista e pds-humana assume o emaranhado natureza-tecnologias,
dentre o qual se encontra a humanidade como mais um ator, ainda que com responsabilidades que

devem ser urgentemente definidas e assumidas.

2.3 A DISCUSSAO NEOMATERIALISTA, AS COORDENADAS SEMI-OTICAS E AS AGENCIAS
MAQUINICAS

Como manifestado anteriormente, a discussdo neomaterialista foca seus esforcos em
compreender o aspecto agencial que involucra actantes humanos e ndo humanos, para isto, ¢
primordial definir que se est4 entendo por agéncia no contexto atual, no qual ndo se sabe mais onde

comeca a maquina e onde acaba a natureza e vice-versa (Haraway, 1985).
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Um exemplo dessa interagdo € citado por Sibilia ([2005] 2013) quando refere a condig¢ao pos-
organica registrada no campo das ciéncias da satde e na medicina a respeito das concepgdes sobre
os limites da vida e da morte na humanidade moderna, especialmente a partir da metade do século
XX. No caso especifico deste campo a morte se concebia como um estado inevitavel dos seres
vivos, ou seja, logo que fosse determinado que uma pessoa tinha morrido ndo era realizada
nenhuma acao adicional por trazé-la de volta a vida. Foi com o desenvolvimento da tecnologia do
sistema de para-choques ou desfibrilador, o qual emite uma carga elétrica moderada no coracao
que esta sofrendo algum tipo de arritmia para restabelecer o ritmo cardiaco da/o paciente, que foi
criada a 'zona de morte' ou chamada também de reanimacao, logo, com este aliado tecnologico o
pessoal da medicina adquiriu um novo conhecimento, uma nova experiéncia € um novo poder de
acdo sobre a vida e a morte, nunca antes pensado até esse momento.

O limite entre as acdes humanas e as acdes tecnologicas sobre a vida e a morte deixa para
pensar as formas inéditas em que a partir do desenvolvimento das tecnologias agdes humanas
tomaram outro caminho, aquele caminho que ndo v€ mais o limite da morte, que vive ao tom que
tocam as tecnologias, as quais exercem um controle em espagos abertos e entrelacados
infinitamente (Sibilia, 2013). Nesse sentido, nosso vinculo com as maquinas nao ¢ simples nem
superficial por mais que o contato € o manuseio cotidiano com elas nos faga acreditar que sua
existéncia material as autodetermina como objeto de manipulacdo humana. Por conseguinte, a
discussao da agéncia nos coloca sobre uma ontologia relacional na qual o técnico € o humano se
constituem entre si, portanto, os debates emergentes também se situam sobre a autonomia e a moral
dos artefatos (Juan Moreno, 2020).

O problema que se tece sobre os debates mencionados ¢ a premissa fenomenologica de que
toda agéncia supde um ato intencional. No caso, os objetos tem intencdes? Ou pode-se considerar
que ha um grau a nivel material e perceptivo em que os objetos cumprem com uma intencionalidade
independente da interacdo e da intencionalidade humana? Para Moreno (2020), ha duas respostas,
por um lado, a primeira v€ na tecnologia uma imposi¢do intratavel: “A tecnologia impds seus
valores de eficiéncia em todas as outras esferas da atividade humana. Ela se tornou um processo
sem sujeito, de natureza totalitaria, que invade e domina a humanidade” (Moreno, 2020, p. 22, 23,
traducdo nossa). Nesta perspectiva as tecnologias e os objetos ndo possuem inten¢do, mais que o
reflexo da impregnacao das intencionalidades humanas. De outro lado, se pondera que a “agéncia

material propria da técnica se desenvolve nos processos de mediacdo” (Moreno, 2020, p. 38,
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traducdo nossa), entendidos no sentido usado por Gilles Deleuze, como uma maneira radical de
ampliar as condi¢des de mediacao técnica. Nesse sentido, a intencionalidade material ndo se situa

em uma ideia essencialista sobre os objetos, sendo no campo da pragmatica, no qual:

Trata-se de associacdes heterogéneas de agdes humanas e agéncias materiais, que
entrelagam processos de transformacdo (tradugdes), para a configuragio de uma
assemblagem, uma rede sociotécnica hibrida, fluida e continua, como a famosa expressao
de Latour de "um tecido sem costuras”. (Moreno, 2020, p. 37, tradug@o nossa).

Esta concepgao ¢ problematica a luz de situagdes como a suscitada na relagdo entre as armas
e as pessoas ¢ o ato de ferir a outra pessoa ou animal, pode-se pensar que: “A responsabilidade nao
pode ser atribuida a artefatos e, mesmo que por sua constituicdo eles permitam a entrada de
possiveis decisdes humanas, isso, por si s0, ndo confere agéncia autdbnoma” (Miguel Fonseca, 2020,
p.51, traducdo nossa), e igualmente considerar que: “Parece que certas entidades, uma vez
constituidas, ou seja, uma vez que existam, se comportam independentemente de quem as criou”
(Fonseca, 2020, p.51, traducdo nossa). Para o autor, a autonomia agencial dos artefatos deve ser
entendida analogicamente, portanto, uma ideia que pode reconciliar as contradicdes dos
agenciamentos na mediagdo técnica € considerar que seres humanos como outros seres agenciamos

de forma eidética, entendida da seguinte maneira:

Da mesma forma que uma cerca transforma o arbitrio de um ser humano ou animal e o
impede de atravessar um pedaco de terra, ou o dinheiro e o sistema impedem que
compremos ou vendamos devido a sua falta, certos tipos de sinais nos permitem pensar
ou ndo pensar de uma determinada maneira. Desde o uso de blocos pelos romanos como
forma de representar numeros até sistemas binarios, variaveis, constantes e fungdes, para
citar alguns, a mente humana conseguiu encapsular o pensamento em sistemas materiais
de sinais que produzem formas de pensar e novas normas epistémicas. (Fonseca, 2020, p.
54, traducdo nossa).

A hipotese de Fonseca (2020) que coloca a énfase na interacdo abstrata e fotografica, leva-
me a considerar uma experiéncia propria com as consoles de videogames, como foram Atari e
Super Nintendo ou SNES por volta de 1996, quando a minha familia tinha retornado a cidade de
Popayadn e moravamos num bairro perto de varios parentes, dos quais, um primo tinha um desses
consoles. Super Nintendo foi significativo na minha infancia ja que sua materialidade foi motivo
de reunido familiar e abriu a oportunidade de interagir com algo totalmente novo. Para mim,
estabelecer o primeiro contato com a tecnologia computacional remete aquele fendmeno de uso

doméstico que nos moveu e interconectou na rede social mais proxima: a familia; contudo, seus
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efeitos simbolicos e sociais se instalaram nas incontdveis interacdes que se davam em torno ao
jogo, na necessidade de adaptagdo, de integragdo ao mundo do Nintendo e daquela materialidade
digital, entrando na intimidade dos nossos espagos.

Um outro detalhe desse contexto foi o retorno a Popaydn, pois para o meu pai € a minha mae
se ligava a uma série de experiéncias representativas, em certa medida, do contexto colombiano.
Anos atras (1987-1988), meu pai tinha comecado uma carreira como policial, tempo no qual o
fendmeno do narcotrdfico intensificou a violéncia nas ruas da Colémbia e, sobretudo, nas cidades
e locais onde operava. Entre assassinatos de pessoas importantes no poder politico que se
posicionaram contra o narcotrafico, os nomes de 'Pablo Escobar'e o 'Cartel de Medellin' ganharam
popularidade ao declarar guerra a policia, colocando preco em cada policial assassinado. Embora
tal adverténcia tenha sido declarada para a cidade de Medellin, a pressao familiar e contextual fez
meu pai desistir da carreira de policial e voltar a um antigo emprego dirigindo carros de carga
pesada. Minha mae, por seu lado, se formou como professora de musica e trabalhava em escolas
publicas e particulares. Nesse cenario, posso inferir que, na percepcao dos meus pais, voltar a
Popayan significou manter um ambiente distante da guerra e proteger a vida familiar, desistindo
de um projeto de vida que poderia té-los favorecido mais em termos de obtencdo de estabilidade

econdmica’’.

2 Sobre este detalhe pessoal vale a pena mencionar que curiosamente na série Narcos na plataforma Netflix, na
temporada 1, episodio 6, o detetive norte-americano encarregado de seguir o rastro a Pablo Escobar, em Medellin,
para ajudar na captura do narcotraficante sem colocar em risco a vida da sua esposa, ideia um plano para que ela
consiga sair por terra de Medellin, usando a colaborago de outra mulher, de aspecto latino, a qual deve aprender os
dados de uma identidade falsa que servira para elas passarem os controles de transito militares de Medellin
(levando em conta que policias e militares podiam estar aliados como narcotrafico). O interessante da cena ¢,
primeiro, que o destino para resguardar a vida da esposa do detetive € Popayan, e segundo, que a narrativa da
identidade falsa € mais o menos assim: 'Meu nome é Alba Borraga, nasci em 1962 em Popaydan, pai Sandoval, mde
Maria, juntos tem uma fazenda de tabaco, graduada de engenharia quimica pela Universidad del Cauca'. A cena
captura a diferenca entre Medellin e Popayan, a segunda como uma cidade periférica, pouco conhecida, pouco
nomeada, o que significava de pouco interesse para a guerra que o narcotrafico por aqueles dias propagava contra
policiais.
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Voltando ao contexto das consoles de videogames, abro um paréntese aqui para informar
um pouco sobre estes aparelhos. Atari*® (Estados Unidos, 1973) e Nintendo®! (Japao, 1981) foram
empresas pioneiras e reconhecidas na histéria da criacdo de consoles de jogos eletrénicos®’. Por
seu lado, a empresa Nintendo langou o console FAMICOM (Family Computer) em 1983 no Japao
e, posteriormente, com melhoras e outros nomes como NES e SNES (1986), foi inserida no mercado
norte-americano, € como Nintendo e Super Nintendo (1993) para América do Sul. O relevante do
console Nintendo foi sua materialidade, pioneira na introducdo do uso doméstico dos
computadores, pois era: “Um console que se afastava visualmente da 'caixa elétrica' e se
aproximava esteticamente de um brinquedo infantil. O objetivo era tornar o dispositivo 'simpatico’
ao uso doméstico; era apresenta-lo como um 'brinquedo para toda a familia' ¢ ndo como uma

maquina” (Aranha, 2004, p. 46), (Figura 2).

Figura 2. Super Nintendo.

Fonte: Wikipédia (2021).

30 Integrando a segunda geragio de consoles (1977), foi langada pela empresa Warner como console Atari 2600,
tornando-se um dos maiores sucessos na area de entretenimento eletronico, vendendo cerca de 25 milhdes de
unidades em cinco anos e fazendo com que a empresa Atari dominasse o mercado dos jogos entre as décadas de 70
e 80 (BELLI; LOPEZ, 2008; SOUZA; LIMA; MAINHOS, 2007).

310 primeiro Nintendo ou Famicom foi responsavel pela recuperacdo do mercado de videogames, logo do conhecido
'Crash Videogames' de 1983. A empresa Nintendo langou no Japao o console Famicom em 1984, esse console fez
muito sucesso para a recuperagdo do mercado de videogames, tanto o som, quanto as qualidades graficas tiveram
melhoras significativas. Nintendo adotou varias estratégias para o mercado, fazendo uma variedade de jogos com
personagens cativantes. O NES foi considerado um dos maiores sucessos da historia. Em 1990, Nintendo langou o
console Super Famicom, Super Nintendo ou SNES (Super Nintendo Entertaiment System), o console tinha se
superado em todo, menos no processador, dificultando melhor qualidade grafica nos jogos, ainda assim, sua
popularidade foi histérica (BELLI; LOPEZ, 2008; SOUZA; LIMA; MAINHOS, 2007).

32 Os jogos eletronicos sdo considerados o produto de diferentes experimentos e criagdes tecnoldgicas, as quais
estiveram motivadas por aspectos como: conseguir a mudanca de um sistema de informagao para um sistema de
comunicagdes; introduzir um modo diferente de apresentar o produto; desenvolvimento da /4 na busca da
compreensdo dos principios que tornam possivel a inteligéncia, especialmente como produ¢@o de conhecimento e o
modelo cognitivo; e desenvolvimento da interface, como arquitetura e meio estético que gera a intermediacdo entre
pessoa e computador (ARANHA, 2004).
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Dentre os jogos no Nintendo, destaco que Super Mario Bros, The Legend of Zelda,
Aladino, Don King Kong e Mortal Kombat marcaram mais uma forma de ser crianga na década de
90 na Colombia. Na ordem de sua materialidade, um outro elemento fundamental foi o controle
(Joystick), que também servia a um proposito estético (design) relacionado a sua ergonomia, pois
o controle foi feito para maos pequenas e grandes, facilitando seu uso, proporcionando um tipo de
suporte que facilitava a/ao jogadora/or localizar e integrar as agdes motoras especificas nos botdes
com as possibilidades interativas do jogo. Nao podemos perder de vista que os jogos eletronicos se
posicionaram como um mercado que buscava superar os obstaculos da comunicagao estritamente
textual ou escrita, entdo com o dominio no visual, sua aposta foi outra (Aranha, 2004).
Considerando isso, pode-se dizer que s6 na perspectiva estética do Nintendo (porque seu sentido
era coletivo) foi possivel uma menina de seis anos ter a oportunidade de interagir como mais uma
jogadora.

Esté descrigdo pode-se considerar o efeito ou o patamar de um processo de agenciamentos
eidéticos que entrecruzam diferentes situacdes das quais € possivel se fazer uma ideia, uma
imagem, entre a situacdo de guerra na Coldmbia, a migracao obrigatoria da minha familia, Popayan
como um lugar com rede de apoio familiar, o primo que tinha recebido de presente o Nintendo, a
console e suas facilidades de interagdo, as narrativas dos videojogos € o espaco-tempo para praticar.
Todos os elementos mencionados integrando cadeias e cadeias de acdes humanas e ndo humanas
que acabaram fazendo possivel que ainda nas condi¢des mais estranhas uma menina pudesse se
tornar jogadora de jogos eletronicos.

Da experiéncia perceptiva, motora e visual com o Super Nintendo, um dos jogos que mais
me lembro é Mortal Kombat3**. Tratava-se de um torneio de luta até a morte, com lutadores que
possuiam corpos hibridos, como homem-animal ou mulher-animal e poderes extranaturais. Popular
em todo o mundo até hoje, embora na época fosse uma novidade carregada de imprevisibilidade e

significados visuais para descobrir e aprender. Por exemplo, no inicio da luta a palavra 'FIGHT'

33 Os jogos de luta geralmente nio sido conhecidos pela sua historia, mas Mortal Kombat é uma excegio. A série tem
cerca de 27 anos em produgdo, com dez jogos principais, trés spin-offs e uma infinidade de portas. Primeiro,
precisamos entender o universo de Mortal Kombat, que ¢ composto principalmente de reinos. Os reinos sdo como
planetas, s6 que todos eles existem no mesmo espago, cada um em uma dimensao separada. Existem oito reinos,
mas sao principalmente conhecidos: Earthrealm (mais proéximo da terra), Outworld (mundo exterior), Edenia
(Reino Magico) e Netherrealm (Submundo). Embora cada um exista na sua propria dimensao, esses reinos estao
quase constantemente em guerra uns contra os outros. Qutworld, em particular, esta procurando conquistar e
absorver o maior niumero possivel de reinos. Os deuses antigos ndo gostam disso, e para isso criaram o Mortal
Kombat, um torneio de artes marciais até a morte onde os guerreiros mais fortes de cada reino lutam para evitar que
os seus sejam invadidos, tradugdo propria. Site IGN Staff.
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aparecia na tela do televisor enquanto que era pronunciada na voz de um homem, momentos que
gostavamos de imitar. Entdo, a jogadora de seis anos, que aprendia a escrever e ler em espanhol na
escola, paralelamente, pela for¢a da proximidade analoga com Mortal K, também habitava
simbolicamente os significados das palavras 'FIGHT, FATALITY, ANIMALITY, BRUTALITY,
WINS e FINISH HIM', nao no sentido de ser violenta com as outras criangas, mas de ter adquirido
uma compreensdo do significado dessas palavras através da conexdo e da dinamica simbolica que
envolvia 0 jogo, até porque essas palavras ganhavam sentido na sua propria logica visual e auditiva,
pois de outra forma, traduzidas para o espanhol 'PELEA, FATALMENTE, ANIMALMENTE,
BRUTALMENTE, ACABA CON EL’, nio faziam sentido. Na sequéncia, na Figura 3 é apresentada

a interface do jogo ao qual me refiro.

Figura 3. Interface do Jogo Mortal Kombat3.
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Fonte: Charada Brazil (2017).

Para Simone Belli e Cristian Lopez (2008) a pratica dos videogames também se constitui
como espacos para aprender habilidades sociais, progressos educacionais € mesmo valores morais,
pois ¢ “Um espago simbolico coletivo de inclusdo no qual aparecem formas de socializagdo que
vao além do jogo” (Belli; Lopez, 2008, p. 176, traducdo nossa). Em leitura analoga, Aranha (2004)
pondera que foi principalmente quando os jogos eletronicos se tornaram espagos de producdo de
sentido, que seu impacto tomou dimensdes comunicacionais, isto, devido ao conceito de interface,
desenvolvido com antecedéncia no auge dos Arcades®? (conceito de suporte dos jogos eletrdnicos),

e que foi o preludio para o uso doméstico de computadores em rede.

34 “Os Arcades constituem uma das categorias de plataformas mais populares. Sdo representados pelas grandes
maquinas — de uso comercial — encontradas nos fliperamas. Inicialmente, eles foram o suporte por exceléncia dos
jogos eletronicos, o 'grande circuito' dos novos lancamentos, mas sua importancia decaiu consideravelmente com a
popularizagao de consoles e, principalmente, dos PCs”. (ARANHA, 2004, p. 29).
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O papel do surgimento da interface, ainda segundo Johnson, representaria um marco na
transformag¢@o do modo como o usuario passou a se colocar diante da maquina, tendo em
vista que o dominio deste sobre a linguagem técnica ja ndo era mais necessario, uma vez
que o proprio dispositivo se ocupava de “traduzir” os codigos escritos (comandos) para
um texto predominantemente visual, através do qual o usudario agia na maquina; bem como
cumprindo a mesma fung¢fo de “tradutor” para o codigo binario das agdes praticadas pelo
usuario (Aranha, 2004, p. 29, 30).

Até aqui, interesso-me em aprofundar e apresentar essa minha experiéncia com consoles
de jogos eletronicos para contribuir na problematizagdo do aspecto agencial dos objetos, porque
foi nesse movimento de aproximacgao que descobri que a forma como aprendemos o que fazer com
nossos dispositivos eletronicos, o que nos parece facil ou dificil, a forma em como rapidamente
nos apropriamos de alguns significados e sentidos, bem como suprimimos e cancelamos outros,
deve-se ao fato de ndo sermos autdnomas/os em tais interagoes.

Considero que ¢ muito provavel que a maioria de nossas atividades e comportamentos
digitais sejam alimentados e influenciados a partir de um conceito computacional chamado
interface grdfica de usuario. O qual de acordo a Aranha (2004) tornou-se um tradutor de codigos,
capaz de facilitar a pessoa sua interagdo com a maquina ao (simplificar) ocultar os procedimentos
e significados técnicos, mostrando e fazendo com que a pessoa usudria apenas faca e veja o que ¢
necessario para uma interagdo bem sucedida.

Seguindo o autor, a Interface grdfica de usudrio € um software, isto €, o elemento que da
forma a intera¢do entre maquina e usudrio por meio de uma relagdo semantica, relagdo que se
desenvolve por meio de interfaces fisicas e graficas. Uma vez que considero necessario
compreender melhor o conceito de interface grafica, acredito que € importante retomar algo que
me parece paradoxal sobre os jogos eletrOnicos, pois, juntamente com a familiaridade que foi
exposta, nas varias narrativas dos jogos mencionados, Mortal Kombat 3 é curiosamente o jogo que
mais gostava e posso assumir que isso derivasse da sua narrativa violenta e das formas como a
interface interveio nas disposi¢des corporais que foram apropriadas em torno do sentido do jogo.

Nessa esteira, uma das partes mais esperadas naquele jogo eram as jogadas da morte, que
estavam classificadas de acordo com a sua crueldade como Fatality e Animality’. Em termos
motores, tratava-se de um golpe segredo, mas para usar essa habilidade o adversario tinha que estar

meio morto, sendo necessario ganhar sincronia perceptiva motora e visual com o jogo, uma

35 O nome das jogadas tem a ver com o nimero de movimentos que devem ser realizados simultaneamente, (até esse
momento, se conheciam onze nomes das formas de matar, o que quer dizer onze ou mais movimentos), por
exemplo, Fatality (1 movimento) e Animality (entre cinco a seis movimentos).
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interacdo que exigia criar intencionalidade no uso dos sentidos, mas dentro do que a interface

colocava como foco. A Figura 4 apresenta a forma visual daquela experiéncia digital.

Figura 4. Interface Grafica do Jogo Mortal Kombat3 - Animality.

=

PRESS START

Fonte: (Mk-Rpghebp.Weebly-Com)

Paralelo a essas interacdes no mundo social, ou fora do jogo, também se produziam certos
efeitos, ou seja, quem acertava com golpes de morte ganhava reconhecimento (reputacao) das/dos
outras/os jogadoras/es, e isso € muito interessante de se pensar hoje em dia, porque a reputacao de
boa/bom jogadora/or se podia ganhar de forma independente a idade, a ser menina ou menino ¢ a
ser ou nao o dono do aparelho. Tomando o Nintendo e o Mortal Combat3 como promotores de
formas de reconhecimento social que mediaram espagos de comunicagdo decorrentes da interacao
direta com o console, € significativo compreender o quanto pode um conceito computacional tomar
corpo ou densidade material.

Para os anos 70, a popularizag¢do dos jogos eletronicos com “um fantastico dominio sobre
procedimentos de animagdo sobre a tela e de inser¢do do usudrio, na realizagdo das imagens ali
constituidas” (Aranha, 2004, p. 37) foi um sucesso. A interface grafica do Nintendo produziria
outro deslocamento, “dando importancia a constru¢do de uma narrativa a partir da 'insercao' do
jogador na trama que vai se desenvolvendo, formando a linha narrativa” (Aranha, 2004, p. 50, 51),
nessa linha narrativa o 'desempenho' e as acdes da/do jogadora/or eram elementos que
determinavam o olhar que esta/este teria da historia narrada.

Neste sentido, considera-se que as interfaces fisicas e graficas de usuario das tecnologias
sao um bom exemplo do carater agencial dos objetos como mediadores técnicos entre os atos € a
linguagem como parte de um emaranhado material de corpos. Em suma, estas sdo habilitadoras de

agéncias semanticas, portanto, participantes ativas na co-criagdo e modelamento de



66

comportamentos tecnohumanos. Por conseguinte, quando se menciona agéncias semanticas ou
processos de semantizagdo ¢ importante compreender qual € a possibilidade dessa interagdo, como
fungdo-linguagem composta tanto da expressao quanto do contetido (Gilles Deleuze; Felix
Guattari, 1995).

Em outras palavras, o descrito na experiéncia com as consoles de jogos eletronicos
remeteria as figuras agenciais de Kafka que Deleuze e Guattari usam para descrever a diferencia

entre a forma, o contetido e a expressao, no seguinte sentido:

Ninguém mais do que Kafka soube destacar e fazer funcionar conjuntamente esses eixos
do agenciamento. De um lado, a maquina-barco, a maquina-hotel, a maquina-circo, a
maquina-castelo, a maquina-tribunal: cada uma com suas pegas, suas engrenagens, seus
processos, seus corpos enredados, encaixados, desarticulados (cf. a cabega que fura o teto).
Por outro lado, o regime de signos ou de enunciagdo: cada regime com suas
transformagdes incorpdreas, seus atos, suas sentencas de morte ¢ seus vereditos, seus
processos, seu "direito". Ora, ¢ evidente que os enunciados ndo representam as maquinas:
o discurso do Foguista ndo descreve a casa de maquinas como corpo, ele tem sua forma
propria, e seu desenvolvimento sem semelhanca. E, entretanto, ¢ atribuido ao corpo, a todo
o barco como corpo. (Deleuze; Guattari, 1995, p. 26, 27).

Dessa maneira, a forma ou agenciamento maquinico discutido nesta se¢ao estaria
composto, por um lado, da maquina-videogame ou maquina-Super Nintendo ou maquina-internet,
entendidas como a mistura de corpos ou de processos de corpos enredados, encaixados e
desarticulados, e de outro lado, encontrar-se-iam as transformacdes incorporeas derivadas ou
emergentes dessa forma especifica, da qual se constituiram um regime de signos ou de enunciagao
atribuidos aos corpos, por exemplo, jogadora/or bom ou ruim', 'menina jogadora', 'videogamer', ou
seja, em Ultimas de uma fun¢do-linguagem (Deleuze; Guattari, 1995).

Essa fun¢do-linguagem na maquina - Super Nintendo nao seria nem informativa nem
comunicativa, sendo que exerceria como marcador de poder na instantaneidade do enunciado e em
fun¢do das suas implicagdes pragmaticas, isto é: “de sua relagdo com pressupostos implicitos, com
atos imanentes ou transformagdes incorpéreas que ele exprime, e que vao introduzir novos recortes
entre os corpos”. (Deleuze; Guattari, 1995, p. 21). De tal maneira, que o autorreconhecimento como
'uma menina jogadora de jogos eletronicos' remeteria a uma transformagdo incorporea derivada
da forma maquina — Super Nintendo, no entanto, dentre esta forma as relagdes imanentes dos
enunciados como os atos seriam efeitos constitutivos de uma linguagem que: “ndo ¢ mesmo para
acreditar nela, mas para obedecer e fazer obedecer” (Deleuze; Guattari, 1995, p. 11). Mais

especificamente, somente no cenario da mdquina-televisao-Super Nintendo as frases em inglés em
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caixa alta que acompanhavam o visual do jogo de Mortal Combat, nas acdes emuladas pela
jogadora/or como participante de uma luta até a morte (Figura 4, Pagina 65), habilitavam o
enunciado que materializava uma possibilidade antes impensada, isto ponderando também que
enunciados seriam: “frases muito curtas que comandam a vida e que sdo inseparaveis dos
empreendimentos ou das grandes realizagdes” (Deleuze; Guattari, 1995, p. 12).

Esses empreendimentos ou grandes realizagcdes caberiam no escopo do que para uma
menina de seis anos poderia significar o reconhecimento social na imaginagao propria e alheia de
se tornar jogadora e, logo, boa jogadora dos jogos eletronicos do Nintendo nos anos 90. Desde a
perspectiva citada esta possibilidade integraria um agenciamento coletivo enquanto a compreender
que essa mobilizacdo do 'social' ocorreria como efeito de um ciclo da funcao-linguagem e como
processo de subjetivacdo, ou seja, cogitando que a linguagem ndo ¢ nada fora da pragmatica, seja

semidtica ou politica (Deleuze; Guattari, 1995):

Se entdo o agenciamento coletivo €, em todos os casos, coextensivo a lingua considerada,
¢ a propria linguagem, ¢ porque exprime o conjunto das transformagdes incorpdreas que
efetuam a condigdo da linguagem, e que utilizam os elementos da lingua. A fungéo-
linguagem assim definida ndo ¢ informativa nem comunicativa; ndo remete a uma
informagao significante nem a uma comunicagao intersubjetiva. E de nada serviria abstrair
uma significancia fora da informag¢ao, ou uma subjetividade fora da comunicagao. Pois ¢
o processo de subjetivagdo e o movimento de significincia que remetem aos regimes de
signos ou agenciamentos coletivos. A funcdo-linguagem ¢ a transmissdo de palavras de
ordem, e as palavras de ordem remetem aos agenciamentos, como estes remetem as
transformagoes incorpdreas que constituem as varidveis da funcdo. A linguistica nio é
nada fora da pragmatica (semiotica ou politica) que define a efetuacdo da condigdo da
linguagem e o uso dos elementos da lingua. (Deleuze; Guattari, 1995, 23).

Esta nocdo dos agenciamentos coletivos como parte de uma fun¢do-linguagem, de uma
maquina semiotica (regime), nos levaria também a considerar a natureza dos agenciamentos em

um sentido horizontal e outro vertical:

Segundo um primeiro eixo, horizontal, um agenciamento comporta dois segmentos: um
de conteudo, o outro de expressdo. Por um lado, ele ¢ agenciamento maquinico de corpos,
de acdes e de paixdes, mistura de corpos reagindo uns sobre os outros; por outro lado,
agenciamento coletivo de enunciacdo, de atos e de enunciados, transformagdes
incorporeas sendo atribuidas aos corpos. Mas, segundo um eixo vertical orientado, o
agenciamento tem, de uma parte, lados territoriais ou reterritorializados que o estabilizam
e, de outra parte, picos de desterritorializagdo que o arrebatam. (Deleuze; Guattari, 1995,
p- 26).

Explicado anteriormente o sentido horizontal da fun¢do-linguagem, passamos a

compreender seu sentido vertical em quanto a processos territoriais de desterritorializagdo e



68

reterritorializacdo. Entende-se que os agenciamentos maquinicos na mistura entre corpos e entre
objetos na linguagem da ordem incluem processos nos quais aparecem sistemas de signos e
regimenes semioticos, que uma vez traduzidos ou significados passam a integrar ou desaparecem
em outras variantes agenciais. Podemos assim, tomar o exemplo do agenciamento feudal e das
Cruzadas, com uma mistura de corpos e objetos que definem o feudalismo e de transformagdes
incorpdreas que assinalam os processos de territorialidade e desterritorialidade feudal:
Considerar-se-30 as misturas de corpos que definem a feudalidade: o corpo da terra e o
corpo social, os corpos do soberano, do vassalo e do servo, o corpo do cavaleiro e o do
cavalo, a nova relagdo que estabelecem com o estribo, as armas ¢ as ferramentas que
asseguram as simbioses de corpos — € tudo um agenciamento maquinico”. Mas também
os enunciados, as expressoes, o regime juridico dos brasdes, o conjunto das
transformagdes incorpéreas, principalmente os juramentos com suas variaveis, o
juramento de obediéncia, mas igualmente o juramento amoroso, etc: é o agenciamento
coletivo de enunciagdo. E, de acordo com o outro eixo, as territorialidades e
reterritorializagdes feudais, a0 mesmo tempo que a linha de desterritorializagdo que
arrebata o cavaleiro e sua montaria, os enunciados e os atos. Como tudo isso se combina
nas Cruzadas. (Deleuze; Guattari 1995, p. 27).
De forma analoga, o agenciamento maquinico ou a forma tecnohumana que adquirimos
ou atribuimos aos corpos atualmente ¢ fruto do emaranhamento de multiplas formas maquinicas e
transformagdes incorporeas que convergem ou se rompem de acordo as novas variaveis que entram
a materializar nossas interagdes. No caso, desde o relogio doméstico as interfaces fisicas e graficas
de usuario da internet, da imprensa a computadora eletronica, da escritura off-/ine a escritura on-
line, ha processos agenciais, ou seja, regimenes de signos e semiodticos que regulam: “[...] antes de
tudo, misturas de corpos obrigatorias, necessarias ou permitidas. (Deleuze; Guattari, 1995, p. 28).
Assim, pode-se estabelecer que a maquina - Super Nintendo e, especificamente a forma-
Mortal Combat agenciaram uma fungao-linguagem que territorializou a esfera do reconhecimento
social, a partir das condi¢des semioticas de uma experiéncia digital que envolvia a violéncia como
narrativa principal da aquisi¢do de capacidades para o reconhecimento moral da existéncia (ser
uma jogadora boa ou ruim), de tal maneira que a assun¢do de estas capacidades no topo desse
reconhecimento social desterritorializaram simultaneamente outras formas maquinicas e outros
sistemas de signos, por exemplo, os jogos de guerra ou de luta de maneira fisica entre as criangas
que incluiam brinquedos como figurinhas de soldados, tanques de guerra, monstros, herois da
ciéncia ficcao e armas ou a performance do jogo de policiais e ladroes.

Complementarmente, pondera-se a necessidade de estar alerta as coordenadas semi-Oticas

(Deleuze; Guattari, 1995), enquanto se compreende que as narrativas dos jogos eletronicos e da
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internet atualmente sdo um emaranhado material humano e ndo humano de agenciais infinitas,
composto de multiplos sistemas de signos nos quais a narrativa da guerra ou da violéncia ¢ s6 mais
um aspecto que se pode construir analogamente com um computador, portanto, o que continua a
ser territorializado e desterritorializado ¢ a experiéncia presencial no encontro cara a cara, como
elemento paradoxal que mobiliza a esfera do reconhecimento social.

Na seguinte secao se retoma a relagdo entre natureza e tecnologias a partir da condigdo do
poOs-humano, como ultimo aspecto a ser discutido, o qual ¢ fundamental para discutir o emaranhado
tecnohumano desde a interatividade mais simples ou trivial até a mais apice, como interacoes
atravessadas por relacdes de vida e morte entre seres humanos e ndo humanos e actantes nao

humanos.

2.4 A CONDICAO POS-HUMANA E A RESPONSABILIDADE INTER-ESPECIE

Basicamente, nesta se¢do busca-se discutir sobre a premissa com a qual iniciou-se este
capitulo, sobre quais seriam os compromissos ontologicos de pertencer a uma condi¢ao
tecnohumana como a descrita anteriormente. Como sabemos, esta condi¢do nos permite habitar as
tecnologias da comunica¢do impulsionadas e proporcionadas pela internet e pela criacdo de
diferentes aparelhos tecnoldgicos. A pergunta apds tudo o que tem sido exposto encontrar-se-ia
sobre que pode fazer a espécie humana como agente a respeito da sua condi¢do tecnohumana, a
respeito da sua participacdo na 'mediacao técnica'?

Para divisar as possiveis respostas a estes questionamentos ¢ importante reconhecer que
esta condi¢do nos situa no pressuposto de que: “nenhuma espécie age sozinha” (Haraway, 2016, p.
139). Logo, o que se tem conhecido ao longo da historia sdo processos antrdpicos que tiveram
efeitos planetarios na inter/intragdo entre espécies, processos nos quais bactérias e seus parentes,
bem como pessoas € suas praticas tecnologicas compartimos a condi¢ao de Terraformadores,
compartimos uma carne (Haraway, 2021).

Compartir essa carne como Terraformadores ou seres terraqueos deveria ser suficiente
premissa para agir ao que esta acontecendo com a vida moderna, suficiente para agir a situagdo de
que a natureza nao consegue mais sustentar os modos de existéncia humana contemporaneos, nos

quais ao mesmo tempo se produzem novas formas de precariedade para humanos e nao humanos:
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Mas a negagdo ndo vai nos servir. Sei que “populagdo” ¢ uma categoria de Estado, o tipo
de “abstracdo” e de “discurso” que refaz a realidade para todos, mas nao para o beneficio
de todos. Eu também penso que evidéncias de muitos tipos, epistemologica e afetivamente
comparaveis as evidéncias variadas para as rapidas mudancas climaticas, mostram que 7
a 11 bilhdes de seres humanos fazem exigéncias que ndo podem ser suportadas sem
imensos danos aos seres humanos e ndo humanos em todo o mundo. Este ndo ¢ um assunto
simples e casual; a Ecojusti¢a ndo tem uma abordagem de uma unica variavel possivel
para os repetidos exterminios, empobrecimentos e extingdes na Terra atualmente. Mas
culpar o Capitalismo, o Imperialismo, o Neoliberalismo, a Modernizagdo, ou algum outro
“ndo nds” isenta pela destruicdo em curso, pavimentada pelo aumento populacional,
também nao vai funcionar. Estas questdes exigem um trabalho dificil e incessante; mas
também exigem alegria, disposi¢do e capacidade de resposta para se envolver com os
outros inesperados. (Haraway, 2016, p. 145).

A condicdo tecnohumana ¢ uma condicdo poOs-humana relacionada ao paradoxo da
extingdo, por um lado, considerando o antropoceno que € “mais um evento-limite do que uma
época” (Haraway, 2016, p. 140), nesse limite, o Antropoceno/Capitaloceno significa a imensa
destruicdo irreversivel, ou seja, 'a beira da extin¢do', que ¢ suportada em um custo de vida que
implica a contaminagdo sem precedentes (Haraway, 2016). E de outro lado, relacionada a
possibilidade de uma séria descentralizacdo do homem como primeira medida de todas as coisas,
no entanto, compreende-se que o continuum natureza-cultura ¢ a um s6 tempo matéria viva capaz
de auto-organizagdo nao natural (Braidotti, 2015).

Para Braidotti (2015) o 'antropoceno' € uma €poca biogenética em que o humano tem se
tornado uma forga geoldgica em condicdes de influir na vida de todo o planeta. Considerando que
a situagdo pds-humana se caracteriza por uma cota significativa de momentos inumanos, desde
essa responsabilidade planetéria € preciso questionar-se: de que modo o poés-humano produz suas
formas proprias de inumano? Como podemos resistir aos aspectos inumanos de nossa era? Como
indagamos por novos modos de compromisso ativo com o presente?

Diante destas questdes ¢ chave, como expressa Anna Tsing (2023), apreciar o mundo com

a consciéncia da precariedade como fenomeno global:

Em todos os casos que apresento, encontro-me em um ambiente fragmentado, ou seja, em
um mosaico de conjuntos abertos de formas de vida inter-relacionadas, cada uma das
quais, por sua vez, se abre para um mosaico de ritmos temporais e arcos espaciais. Defendo
que somente a consciéncia da precariedade atual como um fenémeno global nos permite
observar isso: a situagdo do nosso mundo. [...] Para apreciar a imprevisibilidade
fragmentaria associada a nossa situagdo atual, precisamos reabrir nossa imaginagao.
(Tsing, 2023, p. 25, 26).
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Reconhecer que existimos em territérios fragmentados ¢ um roteiro para ponderar quais
mosaicos importam em nossas praticas tecnoldgicas? Quais sao 0s mosaicos nos quais nos vemos
emaranhadas/os e dentre estes quais seres importam e quais ndo? Bem como identificar quanto
temo-nos tornado meros recursos de investimento e quanto estamos alienadas/os de nossa

interrelacdo com o espago vital:

Embora eu me recuse a reduzir a economia a ecologia ou vice-versa, hd uma conexao entre
a economia e 0 meio ambiente que parece importante apresentar desde o inicio: a histdria
da concentracdo humana de riqueza, que transforma humanos e ndo humanos em meros
recursos de investimento. Essa historia inspirou os investidores a imbuirem pessoas e
coisas com alienagdo, ou seja, com a capacidade de se afastar, de se isolar, como se as
inter-relacdes dos seres vivos ndo importassem. Por meio da alienacdo, as pessoas e as
coisas se tornam ativos moveis; elas podem ser retiradas de seus mundos de vida em meios
de transporte que desafiam a distidncia para serem trocadas por outros ativos de outros
mundos de vida em outros lugares. Isso é algo completamente diferente de simplesmente
usar outras pessoas como parte de um mundo de vida, por exemplo, aqueles organismos
que comem uns aos outros. Nesse caso, os espagos de vida de varias espécies permanecem
no lugar. A alienagdo elimina a inter-relacdo do espago vital. (Tsing, 2023, p. 28).

A situagdo atual é precaria ndo porque exista uma minima parcela da humanidade que é rica
e outra maior que € pobre, sendo pelas agdes humanas que t€m introduzido no destino da Terra a
precariedade como sua Unica possibilidade. Seguindo a autora, sdo as acdes humanas que produzem

perturbagdes, destruicdo e exterminio de seres humanos e ndo humanos as que precisam ser

revisadas:

Dominar o atomo representou a culminagdo do sonho humano de controlar a natureza;
mas também marcou o inicio do fim desse sonho. A bomba de Hiroshima mudou as coisas.
De repente, percebemos que nds, humanos, poderiamos destruir a habitabilidade do
planeta, intencionalmente ou ndo. E essa consciéncia s6 aumentou a medida que
aprendemos mais sobre poluicdo, extingdo em massa e alteragdes climaticas. Metade da
precariedade de hoje tem a ver com o destino da Terra: com que tipo de perturbacdes
humanas podemos conviver? Apesar de toda a conversa sobre sustentabilidade, que
probabilidades temos realmente de legar um ambiente habitavel aos nossos descendentes
multiespécies? A bomba de Hiroshima também abriu a porta para a outra metade da
precariedade de hoje: as surpreendentes contradi¢cdes do desenvolvimento do pos-guerra.
(Tsing, 2023, p. 23).

Este foco nas a¢des humanas nos retorna sobre a discussdo da agéncia no sentido da
responsabilidade humana com a contaminacao da Terra e com as contradi¢des do desenvolvimento
tecnologico. Por exemplo, quais nossas responsabilidades diante do sintoma da alienagdo, como
efeito de fragmentagao territorial que desvia nossa atencao da crueldade da domesticagdo humana
e ndo humana? (Tsing, 2023). Em um mundo hiperconectado a domesticacdo e a alienagdo sdo

processos que trabalham simultaneamente, pois na secdo anterior foi mostrado como o Super



72

Nintendo foi pioneiro em introduzir-se na vida familiar a partir da sua materialidade fisica e grafica,
logo, a demanda da produ¢do em massa de consoles eletronicos € um fendmeno que invade nossas
realidades a todos os niveis de interagao possiveis, quando sabemos que telefones, computadores
e consoles eletronicos sao dispositivos propagadores de uma variedade de jogos on-line.

Os efeitos de domesticagdo e de alienacdo na relacionalidade entre humanos e tecnologias
devem ser lidos como parte de uma mesma légica e processo colonial, que implementou a coer¢ao
entre seres vivos humanos e ndo humanos com o fim de produzir enormes beneficios ao custo de

enormes desastres:

As plantagdes aprofundam a domesticacdo, reintensificando as dependéncias das plantas
e forgando a fertilidade. Tomando empréstimos da agricultura cerealifera apoiada pelo
Estado, investem tudo na superabundéancia de uma tnica cultura. Mas falta um ingrediente:
eles eliminam o amor. Em vez do romantismo unir pessoas, plantas e lugares, os
proprietarios europeus introduziram o cultivo através da coercdo. Somente através de
ordem e controle extremos algo assim poderia florescer; mas com hierarquia e
antagonismo geridos, enormes beneficios (e pobreza complementar) poderiam ser
produzidos. Como as plantagdes moldaram a organizag@o do agronegdcio contemporaneo,
tendemos a pensar que estes arranjos sdo a tinica forma de cultivar. (Tsing, 2023, p. 16).

Nessa medida, nossas atividades rotineiras com as tecnologias precisam ser intervindas
desde a critica corporal e cultural aos processos coloniais de domesticagdo e alienagdo dos quais
participamos ativamente. Para isto, as autoras destacam que a participag¢do responsavel que temos
como espécie-agente na situacdo atual do mundo solicita assumir o compromisso mamifero-
humano de abordar as urgéncias sist€micas intensas, especialmente as praticas que tem gerado um
sem-numero de desterros de seres vivos humanos e ndo humanos.

Haraway (2016) propde: 'Faca Parentes, Ndo Bebés!™®. Trata-se do compromisso
ontoldgico que as humanidades tém com a Terra de unir forcas para re-constituir refligios na criagao
de parentes que ndo estejam limitados aos dispositivos de familia ocidental, heteronormativos ou
ndo, trata-se, entdo, da proliferagdo de parentes nao natais. Tsing (2023) sugere colocarmos os
binoculares de uma consciéncia que vé a precariedade global e que permitem valorizar a

possibilidade de reconhecer a forca com que a vida floresce no meio das ruinas, como no caso dos

36 QO Chthuluceno precisa de pelo menos um slogan (certamente, mais do que um); continuam gritando 'Ciborgues
para Sobrevivéncia Terrestre', 'Corra Rapido, Morda Forte' e 'Cale-se e Treine', eu proponho 'Faga Parentes, Nao
Bebeés!'". Fazer parentes ¢, talvez, a parte mais dificil e mais urgente do problema. [...] Se for para existir uma
ecojustica de multiespécies, que esta também possa abragar a diversidade das pessoas. E chegada a hora de as
feministas exercerem lideranca também na imaginag@o, na teoria e na acdo, para desfazer ambos os lagos: de
genealogia/parentesco e parentes/espécies”. (HARAWAY, 2016, p. 141).
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cogumelos chineses que floresceram em ecossistemas arrasados pela mdo humana®’. Por fim,
Braidotti (2015) aponta que ¢ chave aceitar que as condi¢des da era pés-humana sao contraditorias,
portanto, dentre seus efeitos gera-se uma forma perversa do pds-humano, assim, identificar que
estamos imersas nessa condi¢ao € motivo suficiente para responder de maneira critica e criativa ao

desafio de reconhecer em quem e em que nés estamos tornando neste processo de metamorfoses.

37 Hoje, as paisagens globais estdo repletas deste tipo de ruinas. No entanto, apesar da proclamacdo da sua morte,
estes lugares podem fervilhar de vida; campos de ativos abandonados por vezes produzem nova vida multiespécie e
multicultural. Num estado de precariedade global, ndo temos outra escolha sendo procurar vida nestas ruinas.
(TSING, 2023, p. 28).
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3 MULHERES, REDES SOCIAIS E DISCURSOS DIGITAIS

Antes de continuar, gostaria realizar a seguinte aclara¢ao sobre o termo mulheres, usado
no titulo deste capitulo. O uso da palavra mulheres pode se ler como a inteng¢ao de universalizar as
experiéncias de uma parcela da humanidade que tem sido denominada culturalmente a partir dessa
nogao, portanto, € preciso esclarecer que ndo toda a humanidade se 1€ a partir da diferenca sexual,
entendida em feminino = negativo e masculino = positivo. Sendo esta ordem uma nog¢do que
responde ao contexto especifico de Ocidente. Nesse sentido, o termo mulheres aqui faz referéncia
a experiéncia colonial e transcultural que reduz a existéncia corporal humana ao significante
feminino, desde um olhar patolégico e negativo:

O maior impacto dessas ideias ocidentais em relagdo a primazia do género ¢ que elas
dificultaram a apresenta¢do de formas alternativas do olhar para as distingdes sexuais
anatomicas sem patologizar o feminino. Apds os conflitos e controvérsias entre mulheres
ocidentais e ndo ocidentais durante as conferéncias da Década da ONU, uma pergunta
recorrente foi: Qual é a preocupacgdo central das mulheres no mundo inteiro? Aline K.
Wong uma estudiosa de Cingapura, corretamente afirmou: “Penso que seja: o que as
mulheres querem ser como mulheres? Mas, muito mais do que isso, deve-se perguntar por
que essa categoria, “mulheres”, foi escolhida e qual é a composigdo desse grupo.

Infelizmente, essas ndo sdo perguntas que sdo feitas antes que o constructo “mulheres”
seja imposto transculturalmente. (Oyéronke Oyéwumi, 2021, p. 261).

Sendo Colombia e Brasil geopoliticas atravessadas por historias coloniais ¢ importante
que o termo mulheres se use a partir de compreender a implicagdo que tal categoria cultural e
politica suscita, principalmente como experiéncia relacionada a subordinagado e exploracdo de certa
parcela de seres humanos e ndo humanos. No caso, o significante mulheres ¢ equivalente a: “1.
Quem ndo tem pénis (o conceito freudiano de inveja do pénis decorre dessa nocao e foi elucidado
em profundidade no pensamento social ocidental e nos estudos de género). 2. Quem ndo tem poder;
e 3. Quem nao pode participar da arena publica” (Oyeronke Oyéwumi, 2021, p. 73).

Assim, mulheres, ndo ¢ um termo que refira a uma esséncia universal que atravessa as
materialidades de Carolina Sanin e Djamila Ribeiro, sendo a condi¢do de subalternidade sobre a
qual suas materialidades, como outros tantos corpos humanos e ndo humanos, tem tecido a
relacionalidade com as tecnologias. Levando em conta que sao homens brancos, de classe alta,
estadunidenses e europeus os criadores e donos majoritarios dos gigantes tecnologicos, dos quais

a maioria das mulheres podem apenas ser trabalhadoras ou usudarias (Soria-Guzman, 2021).
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Segundo o relatorio 'Os efeitos da 1A na vida das mulheres’, realizado pela Organizagao
das Nagdes Unidas (UNESCO), o Banco Interamericano do Desenvolvimento (BID) e a
Organizagao para a Cooperagdo e Desenvolvimento Economicos (OCDE) (2022), ha certas
relacionalidades das mulheres com as tecnologias que sdo chave conhecer. Na Africa as mulheres
tém a menor propor¢do de acesso a internet (20,2%) comparado com os homens (37,1%) e as
maiores proporc¢des estdo na Europa, onde 80,1% das mulheres e 85,1% dos homens tém acesso a
internet. Em outros aspectos, as mulheres ocupam o 29% dos postos cientificos no mundo e sao
25% menos propensas que os homens em aproveitar a tecnologia digital para usos basicos.

Ainda que o acesso a internet difere ao redor do mundo se estima que seu uso se encontra
parcelado entre homens ¢ mulheres de maneira desproporcional, sendo o acesso das mulheres
representado em um 48,3% e o acesso dos homens em um 55,2%. As mulheres ¢ as meninas do
mundo sdo 25% menos propensas que os homens e os meninos em saber aproveitar a tecnologia
digital para usos basicos, como usar formulas aritméticas em uma planilha de Excel, e quatro vezes
menos propensas a ter habilidades na programacao de computadores. No Brasil, a principal causa
de que grupos ndo acessem a internet ¢ pela falta de habilidades mais que pelo custo no acesso. Na
Colombia, apresenta-se uma alta percentagem de uso de telefones inteligentes, mas o problema se
evidencia em que os usuarios nao estdo em posicao de adoptar um hébito eficaz para fazer uso das
tecnologias (UNESCO, BID, OCDE, 2022).

De acordo com o relatorio:

As mulheres sofrem com a falta de conectividade com a Internet e de habilidades digitais.
Parte disso ¢ resultado da falta de educacdo das mulheres ou de normas sociais/culturais
que levam a exclusdo das mulheres do mundo digital. Mulheres e meninas podem ter
dificuldade para acessar instalagdes ptblicas de ICT devido a ruas inseguras ou limites a
sua liberdade de movimento, ou porque as instalagdes sdo consideradas por alguns como
inadequadas para mulheres, ou porque as mulheres nio tém independéncia financeira para
comprar tecnologia digital ou pagar pela conectividade com a Internet. (UNESCO, BID,
OCDE, 2022, p. 19).

Paralelamente, se destacam outras dificuldades das mulheres para o uso das tecnologias,
como que as mulheres tendem a usar seus telefones inteligentes principalmente para se comunicar
com outras pessoas, no entanto, os homens os usam para atividades relacionadas com o trabalho.
Isto pode se dever a que mulheres se percebam menos preparadas para novos empregos ou menos

familiarizadas com as possibilidades de gerar ingressos através de plataformas digitais. Outro

aspecto, tem a ver com a educacdo, encontrando que hd uma diferenca importante na escolha das
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carreiras profissionais entre homens e mulheres, sendo que aos 15 anos, na média somente 0,5%
das meninas pensam em se tornar profissionais nas Tecnologias da Informacao e as Comunicagdes
(TIC), em comparagdo com o 5% dos meninos. Igualmente, no campo da ciéncia, da engenharia e
das mateméticas, o nimero de homens duplica o das mulheres (UNESCO, BID, OCDE, 2022)3.
Os dados contribuem a esbocar a maneira desigual em que homens e mulheres se
relacionam tecnologicamente, portanto, a categoria género se torna chave para compreender a
maneira em que estereotipos culturais sob a diferenca sexual intervém na 'mediagdo técnica' entre
humanos e nao humanos, no caso especificamente com as maquinas computacionais. Por essa
razdo, se considera necessario revisar a relagdo das mulheres com as redes sociais digitais,
especialmente com a produgdo de discursos digitais. Para percorrer este caminho serdo visitadas as
beiras dos estudos feministas e ciberfeministas (Gazire, 2009; Ortiz, 2014; Joana Pinto, 2004; Anna
Bentes, 2021; Catalina Ruiz-Navarro, 2019), bem como os estudos no campo do discurso digital e

das narrativas de si no on-line (Butturi Junior; Lara, 2019; Margareth Rago, 2019).

3.1 A PRAXIS SOCIAL-DIGITAL DAS MULHERES NA ERA DO DOMINIO DO
COMPUTADOR

Antes da Internet ser o centro de poder nos modos de existéncia contemporaneos, foi o
lugar das mulheres como 'atoras sociais', marcando um precedente do que poderiamos chamar hoje

préxis digital. Como explicado por Gazire (2009),

As redes de comunicagdo, ainda que ndo tivessem o carater contiguo das redes eletronicas
atuais foram apropriadas e a geragdo de contetido e panfletagem feminista, surgiu como
uma nova forma de uso das tecnologias midiaticas e ampliou o debate sobre as multiplas
possibilidades de subjetivagdo do feminino. (Gazire, 2009, p. 31).

A panfletagem como recurso midiatico ¢ um bom exemplo da relagdo significante que
emergiu nos movimentos feministas, como médio para exteriorizar as realidades das mulheres e
produzir efeitos nas subjetividades do publico que os acessava. Tanto a panfletagem como a era
do computador sdo experiencias que unem as mulheres no presente, pelo que € chave reconhecer

que tais experiencias estdo marcadas de maneira direta ou indireta com o contexto dos anos 60 nos

38 Este informe destaca paralelamente que os dados fornecidos se enfocam em economias avangadas, geralmente do
Norte Global, por conseguinte as desigualdades por regides no acesso e uso da Internet e das tecnologias para
mulheres e para homens podem ser ainda maiores, porque o desenho pode falhar para certos contextos.
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Estados Unidos. De um lado, com a exclusdo das mulheres brancas da ciéncia e da tecnologia e,
portanto, da sua restricdo como produtoras de conhecimento, significados e simbolos que
circularam na sociedade, ¢ de outro lado, com a domina¢do informatica como uma narrativa
colonial e racista que marcava a diferenca entre os paises desenvolvidos e os subdesenvolvidos
“em graus e niveis de modernizagao” (Haraway, 2009, p. 61).

Se a panfletagem como o poder manual de fazer circular contra significados de género,
contribuia para multiplas formas de subjetivacdo do feminino a partir da transgressdo e da
desobediéncia; a situacao das mulheres na dominacdo informatica era colocada em outros niveis
de habilidade politica, pois a relagdo entre ciéncia e tecnologia tinha monopolizado a produgao
simbdlica da sociedade na reproducao de esteredtipos identitarios que refor¢avam os dualismos,
consolidando-se em regimes de invisibilidade movilizados por normas de género, raca e posicao
geopolitica. Para Haraway (2009) em geral as mulheres na informatica da dominagao se depararam
com uma situacao instavel e exponencial da qual ndo era possivel medir seus efeitos:

A situagdo real das mulheres é definida por sua integracdo/exploracdo em um sistema
mundial de produgdo/reprodugdo e comunicagdo que se pode chamar de “informatica da
dominagdo”. A casa, o local de trabalho, o mercado, a arena publica, o proprio corpo,
todos esses locais podem ser dispersados ¢ entrar em relagdes de interface, sob formas
quase infinitas e polimorficas, com grandes consequéncias para as mulheres e outros
grupos — consequéncias que sdo, elas proprias, muito diferentes para as diferentes pessoas,

o que faz com que seja dificil imaginar fortes movimentos internacionais de oposigdo,
embora eles sejam essenciais para a sobrevivéncia. (Haraway, 2009, p.63)

Neste cenario informatico que solicitava outras habilidades politicas nas mulheres aparece
anocao de Ciborgue, como a ilustracdo daquela situacdo de exclusdo e restricdo das mulheres dos
campos do conhecimento e do poder simboélico e das tecnologias como um novo patamar para
superar tais restricoes, principalmente através da luta pela linguagem “[...] a luta contra a
comunicagdo perfeita, contra o codigo Unico que traduz todo significado de forma perfeita — o
dogma central do falogocentrismo” (Haraway, 2009, p.88). Sob este cendrio o uso da escrita, como
ferramenta de poder, tornou-se para as mulheres e outros seres humanos subordinados a pugna pela
producao de conteudos contra-hegemonicos.

Paralelamente, cabe mencionar que o termo Ciborgue ¢ produto de uma critica contextual
que emergiu no meio ao avango do feminismo da primeira e da segunda onda, materializado nas
mulheres brancas, universitarias e trabalhadoras, que comegaram a ter um papel na sociedade no

campo das midias e das artes. Assim, a causa feminista abordou a discussao do lugar da mulher e
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da imagem da mulher na sociedade, dando lugar a novas subjetividades contra-hegemonicas do
feminino e abrindo outros espacos de emergéncia para as mulheres (Gazire, 2009; Ortiz, 2014).
Mas, este avanco das feministas brancas revelaria profundos enraizamentos dualistas no interior

das praticas feministas estadunidenses:

Uma de minhas premissas afirma que as socialistas e as feministas estadunidenses, em sua
maioria, veem profundos dualismos entre mente e corpo, entre animal e maquina, entre
idealismo e materialismo nas praticas sociais, nas formacdes simbolicas e nos artefatos
fisicos associados com a “alta tecnologia” e com a cultura cientifica. (Haraway, 2009,

p-45)

Assim, revela-se uma adesao feminista a produzir separatismos que acabam reduzindo as
lutas das mulheres a “ser uma luta ideoldgica entre categorias coerentes [...] conhecidas como
feminismo radical, feminismo liberal e feminismo socialista” (Haraway, 2009, p. 50). Estas
praticas reproduziriam epistemologias que policiam “[...] qualquer posi¢cdo que se desvie da
experiencia oficial das mulheres” (Haraway, 2009, p. 50). De modo que a era Ciborgue marca a
necessidade das mulheres de comegar a propria luta no interior de um movimento feminista voltado
ao exercicio taxondmico identitario ¢ a forma politicamente correta de ser 'feminista', isto €,
tratava-se também de como nao reivindicar e denunciar esse feminismo policial.

O Manifesto Ciborgue, entdo, esteve ligado as mulheres artistas e ativistas da década de
1990 que criaram grupos autodenominados ciberfeministas. A historia desses grupos de mulheres
registra as transicoes e adaptagdes que as mulheres fizeram para adequar suas lutas politicas ao uso
de diferentes tecnologias, antes da chegada da Internet e da versdo web 2.0. Como foi a

panfletagem, a radio, a televisdo e a criagdo de blogs, inaugurando uma relacdo prolifica entre
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mulheres e tecnologias®. Isto significou para as mulheres brancas e universitarias da América do
Norte e da Europa a possibilidade politica de se tornarem escritoras e criadoras de conteudo,
explorando os significados contra-hegemodnicos de categorias, como mulher, sexo, género,
erotismo, prazer, raga, classe, geracao, entre outras (Gazire, 2009).

O ciberfeminismo nasce em um contexto em que comunidades epistemologicas de
mulheres reposicionam os papéis das mulheres em diferentes niveis, tanto no campo académico

como politico. De acordo a Gazire (2009),

O Ciberfeminismo, que tem seu maior periodo de atuagdo na década de 1990 e inicio dos
anos 2000, pretendeu questionar as relagdes das mulheres com a tecnologia e as estruturas
de género na cultura eletronica do mesmo modo que os feminismos da década de 1960
buscavam questionar as estruturas de género em outras estruturas mais basicas. No caso
do Ciberfeminismo, o ponto de partida questionado sdo as tecnologias de informagao, seu
mercado de trabalho, ambos controlados pela ordem patriarcal. (p. 36).

Sendo o ciberfeminismo um movimento forte na Australia e na Alemanha, embora de
pouca recep¢do na América Latina, deu origem a duas correntes, a teoria radical que levaria as
mulheres a usar a internet como meio para organizar seminarios € encontros pedagogicos para a
troca de experiéncias, € a teoria critica que se desenvolveria na alianca de mulheres criadoras de
editoriais para publicar mulheres em diferentes partes do mundo (Gazire, 2009; Ortiz, 2014; Torres
da Silva, Magalhaes, Maropo, 2017; Soria-Guzman, 2021). Como citado, os estudos indicam que
na América Latina houve pouca recep¢do dos movimentos ciberfeministas, razao pela qual ¢é

necessario compreender que a concepcao de 'menor recepgao’ deve abordar-se levando em conta a

%A autora afirma que a panfletagem foi uma agdo feminista que se adaptou para a militincias na Internet: “As redes
de comunicacio, ainda que ndo tivessem o carater contiguo das redes eletronicas atuais foram apropriadas e a
geragdo de contetido e panfletagem feminista, surgiu como uma nova forma de uso das tecnologias midiaticas e
ampliou o debate sobre as multiplas possibilidades de subjetivagdo do feminino” (GAZIRE, 2009, p. 31). E
igualmente, situa que muitas das TVs comunitarias surgiram encabegadas por feministas que construiram uma TV
voltada para os novos interesses da mulher: “Basicamente, a programacao dessas TVs era constituida de programas
que eram fruto dos primeiros videos documentarios educativos, sobre satide, sexualidade, politica, e que,
posteriormente, ampliaram uma gama de “assuntos para mulher” na midia. Nesses canais estavam proibidos
programagdes sobre cozinha, culinaria e beleza, temas que segundo as feministas legitimam a condig¢@o de opressao
da mulher. Um exemplo ¢ o proprio video produzido pela autora na década 1970, denominado Semiotics of the
Kitchen (1975) (Ilustragdes 9 e 10, p.33), no qual Rosler ironiza a relagdo entre mulher e cozinha, exatamente aos
moldes dos programas de culinaria, utilizando os tipicos cenarios e os enquadramentos de camera, com a diferenca
que o video traz um amadorismo intencional. A imagem esta desbotada e 'indefinida'. Rosler utiliza das limitagdes
técnicas do suporte para enfatizar os significados que quer transmitir”. (GAZIRE, 2009, p.32).
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estrutura do racismo religioso e de cor (Século XV) (Ramén Grosfoguel, 2016)*°, bem como do
racismo biolégico e psiquidtrico (Século XIX) (Foucault, 1999)*!, sobre a qual o conhecimento
cientifico e tecnoldgico foi criado, uma vez que seu desenvolvimento e difusdo estivessem
intrinsecamente ligados ao processo de modernidade/colonialidade (escravidao) que teve seu curso
na Latinoamérica e o Caribe h4 mais de 500 anos (Curiel, 2016; Grosfoguel, 2016).

De acordo a Ochy Curiel (2016) na historia dos movimentos de mulheres ha diferencas
geopoliticas que permitem esclarecer que as experiéncias e lutas das mulheres nao podem ser
encaixadas na experiéncia ocidental das mulheres brancas, como pretendido pelo materialismo
historico, que concebia que as mulheres eram parte de uma classe social, seja proletariado ou
burguesia, e que compartilhavam uma experiéncia universal por ter vulva. Este tipo de premissa

ndo teve sucesso quando as lutas das mulheres respondiam a situagdes de opressao distintas,

portanto, de contextos que teriam que ser descritos e teorizados nas suas especificidades.

40 “Dizer 'povos sem religido' hoje em dia quer dizer que estamos nos referindo a ‘povos ateus'. Entretanto, no
imagindrio cristdo do fim do século XV, a frase 'povos sem religido' possuia uma conotacdo distinta. No imaginario
cristao, todos os seres humanos sdo religiosos. Eles podem ter o 'Deus errado’ ou 'os deuses errados', pode haver
guerras onde se derrama sangue na luta contra o inimigo equivocado, mas a humanidade do outro, como algo a ser
conquistado ¢ uma forma de dominag@o, ndo estava posta em questdo. O que estava sendo questionado era a
'teologia' do outro. Tudo foi radicalmente modificado em 1492, com a conquista das Américas ¢ a caracterizagdo de
povos indigenas por Colombo como “povos sem religidao”. Como dissemos, uma leitura anacronica desta frase
pode fazer parecer que Colombo refere a 'povos ateus'. Mas, no imaginario cristdo da época, nao ter uma religido
equivalia a ndo ter uma alma, isto €, ser expulso da esfera do humano. [...] Ao contrario do que atesta o senso
comum contemporaneo, o 'racismo de cor' ndo foi o primeiro discurso racista. O 'racismo religioso' ('povos com
religido' versus 'povos sem religido' ou 'povos com alma' versus 'povos sem alma') foi o primeiro elemento racista
do 'sistema-mundo patriarcal, eurocéntrico, cristido, moderno e colonialista' formado durante o longo século XVI. A
defini¢do de 'povo sem religido' foi cunhada na Espanha, no final do século XV e inicio do século XVI. O debate
suscitado pela conquista das Américas era sobre se os 'povos sem religido' encontrados por Colombo em uma de
suas viagens eram “povos com alma ou sem alma”. A logica da argumentagdo era a seguinte: 1. se voc€ ndo tem
uma religido, vocé€ ndo tem um Deus; 2. se vocé€ ndo tem um Deus, vocé ndo tem uma alma; e, por fim, 3. se vocé
ndo tem uma alma nao é humano, mas animal” (GROSFOGUEL, 2016, p. 36, 37).

41 “Voces estdo vendo como, nessas condigdes, a psiquiatria pode efetivamente, a partir dessa nogdo de degeneragio,
a partir dessas analises da hereditariedade, conectar-se, ou antes, dar lugar a um racismo, um racismo que foi nessa
época muito diferente do que poderiamos chamar de racismo tradicional, histérico, 'racismo étnico'. O racismo que
nasce na psiquiatria dessa época e o racismo contra o anormal, e o racismo contra os individuos, que, sendo
portadores seja de um estado, seja de um estigma, seja de um defeito qualquer, podem transmitir a seus herdeiros,
da maneira mais aleatoria, as consequéncias imprevisiveis do mal que, trazem em si, ou antes, do ndo-normal que
trazem em si. E, portanto, um racismo que tera por fungdo ndo tanto a prevengdo ou a defesa de um grupo contra
outro, quanto a detec¢do, no interior mesmo de um grupo, de todos os que poderao ser efetivamente portadores do
perigo. Racismo interno, racismo que possibilita filtrar todos os individuos no interior de uma sociedade dada.
Claro, entre esse racismo e o racismo tradicional, que era essencialmente, no Ocidente, o racismo anti-semita,
houve logo toda uma série de interferéncias, mas sem que jamais tenha havido organiza9ao efetiva muito coerente
dessas duas formas de racismo antes do nazismo, precisamente. Que a psiquiatria alema tenha funcionado tao
espontaneamente no interior do nazismo, nao ha porqué se surpreender. a novo racismo, o0 neo-racismo, o que ¢
proprio do século XX como meio de defesa interna de uma sociedade contra seus anormais, nasceu da psiquiatria, e
0 nazismo nada mais fez que conectar esse novo racismo ao racismo étnico que era endémico ao século XIX”
(FOUCAULT, 1999, p. 403).
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No entanto, para as mulheres brancas, encaixadas no feminismo hegemdnico a luta
principal era contra o patriarcado, como seu principal opressor, entendido este como um sistema
masculino sexual, simbdlico, econdmico, politico e cultural que as subordinava. Para as mulheres
negras, mesticas, indigenas e camponesas da América do Sul e o Caribe a experiéncia colonial
implicou relagdes raciais que foram historicamente de dominagdo, explora¢dao e conflito, pelo
controle produtivo e reprodutivo das suas vidas, isto ¢, da maneira em que a diferenga sexual foi
usada para escraviza-las, como fémeas, entanto, possuidoras de um tutero e da capacidade de
engendrar futuros escravos e escravas, além de nao ser consideradas 'mulheres' e ser tratadas sob
as mesmas condi¢des de trabalho escravo como os homens (Curiel, 2016).

Vemos que a diferenca sexual e o racismo religioso e bioldgico sdo dispositivo coloniais
que tiraram da esfera do 'ser' as comunidades nativas da Africa e das Américas, lhes negando a
possibilidade de uma existéncia plena dentro do marco do 'mundo moderno'. De acordo com Karina
Ochoa (2023) a situagdo contraditéria que vive atualmente América do Sul vincula-se com uma
historia colonial que ndo consegue ser superada; pois, hoje, se luta para o reconhecimento dos
direitos humanos sem cogitar que o problema substantivo dessa luta estd imerso em que nao
estamos constituidos com plena humanidade ou plena cidadania. De forma tal, que podem ser
pedidos todos os direitos humanos, porém estes ndo vao ser cifrados da mesma maneira que se
fosse um sujeito constituido como pleno cidadado, sendo que se ndo ha um sujeito pleno de direitos
estes direitos vao se tornar obrigacoes.

Curiosamente, 0 Manifesto Ciborgue de Haraway (2009) anteriormente mencionado ¢ um
ponto de referéncia de uma posi¢ao feminista contra-essencialista, em contraste com as posigdes
dos feminismos criticos decoloniais e decoloniais das mulheres racializadas da Africa, da India e
das Américas, que exigiam que fosse desvelada a trama colonial na qual o essencialismo era mais
uma condicdo epistémica e cultural usada pera reforcar a opressao religiosa, racista e classista que
constituia suas identidades como mulheres subordinadas (Curiel, 2016).

Nesse ponto, pode-se pensar que a relacdo das mulheres negras, mesticas, indigenas e
camponesas com as tecnologias se sustentaria na divisao da esfera do 'ser' e do 'ndo ser', na qual
mulheres e homens racializados e pobres da Africa, da India e das Américas ocupariam a esfera do
'ndo ser'. Esta ldgica colonial se pode identificar nas narrativas de fundadores tecnologicos, como
Marck Zuckerberg (2021), dono das redes sociais Facebook, WhatsApp e Instagram, quando

expressa que suas ideias tecnoldgicas estiveram e continuam estando motivadas pelo propoésito de
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melhorar a vida dos 'cidaddos americanos', especificamente sendo seu ponto de referéncia o
contexto de Estados Unidos. No entanto, no meio da inten¢do central da sua narrativa é apontado
que a tecnologia das suas empresas também esta pensada como um 'beneficio em todas as partes
do mundo'®.

Nessa linha de ideias a relagdo das mulheres com a préxis digital na era da dominagao do
computador ndo se pode desvincular das apreciacdes realizadas, bem como de identificar que a
diferenca entre o Norte Global e o Sul Global situou-se na experiéncia da divisao internacional do
trabalho, que foi a principal medida de invasdao e dominag¢ao da Europa sobre terras estrangeiras.
Esta medida foi assolada por discursos hegemonicos e estruturas ideologicas que deram sentido a
formas de viver e sobreviver econdmica e culturalmente, e que igualmente, construiram a episteme
a partir da qual as/os sujeitas/os das terras colonizadas sdo representadas/os, tanto em um sentido
politico, quanto em um sentido filoséfico e artistico, como subalternas/os (Gayatri Spivak, 2010).

A experiéncia da divisdo internacional do trabalho que teve a ver com processos de
escravizagdo e exterminio negro ¢ indigena, muitos anos antes da Guerra Fria ¢ do Holocausto
nazista, sdo situagdes paralelas ao progresso cientifico e tecnoldgico de paises como Estados
Unidos, Reino Unido, Alemanha, Japao e China. Tais progressos estdo contaminados de ldgicas
coloniais/capitalistas que passaram a funcionar no século XXI nos espacos do privado e do publico
de forma ténue e sistematica. Como argumenta Véliz (2019, 2020), foi a propaganda enganosa
usada pelo partido nazi que habilitou aos alemaes exterminar judeus, estrangeiros, prisioneiros de
guerra, alemaes homossexuais e alemaes com algum tipo de incapacidade, antes de que os mesmos
judeus e o mundo pudessem reagir as pretensdes nazistas.

O desenvolvimento da propaganda enganosa e o deciframento da méquina alema 'enigma’,
foram processos e insumos da guerra que deram forma aos computadores e telefones 'inteligentes'
que usamos cotidianamente. Igualmente, os processos de sistematizagdo de dados pessoais que sao
usados por empresas estatais e privadas para fabricar propaganda sob medida para cada usuaria/o.
Estes procedimentos causam profundos danos nas democracias dos paises, como também
contribuem a uma alienacao constante das pessoas de viver o presente das suas vidas, e em outros
casos, como na China, as maquinas de reconhecimento facial sdo usadas pelo governo para

identificar pessoas com antecedentes policiais e negar automaticamente que estas possam viajar de

42 Entrevista concedida a Casey Newton para o site The Verge. Disponivel em:
https://www.theverge.com/22588022/mark-zuckerberg-facebook-ceo-metaverse-interview Acesso em: 1 de abr.
2024,
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avido ou de trem, restringindo sua circulagdo pelo pais. Este tipo de operacdo se baseia em um ato
de discriminag¢do andnimo, ainda que executado pelo mesmo governo, o que significa que um
possivel caminho da relagdo estatal com os computadores sejam os governos autoritarios (Véliz,
2019)%.

No panorama dessas referéncias ¢ possivel entender que a recep¢ao das tecnologias e da
tecnociéncia no Sul Global sdo aspectos intrinsecos ao projeto modernidade/colonialidade, ou seja,
esta recep¢ao integraria regimes de visibilidade-invisibilidade habilitados por dispositivos de
género, racistas, religiosos, e classistas que atravessariam as geopoliticas do Brasil e da Colombia.
Inclusive, dentre dos movimentos feministas de mulheres no campo da computagdo e da tecnologia,
encontramos que apenas o 2% das mulheres trabalham no movimento de software livre, enquanto
0 28% das mulheres trabalham com software proprietario. Paralelamente, as mulheres hackers na
América Latina como no Norte Global pertencem a estratos socioecondmicos médios-altos e tem
conseguido construir sua carreira como programadoras ao desafiar a imposi¢ao da diferenca sexual,
usando o anonimato que permitem os computadores para aparecer na rede de sackers como homens
e dessa forma transpassar a barreiras de género (Soria-Guzman, 2021, 2023).

Se na América do Sul houve pouca recep¢do dos movimentos ciberfeministas
impulsionados nos anos 90, os estudos também indicam que desde as geopoliticas latino-
americanas, nos ultimos sete anos (2014 em adiante) houve grandes mobilizagdes das mulheres
através do uso de redes digitais, como Facebook, Twitter ¢ WhatsApp. Na visao de Ruiz-Navarro
(2019), a entrada da web 2.0 e o surgimento das redes sociais permitiram a atividade de
autopublicacdo, beneficiando as mulheres em todo o mundo, pois essa possibilidade retirou os
homens (quase sempre proprietarios, chefes ou diretores de editoras, jornais e revistas cientificas)
como intermediarios para o acesso das mulheres a publicacdo dos seus escritos.

Em outras perspectivas, para Francesca Gargallo (2019) e Doris Lamus (2020), o que

aconteceu na América Latina desde 2015 pode se interpretar como a quarta onda do feminismo, na

43 “Mas enquanto escrevo este texto, o governo chinés esta implementando um sistema de 'crédito social' por meio do
qual as pessoas recebem uma classificagdo que representa sua reputagdo. Ela ¢ calculada com base em todos os
dados armazenados sobre elas. Uma classificagdo ruim pode limitar seu acesso a oportunidades. Em fevereiro de
2017, a Suprema Corte Popular anunciou que 6,15 milhdes de pessoas haviam sido proibidas de embarcar em voos
nos ultimos quatro anos por cometerem 'delitos sociais'. Outras 1,65 milhdo de pessoas na lista negra foram
proibidas de pegar trens. O governo chinés estd criando um sistema de controle sobre seus cidadaos no qual o
maior nimero possivel de agdes individuais € registrado; aqueles que se desviam das normas estabelecidas sao
punidos com exclusao social ou algo pior. O governo sabe tanto sobre seus cidaddos que a dissidéncia pode ser
esmagada antes que possa se expressar de forma organizada. E se ela aparecer, aqueles que a praticam podem
facilmente ser alvo de puni¢do” (VELIZ, 2019, p.4).
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qual mulheres antecessoras, jovens, adolescentes € meninas estao envolvidas e comprometidas com
as mais diversas causas feministas. Para destacar alguns desses movimentos, se podem mencionar:
a Marcha Mundial das Mulheres (8M), a performance: 'Un violador en mi camino o el Violador
eres tu' criada pelo grupo feminista chileno chamado 'Las Tesis' (2019) e a musica: 'Sin Miedo'
(2020) da compositora mexicana Vivir Quintana. De outro lado, também estariam as tendéncias
digitais impulsionadas por tecnosignos como Hashtag e Twitagos, das quais algumas foram:
#NiUnaMenos, como movimento digital de dentincia da violéncia contra mulheres, principalmente
dos feminicidios, que surgiu em 2015 nos movimentos de mulheres feministas na Argentina e se
difundiu a outros paises de lingua espanhola, exigindo a dentncia prolongada e insistente dos
feminicidios na América Latina. A tendéncia #ViejasVerdes, foi uma campanha langada em 2018
para fazer com que as mulheres falassem de aborto e o direito ao aborto na Coldmbia, envolveu
outras redes como Facebook € WhatsApp, e nas primeiras duas semanas somou 5.000 mil mulheres
nas redes sociais. #EleNao no Brasil, um dos maiores protestos liderados por mulheres brasileiras
em 2018 contra a campanha presidencial de Jair Bolsonaro, por conta das declaragdes sexistas e
ameagas a democracia feitas pelo candidato; #EleNao surgiu de um grupo de Facebook chamado
'Mulheres contra Bolsonaro' (Ruiz-Navarro, 2019). Para as autoras, o que aconteceu na América
do Sul foi a disseminagdo das ideias feministas no uso popular das 'redes sociais' como fontes de
autopublicacao e a multiplicidade de movimentos feministas que vém ganhando voz e forga.

A relacao entre mulheres e tecnologias mostra que ha um caminho prolifero nas formas
em que mulheres resistem as diferentes normas que funcionam excluindo-as ou silenciando-as. A
continuag¢ao, se abordam alguns aspectos da relacionalidade entre mulheres e redes sociais digitais,
isto com o proposito de aprofundar sobre o horizonte dos 'usos' contra-hegemonicos ou ndo das

redes sociais.

2.2 MULHERES E REDES SOCIAIS

Tanto nos estudos ciberfeministas (Gazire, 2009; Torres da Silva, Magalhaes, Maropo,
2017; Bentes, 2021; Lamus, 2020; Ruiz-Navarro, 2019), bem como nos estudos ciberativistas
(Kraus, 2016; Di Felice, 2013; Langner, Zuliani, Mendonga, 2015), identifica-se que o advento da
web 2.0 deu passo a que movimentos militantes ganharam for¢a e representatividade a nivel

nacional e mundial. Nas palavras de Kraus “Os recursos da web 2.0 facilitaram a criagdo e a
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circulagdo de contetidos aos usudrios da Internet, que podem atuar como leitores, autores,
produtores e editores de conteido informacional multimidia” (2016, p. 299). Esses recursos
levantaram a possibilidade de questionar o que ¢ que se encaixa no significado do ativismo digital?
E quais caracteristicas incluiriam tal nogao?

Para Suely Ferreira (2018) o ativismo digital ou as agdes no on-line se deparam com a
hipotese de que os fendmenos da comunica¢do na internet ndo permitem um debate politico
rigoroso, pela arquitetura das plataformas digitais. J& que, de alguma forma estamos interagindo
com 0 que queremos ver, entanto, uma caracteristica das redes digitais € que efetivamente, se nao
se deseja saber mais de alguém ou algo, basta clicar em bloquear, deixar de seguir ou silenciar.
Para autora, “As associagdes algoritmicas nos levam a ver com mais frequéncia as postagens de
quem ja demonstramos algum interesse ou afinidade, nos conduzindo a circular no espago de iguais
[...] se postagens indesejaveis aparecem temos a 'vantagem' de bloqueé-las”. (Ferreira, 2018, p.
3134).

Para Di Felice (2013) as redes sociais digitais permitem duas concepgodes: “uma expressa
sua caracteristica principal na sua estrutura expansiva e no seu poder de disseminacao; a outra
intensifica sua énfase nos elementos de interagdo dinamica e de didlogo”. (Di Felice, 2013, p. 60).
Em outras palavras, uma dimensao das redes sociais estaria na comunicagao-disseminacao € a outra
na comunicacao-didlogo, por sua vez, estas dimensdes problematizariam o atuar das acoes
militantes nas mesmas, de um lado, no ativismo digital como consequéncia de um conflito politico
entre movimentos sociais € o Estado, e de outro lado, no ativismo digital como um ambiente

ecoldgico complexo que retine diferentes actantes humanos € ndo humanos:

A ideia de rede disseminativa, que considera as redes como parte de uma estrutura social
maior, pretende explicar os movimentos sociais em rede, sua organizacdo e suas agoes
como praticas sociais, evitando questionar a autoria da agdo, portanto, quem age, quem
sd0 os atores e seus sociais, limitando, consequentemente, a analise do net-ativismo as
dimensoes politicas e dialéticas dos conflitos entre Estado e redes de movimentos. A ideia
de rede de didlogo, ao contrario, enfatiza a necessidade de pensar a qualidade do social
desenvolvida pelos movimentos net-ativistas que constroem suas agdes através da
constituicdo de uma complexa ecologia que reunem e agregam humanos, circuitos
informativos, interfaces, dispositivos de conexdes, banco de dados, social network,
imprensa, midias etc. (Di Felice, 2013, p. 64)

As questdes suscitadas sdo ponto de partida sobre o dlgido da discussdo da relacionalidade

com as redes sociais a respeito das acdes on-line ou ciberagoes, que como explica Caroline Kraus
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(2016) estas podem, ou ndo, se desdobrar em uma participacdo fora da internet, mas essa
participacdo ndo se trata de alguma forma da verificagdo ou da punicao, sendo, de compreender “a
importancia fundamental da internet como ferramenta para disseminagdo de contetidos
informacionais de carater politico e social, bem como suporte para organizar agdes coletivas”
(Kraus, 2016, p. 298).

Situadas no campo das ciberagoes ¢ possivel introduzirmos na relagdo entre mulheres e
redes sociais digitais. Na perspectiva de Soria-Guzman (2021) o entrecruzamento entre mulheres
e tecnologias, como parte de uma estrutura neoliberal e capitalista baseada no extrativismo de
dados pessoais € na cultura da vigilancia, implica a revisdo de diferentes fatores, principalmente a
revisdo sobre qual tem sido a relagdo das mulheres com a técnica, entendida desde o campo
computacional e, mais especificamente, desde a cultura hacker, como um saber-fazer na
apropriacao de conhecimento computacionais.

Desde os parametros mencionados as ciberagdes podem ser lidas na relacionalidade das
mulheres com as tecnologias, levando em conta ao menos dos caminhos, de um lado nos
posicionamentos da cultura hacker e das mulheres hacker diante do fechamento do codigo fonte
de programacao, por volta dos anos 70, nos Estados Unidos, e de outro lado, nos posicionamentos
das mulheres ciberfeministas dos anos 90 ou também chamadas netianas que adotaram a escrita
ciborgue como referente das suas um estratégias tecno-politicas.

Na perspectiva feminista hacker o software privativo e o software livre ou SL** aparecem
como formas de dominagao e resisténcia tecnoldgica que suscitam a problematiza¢ao de aspectos
éticos, no uso-acesso das tecnologias de software privativo, como gerador de dependéncias
tecnologicas, que faz com que as pessoas ocupem o lugar de usudrias como a Unica posi¢ao
possivel, restringindo totalmente a ingeréncia da maioria de nos nesta condicdo. Este novo
exercicio corporativo, no ocultamento e privatizacdo de um saber-fazer foi o exercicio de uma nova

relacdo de poder:

44 «“A filosofia do software livre criada pelo americano Richard Stallman no inicio do ano 2000, propde as seguintes
quatro condigdes de liberdade: § Liberdade 0: Usar o programa para o que for necessario, sem restrigoes §
Liberdade 1: Analisar o programa e usar o conhecimento obtido § Liberdade 2: Compartilhar o programa com
quem for necessario § Liberdade 3: Modificar o programa, melhorar e publicar as alteragdes. [...] Apesar dessa
grande filosofia, o software livre também ¢ permeado pela exclusdo e invisibilidade sofrida pelas mulheres na
ciéncia e tecnologia, estima-se que apenas 1,5% das pessoas que participam do desenvolvimento de software livre
sdao mulheres [...] Em resposta a isso, ha varios anos foi criado um grupo de mulheres para promover o software
livre, cujo principal objetivo foi envolver mais mulheres no seu uso e tornar mais visiveis todas as mulheres que
fazem parte desse grande projeto” (ORTIZ, 2014, p. 92, 93, tradugdo nossa).
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Gradualmente, o uso e o compartilhamento do codigo-fonte foram privatizados, de modo
que, em seguida, levou a cria¢@o e ao uso de patentes de software nos Estados Unidos.
Logo depois, a venda de software se tornou um negdcio muito lucrativo para as empresas.
Assim comegou a era da comercializacdo de software sem o codigo-fonte aberto (o que
tornaria possivel conhecé-lo e estuda-lo). Em vez disso, era um "cdédigo fechado" que
representava um véu e tornava impossivel saber como ele era feito. Foi o inicio da era do
uso de uma caixa fechada e desconhecida como ferramenta tecnoldgica. Se levarmos em
conta a definicdo de tecnologia como saber-fazer, o fechamento do cdédigo do software
representa "a nova ocultagdo e privatizagdo do saber-fazer e outra forma de exercicio do
poder". Se a tecnologia digital do século XXI, que requer o uso de software, tende a
"ocultar" o codigo-fonte, isso necessariamente nos colocaria em um lugar cada vez mais
distante da tecnologia. Portanto, a impossibilidade de ver e modificar o codigo ¢ um
grande problema que merece reflexdo e estudo, pois a ocultagdo da "receita culinaria”
ofusca e também impede o estudo e o exercicio da tecnologia e de certas formas de
conhecimento. (Soria-Guzman, 2021, p. 60, 61, tradugdo nossa).

Desta premissa se entende que as tecnologias de 'codigo fechado', ou seja, os gigantes
tecnologicos de Google, Amazon, Facebook (Meta), Apple e Microsoft, sdo tecnologias que cobram
por fazer uso das suas interfaces graficas, mas que ndo permitem saber como foram feitas, como
funciona seu codigo de programacao, principalmente no tratamento que esse codigo faz dos dados
pessoais que coleta, mas também porque ao estar seu 'codigo oculto' ndo ¢ possivel conhecé-las,
modifica-las ou melhora-las*. De tal modo, que o uso cotidiano das redes sociais e das plataformas
em geral que se desprendem de estas corporacdes se sustentam em um uso andnimo da privacidade
de todas as pessoas usuarias (Véliz, 2019).

A situagdo descrita ¢ considerada a mais problemadtica a respeito do uso-acesso ético das
redes sociais digitais. Para Irineu Barreto, Enrique Auler e Marco Barbosa (2016) a Internet
vincula-se a criagdo dos primeiros computadores pessoais (PCs), como projeto para proteger a
América do Norte contra um possivel ataque nuclear, chamado de ARPANET?S. Este projeto

procurou descentralizar a comunicagdo para comunicagdes pessoais que passavam de um

4 “No inicio da era digital, a programagéo utilizada para desempenhar fungdes nos computadores era compartilhada
de maneira livre, ndo havia licenca ou legislacdo que ditasse a maneira como esses programas seriam
compartilhados. Seu acesso era através da comunidade digital e de forma livre e desimpedida, podendo o usuério
alterar o codigo do programa para adapta-lo a sua utilizagdo. Essa pratica, entretanto, foi alterada em 1980 quando
o Congresso Norte-Americano adicionou em sua legislagdo a defini¢do de “programa de computador”, permitindo
que fosse submetida ao sistema Copyright” (Barreto, Auler, Barbosa, 2016, p. 136).

46 Segundo os autores, 0 governo americano teria criado a rede que daria origem a Internet por medo de um ataque
nuclear. O problema estaria no fato de que, em caso de ataque, cabos e postes de comunicagdo ficariam vulneraveis
aos danos da explosdo, impossibilitando a comunicagdo. Para resolver este dilema foi criado um sistema
denominado ARPANET (Advanced Reserach Projects Agency Network), que buscava descentralizar a
comunicagao, utilizando supercomputadores como nds de rede, que processariam os dados enviados
separadamente, garantindo que a informagao chegasse ao seu destino. Em 1969 o primeiro no foi criado na UCLA
(Universidade de Califérnia dos Angeles) e antes do final do ano a rede era composta por quatro nés. Em 1972 a
rede ja contava com trinta e sete nods. Curiosamente, a forma como esta rede foi utilizada foi completamente
diferente da prevista pelos seus idealizadores (BARRETO, AULER, BARBOSA, 2016, p. 135).
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processador de dados para outro, a Arpanet foi um projeto financiado pela Universidade de
Califérnia e de seus objetivos militares tornou-se um meio de comunicagdo dentro das
universidades. Foi substituido pela internet e pelo seu conceito informatico 7CP/IP (transmissao-
controle-protocolo), que conseguiu assegurar a descentraliza¢ao e conexao de interfaces fisicas e
interfaces em rede a escala global. Assim, hoje em dia, mundialmente é por meio de tal protocolo
que ¢ possivel datar os acessos de cada usuario a internet, lembrando que a principal fungao desse
protocolo ¢ controlar a comunicagdo entre servidor(es) e cliente(s), registrando enderegos e
acumulando informac¢des sobre cada interacao. No contexto, a internet deve ser entendida nas suas
dimensdes governamentais, como campo proeminente através do qual se obteria o dominio do
mercado global.

Voltando para os Estados Unidos e o sistema de Copyright na internet, ao fechamento do
codigo fonte subjazem movimentos de resisténcia conhecidos como 'software libre' (SL)Y,
ancorados em uma cultura hacker, conhecida como um movimento dissidente, desenvolvido nos
anos 80, que considerava as tecnologias com codigo fonte fechado um software “[...] que se tem
tornado o mais comercial e hegemonico usado de maneira habitual, normalizado, pouco
questionado e que replica principios do sistema econdmico ¢ politico do capitalismo neoliberal”
(Soria-Guzman, 2021, p. 61, tradug@o nossa).

No contexto da cultura e da ética hacker as mulheres tém sido um pessoal minoritario, das
quais “[...] mulheres com identidades diversas, afrodescendentes, indigenas, transgénero, da area
rural, entre outras, se encontram ausentes ou com pouca participagdo”. (Soria-Guzman, 2021, p.
62). De acordo com a autora, as mulheres hacker apresentam condi¢des particulares como que a
maioria tem tido privilégios geopoliticos, socioecondmicos € raciais, tanto na historia das hackers
dos anos 80 quanto na atualidade. As mulheres que tém conhecimentos da informadtica, que
exercem uma técnica computacional, como saber concertar seus computadores e saber programar,

ademais, de serem criticas ao codigo fechado e, portanto, ndo serem usudrias das 'redes sociais

47 Existem dois modelos de sistemas operacionais: software proprietério e software livre. O primeiro, para fins
comerciais, ¢ apoiado por grandes corporagdes que restringem o acesso a informacao, privatizando o codigo fonte,
ou seja, restringindo o acesso a informagao sobre como o software foi construido. Como exemplo estdo os
monopdlios Macintosh e Microsoft. O segundo modelo conhecido como software livre - SL, atualmente ¢
promovido por centenas de pessoas, empresas, hackers, programadores e programadoras, no mundo. A politica
deste modelo € permitir o acesso as informagdes de como foi construido e aprovar que possa ser modificado sem
restricdo e distribuido livremente (ORTIZ, 2014, p. 91, 92, tradug@o nossa).
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digitais' dos gigantes tecnologicos (GAFAM), sdo principalmente, mulheres de estratos

socioecondmicos médios e altos. Em suma, as mulheres hacker sdo:

[...] sdo aquelas que desenvolvem, projetam e mantém a tecnologia computacional dentro
das comunidades de software livre, mulheres em condi¢do de excepcionalidade - e que
gozam de certos privilégios, provavelmente ligados a sua classe ou raca - que, apesar do
suposto distanciamento tecnologico, da marginalizacdo do conhecimento complexo e da
desvalorizagdo do saber-fazer de que falei no inicio, juntamente com sua pouca
participag@o nesse movimento, escrevem o codigo de programagio que em outros espacos
¢ fechado e secreto; em outras palavras, essas mulheres hacker sdo aquelas que possuem
um saber-fazer especializado e executam técnicas do século XXI. (Soria-Guzman, 2021,
p. 62, 63, tradug@o nossa).

A autora enfatiza no fator econdomico como aspecto fundamental para a aproximagao das
mulheres ao conhecimento técnico, quanto mais este fator for médio ou baixo, as mulheres terdo
menos tempo-espago para interagir com as tecnologias a partir de um conhecimento auténomo ou
politico. Para Ferreira (2018) a acdo hacker revela outra perspectiva sobre a ideia da militancia,
concebida culturalmente como uma pratica politica que se deve organizar coletivamente,
diferentemente, na agdo hacker nao existe a intengdo de influenciar coletivamente, sendo, de atuar
sigilosamente contra o regime politico e econdmico estabelecidos:

O ativismo digital para alguns estudiosos ¢ considerado algo distinto do hackerativismo,
uma vez que a perspectiva central da agcdo hacker ndo seria a de influenciar de forma
coletiva na conformagao de agenda publica, todavia, para outros autores, esta constitui a

estratégia mais radical e mesmo eficaz para abalar regimes politicos e econdomicos
estabelecidos (Ferreira, 2018, p. 3133, 3134).

Em palavras de Soria-Guzméan (2021) na visao das mulheres hacker as 'redes sociais' sao
sistemas computacionais privatizados, portanto, funcionam acompanhados pela logica neoliberal
extrativista de dados pessoais e da cultura da vigilancia, razao pela qual para elas os 'ativismos' nas
redes sociais dos gigantes tecnoldgicos ndo seriam realmente contra-hegemodnicos, pois sua
disseminagdo estaria movimentada pela logica privatizada do cddigo fechado, de modo que toda
ciberagdo realizada no marco das redes sociais digitais resultaria operando seu sistema de
privatizagao.

Uma vez conhecidos os posicionamentos na perspectiva das mulheres hacker passamos as
experiéncias das mulheres que se chamaram a si mesmas de ciberfeministas e o papel que jogou o
Manifesto Ciborgue de Haraway (1985), nessa modalidade de relagdo. De acordo com Teresa

Aguilar (2008) a nogdo ciborgue de Haraway nasce da ideia de que o corpo € textual no momento
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em que: “o codigo genético revela-nos que somos escrita” (Aguilar, 2008, p. 23, traducio nossa),
razdo pela que € precisamente “a nossa natureza textual o que pode-nos fazer livres” (Aguilar,
2008, p. 23, tradugdo nossa), pudendo reescrever o que somos € os espacos que habitamos. Na
visao da autora a biologia e a informagao sao esferas que integram a evolugao humana reescrevendo
o corpo ¢ a linguagem, no que Haraway (1985), chamaria: 'a tradu¢do do mundo a um problema de
codigos', no momento em que o sujeito reduzido ao cddigo, a uma escritura, deixaria de ser um
sujeito de conhecimento e passaria a ser um componente bidtico, ou seja, um elemento mais do
circuito integrado de informagao.

Entre os movimentos ciberfeministas da década dos 90 e o Manifesto Ciborgue da década
dos 80, construisse uma ponte que revela o contexto intermediado pela polifonia das narrativas
feministas, especialmente, com as lutas feministas antecessoras nos anos 70, as quais se produziram

no questionamento das fronteiras entre o privado e o publico:

Particularmente a partir dos anos 1970, os movimentos feministas elaboraram amplas e
profundas teorizagdes sobre a condi¢do das mulheres e as relagdes entre mulheres e
homens, apresentando propostas de mudangas: tanto em um nivel cultural, de afirmacéo
de valores e de novas mentalidades; quanto no nivel de intervengdo politica, mediante
legislagdes e politicas publicas. As fronteiras entre as esferas publicas e privadas, nesse
caso o lar e o mercado de trabalho, serdo quebradas e tornadas territorio de luta politica
para a causa feminista. (Gazire, 2009, p. 21).

Diante da aceleracdo das representacdes estereotipadas das mulheres apareceram
produgdes de televisdes comunitarias com novas subjetividades contra-hegemodnicas, como videos
documentarios educativos e assuntos voltados paras os interesses das mulheres, nos quais estavam
proibidos programas de cozinha ou beleza, ou eram apresentados de maneira ironizada. Temas que

segundo as feministas contribuiram nas condi¢des que oprimiam as mulheres:

[...] muitas das TVs comunitarias surgiram encabegadas por feministas que construiram
uma TV voltada para os novos interesses da mulher. Basicamente, a programagdo dessas
TVs era constituida de programas que eram fruto dos primeiros videos documentarios
educativos, sobre saude, sexualidade, politica, e que, posteriormente, ampliaram uma
gama de “assuntos para mulher” na midia. Nesses canais estavam proibidos programagdes
sobre cozinha, culinaria e beleza, temas que segundo as feministas, legitimavam a
condi¢do de opressdo da mulher. (Gazire, 2009, p.32).

Tais praticas antecessoras permitem conhecer que as lutas politicas das mulheres tém

tomado um tom diferente de acordo com o contexto:
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O Ciberfeminismo, que tem seu maior periodo de atuagdo na década de 1990 e inicio dos
anos 2000, pretendeu questionar as relacdes das mulheres com a tecnologia e as estruturas
de género na cultura eletronica do mesmo modo que os feminismos da década de 1960
buscavam questionar as estruturas de género em outras estruturas mais basicas. No caso
do Ciberfeminismo o ponto de partida questionado sdo as tecnologias de informagao, seu
mercado de trabalho, ambos controlados pela ordem patriarcal. (Gazire, 2009, p. 36).

Ainda assim, isto € significativo se pensarmos nas vagas feministas através dos anos como
movimentos de mulheres que se coletivizaram em torno de umas demandas especificas, mas, estas
ndo deixaram de entrecruzar-se umas com as outras no percurso do tempo. Entre elas, conhecemos
a primeira vaga, como o feminismo ilustrado, e da qual o direito ao voto foi emblematico, porém,
na qual categorias como sexo e género ndo eram discutidas; a segunda vaga, com o feminismo
politico, universitario e trabalhista, na qual os direitos reprodutivos da mulher e o direito ao corpo
foram as principais bandeiras, conhecido também como a assuncao das politicas da identidade; a
terceira vaga conhecida por problematizar o eixo sexo-género junto a outras categorias como raca
e classe social, na emergéncia dos feminismos intersecionais, negros, indigenas, camponeses nas
Américas; e a quarta vaga na qual se situariam os feminismos digitais (Gazire, 2009).

De acordo a Gazire (2009) uma quarta vaga dos feminismos conformada de mulheres net-
ativistas, que centrariam suas lutas contra a arbitrariedade simboélica e contra o significado,
produzindo novos processos de semantiza¢do nos quais se difundam outros efeitos de sentido e
significado nas pessoas e nas sociedades na producdo de um contetido contra-hegemonico,
instaura-se nas ciberagoes. Nas suas palavras, hd um ciberfeminismo que nao sente vergonha frente
a muitos principios do feminismo classico, ainda, que se inspire nas vagas feministas anteriores,
como os jantares entre mulheres, uma maneira simbdlica de romper com a estereotipo de género
que coloca as mulheres como inimigas:

Atualmente o Ciberfeminismo se inspira nas estratégias das ondas feministas anteriores.
Por exemplo, os jantares que celebravam a opressao das mulheres, que serviam como atos
de convivéncia e construcdo de uma coalizdo social, se tornaram famosos na historia
feminista. Um exemplo sdo os jantares realizados pelas mulheres sufragistas, ou o 'Jantar'
de Judy Chicago, as performances 'art/life' de Suzzane Lacy e a 'Ultima Ceia' de Beth
Edelson. Reconhecendo que as mulheres necessitam de alimentarem umas as outras e
desejam convivéncia, Kathy Huffman e Eva Wohlgemuthen em seu projeto web, Faces
Settings, estdo usando os jantares como uma ferramenta de organizagdo e educacdo para
as ciberfeministas. Por essa razdo, é importante para o Ciberfeminismo contribuir para a
criacdo de oportunidades para encontros pessoais, e a formacdo de grupos de afinidades

que facilitem a constru¢do de um movimento transnacional e transcultural. (Gazire, 2009,
p- 389).
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Com este ultimo exemplo complementar-se-ia a ideia de que o ciberfeminismo orientaria
sua luta ndo somente na escrita ciborgue, também nos gestos como os jantares entre mulheres, estes
tipos de conexao e coesao funcionariam igualmente dentre o &mbito da linguagem como aspectos
discursivos e ndo discursivos, que possuiriam uma materialidade capaz de interpelar as
subjetividades circundantes que interagiriam com tais contetidos. Materialidade capaz de produzir
processos de subjetivagdo, uma positividade, um exercicio do poder que, a0 mesmo tempo revelaria
uma exclusdo, uma proibi¢do, um tabu (Foucault, [1971] 1996).

Compreendidas as experiéncias da relacionalidade das mulheres com as redes sociais
digitais, e com a inten¢do de complementar a discussdo exposta, se apresenta na Figura 5 (Pagina
93) a imagem construida por Soria-Guzman (2021) no intuito de reconhecer o uso da tecnologia
computacional nas mulheres. A Figura 5 apresenta quatro anéis, os quais referem a quatro niveis
diferentes do uso do computador pelas mulheres, estes anéis estdo posicionados da acima para
abaixo, do mais amplo com maior participacdo das mulheres ao mais reduzido com menor
participacao.

Os anéis estdo organizados da seguinte maneira: o anel 1, denominado 'mulheres com
negacao ao uso', ¢ o mais amplo, e faz referéncia as mulheres que nao usam computadores ou se
0os usam ¢ majoritariamente pelo celular 'inteligente', principalmente para se comunicar por
aplicagoes de mensageria instantanea. As mulheres de este anel sdo maiores de 60 anos e pertencem
a classes média e média-baixa. O anel 2, ¢ denominado 'usudrias com certa experiéncia', aqui se
encontram as mulheres que usam tecnologias digitais nas atividades domésticas e no trabalho, com
um pouco de ciberativismo, elas também podem gerar objetos digitais como textos, fotos e videos,
estas usuarias tém entre 40 e 60 anos e sdo de classe média.

No anel 3, denominado 'hackfeministas', encontra-se em menor nimero as mulheres
hackers pre-coders, a maioria delas sdo usuarias do software livre, com uma forma particular de
se relacionar com seus computadores. Tem preocupagdes com a seguranga digital € o anonimato,
navegam a internet vigiando e evitando que sejam instaladas aplicagdes dos gigantes tecnologicos,
elas também atuam de pontes educativos entre coletivos feministas que usam redes sociais para sua
militdncia e temas técnicos de computacdo mais complexos, ndo usam de maneira frequente as

redes socias digitais, e suas idades oscilam entre os 28 e 40 anos, sendo de classe média.
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Por fim no anel 4, o menor de todos ¢ denominado 'mulheres hacker', se encontram as
mulheres programadoras, administradoras de sistemas computacionais, designers de sites web e
mantenedoras de codigos fonte, elas usam de maneira restrita as redes sociais digitais ou nao as
usam, trabalham no anonimato, sdo de classe média e alta e suas idades oscilam entre os 30 e 50

anos.

Figura 5. Tipologia empirica do uso da tecnologia computacional de mulheres.

Figura 1. Tipologia empirica del uso de tecnologia computacional de mujeres

@ Puentes / educacién

Irene Sona Guzméan

Usan / conocen
Software Libre

Fuente: elaboracion propia.

Fonte: Soria-Guzman (2021).

A distribuigdo realizada pela autora permite conectar dois aspectos sobre a relacionalidade
das mulheres com a internet e as redes sociais. A primeira remete a que as mulheres hacker
atuariam mais de maneira horizontal com a estrutura da internet, entanto, as mulheres
ciberfeministas atuariam mais de maneira horizontal com as redes sociais. As primeiras, ao
produzir conhecimentos computacionais afetariam suas formas de habitar digitalmente as
interacdes mediadas pela tecnologia; as segundas, ao se encontrarem no campo da disseminagao
tecnoldgica ndo interveriam na relagdo que tém com a estrutura da internet, o que implica
reconhecer que as ciberagoes nas redes sociais seriam inerentes a estrutura da internet como
corporagao neoliberal e capitalista.

O segundo aspecto tem a ver com a distribuicao dos anéis fazendo a ressalva de que a
autora esta focando nos saberes computacionais e, especificamente os que implicam saber consertar
computadores e saber programa-los. Alias, a autora assinale que somente nos anéis 3 e 4 se
encontram as mulheres que conhecem e usam o software livre e, a0 mesmo tempo estas seriam

mulheres que atuariam de pontes educativas. Sendo o anel 2, onde se encontram mulheres com



94

certa experiéncia no uso das redes sociais digitais. Considera-se que esta distribuicao negligencia
0s processos de subjetivacao nas ciberagoes.

Nao se trata de definir se as ciberac¢oes nas redes sociais sao verdadeiramente militantes
ou nao, sendo de compreender o lugar ambiguo que estas mobilizam, tanto na reivindicagdo de
condutas digitais quanto na ruptura com significados hegemonicos de género, raga, classe social e
localizagdo geopolitica, que operam através dessas mesmas redes. Pensa-se igualmente, que as
ciberagoes ao nivel do anel 2 podem ser pontes educativas, entanto, ha discursos on-line que
interpelam ou estimulam outras cadeias de ciberagoes, como a necessidade de seguir certas
escritoras, académicas ou conteudos que contribuam com novos conhecimentos ou atividades a ser
implementadas, atividades de letramento ou cursos sobre habilidades digitais, tudo importa nas
interacdes computacionais.

Com estas inferéncias passamos na seguinte secao que aborda a relacdo das mulheres com
a producdo de discursos no on-line, compreendidos como exercicios de poder, no sentido da
produgdo de uma positividade intersubjetiva tecida entre o discursivo € o ndo discursivo, dentre

uma modalidade particular, como sao os escritismos de si no on-line.

3.3 MULHERES E ESCRITISMOS DE SI NO ON-LINE

As materialidades discursivas de Carolina Sanin e Djamila Ribeiro nos trazem até este
ponto, no qual discutiremos a relagdo das mulheres com a producdo de escritismos ou narrativas
de si. Conceitos explorados por Rago (2019), Butturi Junior e Lara (2019) para se referir a essas
praticas de escrita no on-line que sugerem uma producao de saberes, conhecimentos e significados
que estdo vinculados a experiéncia de ser mulher nas condi¢des de uma realidade tecnobiopolitica
(Haraway, 2016) e tecnobiodiscursiva (Butturi Junior, 2019).

Nas experiéncias empirico-teoricas de Butturi Junior e Lara (2019) as postagens digitais
apresentam novos agenciamentos discursivos, como o caso das postagens de usuarios com o Virus
da Imunodeficiéncia Humana (HIV), nas contas @soropositividade e @posihtivides. Para os
autores, segundo uma analise do funcionamento tecno-bio-discursivo € preciso situar que estas
dinamicas sao possiveis de acordo com uma topologia marcada pela tecnologia smartphone. Dessa
maneira, conectam as facilidades das tecnologias 'inteligentes' com o ativismo digital tomando de

referéncia a resisténcia, como ato de descentralizag¢do estratégica, destacando que: “o ativismo
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aparece na auséncia de politicas publicas da década dos oitenta, onde foram as ONGs que tiveram
um papel central nos movimentos ativistas” [...] Nos anos 90 aparece “o ciberativismo como aquele
deslocamento das resisténcias para as redes interativas digitais”. (Butturi Junior; Lara, 2019, p. 90).
O que os autores compreendem por descentralizagdo do gesto de 'resistir' ¢ seu
deslocamento para novas formas de agenciamento no digital, estas novas formas situam a discussao
sobre o 'ativismo digital' a partir da leitura de um movimento de vértice entre corpo e politica. Ou
seja, este gesto de 'resisténcia' analisado como narrativa de si a luz da leitura foucaultiana de Judith
Butler se produza na dimensao ética, entanto, relacao do sujeito com a norma como parte de um
movimento que questiona “[...] o regime de verdade e nossa condi¢do ontoldgica” (Butturi Junior;
Lara, 2019, p. 91).
Este pressuposto ético identifica que a:
Critica foucaultiana inaugura duas questdes em relagdo a narrativa de si: quais as normas
que nos governam ¢ como podemos ndo nos reconhecer nelas e, ainda, qual o espago de

aparicdo e produgdo desse eu dessubjetivado, que acaba de refletir sobre a normatizag@o
(Butturi Junior; Lara, 2019, p. 91).

Nesse interim, as publicagdes de Carolina Sanin e Djamila Ribeiro nas redes sociais nos
demandam além de inferir as possiveis maneiras em que elas se relacionam com as tecnologias,
constatar como tem sido materializado o vértice entre corpo e politica na produ¢do das suas
narrativas digitas, entendendo que em tais narrativas encontraremos uma sujeita que esta
questionando as normas e, a0 mesmo tempo esta criando o espago de apari¢do desse 'eu’
dessubjetivado.

Mas, a aclaragdo realizada ndo ¢ suficiente para compreender como se produzem os
discursos digitais, ja que estes indicam que as pessoas podem 'resistir-se' a obedecer as normas
culturas e tecnologicas. Alids, estes se constituam de cddigos morais como meios de reflexdo e
cultivacao de si, que simultaneamente segundo a ordem do discurso na sociedade moderna, para

sua materializacdo integrariam procedimentos de exclusdo (Foucault, 1996):

O mais evidente, o mais familiar também, ¢ a interdicdo. Sabe-se bem que ndo se tem o
direito de dizer tudo, que ndo se pode falar de tudo em qualquer circunstancia, que
qualquer um, enfim, ndo poder falar de qualquer coisa. Tabu do objeto, ritual da
circunstancia, direito privilegiado ou exclusivo do sujeito que fala: temos ai o0 jogo de trés
tipos de interdigdes que se cruzam, se reforcam ou se compensam, formando uma grade
complexa que nao cessa de se modificar. (Foucault, 1996, p. 9).
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Os interditos sdo, entdo, os fios que conectam os discursos com o desejo € o poder, no
sentido de que um discurso se produz no meio de dois aspectos: entre o saber ¢ o poder, entre a
ordem e o poder que se deseja exercer. Assim, os discursos ndo sao falsos nem verdadeiros, senao
processos que respondem a sistemas de exclusdo. Trata-se de que uma acao discursiva estaria
implicada em um principio disciplinar que poder-se-ia ilustrar na pergunta por quem fala e em que
circunstancias se circunscreve tal fala? Portanto, estas a¢des solicitam: “Determinar as condi¢des
do seu funcionamento, de impor aos individuos que os pronunciam certo numero de regras e assim
de ndo permitir que todo mundo tenha acesso a eles”. (Foucault, 1996, p. 36, 37).

Isto ndo ¢ diferente do que temos ponderado sobre a relacionalidade das mulheres com as
tecnologias, da maneira em que as primeiras mulheres que foram se apropriando de espagos no
campo laboral, educativo e simbdlico nos meios de comunicagao foram mulheres brancas, do norte
global, universitarias, trabalhistas, de classe média e alta, com determinados capitais culturais
relacionados ao consumo. O que a histéria mostra ¢ como funciona a norma discursiva, entanto,
processo que habilita a certas/certos sujeitas/os e exclui a certas/os sujeitas/os de acessar a
determinados discursos. Por exemplo, a maneira diferenciada em que mulheres hacker de classe
alta acedem a conhecimentos computacionais que as fazem menos vulneraveis aos gigantes
tecnologicos, e mulheres racializadas, negras, indigenas, camponesas, trans, de classe média-baixa
e em condicdo de pobreza se encontram mais expostas a serem manipuladas pelos gigantes
tecnologicos ou excluidas e silenciadas dos conhecimentos computacionais (Soria-Guzman, 2021).

O mais interessante da relagdo entre a proliferacdo dos discursos ou as ideias feministas
nas redes sociais como no caso da América Latina ¢ compreender o carater positivo da interdi¢do
discursiva, a qual €, a0 mesmo tempo causa inerente da sua proliferacao. Razao pela qual nao sera
possivel explicar a disseminacao das formas das mulheres proporcionarem ou se apropriarem de
posicionamentos feministas por meio dos discursos on-line nas redes sociais, sem reconhecer a
justa propor¢ao das fungdes restritivas e coercitivas que as praticas tecnobiodiscursivas implicam.
Levando em conta que toda produgdo discursiva pertence a um espaco rarefeito, ou seja, a efeitos

de saber-poder que nao poderao ser sempre ou totalmente revelados:

Rarefacao, desta vez, dos sujeitos que falam; ninguém entrard na ordem do discurso se
nado satisfizer a certas exigéncias ou se ndo for, de inicio, qualificado para fazé-lo. Mais
precisamente: nem todas as regides do discurso sdo igualmente abertas e penetraveis;
algumas sdo altamente proibidas (diferengas e diferenciantes), enquanto outras parecem
quase abertas a todos os eventos e postas, sem restri¢do prévia, a disposi¢do de cada sujeito
que fala. (Foucault, 1996, p. 37).
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Assim as coisas, para Butler (2021), o exercicio discursivo ¢ habilitado por uma
regularidade que implica a assun¢do de um 'eu’ sobre um corpo, entanto, esse 'eu' existe porque nao
se pode separar totalmente das condigdes sociais do seu surgimento, ou seja, do conjunto de normas
morais que lhe fazem parte de uma temporalidade social que lhe excede nas suas proprias
capacidades de narrar-se. Isto é, compreender que entre possuir um corpo € apropriar um 'eu’ nos
deparamos com referéncias morais conflituosas que nos fazem ocupar o sitio da divergéncia moral,
de um lado, com a responsabilidade de um movimento critico a respeito da nossa origem, “Se o
'eu’ ndo esta de acordo com as normas morais, isso quer dizer, apenas que o sujeito deve deliberar
sobre essas normas, e que parte da deliberagdo vai ocasionar uma compreensdo critica de sua
génese social e de seu significado”. (Butler, 2021, p. 19). E de outro lado, com a necessidade de
uma reflexividade que nos leve a relatar-nos a si mesmas, ja que “Por mais que se queira, ndo ¢
possivel se livrar dessa condi¢ao paradoxal da deliberagdo moral e da tarefa de relatar a si mesmo.
(Butler, 2021, p. 21).

Para a autora, relatar a si mesma implica um cenario de interpelagao, este cenario implica
compreender que “[...] existe uma temporalidade e condigdes que nao me pertencem e que cruzam
continuamente minha vida. [...] Entdo ndo € possivel fazer nenhum relato de mim mesma que, em
certa medida, nao se conforme as normas que governam o humanamente reconhecivel ou negocie
esses termos de alguma maneira com varios riscos” (Butler, 2021, p. 51). Esta negociagdo também
alude a condi¢do fundamentalmente social que nos constitui com relacdo a outra/o e consigo
mesmas/os, e que revela a estrutura de interpelagdo que permite tornar-nos inteligiveis na cena do
reconhecimento, ou seja, como parte de um regime de verdade.

Este regime de verdade pode ser entendido por diferentes vias relacionais, por exemplo,
quando consideramos que “As normas pelas quais eu reconhe¢o o outro ou a mim mesma nao sao
minhas” (Butler, 2021, p. 37); quando “por em questdo um regime de verdade, quanto o regime
que governa a subjetivagdo, ¢ por em questdo a verdade de mim mesma; com efeito, minha
capacidade de dizer a verdade sobre mim mesma, de fazer um relato de mim mesma. (Butler, 2021,
p. 35); quando cogitamos que “se meu rosto ¢ de fato legivel, s6 chega a sé-lo porque entra em um
quadro visual que condiciona sua legibilidade” (Butler, 2021, p. 43). Assim,

[...] se tivermos de responder eticamente a um rosto humano, primeiro tem de haver um
quadro de referéncias para o humano que possa incluir qualquer nimero de variagdes

como instancias disponiveis. Mas tendo em vista o quanto a representacdo visual do
“humano” ¢ discutida, talvez pareca que nossa capacidade de responder a um rosto como
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rosto humano seja condicionada e medida por quadros de referéncia variavelmente
humanizadores ¢ desumanizadores. (Butler, 2021, p. 43).

Dessa maneira, compreende-se que as materialidades discursivas de Carolina Sanin e
Djamila Ribeiro integrariam regularidades discursivas no jogo do reconhecimento erigidas na
assuncao de um 'eu tecnoldgico', que se v€ na obrigagdo moral e ética de produzir um relato de si
no meio de uma cena de interpelacao que coloca as regras da sua apari¢do. Em outras palavras, as
materialidades discursivas de elas se encontram entre referéncias variavelmente humanizadoras e
desumanizadoras. Logo, sera importante identificar de que maneiras essas variaveis operam na
existéncia de cada uma, bem como na relagdo delas com outras/os seres humanas/os ¢ nao
humanas/os. Para uma abordagem dos discursos on-/ine de mulheres compreendidos como relatos
de si, sera preciso problematizar o 'eu' ¢ a cena de interpelagdo que habilita esse 'eu' como
responsavel pelos processos de reflexibilidade das circunstanciais que lhe fazem possivel.

Além disso, também sdo chaves as apreciacdes de Margareth Rago (2019) no texto ‘estar
na hora do mundo: subjetividade e politica em Foucault e nos feminismos', no qual escreve sobre
as conexoes que existem entre as analises foucaultianas e as propostas das mulheres feministas, as
quais se assemelham em dois aspectos: “a critica aos modos de sujei¢do promovidos na
modernidade e a busca de outras possibilidades de existéncia”. (Rago, 2019, p. 1). Em outras
palavras, este encontro epistemologico se situaria na critica a medicalizagdo do corpo feminino e
nas praticas feministas de liberdade, criando-se dessa forma “a ativacdo de 'politicas de nos
mesmas', ou politica das subjetividades, pelas quais tem sido problematizado o que as mulheres
sdo e querem ser, escapando as malhas do poder” (Rago, 2019, p. 4).

Trata-se de uma luta que os movimentos de mulheres t€ém abandeirado no intuido da
reinven¢do de si e da construcdo de modos de existéncia mais justos, estes movimentos entrariam
em intrinseca relagdo com uma ética do 'eu', ou seja, com a tarefa urgente e fundamental de que
afinal ndo hé outro ponto de resisténcia ao poder politico sendo na relagdo de si para consigo, de
construir-se autonomamente como legado e registro escrito e imagético das lutas feministas (Rago,
2019).

Realmente o que Rago (2019) pontua sobre as praticas feministas, como processos de
reflexibilidade do 'eu', ¢ um tipo de transformagao que nao tem acontecido somente no ambito da
arena politica na ganancia de politicas puiblicas para as mulheres, sendo, também na possibilidade
de um legado que tem sido critico e agente sobre as suas proprias condi¢des de existéncia como

ser relacional:
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Se os feminismos lutam para a conquista dos direitos das mulheres, para seu
reconhecimento como cidadas; se sdo responsaveis por inimeras politicas publicas e por
uma sensibilizagdo do Estado em relacdo as demandas feministas, também tem tido um
impacto formidavel na mudanca da sensibilidade e do imaginario cultural e na maneira
pela qual as pessoas de relacionam consigo mesmas, se percebem e se interpretam. (Rago,
2019, p. 4).

Assim, quando falamos nas materialidades discursivas de Carolina Sanin e Djamila

Ribeiro falamos de um sujeito politico que ¢ subjetividade, mas ndo de uma identidade, ou seja, de

umas praticas discursivas e materiais que sugerem identificacdes e conexdes parciais. Nesse caso,

se trata de:

Nomear experiéncias que agem como linhas de fuga ao biopoder, a biopolitica ¢ a
governamentalidade neoliberal, isto ¢, ao governo das condutas das mulheres, ¢ da
visibilidade as novas formas de experimentagdo subjetiva engendradas relacionalmente
nas praticas feministas e fora delas, ¢ tarefa urgente num mundo que se desconecta com
muita facilidade. (Rago, 2019, p. 4).

A premissa para identificar este tipo de produgdo discursiva que resiste, que se tem

deslocado das normas criticando-as e se distanciado delas a risco de sofrer agressdes e punicdes,

sera ao menos a manifestacdo de nao ser governadas, ou ao menos, de ndo ser governadas desse

modo:

Movimentos contraconduta como manifestagdo do desejo de ndo ser governados, ou pelo
menos, de ndo ser governados desse modo de acordo a Foucault. A nogao de “parresia”,
ou coragem da verdade em situagao de risco, tem sido observada como praticas feministas,
em diversos contextos. (Rago, 2019, p. 9).

Incluso, ponderando que o novo regime neoliberal capturou o feminismo como outro

capital, definindo as mulheres como 'empresarias de si mesmas' na invengao ético-estético-politica

de si mesmas, de maneira que “A dimensdo subjetiva é chave nos feminismos, ja que € por eles

que ¢ levada a dimensdo politica, j& que construir-se livre e eticamente significa uma luta

Ininterrupta contra as formas de sujeicao, de captura e de sedugdo que incidem sobre as mulheres,

a cada instante” (Rago, 2019, p. 9).

De maneira complementar, na visdo de Butturi Junior e Lara (2019) nas novas topografias

digitais ha efeitos nas subjetividades contemporaneas ndo suficientemente claros, nas quais os

escritismos de si no on-line constituiram-se um tecno-gesto, ou seja, uma: “inscri¢do corporal-

digital que materializa uma forma de subjetividade inscrita na resisténcia”. (Butturi Junior; Lara,

2019, p. 92). Estes tecno-gestos comprometeriam uma forma da individua de se relacionar com as

normas e, especialmente, de nao se reconhecer nelas (Butturi Junior e Lara, 2019).
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Pensa-se que essas novas subjetividades contemporaneas, marcadas por tecno-gestos
como formas de resisténcia, permitem considerar alguns aspectos no horizonte de possibilidades
do presente tecnobiodiscursivo que nos cerca. Entre estas, de acordo com Lemos (2021b), na
plataformizagdo da vida ndo existiria pessoa que nao deva lidar com alguma plataforma digital, em
contraste a esta inferéncia, na perspectiva da relagao das mulheres com a diversifica¢ao das ideias
feministas significaria que cada vez ¢ mais provavel que as pessoas que interagem com alguma
plataforma digital interajam simultaneamente com questdes relacionadas as pautas feministas e aos
modos de existéncias das mulheres no mundo.

De outra forma, se a internet e as redes sociais digitais se tornaram espagos preenchidos
de tecno-gestos femininos ou feministas, se fosse este o caso, € possivel questionar ainda, qual sera
o horizonte de possibilidades marcado pelo exercicio e interagdo cotidiana com uma producao
discursiva -desubjetivada- on-/ine do feminino e do feminista? E possivel estarmos, finalmente,
desconstruindo as taxonomias identitarias em torno da categoria mulheres, mas estariamos ainda

por desconstruir as condigdes digitais que nos fazem possiveis atualmente como seres relacionais?
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4 PRESSUPOSTOS TEORICO-METODOLOGICOS

Este capitulo apresenta a construgdo de um caminhar teorico-metodoldgico
interdisciplinar. Neste caminhar, se integram noc¢des da sociologia associativa, dos estudos
neomaterialistas, dos feminismos criticos da América Latina e Africanos, que contribuiram na
constru¢do de uma visualidade situada na abordagem de fendmenos tecnohumanos. Considerando
as nogdes citadas, busca-se conectar a natureza do objeto de estudo ao enfoque da pesquisa,
subsidiando simultaneamente o desenho metodolégico e a interlocugdo das estratégias, técnicas e

instrumentos da investigagao.

4.1 MATERIALIDADES DISCURSIVAS OFF-LINE E ON-LINE: UM POSSIVEL CAMINHO
INVESTIGATIVO INTERDISCIPLINAR

Abordar o contexto do corpus deste estudo precisou especificar que suas condicdes de
possibilidade inscreviam-se no marco da contemporaneidade digitalizada (Chaverry, 2016), ou
seja, no marco de um contexto histdrico-técnico-perceptivo entrelacado a demanda de adaptagdes
subjetivas e corporais aos regimes disciplinares e de controle governamental, por meio do uso das
tecnologias (D1 Felice, 2013; Sibilia, 2013), bem como por suas atualizagdes tecnobiodiscursivas
(Butturi Junior, 2019; Livia Falconi-Pires e Julia Lourenco, 2022). Hoje, ndo se trata apenas de que
nada se encontre fora das dinadmicas tecnoldgicas, mas de se inscrever subjetivamente numa
topologia digital de socializa¢ao no vértice entre corpo, discurso e tecnologia, na qual se produzem
novos agenciamentos e formas de resistir com efeitos ndo suficientemente claros (Butturi Junior;
Lara, 2019; Paveau, 2021).

Por conseguinte, a pesquisa se decantou por uma aproximacgao investigativa do social, que
buscou compreender parcialmente algumas questdes relacionadas ao fendmeno das humanidades
digitais (Tara Mcpherson, 2012a, 2012b), no Brasil e na Colombia (Ricardo Arrubla, 2020;
Eugénio Trivinho, 2008). Especificamente em trés aspectos, na relagdo entre humanos e maquinas,
na relagdo entre mulheres e tecnologias e, na relagdo entre corpo, discursos digitais e politica. Desse
modo, compreendeu-se com Latour (2012) que era vital, para uma abordagem em ciéncias sociais,
definir o que se estava entendendo pelo componente basico da sociedade e tal defini¢do teria de ser

construida entre a dinAmica cientifica e as/os atoras/es sociais.
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Na historia, o autor aponta que as dindmicas cientificas em ciéncias sociais foram

carregadas com o habito de definir ou acrescentar o adjetivo 'social' a um estado de coisas que se

tomavam por 'estaveis'. Em outras palavras, a definicdo dos aspectos sociais dos nao sociais e,

posteriormente, a classificagdo das definicdes do 'social' que cada campo de conhecimento se

atribuiu possibilitou construir o significado fragmentado do 'social’, que foi sendo cada vez mais

limitado.

Como se pode ver pela evolugdo da palavra, o significado de “social” vai se restringindo
com o passar do tempo. Comecando por uma defini¢do coextensiva a todas as associagdes,
temos hoje, no linguajar comum, um uso limitado ao que restou depois que a politica,
biologia, economia, direito, psicologia, administracao, tecnologia, etc. tomaram posse das
suas respectivas partes das associagdes. [...] Devido a constante restri¢do do significado
(contrato social, questdo social, assistentes sociais), nossa tendéncia € limitar o social aos
humanos e as sociedades modernas, esquecendo que a esfera do social ¢ bem mais ampla
que isso. (Latour, 2012, p. 24).

Nesse sentido, se por 'social' assumia-se o habito de considerar somente as dimensdes

humanas, a questao que perturbava tal comodidade interpretativa era, talvez, se apropriar de uma

cegueira sob a denominagao do 'social' como algo que se podia aplicar para algumas atividades que

envolviam o mundo moderno, enquanto outras continuavam no siléncio.

Muitos outros exemplos podem ser facilmente encontrados, pois esta versdo da teoria
social tornou-se a posicdo padrido de nosso software mental que leva e conta o seguinte:
existe um “contexto” social em que ocorrem atividades ndo sociais; ele é uma esfera
especifica da realidade; pode ser usado como um tipo especial de causalidade para explicar
os aspectos residuais que escapam a outros dominios (psicologia, direito, economia etc.);
¢ situado por especialistas a que se d4 o nome de socidlogos ou “socio-(x)” -sendo “x” a
incognita para qualquer disciplinar. Como os agentes comuns estdo sempre “dentro” de
um mundo social que os abrange, podem na melhor das hip6teses “dar informagdes” sobre
esse mundo e, na pior, ignorar sua existéncia, cujo efeito total s6 é percebido pelos olhos
mais disciplinados dos cientistas sociais. (Latour, 2012, p. 20, 21).

A defini¢do da 'ciéncia' como algo atribuido a um 'fendmeno social' que separava um

conjunto de atividades humanas das ndo humanas se tornou uma posi¢ao padrdo, tanto no argot

das/os cientistas sociais quanto no senso comum das pessoas. Para Latour (2012) a ciéncia do

'social' (a sociologia) assumiu dois tipos de abordagem: a primeira aderiu a 'explicagdo social'

anteriormente mencionada e, a segunda, o autor situa como a subfamilia mais radical daquele

padrdo do 'social', chamada de sociologia critica, sociologia das associag¢oes ou ‘associologia’.

Desde esta opcao emergiu a necessidade de reelaborar a premissa padrao do 'social’,

relativizando seu uso habituado, dai os questionamentos do autor,
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Que vem a ser uma sociedade? Que significa a palavra “social”? Porque se diz que
determinadas atividades apresentam uma “dimensdo social”? Como alguém pode
demonstrar a presenca de “fatores sociais” operando? Quando o estudo da sociedade ou
de outro agregado social se revela proficuo? De que modo o rumo de uma sociedade pode
ser alterado? (Latour, 2012, p. 19).

Estes questionamentos tensionam o paradoxo do 'social' na solicitude de rever a maneira
em que 'atividades' que se tomam como 'ndo sociais' acabam por funcionar como mera estrutura
material, que suporta silenciosamente as atividades definidas como 'sociais'. Nesse sentido, a visao
relativizada do uso habituado do 'social' solicitou jogar com uma redefinicdo que implicasse
“aprender como ir mais devagar a cada passo” (Latour, 2012, p. 38), na possibilidade de agregar
inquietudes que envolviam outra classe de movimento do 'social’, por exemplo, como principio de
associacoes entre actantes humanos e nao humanos:

“Vivemos em grupos que parecem firmemente estabelecidos; mas, entdo, como se
transformam com tamanha rapidez?” “Somos levados a fazer coisas por intermédio de
outras agéncias sobre as quais ndo exercemos nenhum controle e que parecem
absolutamente obvias, costumeira”. “Pesa Sobre nds, invisivel, algo mais sélido que o ago,
e, no entanto, incrivelmente instavel” (Latour, 2012, p. 41).

Nessa perspectiva, o 'social' tornou-se um componente instavel, portanto, seu uso nao era
funcional para designar uma coisa homogénea, sendo para apontar uma série de associagoes entre
elementos heterogéneos, dos quais a no¢ao de sociedade era apenas um elemento a mais:

Afirmar que ndo ha nada de especifico na ordem social; que ndo existe nenhuma dimenséo
social, nenhum “contexto social”, nenhuma esfera distinta da realidade a que se possa
atribuir o rotulo “social” ou “sociedade”; que nenhuma forga social esta ai para “explicar”
os tracos residuais que outros dominios estdo fazendo, mesmo quando nio falam respeito
para satisfagdo dos curiosos; que os atores nunca estdo inseridos num contexto social e
sd0, por isso mesmo, muito mais que meros “informantes”; que, portanto, nao ha sentido
em acrescentar “fatores sociais” a outras especialidades cientificas; que a relevancia
politica por meio de uma “ciéncia da sociedade” ndo é necessariamente desejavel; e que a
“sociedade”, longe de representar o contexto “no qual” tudo se enquadra, deveria antes ser

vista como um dos muitos elementos de ligagao que circulam por estreitos canais (Latour,
2012, p. 21, 22).

Podemos dizer que o sentido 'social' da materialidade dos discursos de Carolina Sanin e
Djamila Ribeiro nas redes sociais digitais, seria aquele que ndo poderia ser reduzido as questdes
relativas a elas como pessoas que fazem 'coisas' de humanos, sendo, a um modo de vislumbrar que
a materialidade mencionada estaria preenchida e habilitada por elementos ndo humanos que

configurariam a possibilidade de um tipo de relacionalidade offline-online, no qual: “o abjetivo do
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'social' ndo designa uma coisa entre outras, Como um carneiro negro entre carneiros brancos, e sim
um tipo de conexao entre coisas que nao sdo, em si mesmas, sociais” (Latour, 2012, p. 23).

Por exemplo, estabelecendo que essa possibilidade relacional offline-online revele a
experiéncia prévia de um processo de desprendimento da obrigatoriedade da interacao presencial
ou fisica para conhecer algo ou alguém, o que somente poderia ter sido possivel com o advento e
a domesticagdo da internet, na interagdo cotidiana com interfaces fisicas e graficas de usudario
(Aranha, 2004). Tal materialidade relacional, levada em conta com seriedade e aprofundamento
implicaria o rastreio de atoras/es silenciosas/os que a sustentam e que passam por costumeiros,
como as condi¢des da reprodutibilidade técnica das redes sociais (Cristiane Dias, 2016) e os
capitais cognitivos tecnologicos que reconfiguram continuamente seus modos de vida, no transito
entre um mundo velho (sem internet) e um mundo novo (com internet) (Lucrécia D’ Alessio, 2008).

Palavras como Djamila Ribeiro, Carolina Sanin, escritoras, feministas, mulheres, mulher
negra, mulher branca, Brasil, Colémbia, Sdo Paulo, Bogota, América do Sul, internet, redes sociais,
Facebook, Twitter, Instagram, Youtube, Google, telefone inteligente, /4, cultura do cancelamento,
influencer, criadora e criador de conteudo, referem a tipos de conexdes entre aspectos humanos e
ndo humanos que compreendem diferentes associagdes, tudo dependera do tipo de controvérsia
que integrem. Assim, o 'social' aqui conformaria um leque tecnohumano, levando-nos a estabelecer
que “a tarefa de definir e ordenar o social deve ser deixada aos proprios atores, ndo ao analista. E
por 1sso que para recuperar certo senso de ordem, a melhor solucdo € rastrear conexdes entre as
proprias controvérsias e ndo decidir como resolvé-las” (Latour, 2012, p. 44).

Colocar no foco as conexdes que constituiam a materialidade dos discursos de Carolina
Sanin e Djamila Ribeiro nas redes sociais digitais recolocou os lugares preponderantes no caminhar
da pesquisa, entre decidir se “os conceitos dos atores figuraram mais fortes que o do analista? Ou
se 0 proprio analista monopolizaria o discurso?” (Latour, 2012, p. 53). Nesse sentido, foi chave
ndo forcar a andlise do 'social' na pratica de decompor uma 'realidade' como a tarefa principal da
analista, sendo a de ndo se antecipar a definir e agrupar os possiveis elementos que compunham o
'social' dessa realidade, estabelecendo o intuito de que “ndo ha grupo relevante ao qual possa ser
atribuido o poder de compor agregados sociais, € ndo ha componente estabelecido a ser utilizado
como ponto de partida incontroverso” (Latour, 2012, p. 51, 52). Em outras palavras, todo tipo de
conexao entre actantes humanos e ndo humanos poderia se tornar um rastro e, portanto, uma cadeia

de rastros e controvérsias significativas.
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Como visto com Latour (2012) a critica desde a ciéncias do social € necessaria para
estabelecer a integracdo de elementos ou aspectos que antes ndo foram tidos em conta com
seriedade. Na visdo de Claude Raynaut (2014) tratar-se-ia de uma posi¢ao interdisciplinar, ao
reconhecer que na historia o campo académico presenciou limites disciplinares para abordar os
objetos de estudo, insistindo na separagdo das questoes imateriais -relativas a cultura, as relacdes
sociais e politicas, a historia, a psicologia, etc..,- das questdes materiais -relativas a fisica, a
mecanica, a quimica e a biologia-, razao pela qual a inser¢ao de praticas interdisciplinares se produz
de maneira imperiosa e emergente.

Na atualidade, cada vez é mais esclarecedor que "as dimensdes humanas e materiais dos
problemas com os quais a ciéncia se defronta estdo intimamente interligadas" (Raynaut, 2014, p.
8). Logo, o desafio de construir praticas interdisciplinares diz respeito a necessidade de criar
colaboragdo entre as ciéncias materiais, as tecnociéncias e as ciéncias humanas, segundo o
entendimento de que dimensdes materiais € imateriais nada mais sdo do que a demanda dos objetos
de estudo para construir uma colaboragao entre olhares disciplinares.

Por conseguinte, a natureza do corpus da presente pesquisa foi considerada como social-
associativa, profundamente hibrida e interdisciplinar, porque constitui-se de aspectos materiais,
como a corporalidade humana e a materialidade dos actantes ndo humanos, bem como de aspectos
imateriais, como a intencionalidade humana e a intencionalidade dos actantes ndo humanos

(Manuel Prada, 2020)*%. Aspectos estes ou materialidades offline-online que se entrecruzam para

“8 De acordo com PRADA (2020), um dos problemas de maior influéncia na filosofia da tecnologia do século XX é
apontado por dois tipos de posturas, que o autor identifica como materialistas e intencionalistas. As duas podem ser
representadas na frase: “as armas matam gente”. Segundo uma visdo materialista: “Entdo, a pergunta: o que a arma
acrescenta ao ato de atirar? Os materialistas respondem: tudo, ja que a arma na mao tem seu proprio roteiro: o de
tornar o cidaddo inocente um cidaddo que, sem a arma, s6 teria raiva, torna-se um criminoso ao porta-la. A arma
ndo apenas da mais capacidade a pessoa que a usa, mas também a instrui, direciona e induz a puxar o gatilho,
for¢cando-a a assumir um papel em sua historia.” (PRADA, 2020, p.59, tradugdo nossa). Enquanto, na visao dos
intencionalistas: “De acordo com Latour, essa posi¢ao pode ser entendida pelo exemplo: "Pessoas matam pessoas;
ndo armas" (LATOUR, 1998, p. 251, 252 apud PRADA, 2020, p. 63, tradugdo nossa), expresso pela Associagao
Nacional do Rifle. De acordo com essa tendéncia, os materiais da arma ndo t€ém nada a ver, por exemplo, com a
decisdo de alguém de assassinar outra pessoa. A arma ndo pode fazer nada por si 50, pois ¢ uma ferramenta sem
vontade, "um condutor elétrico pelo qual o bem e o mal fluem sem problemas" (LATOUR, 1998, p. 252). “A
técnica € docil, diligente e, € por isso que se o portador da arma for uma pessoa boa, ela s6 matara em um caso
extremo” (LATOUR, 1998, p. 251). Assim, PRADA (2020) posiciona que ¢ na postura de Heidegger e Latour,
segundo a qual os objetos técnicos dirigem as agdes de alguns humanos no contexto da cidade, o lugar em que a
técnica se torna um elemento de submetimento. No entanto, com base em ideologias harmoniosas, a técnica é um
instrumento com o qual as pessoas constroem seu proprio ser, por exemplo, nas pessoas herdeiras do pensamento e
praticas indigenas de Abya Yala.
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dar surgimento a um terceiro elemento ou a multiplos elementos que integram, aparecem e agem
em um determinado acontecimento (Latour, 2012).

Uma vez apontadas as caracteristicas sobre a natureza do corpus de estudo, passamos a
considerar as condi¢cdes proprias dos fendmenos tecnohumanos (Haraway, 1995) e
tecnobiodiscursivos (Butturi Junior, 2019), no intuito da constru¢do de um desenho de pesquisa

teodrico-metodologico situado.

4.2 UM DESENHO DE PESQUISA MIOPE DE CORTE AGENCIAL E ESPIRALAR

O carater associativo e hibrido do corpus de estudo da pesquisa situou-me na pratica
investigativa de enfoque qualitativo, orientada pela possibilidade de conversar e apoiar-se nos
diferentes olhares tedricos e estratégias metodologicas que lhe foram afins. Assim, foi importante

estabelecer que no sentido mais amplo, a pesquisa de enfoque qualitativo ¢ compreendida:

[...] como um conjunto de argumentos, visdes e 1dgicas de pensar e fazer, algumas delas
com relagdes de conflito, e ndo como competéncias entre tradicdes; e como um conjunto
de estratégias e técnicas que possuem vantagens e desvantagens para objetos particulares
em situacdes especificas. As limitacdes de uma estratégia motivam a introdugdo de
variantes na sua aplicagdo ou que seja combinada com outras dentre um projeto de
pesquisa. (Galeano, 2012, p. 21, tradug@o nossa).

Nesta perspectiva, a pesquisadora assume um lugar chave no processo de interlocug¢ao

entre a abordagem dos dados e a introdugdo de critérios para a mesma, ou seja, o caminho da

pesquisa nao ¢ desvinculado das experiéncias de quem pesquisa.

Usa o processo interpretativo mais pessoal para compreender a realidade, usa um
procedimento indutivo e concreto, observa em detalhe e interpreta fendmenos da realidade
de acordo com suas experiéncias anteriores ¢ de qualquer elemento ou fator que lhe seja
de ajuda. Assume um compromisso ético, ideoldgico e axioldgico com 0s processos que
estuda. (Humberto Naupas; Elias Mejia; Eliana Novoa; Alberto Villagomez, 2014, p. 350,
traducdo nossa).

Nesse sentido, foi compreendido que minha participagdo seria ativa € meu interesse
orientado pela forma como a 'realidade social' ¢ entendida, compreendida e produzida, tanto no
contexto quanto pela perspectiva das/os atoras/es e participantes do estudo, de modo que fosse
possivel sustentar seu desenho multimétodo e reflexivo. Dessa maneira, “a pergunta de

investigacao e hipotese surgiriam, portanto, como parte do processo, com respeito aos objetivos e
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intengcdo de descobrir a novidade, bem como no desenvolvimento de teorias fundamentadas
empiricamente” (Naupas et al., 2014, p. 356, tradugdo nossa).

Por conseguinte, da integracao da propria experiéncia como um dos eixos metodologicos,
foi previsto o carater miope da presente pesquisa como forma de aproximagao as materialidades
tecnobiodiscursivas de Carolina Sanin e Djamila Ribeiro, considerando a visdo como via organica
e vetor perceptivo para o uso de metaforas oOticas, tanto nas perspectivas que a potenciam, quanto
as que a questionam na possibilidade de situarmos dentre tais realidades. No caso, a visualidade
miope que se pretendeu construir, apoiou-se, de um lado, da metafora do olhar emaranhado, no
efeito/ato da difragdo (Barad, 2014) e do olhar diacronico (Falconi-Pires; Lourengo, 2022), como
formas de exercitar o poder de ver, tanto no compromisso ontolégico de romper com visdes binarias
para abordar os fenomenos tecnobiopoliticos (Butturi Junior, 2019) quanto na possibilidade de
abrir coordenadas do espagos-tempos que nos permitissem responder (no sentido de tomar
responsabilidade), pela rede de aliadas/os ndo humanas/os, humanas/os e mais que humanas/os
com as/os quais e pelas/os quais sobrevivemos (Haraway, 1995; 2016).

Do outro lado, nas perspectivas da cosmopercep¢ao (Martins, 2021; Oyéwumi, 2021), a
visdo e o poder de ver tornaram-se referentes de uma cultura ocidental dominante*, que tinha
privilegiado esse sentido em descarte das outras possibilidades sensiveis dos corpos. Na
cosmopercepcao, a matriz africana e afrodescendente coloca-nos sobre outra sensibilidade
filosofica e metafisica do universo’. Esta filosofia considera fundamental a vivéncia sobre outros
sentidos, como a exploragdo auditiva e cinética do corpo em movimento, que habilitam a
capacidade da dudio-visualidade.

Neste poder de ver auditivo e cinético o corpo ndo ¢ imagem capturada em uma tela de

telefone ou em uma fotografia, o corpo ¢ movimento, € esse corpo em movimento ¢ 0 COrpo-

49«0 termo 'cosmovisdo', que é usado no Ocidente para resumir a logica cultural de uma sociedade, capta o privilégio
ocidental do visual. E eurocéntrico usa-lo para descrever culturas que podem privilegiar outros sentidos. O termo
“cosmopercepgao” ¢ uma maneira mais inclusiva de descrever a concepgéo do mundo por diferentes grupos culturais.
Neste estudo, portanto, 'cosmovisao' so sera aplicada para descrever o sentido cultural ocidental, e 'cosmopercepgao'
sera usada ao descrever os povos iorubas ou outras culturas que podem privilegiar sentidos que ndo sejam o visual
ou, até mesmo, uma combinagio de sentidos” (OYEWUMI, 2021, pp. 28, 29).

30 “Dos cinco sentidos, a audi¢do ¢ a mais difundida e penetrante. Digo isso, embora muitos, de Aristoteles na
Metafisica a Hans Jonas em The Phenomenen of Life, tenham dito que a visdo € o mais nobre. Mas a visdo ¢
sempre direcionada para o que esta a frente. E a visdo ndo pode virar uma esquina, pelo menos sem a ajuda de um
espelho. Por outro lado, o som nos chega, nos envolve momentaneamente em um espago acustico, cheio de timbre
e nuances. E mais proximo e sugestivo que a visdo. A visdo é sempre a percepgio da superficie a partir de um
angulo particular. Mas o som ¢ aquela percepcao de penetrar abaixo da superficie. A fala é a comunicacao que liga
uma pessoa com outra. Portanto, a qualidade do som ¢ fundamentalmente mais vital e mais mével do que a visdo”
(DONALD LOWE, 1986, pp. 20, 21, traducao nossa).
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imagem, o corpo-tela que se torna /écus do tempo espiralar’!. Este corpo-tela constroi-se na
encruzilhada, ou seja, na sua existéncia corpérea que € gravitacional, portanto, que revela a
existéncia de um tempo curvo e transverso (ndo cronolégico), no qual a memoria se reinscreve,
como: “o lugar sagrado das intermediagdes entre sistemas e instancias de conhecimento diversos,
sendo frequentemente traduzida por um cosmograma que aponta para o movimento circular do
cosmos e do espirito humano que gravitam na circunferéncia de suas linhas de intersecao” (Martins,
2021, p. 51).

No desenho apresentado no Quadro 1 (Pag. 109) se situam na primeira coluna da esquerda
para a direita as perspectivas Opticas e cosmoperceptivas mencionadas, como efeitos-metaforas
visuais e sensiveis que marcaram o carater agencial e espiralar que atravessou a dinamica da
pesquisa. Na segunda coluna, intitulada: 'Pontos de contato com as materialidades
tecnobiodiscursivas de Carolina Sanin e Djamila Ribeiro', se mostram as coordenadas dos espagos-
tempos que dizem respeito a esses pontos de contato e que serdo explicadas posteriormente. Ja, na
terceira coluna, intitulada: '"Momentos da investigacao de enfoque social' sdo situados os momentos
da andlise, denominados segundo Galeano (2012) de exploragdo, focalizacio e aprofundamento.
Estes referem a um conjunto de atividades e desafios que foram tidos em conta no desenvolvimento

da pesquisa.

5! “Geralmente, aderegamos as imagens na sua qualidade visual, privilegiando o olhar, a janela da alma, como
evocavam os gregos. Mas as imagens podem ser também sonoras e cinéticas e essas suas qualidades sdo contiguas.
Em muitas das realizagdes estéticas e criativas aqui evocadas, o convite a ver € precedido pelo convite a escutar,
pois também nos revelam a formagao e o registro de imagens; mas imagens que se apresentam aos nossos olhares e
a nossa escuta. Essa interdependéncia ¢ relevante e convida a expansao ndo apenas de nossos olhares, mas também
de nossa capacidade de ouvir e de toda a nossa percepg¢ao sensorial, pois a escuta das imagens ¢ uma das entradas
para o universo em que os movimentos, os sons, as luminosidades e os aromas tém cores e desenham paisagens de
saberes, Ambito privilegiado das oralituras” (MARTINS, 2021, pp. 77, 78).
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Quadro 1. Desenho metodoldgico miope de corte agencial e espiralar.

Fenomenos/
Metaforas
oOpticas

Olhar difratado
(Barad, 2014)

Olhar historico I

(Falconi-Pires e
Lourenco, 2022)

Corpo-Tela
(Martins, 2021)

Cosmopercepcao
(Oyéwumi, 2021)

Fonte: Wikimedia.org (2023) 3

Considera-se que, entre os pontos de contato com as materialidades tecnobiodiscursivas
de Carolina Sanin e Djamila Ribeiro e os momentos de exploragdo, focalizagdo e aprofundamento
ha espagos-tempos de reviravolta. Nas palavras de Barad (2014) a reviravolta ¢ funcional, “ndo
para recontar o que ja foi, mas para voltar, revirar e revirar o passado varias vezes, saborear o solo
rico do qual as ideias brotam e abrir-se novamente para os incontaveis presentes dados que ainda
dao, para prosseguir para o lugar de onde nunca saimos” (Barad, 2014, p. 184). Assim, a reviravolta
também implica um objetivo ético, porque trata sobre: “Responder -ser responsavel- aos espessos
emaranhados de matéria-espago-tempo que nos atravessam, aos lugares e as €épocas de onde

viemos, mas nunca chegamos e nunca partimos, talvez seja o objetivo da reviravolta” (Barad, 2014,

p. 184).

52 Imagem com movimento ou Gif que ilustra o efeito de difracdo. Tomada de:
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/a/a9/Doubleslit.gif/220px-Doubleslit.gif. Acesso em: 1 de
abr. 2024.


https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/a/a9/Doubleslit.gif/220px-Doubleslit.gif
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Nessa compreensdo, os pontos de contato com a materialidade dos discursos de Carolina
Sanin e Djamila Ribeiro nas redes sociais digitais, implicavam-me como materialidade difratada,
emaranhada e dinamizada, na qual “O 'passado' e o 'futuro' sdo iterativamente reconfigurados e
envolvidos pela intra-atividade continua do mundo. [...] Os fendmenos nao estdo localizados no
espaco e no tempo; em vez disso, os fenomenos sdo emaranhados materiais envolvidos e enfiados
no espago-tempo do universo” (Barad, 2014, p. 182). Ou seja, que tal contato constituia-me parte
do mundo como materializagao envolvida, como memoria de todos os rastros (Barad, 2014). Razao
pela qual se estabeleceu que o desenho de pesquisa nao responderia a uma formulagao linear
(cronologica) no tratamento dos dados, sendo que o desenho apenas contribuiria com a intengdo de
indicar o grau de aproximagdo da pesquisadora na sua propria e intrinseca materializagdo com o
corpus de estudo.

Paralelamente, tais experiéncias conectivas se apresentaram como um fendmeno
diacrénico que comprometia diferentes graus de subjetividade e interatividade, levando em conta
que os discursos nas redes sociais ou que poderiamos denominar discursos on-line (tomados como
fendomenos da lingua) se materializam no seu intrinseco funcionamento com as tecnologias digitais
(tomados como tecnodiscursos). Desse modo, foi necessario integrar um olhar historico que
permitisse cogitar que “a propria evolugdo tecnologica de uma rede social pode reconfigurar o
corpus de uma pesquisa determinando também as possibilidades tedricas e metodoldgicas”
(Falconi-Pires; Lourenco, 2022, p. 51), bem como “[...] que possa iluminar o fazer cientifico,
revelando nao s6 os diversos funcionamento discursivos, mas também a propria evolugdo social da
rede” (Falconi-Pires; Lourenco, 2022, p. 39).

Nesse sentido, as datas situadas no Quadro 1 (Pagina 109), foram integradas para mostrar
os pontos de contato com as materialidades discursivas off-/line-on-line de Carolina Sanin e Djamila
Ribeiro, nas redes sociais digitais, estabelecendo que estes pontos seriam considerados momentos

auge ou pontos altos carregados de certa densidade material (Barad, 2014), tecnobiodiscursiva
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(Butturi Junior, 2019) e intensidade cinética ou condensacio significante (Martins, 2021)3. Estes
pontos de contato aconteceram em tempos diferentes, sendo com Carolina Sanin entre os anos de
2015-2016 e com Djamila Ribeiro entre 2019-2020. Dentre estes, também foi importante definir,
por exemplo, que certos pontos de contato off-line e on-line estabelecidos como pontos auge seriam
caracterizados pelo relato autoetnografico (Blanco, 2012), enquanto outros pontos auges
produzidos, especificamente no ambiente digital, estariam caracterizados pela perspectiva da
'ecologia dos discursos' (Paveau, 2021).

As datas mencionadas tornaram-se coordenadas de espagos-tempos que se entrecruzaram
com o momento da familiarizag¢do, indicando um primeiro grau de contato com a superficie de tal
materialidade, o qual seria rastreado no intuito de seguir suas continuidades e desdobramentos
(Galeano, 2012).

Passamos, portanto, a situar o momento de exploragdo, orientado:

No sentido de entrar em contato com o problema, a situagdo ou sistema a observar.
Caracteriza-se pela sua énfase descritiva e pela presenca de dados soltos sem coeréncia
nem articulag@o, correspondentes a impressdes ¢ sensagdes, que fazem possivel a pre-
configurac¢do do objeto de estudo e das estratégias metodologicas mais apropriadas para
fazer a investigagdo. (Galeano, 2012, p. 47, traducdo nossa).

Este momento foi percorrido na medida em que se permitiu que as coisas 'dadas' como
'sociais' € 'ndos sociais', como humanas e ndo humanas, como importantes e ndo importantes, em
volta da pesquisa, foram aparecendo, sendo colocadas e confrontadas no intuito de entrever o
caminho que as proprias actantes envolvidas podiam vislumbrar. Ao mesmo tempo, foi importante
que este acercamento estivesse guiado pela leitura de estudos relacionados aos interesses da
pesquisa, logo, voltado a temas como os estudos sobre ciberativismo, teoria feminista, analise do
discurso digital e estudos neomaterialistas. A partir destes, definiu-se preliminarmente que as
categorias teoricas mulheres, tecnologia e discursos digitais, estruturariam provisoriamente o corpo

da pesquisa.

53 “Composto por condensagdes, volume, relevo e perspectivas, superficie, fundo e pelicula, intensidades e
densidades, o corpo-tela é um corpo-imagem constituido por uma complexa tranca de articulagdes que se enlagam
e entrelagam, onduladas com seus entornos, imantadas por gestos e sons, vestindo e compondo cdodigos e sistemas.
Engloba movimentos, sonoridades e vocalidades, coreografias, gestos, linguagem, figurinos, pigmentos ou
pigmentacdes, desenhos na pele e no cabelo, adornos e aderecgos, grafismos e grafites, lumes e cromatismos, que
grafam esse corpo/corpus, estilisticamente como 16cus e ambiente do saber e da memoria. Como tal € Kinesis,
impulso cinético, uma condensagao significante, sintese performatica por exceléncia, em toda a gama extensiva de
sua natureza, como habito, conduta, 1éxico e ideograma. Um corpo, sintese poética do movimento. Um corpo
hieroglifo” (MARTINS, 2021, p.79).
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Simultaneamente aos recortes empirico e teoérico, foram construidas as primeiras
impressdes do contexto tecnohumano a ser abordado. Nessas impressdes, foram incluidas as
sensagoes do desafio de captar o vasto mundo digital, bem como a amplitude da materialidade dos
discursos de Carolina Sanin ¢ Djamila Ribeiro nas redes sociais digitais, dentre muitas outras
destacaveis de outras mulheres; a sensacdo de descontinuidade no espago-tempo, a
hipertextualidade e ampliacdo propria dos 'discursos on-line'; e a sensagao de rever a experiéncia
digital que nos abrangia como usudrias das tecnologias, da internet e das redes sociais.

Tais impressoes foram dissipando-se na medida em que a interlocucdo de estratégias
metodoldgicas foi dando forma ao momento de exploragdo. Primeiramente, estabelecendo que,
como manifestado na descri¢cdo das interagcdes aneddticas off-line pelas quais cheguei em Carolina
Sanin e Djamila Ribeiro nas redes sociais digitais, o espago-tempo de encontro digital com elas foi
principalmente pelo Facebook. Razao pela qual foi esta rede social o ponto de comego € o eixo
digital do rastreio dos pontos-auge mencionados. A segunda questdo, foi a decisdo de comegar pelo
rastreio da materialidade discursiva de Carolina Sanin, porque a data em que comecei a segui-la
era anterior a data em que conheci a Djamila Ribeiro. A terceira tratou sobre o rastreio das
postagens, o qual foi realizado a partir de situar pontos auges off-line e on-line autoetnograficos
(Blanco, 2012) e pontos-auge off-line e on-line a partir de critérios da ecologia dos discursos
digitais (Paveau, 2021).

Assim, as primeiras orientacdes no rastreio das postagens foi considerar as capturas de
tela por telefone, que de acordo a Paveau (2021) assegurariam uma visualidade completa do
ambiente digital, porém, desde as ferramentas de Facebook no celular ndo foi possivel realizar o
rastreio das postagens, a0 menos ndo respeito a Carolina Sanin. Isto porque 2016 ¢ um ano distante
da atualidade (2023), e o tecnosigno Filtros, disponibilizado por Facebook para a busca de
postagens ndo se encontra disponivel para busca por celular. Ainda assim, se fizeram duas
tentativas de busca manualmente (4 horas), deslizando a tela do celular para que o perfil carregasse
simultaneamente as postagens antigas, mas, quando se chegava nas postagens do ano 2018, a rede
digital bugava e voltava para as postagens do ano 2021.

Em vista disso, se decidiu realizar o rastreio das postagens desde o computador, usando a
ferramenta de Word: inserir-instantdneo-recorte/captura de tela. Trocando o dispositivo de
registro das postagens, alias, mantendo a premissa da ecologia dos discursos digitais, de trazer o

ecossistema digital na sua forma real, com a qual interagimos cotidianamente (Paveau, 2021).
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Desse modo, no perfil de Carolina Sanin em Facebook, acessado pelo computador, mostra-se uma
interface grafica que disponibiliza visualmente a op¢do dos tecnosignos, aba Publicagées e aba

Filtros, para a busca concreta das publicacdes realizadas pela usuaria, como se mostra na Figura 6.

Figura 6. Abas para a busca de postagens.

Publicaciones

‘ Carol 2 I Aba

1. Aba Empieza el miércoles. ) Fﬂt_l'OS

publicagdes En linea. N -
Leeremos a Esquilo, Séfocles y Euripides.

Va a estar bueno.

Fonte: Carolina Sanin, Facebook, on-line, 2023.
Captura de tela por computador ACER.

J& o perfil de Djamila Ribeiro no Facebook acessado por telefone permitiu realizar o
rastreio manual das postagens desde o ano 2019, como a data do primeiro contato. Isto comprovou
que a disponibilidade da busca e visualidade das postagens no Facebook apresentam limitagdes ou
possibilidades, quando acessadas por telefone ou por computador. Por essa razao foi decidido
manter uma mesma forma de acesso e da coleta dos dados nos dois perfis. Sendo o computador e
a aba Filtros os elementos usados para tal proposito, como mostrado na Figura 7, no hiperlink

clicado Filtros de publicagoes, é possivel ajustar ano, més e dia para a busca das postagens:

Figura 7. Abas para a busca de postagens.

© (1) Facebook x  +

€« C @ facebookcom/carclina.sanin52 G T awgsas 02 :

1. Aba Filtros
Busca por ano,
por més, por dia.

Filtros de publicaciones

Fecha: 2015 » enero ¥ Dia ¥

Fonte: Djamila Ribeiro, Facebook, on-line, 2023.
Captura de tela por computador ACER.
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Outro aspecto a ter em conta a respeito desta possibilidade tecnodiscursiva particular de
Facebook, é que no Instagram e no Twitter nao ha essa possibilidade, alias aquelas redes habilitem
outro tipo de interagdes. Por exemplo, no Twitter a busca de postagens pode ser feita por palavras
chave no perfil da pessoa usudria da qual se busca a informacao, e no Instagram a busca de
postagens pode ser realizada dentre as abas Publicacoes, Reels e Etiquetas, que priorizam uma
facilidade visual. Estas possibilidades foram integradas ao momento que foi solicitado pela analise.

Apontados os critérios para o rastreio das postagens levando em conta a interagdo com os
tecnosignos da rede social Facebook e a escolha dos dispositivos de coleta das postagens. Como
citado anteriormente, foram considerados como pontos auge off-line ¢ on-line autoetnograficos
(Blanco, 2012; Calixto, 2022), aquelas interagdes que desde a subjetividade da pesquisadora
constituiram uma densidade material (Barad, 2014). No caso, o momento de exploragao vincula-
se com dois pontos apice autoetnograficos: o primeiro relacionado a um ataque de violéncia digital
que sofreu Carolina Sanin, em 2016, ¢ que teve uma continuidade nos anos seguintes até 2021,
quando a Corte Constitucional da Colombia deu seu veredicto final. Nesse sentido, o ponto apice
mencionado manteve uma continuidade entre os anos 2016, 2021 e 2022, a qual foi tida em conta
no rastreio das postagens. Entretanto, o ponto apice on-line autoetnografico com a materialidade
discursiva de Djamila Ribeiro no Facebook, refere a insistente denuncia realizada por ela na sua
conta de Facebook no ano 2020, sobre as Fake News no Twitter ¢ as ameagas contra 