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RESUMO

A presente pesquisa tem como tema o Jogo Coletivo na Educacdo Fisica escolar: uma
analise sobre o conteudo tatico-estratégico. Objetivamos analisar como e quais
conhecimentos do Jogo Coletivo sdo organizados nos planos de aulas de Educagao Fisica
dos anos finais do ensino fundamental da Rede Municipal de Criciima/SC. Para tal
objetivo, realizou-se uma pesquisa de carater exploratdrio fundamentada no materialismo
histérico-dialético. Realizamos a analise do que os documentos norteadores da educagao,
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e Diretrizes Curriculares do Ensino
Fundamental da Rede Municipal de Cricitma/SC discorrem sobre o Jogo Coletivo e sua
organiza¢do do ensino. Para a efetivagdo da analise de como o Jogo Coletivo esta sendo
tratado pedagogicamente nos anos finais do ensino fundamental, escolhemos como locus
a Rede Municipal de Cricitma/SC. Analisamos planos de aula de 10 professores/as
efetivos. De modo geral constata-se que ainda ha na area uma heterogeneidade sobre a
compreensdo do que € objeto de estudo na tematica dos Jogos Coletivos e como tratar
pedagogicamente nas aulas Educacgado Fisica. Os conhecimentos taticos-estratégicos estao
presentes nos planejamentos de aula de seis dos dez professores/as participantes da
pesquisa, constando nas habilidades a serem desenvolvidas e nas linhas de agdes
descritas. Ademais, discutimos sobre conceitos teoricos pertinentes ao Jogo Coletivo que
orientam a organiza¢do de ensino. Nesse sentido, entre as obras estudadas destacamos
Euzébio (2017), Nascimento (2014), Colombo (2021), Martins (2013), Melo (2017),
Mabhlo (s/d) e Coletivo de Autores (1992). De acordo com estes estudos o Jogo Coletivo
tratado a partir de uma pratica pedagodgica que permita a apropriacdo dos conceitos
tedricos tem a potencialidade de desenvolvimento das fungdes psiquicas superiores,
refinando a capacidade de andlise e sintese, como também, formando um pensamento
tatico-estratégico com elevado nivel de imaginagdo. Dessa forma, consequentemente, 0s
alunos e as alunas tém possibilidade de adquirirem um conhecimento mais amplo sobre
0 jogo, modulando a compreensdo das relacdes de ataque e defesa e propondo um
entendimento dos limites e possibilidades das regras de forma mais avancada, assim
como, evoluindo na compreensdo do dominio de espago.

Palavras-chave: Jogo coletivo; Educagdo Fisica; ensino; estratégia; tatica.



ABSTRACT

This research has as its theme the Collective Game in school Physical Education: an
analysis of the tactical-strategic content. We aim to analyze how and what knowledge of
the Collective Game is organized in Physical Education lesson plans in the final years of
elementary school in the Municipal Network of Cricitima/SC. To this end, exploratory
research was carried out based on historical-dialectical materialism. We carried out an
analysis of what the educational guiding documents, the National Common Curricular
Base (BNCC) and Curricular Guidelines for Elementary Education of the Municipal
Network of Cricitma/SC discuss about the Collective Game and its teaching
organization. To carry out the analysis of how the Collective Game is being treated
pedagogically in the final years of elementary school, we chose the Municipal Network
of Criciima/SC as the locus. We analyzed lesson plans from 10 permanent teachers. In
general, it appears that there is still heterogeneity in the area regarding the understanding
of what is the object of study in the theme of Collective Games and how to treat it
pedagogically in Physical Education classes. Tactical-strategic knowledge is present in
the lesson plans of six of the ten teachers participating in the research, appearing in the
skills to be developed and the lines of actions described. Furthermore, we discussed
theoretical concepts relevant to the Collective Game that guide the teaching organization.
In this sense, among the works studied we highlight Euzébio (2017), Nascimento (2014),
Colombo (2021), Martins (2013), Melo (2017), Mahlo (s/d) and Coletivo de Autores
(1992). According to these studies, the Collective Game treated from a pedagogical
practice that allows the appropriation of theoretical concepts has the potential to develop
higher psychic functions, refining the capacity for analysis and synthesis, as well as
forming tactical-strategic thinking with high level of imagination. In this way,
consequently, students have the possibility of acquiring broader knowledge about the
game, modulating the understanding of attack and defense relationships and proposing an
understanding of the limits and possibilities of the rules in a more advanced way, as well
as, evolving in understanding the space domain.

Keywords: Collective Game; Physical education; teaching; strategy; tactic.
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1 INTRODUCAO

Discutir sobre determinado tema, certamente, ndo ¢ uma a¢ao isolada do que somos, do
que vivemos, da sociedade na qual estamos inseridos, das pessoas que nos cercam e, acima de
tudo, das nossas escolhas. Ler determinado texto, livro, artigo, cientifico ou de outra natureza,
requer identifica¢do do autor e caracteriza¢ao do contexto no qual o texto foi produzido. Cabe
assim, considerar esses quesitos em relagdo a tematica deste estudo.

Quando pequeno como qualquer crianca brasileira fui apresentado ao futebol e esse
esporte tao popular fez parte da minha infancia e juventude. Praticando tanto na escolinha de
futebol da cidade, quanto nas aulas de Educagao Fisica e nos momentos de lazer. Com o passar
dos anos nas aulas de Educacgdo Fisica os professores apresentaram outros esportes coletivos
como o Volei, Basquetebol e Handebol, que sdo esportes dito como hegemonicos nas aulas de
Educacdo Fisica. Na pratica desses jogos sempre busquei formas de jogar melhor, entender
esses jogos, questionava-me de que formas poderia ter sucesso na pratica e percebia que faltava
algo. Nos treinamentos éramos colocados a fazer atividades de fundamentos técnicos e apos
realizdvamos o jogo sem reflexdo dessa pratica.

Tanto na escolinha de futebol quanto nas aulas de Educacao Fisica, em outros momentos
ficavamos livres para praticar o jogo da nossa preferéncia. Ao jogar campeonatos contra equipes
de outras cidades percebia que eles jogavam de maneira mais fluida e organizada que a nossa
equipe. Como na €poca ndo tinha as ferramentas necessdrias para me apropriar desses
conhecimentos, jogava da forma como foi ensinado.

Como o esporte fez parte da minha vida desde os primeiros anos e tinha um gosto sobre
as diversas praticas corporais, no final do Ensino Médio optei pelo curso de Educagdo Fisica
Licenciatura. Ainda sem entender muito bem como era a vida profissional de um professor.
Para aquele momento sabia que gostaria de trabalhar com algo relacionado a esporte e que
professor de Educagdo Fisica era um desses caminhos. Concomitantemente com o inicio da
graduacdo comecei a atuar como auxiliar educacional nas escolas do municipio de Praia
Grande/SC. Atuando como segundo professor, logo percebi que ser professor era a minha
vocacdo, tinha prazer em ensinar as pessoas a se apropriarem dos conhecimentos cientificos e
a forma de tratar os conteudos era facilmente assimilada pelos alunos. Desta maneira, antes
mesmo de concluir a graduagao tive a certeza do caminho que queria seguir.

A génese desse processo de Dissertacdo se encontra desde muito cedo durante a vida
escolar nas aulas de Educagdo Fisica e se estendeu na vida profissional, no trabalho de auxiliar

educacional, como também nos estdgios supervisionados na formacao inicial em licenciatura
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em Educagdo Fisica. Nestes espacos convivemos com alguns professores de Educacao Fisica.
Observando e, de certo modo, analisando suas atuacdes, percebemos que nos jogos coletivos e
esportes tratados por eles, o conteudo tatico e estratégico pouco aparecia ou era tratado em suas
praticas pedagogicas.

Em alguns momentos observados, os professores demonstraram aos alunos as
formagdes taticas mais utilizadas em cada esporte e os orientavam durante as aulas praticas a
replicarem essas formagdes. Em muitas circunstancias em nosso entendimento, os/as
estudantes nao sabiam as razdes de porqué tal ou qual tatica era a mais usada. Nessa direcao, a
reproducdo de cada tatica era realizada sem conhecer de forma mais acabada essas formacdes
ou conhecer outras possiveis e poder analisar melhor qual seria a mais adequada.

A partir dessa afirmagdo, consideramos que sem uma sistematizagao do conhecimento
mais explicativa, ¢ dificil de garantir (e por vezes nem se coloca em questdo) apreender diversas
possibilidades e solugdes particulares que determinada atividade esportiva coletiva apresenta.
Por exemplo, em jogos coletivos, como o pique bandeira, a atividade era posta aos alunos, para
que eles praticassem como um momento recreativo nao havendo uma reflexao ou estudo sobre
0 jOogo e suas regras.

Importante destacar, que ndo temos a inten¢do de menosprezar os professores e as aulas
observadas. Estamos colocando algumas descri¢des que nos chamaram a atengao e analisando
algumas situacdes que fomos observando empiricamente durante o percurso de atividades
esportivas e da sala de aula, sabendo que, cada professor tem seu objetivo na aula e sua
concepcao pedagogica. Assinalamos, também, que essa compreensdo sobre algumas atividades
dos jogos coletivos ¢ diferente de uma pratica pedagogica que contém potenciais conhecimentos
que esses jogos coletivos apresentam na sua constitui¢ao.

Como um dos principais motivos de ter escolhido o curso foram os Jogos Coletivos, na
verdade os esportes coletivos, desde que iniciei a graduagdo tive interesse de compreender
melhor esses jogos, os conhecimentos intrinsecos € como ensina-los. Durante a graduacao de
Licenciatura em Educacdo Fisica, principalmente nas disciplinas que tratavam os Jogos
Coletivos, a Didatica, como também, nos Estagios Supervisionados os professores promoveram
debates sobre qual o contetido de ensino da Educag¢ao Fisica e como se organizava este conteudo
no ambito escolar. Essas discussdes nos permitiram entender melhor como se organiza o ensino
e ter uma compreensao mais qualificada para assimilar as praticas que haviamos vivenciado
durante periodos anteriores a graduagdo e nos estagios supervisionados. Compreendemos que

a graduagdo ndo foi o suficiente para uma compreensdo mais elevada desses assuntos,
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entretanto, nos deu as ferramentas tedricas necessarias para continuarmos pesquisando € nos
apropriando da cultura corporal e seus contetdos.

Ainda na graduacao buscando compreender o ensino dos jogos (esportes) coletivos,
nos dedicamos a estudar este tema no Trabalho de Conclusio de Curso (TCC)'. Por meio de
uma pesquisa bibliografica, que objetivou analisar as possibilidades de como se organiza o
ensino da tatica e da estratégia, numa Perspectiva Critico Superadora, nos anos finais do ensino
fundamental. Pretendiamos identificar o contetido de tatica e estratégia compreendendo formas
de trata-lo nas aulas de Educacao Fisica escolar.

Para alcangar os objetivos realizamos uma breve monografia de como poderiamos
desenvolver o ensino do jogo coletivo para compreensao dos alunos e das alunas em relagdo ao
complexo tatico estratégico, das regras e da dindmica de ataque e defesa que sdo os contetidos
do jogo coletivo, como discorre Nascimento (2014). Para isso, no conteudo de tatica e estratégia
ha conteudos internos (contetidos dos contetidos), de acordo com Euzébio (2017). O autor
destaca, como veremos adiante, doze conteudos internos da tatica e da estratégia e na
monografia foi dado preferéncia em trés desses contetidos para serem tratados em um jogo
coletivo.: (1) Relagdo ataque e defesa; (2) Superioridade relativa e depois absoluta e por
tltimo, (3) Controle dos espacos. Optamos para o ensino deste contetido o jogo dos 10 passes?
por ser um jogo comum e frequentemente tratado nas aulas de Educagdo Fisica. Durante a
organizagdo das possiveis praticas pedagogicas da monografia nos apoiamos nas bases da
proposta Critico Superadora organizada pelo Coletivo de Autores (1992).

A monografia ainda utilizou algumas estratégias como sugestdes de possiveis praticas

»3 a utilizagdo do coringa* com o intuito de

metodoldgicas como o chamado “planinho
trabalhar a percepgao de superioridade e inferioridade numeérica e a utilizacdo de circulos de

pontuac¢do® em locais especificos do campo de jogo.

'O ensino da tatica € da estratégia na Educacdo Fisica escolar: Possibilidades pedagégicas na proposta Critico
Superadora. 2020. UNESC. Orientador: Bruno Dandolini Colombo.

2 0 jogo consiste em dividir a turma em duas equipes e o objetivo ¢ passar o instrumento de jogo 10 vezes, sem
que a equipe oposta intercepte, que saia do espago de jogo ou, em alguns casos, que o instrumento de jogo atinja
o chdo. As interceptagdes acontecem no momento que o instrumento de jogo nao estd efetivamente com posse do
adversario, ou seja, na trajetoria do passe e nao € permitido que tire o instrumento de jogo quando a equipe oposta
estd com a posse.

3Este se trata de um momento em que as equipes discutem e refletem, antes e durante os jogos, sobre formas de
agir coletivamente, tanto no momento de ataque, quanto no momento de defesa

40 coringa é um jogador que se alterna nas equipes durante o jogo. Ora joga para a equipe A; para a equipe B,
dependendo da regra de sua atuagao.

5 Sdo zonas demarcadas dentro da drea de jogo que se o/a estudante tiver o dominio do instrumento de jogo dentro
desse espaco marcara o ponto.
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Com os resultados desta monografia e da pesquisa bibliografica identificamos que o
ensino dos esportes coletivos nessa perspectiva pode vir a desenvolver a autonomia do aluno e
da aluna, a partir do trato do conhecimento organizado e sistematizado pelo/a professor/a, a fim
de que, os/as estudantes percebam e criem agdes opositivas intencionais para o jogo em questao,
fomentando o desenvolvimento do pensamento analitico-sintético. Dessa forma,
consequentemente, eles e elas adquirem um conhecimento mais amplo sobre o jogo, modulando
a compreensao das relagdes de ataque e defesa e propondo um entendimento dos limites e
possibilidades das regras, de forma mais avangada, como também, possibilidades de avangar
na compreensao do dominio de espago e do agir coletivo.

A partir dos resultados e das andlises realizadas durante a constru¢do do TCC
decidimos ampliar o estudo desta tematica, em uma dissertacao de mestrado, em que o foco nao
seja a nossa construcao de indicativos tedrico-metodoldgicos e sim analisar como os professores
de Educagdo Fisica estdo realizando o planejamento do jogo coletivo em seus planos de aula,
em vista que, todos tiveram em sua formagao disciplinas que tratavam o ensino do jogo coletivo
(se ndo tiveram sdo orientados a trabalhar nas suas aulas), bem como analisar de que forma os
professores estao trabalhando este contetido e o que, de certa forma, estdo ensinando a partir de
sua organizacao de ensino.

Analisar a pratica pedagogica dos professores sobre o jogo coletivo e os
conhecimentos tratados vai além da simples analise do plano de aula pelo seu fendmeno
imediato. E necessario analisar os diversos fatores que causam impacto nesse planejamento
como os documentos norteadores, as abordagens pedagdgicas, os possiveis conhecimentos
adquiridos ao longo da vida profissional, os conceitos sobre Educacdo Fisica e os
conhecimentos essenciais a serem ensinados, como também, o que € ser professor nessa
sociedade no qual vivemos e qual a sua fungao.

Entretanto, o ato de planejar ¢ uma atividade intrinsecamente humana que corresponde
a uma necessidade nossa de se antecipar ao vivido. Nessa esteira, no nosso cotidiano estamos
sempre a planejar as atividades que desempenhamos, ndo com a intencionalidade de controlar
0 nosso fazer, por conta que a imprevisibilidade do vivido ndo nos permite, mas sim, com 0
intuito de organizar de forma que auxilie a lidar com o dinamismo do real. Nessa perspectiva,
Menegolla e Sant’anna (2012, p. 15) reforgam essa compreensdo ao explicitar que “planejar €
uma exigéncia do ser humano; ¢ um ato de pensar sobre um possivel e viavel fazer. E como o
homem pensa o seu “que fazer”, o planejamento se justifica por si mesmo. A sua necessidade

¢ a sua propria evidéncia e justificativa”.
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Nessa dire¢do, o planejamento de aula ¢ a a¢ao do professor de organizar o seu fazer
pedagdgico de maneira sistematizada. Esta construcdo se da de forma individual, todavia, o
planejamento relaciona-se com uma agdo coletiva que se comunica com a identidade da escola.
Nesse sentido, esta construcao nao ¢ uma atividade isolada, mas sim, como aponta Gandin e
Cruz (2014, p. 23) “¢ parte de um esforco geral que a escola empreende”.

Com isso, esta constru¢ao particular do professor que também se relaciona com o
coletivo tem uma dimensao politica, na medida que produz efeitos na sala de aula, em vista que,
“reorganiza e reestrutura os sujeitos sociais, os papéis, as identidades e a propria relagao
pedagdgica; determina o que passa por conhecimento valido e por formas validas de ensinar,
de aprender, de verificar sua aquisi¢do, padronizando os sujeitos e as relagdes, normatizando-
os” (Chiquito; Eyng, 2008, p. 3).

Assim, o planejar ndo ¢ uma atividade neutra e desinteressada, mas esta carregada de
intencionalidades que projeta e sistematiza o fazer docente, através do constante
questionamento do “que fazer”, do “como fazer”, do “para que fazer”, do “por que fazer”, do
“com que fazer” e “em quanto tempo”. Esses elementos direcionam e guiam a pratica diaria do
professor, fazendo com que a atividade de planejar ndo seja apenas engessamento do fazer, mas
caminho desse fazer como multiplas possibilidades e dire¢des. Nessa dire¢ao, compreendemos

o planejamento a partir de Farias et al (2011)

(...) o planejamento € uma agfo reflexiva, viva, continua. Uma atividade constante,
permeada por um processo de avaliagdo e revisdo sobre o que somos, fazemos e
precisamos realizar para atingir nossos objetivos. E um ato decisério, portanto,
politico, pois nos exige escolhas, op¢des metodologicas e tedricas. Também ¢é ético,
uma vez que poe em questao ideias, valores, crencgas e projetos que alimentam nossas
praticas (Farias et al, 2011, p. 111).

Desta forma, o planejamento de aula esta em constante construcao, ¢ algo dindmico,
ele ndo se caracteriza como uma ideia de produto final, mas sim, ¢ vivenciado na dinamica de
aula. Essa imprevisibilidade do vivido requer escolhas que instigam o professor a pensar em
um movimento continuo e de reflexdo a dimensdo do real. A partir deste movimento de
planejamento dos professores imersos pelo cotidiano escolar que pretendemos investigar a
organiza¢ao do ensino.

Segundo Torriglia e Masson (2023, p. 18)

As normatizagdes, na atividade de ensinar todos os dias, muitas vezes, ndo expressam
o sujeito real da vida cotidiana das escolas, que ¢ muito mais que um sujeito ideal
prescrito, que nao leva em conta muitas vezes o Vir a ser, 0s processos que a atividade
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docente a partir de uma relacdo concreta do real e das possibilidades de acao. Portanto,
¢ em muitas situagdes, a norma e as orientagdes expressam um projeto social que nédo
coincide ou, a0 menos, ndo representa 0 movimento do real acontecer das escolas.

Assim,

Entendemos “objeto” como aquilo que nos define, mas ndo nos enrijece, aquilo que
nos torna sujeitos de uma atividade, mas em movimento, e, nesse processo, nossa
atuacdo se constitui pelos constantes pores teleologicos, quer dizer, pelas finalidades
e intencionalidades que configuram, nesse caso, a profissdo de ensinar (Torriglia;
Masson, 2023, p. 18).

Em vista disso, para as autoras:

[...] a fungdo de ensinar ¢, entre outras acdes, possibilitar que os(as) estudantes
realizem os processos de compreensdo e apropriacdo dos diferentes graus do
conhecimento ¢ dos conteudos escolhidos”. Isso significa, também, uma
responsabilidade social com os conhecimentos (especificos e gerais) adquiridos na
formacgao, na qual apreendemos a ser docentes, ndo sem contradi¢des, e sabendo que
essa atividade ¢ um continuum de nossa profissdo. Com essa “coluna vertebral” que
nos define ser professor(a), - uma relagdo com uma concep¢do de mundo, de
conhecimento, de sujeito etc. -, expressa uma posi¢do que comporta uma matriz que
orienta uma forma de ensinar e uma concep¢ao de aprendizagem (Idem).

E as autoras continuam assinalando que as institui¢des educacionais - a escola, por
exemplo “[...] s3o um lugar social e de relagdes sociais por onde ingressa o ‘mundo da cultura’,
onde sai 0 ‘mundo das compreensdes’, um lugar com especificidades proprias, ritos, costumes,

identificacdes”. (Torriglia; Masson, p.18, 2023). Entendendo que

Uma instituigdo educacional ¢ um espaco conhecido e um lugar onde cada um de nos
sabe que nossa atividade ¢ ensinar aos outros ¢ outras, os conhecimentos que se
colocaram (ou se transformaram) em conteudo nos diferentes niveis e propostas, a
partir de diferentes areas, disciplinas, formas de entender e de explicar como o0 mundo
funciona e os porqués de como funciona ou acontecem as coisas (TORRIGLIA,
2022). Uma aposta no ensinar que permita desenvolver, nos(as) estudantes e em
relagdo com o meio com os conhecimentos, a possibilidade de saber alguma coisa,
porque aprendeu com o conhecimento aprendido. Um saber que se vai constituindo,
quando damos aula, quando ensinamos conhecimentos e o(a) estudante aprendeu,
quer dizer, sabe como lidar e como atuar porque o conhecimento lhe outorgou esse
saber.

Nesta linha de pensamento, torna-se importante sublinhar o que uma pedagoga argentina
citada pelas autoras se pergunta “[...] qual ¢ a distancia entre o puro conhecer e o saber? Se vocé
trabalha o conhecer com a outra pessoa [estudante] e essa pessoa transforma o conhecer em
saber, saber quem ele €, saber o que faz, saber o porqué das coisas, entdo vocé a ensinou, se
ndo, ndo a ensinou nada...[...] (Burnichon (1997, p. 24) (Torriglia; Masson, 2023, p. 19). E

Torriglia (2022, p. 34) nos dird que nessa atividade de “[...] transformag¢do do conhecimento em
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saber colocarmos a fun¢do mediadora dos docentes, relagdes de relagdes com as diversas
mediagdes que se constituem no processo de ensino”.

Ainda, segundo Torriglia ¢ Masson, a atividade de ensinar “[...] € um eixo que nos
estrutura e nos coloca sempre em situacao de relagdes constantes, em diferentes niveis ou graus”
por exemplo a “relagdo com os conhecimentos, com a formagdo, com os(as) colegas de
trabalho, relacdo com a gestdo, a direcdo, os pais, o curriculo, as politicas, enfim, 0 movimento
que pulsa a vida de ensinar”.

Deste modo, de acordo com elas, essa pratica cotidiana nos configura e da referéncia a

nossa atividade.

Nesse contexto, entendemos que a formacdo humana e o trabalho docente abrangem
muitas dimensdes, e podemos asseverar que elas acontecem na relagdo dialética com
o contexto social, a educacdo, o conhecimento, entre outras. Essa afirmagdo nos
convoca, necessariamente, a falar de cada categoria com suas especificidades, mas
dentro de uma unicidade ontolégica que emana a possibilidade de existir, produzir e
nos reproduzir. Em outras palavras, todas as dimensdes da formacdo e do trabalho
docente tém uma unicidade ontologica, preservando no seu ser-precisamente-assim
seus aspectos ¢ caracteristicas essenciais (Torriglia, 2022, p. 26).

Dessa maneira, uma pratica pedagdgica critica e transformadora pressupde um processo
de acdo e reflexdo, de indagacdo e de experimentacdo, em que a pratica deve se transformar no
cenario adequado para as novas elaboragdes e experimentacdes educativas, para producao de

teorias relevantes e a transformacdo da propria pratica e das condigdes sociais. Para Freire a

pratica conteudista desenvolvida pelo professor deve:

Na verdade, ao ensinar o contetido a ou b, ndo ¢ apenas o de me esforcar para, com
clareza méaxima, descrever a substantividade do contetido para que o aluno o fixe. Meu
papel fundamental, ao falar com clareza sobre o objeto, € incitar o aluno a fim de que
ele, com os materiais que oferego, produza a compreensdo do objeto em lugar de
recebé-la, na integra, de mim (Freire, 1996, p. 133).

De tal modo, saber ensinar ¢ criar possibilidades em que os professores construam seu
proprio planejamento e buscam abordar uma determinada concep¢do pedagogica com
autonomia, pois ensinar ndo € apenas para nos adaptar dentro da sociedade, mas, sobretudo,
para transformar a realidade, para nela intervir, recriando-a. Segundo Gasparin (2002, p. 5), o

conhecimento,

[...] segundo essa teoria epistemoldgica, resulta do trabalho humano no processo
historico de transformacdo do mundo e da sociedade,através da reflexdo sobre esse
processo. O conhecimento, portanto, como fato histérico e social supde sempre
continuidades, rupturas, reelaboragdes, reincorporagdes, permanéncias € avangos.
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Libaneo (2010) reforg¢a a ideia de que se torna necessario, em relagao aos que trabalham
na educagdo escolar, as escolas, o ensino e a aprendizagem dos estudantes, realizar opgoes
pedagdgicas. Isto significa, entre outras questdes, assumir um posicionamento sobre objetivos
e modos de promover o desenvolvimento e a aprendizagem de sujeitos inseridos em contextos
socioculturais e institucionais concretos. Na sala de aula, decisdes precisam ser tomadas e agdes
imediatas e pontuais precisam ser efetivadas visando promover mudancas qualitativas no

desenvolvimento e aprendizagem dos sujeitos.

Pensar e atuar no campo da educacdo, enquanto atividade social pratica de
humanizagdo das pessoas, implica responsabilidade social e ética de dizer ndo apenas
o porqué fazer, mas o que e como fazer. Isto envolve necessariamente uma tomada de
posicdo pela pedagogia (Libaneo, 2010, p. 2)

Diante destas condutas, cada professor/a a partir da perspectiva pedagogica que se
orienta elabora sua forma de estudar, planejar, preparar os conteudos e de efetivar a execugdo
do seu plano de ensino/aula.

Um plano de aula é carregado de significados e norteado por diversos fatores. Um desses
fatores sdo os documentos balizadores da educagdo. Em 2017 foi promulgada a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) e nela novas diretrizes foram desenvolvidas, ha informacdes de
quais conteudos devem ser trabalhados na disciplina de Educagao Fisica, quais as habilidades
e competéncias devem ser desenvolvidos a partir desse contetido para cada ano de ensino € o

conceito de Educacao Fisica. Segundo estipula o Plano Nacional de Educacao, a BNCC refere-

S€ a um

[...] documento de carater normativo que define o conjunto orgénico e progressivo de
aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das
etapas e modalidades da Educagdo Basica, de modo a que tenham assegurados seus
direitos de aprendizagem e desenvolvimento, em conformidade com o que preceitua
o Plano Nacional de Educacgédo - PNE (BNCC, 2017, p. 7).

A partir da homologagdo deste documento se fez necessdrio uma adequacdo das
diretrizes curriculares municipais com o objetivo de reorganizarem suas propostas curriculares
no intuito de se adequarem aos padrdes educacionais estabelecidos na BNCC. Com isso, o
municipio de Cricitma homologou sua nova diretriz curricular em 2020 que norteia o
planejamento e pratica do professor do municipio.

Além disso, a Educacdo Fisica desde a sua constitui¢do como disciplina escolar foi

palco de diferentes perspectivas pedagodgicas com diversas conceituagdes da disciplina,
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conhecimentos essenciais e metodologias de ensino. E indispensavel compreender este caminho
e essas abordagens que se acumularam durante o percurso histérico, ndo sem contradi¢des, para
entender o que os professores da Rede Municipal de Criciima compreendem como
conhecimentos essenciais € como organizam a pratica pedagdgica e a organizacao de ensino.
Enquanto pesquisador interessa, a partir de algumas aproximagdes possiveis, identificar
as abordagens pedagogicas propostas para a Educacdo Fisica e como estas sdo descritas e
discutidas nos documentos balizadores. Estas anélises dos documentos permitirdo observar e
compreender como os docentes estdo tratando e interpretando o componente curricular
Educacdo Fisica, objetivando a aproxima¢do do conteudo com os discentes. Autores que
corrobora com esse posicionamento, Ferreira et al. (2019, p. 12) observam que “as abordagens
pedagdgicas sdao compreendidas como o modo pelo qual as praticas pedagogicas sdo tratadas.”
Darido (2003) assinala que atualmente existem concepgoes na area da Educagao Fisica
que tentam romper com o “antigo modelo mecanicista” de Educagdo Fisica acritica. Desta
maneira, abordaremos nesse trabalho as concepgdes que tratam do Jogo Coletivo e que tiveram
maior notoriedade em ambito nacional, sdo elas: Desenvolvimentista, Critico Superadora,
Sistémica, Critico Emancipatdria, Cultural e Jogos Cooperativos. Ao longo do trabalho
compreenderemos essas concepgoes € o que elas tratam sobre os jogos coletivos.

As modalidades coletivas tém amplo espago na realidade escolar, justificadas
principalmente pela aceitacdo dos alunos e das alunas, a sua aparente facilidade de aplicacao e
a estrutura fisica das escolas. A Educacao Fisica brasileira por fatores politicos e ideologicos a
partir dos anos de 1960 incentivou o Jogo Coletivo e o esporte nas escolas sendo notadamente

a tematica mais trabalhada na disciplina desde entao.

Os esportes (coletivos) sdo uma parte de nossa cultura corporal de movimento (assim
como a ginastica, as dangas, os jogos, as lutas etc.). Essa dimensdo da cultura é que
configura que a responsabilidade de legar as novas geragdes esse conhecimento ¢ da
Educacgao Fisica; ¢ isso que justifica a presenca da Educacdo Fisica no curriculo
escolar. O conhecimento de que trata a Educagdo Fisica é, portanto, parte da cultura
humana. Entende-se que, para que as pessoas possam exercer a cidadania plenamente,
elas devem ter acesso também a essa parcela da cultura. Mas nido ¢ um acesso apenas
no sentido de aprender a praticar, no caso, os esportes, mas também de compreendé-
los profundamente. (Gonzélez; Bracht, 2012, p.12).

A tematica Esportes Coletivos por ser considerada hegemonica nas aulas de Educacao
Fisica pelos motivos citados acima, ¢ também tema de muitas pesquisas sobre a forma de seu
ensino € os conhecimentos a serem trabalhados a partir desse objeto de estudo. Para

compreendermos os Jogos Coletivos e os seus conhecimentos essenciais partimos do

pressuposto que o sujeito se humaniza a medida que se apropria, usufrui e produz capacidades
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humano-genéricas (Nascimento, 2014). Trés estudos serdo os principais balizadores da presente
pesquisa para compreender o jogo coletivo: a tese A atividade pedagogica da Educagdo Fisica,
escrita por Nascimento (2014), e a tese intitulada O conteuido teorico dos conceitos de tatica e
estratégia no esporte, escrita por Euzébio (2017). E o livro Metodologia do Ensino da
Educacdo Fisica escrito pelo Coletivo de Autores (1992).
Euzébio (2017, p.19) apresenta como se desenvolveram as praticas corporais que hoje
estao presentes no esporte. Em suas palavras,
O esporte como um dos produtos da longa caminhada de constituigdo do género
humano, apresenta inlimeros elementos urdidos na resolugdo dos problemas postos no
devir historico. Esses elementos emulam as praticas corporais diversas que os
humanos precisaram desenvolver, inicialmente no confronto com a natureza e depois
com os proprios homens. Seja para celebrar um evento de sucesso, para encenar as
situagdes vividas (ofertando ou ndo uma aura mistica ao ato) ou para prepararem-se

para acdes futuras, as praticas corporais foram ganhando importincia crescente nas
relagdes sociais cada vez mais elaboradas que se iam apresentando.

Nascimento (2014), buscando compreender quais sao as relagdes essenciais gerais das

unidades tematicas, comenta sobre essa compreensao dos conhecimentos da cultura corporal.

O verdadeiro ponto de partida para a analise das atividades da cultura corporal reside
nas relagées internas, naquelas relagées sociais, necessarias ¢ essenciais da cultura
corporal, que estdo objetivadas em suas atividades e que podem ser transformadas
em conceitos. Essas relagdes essenciais, no inicio da analise, aparecem — como néo
poderia deixar de ser — sob a sua forma mais simples: como abstra¢des (Nascimento,
2014, p. 36).

A autora, a partir das suas andlises dos objetos da cultura corporal, aponta que a relagao
essencial geral do jogo coletivo € o controle das agdes corporais do outro. E como
conhecimentos a serem tratados na pratica pedagogica a partir desta tematica sdo: o papel das
regras, a dindamica de ataque e defesa, a percep¢do e analise das situagoes de jogo e os
conhecimentos estratégicos e taticos. Mais adiante em nosso trabalho iremos nos deter mais
atentamente nestes termos € no trabalho de Nascimento (2014).

Ambas as teses destacam a importancia da tatica e da estratégia como conhecimento
humano. Parte-se, portanto, da premissa de que uma das relagdes gerais da Educacao Fisica € o
“controle da agdo corporal do outro” (Nascimento, 2014) que se efetiva pelo dominio de espaco.
Para isso € nela, principalmente, que se potencializa os conhecimentos tatico-estratégicos na
relacdo ataque-defesa, nas regras, na percepcao e andlise das situacdes de jogo.

As complexas condutas culturais, como 0s jogos € seus elementos tatico-estratégicos,

engendram o desenvolvimento das capacidades humano-genéricas mais sofisticadas. Nesse
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sentido, poderiamos pensar que somos mais humanos praticando Jogos Coletivos € somos ainda
mais humanos compreendendo os principios oferecidos pela tatica e estratégia (Euzébio, 2017).

Vigotski (1996, p.78-79) apresenta a ideia de que o pensamento em conceitos ¢ aforma
mais avangada de apreensdo dos nexos causais, incorporados nas objetivacdes, indicando a

importancia das relagdes e 0s nexos existentes entre os objetos. Nas suas palavras:

El pensamiento en conceptos es el medio mas adecuado para conocer la realidad
porque penetra en la esencia interna de los objetos, ya que la naturaleza de los mismos
no se revela en la contemplacion directa de uno u otro objeto por aislado, sino en
medio de los nexos y las relaciones que se ponen de manifiesto en la dinamica del
objeto, en su desarrollo vinculado a todo el resto de la realidad. El vinculo interno de
las cosas se descubre con ayuda del pensamiento en conceptos, ya que elaborar un
concepto sobre algin objeto significa descubrir una serie de nexos e relaciones del
objeto dado con toda la realidad, significa en el complejo sistema de los fenomenos.

Os conceitos surgem de um esfor¢o cognitivo que tem a intengdo objetiva de evidenciar
os nexos e relagdes dos objetos. Eles ndo sdo criagdes de um pensamento humano inexistente
para além do ser que os pensa. Também, as palavras de Davydov ajudam a compreender esse

Pprocesso.

Ademas, con frecuencia no se pude destacar un grupo cualquiera de objetos
exclusivamente por un solo atributo de afinidad. Ello se hace posible mediante su
generalizacion partiendo de varias cualidades comunes. Asi, el rectangulo no es solo
una figura de cuatro lados, sino también con todos bs angulos rectos. Para
—identificarloll entre otras figuras es indispensable conocer estos rasgos comunes, y
ademas desgajar de ellos cualquier singularidad parcial de las figuras (situacion en el
plano, correlacion de los lados, etc.). La combinacion de dos, tres o mas rasgos
abstractos- genéricos convertida en significado de una u otra palabra (a menudo por
via de la definicién) es lo que comiinmente se llama concepto. La sintesis y la
abstraccion son las condiciones imprescindiblesde su formacion. El conjunto de los
rasgos generalizados del objeto forma el contenido del concepto (Davydov, 1978, p.
19).

Partimos da premissa de que o pensamento dialético, a diferenca de outros, propicia o
desenvolvimento da andlise e sintese, uma das formas privilegiadas em que o ser humano
potencializa e oportuniza o desenvolvimento de suas fungdes psiquicas superiores. Os
conhecimentos podem ser tratados de forma empirica ou tedrica, todavia, para o
desenvolvimento do pensamento analitico-sintético e imaginativo em poténcia superior ¢é
necessario nos orientar por sua expressao tedrica, entendendo que o pensamento empirico faz

parte desse processo.

[...] o pensamento tedrico visa representar o real como algo em formagao, tendo em
vista chegar a complexidade de manifestagdes do todo. Por conseguinte, seu objetivo
¢ reproduzir o processo de desenvolvimento e formacdo dosistema que o objeto do
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pensamento integra, expressando encadeamentos, leis e, fundamentalmente, as
relagdes necessarias entre as coisas singulares e o universal. Esse tipo de pensamento,
cujo estofo reside na logica materialista dialética, mostra-se como condigdo para uma
forma de conhecimento apta a penetrar eidentificar as tendéncias de movimento da
realidade. Assim sendo, operar por meio de conceitos € sua principal caracteristica.
Como forma — superior, isto ¢, como a forma mais desenvolvida de pensamento
produzida histdrico-culturalmente, o pensamento tedrico subjuga-se a apropriagéo de
conceitos voltada a superagdo do pensamento empirico pelo tedrico. Condiciona-se,
pois, ao ensino desses conceitos, uma vez que suas especificidades ndo se
desenvolvem espontaneamente ou pelo simples trato de representagdes circunscritas
asensorialidade. A qualidade do ensino dos conceitos sistematizados histdrico-
socialmente ¢, portanto, o requisito fundante do desenvolvimento @ pensamento
teorico (Martins, 2013, p. 209).

Entdo, se o desenvolvimento das fungdes psiquicas superiores ¢ positivamente
impactado na apropriagdo tedrica dos contetidos, ndo seria relevante que os educadores e
educadoras empreender esforgos na organizagdo do conhecimento para que o estudante possa
ter condigdes de se apropriar desse contetido?

Apbs observar os fatores acima surgiu a necessidade de escrever um trabalho que
apresente como os professores estdo organizando o conhecimento € o que entendem como
conhecimentos especificos do jogo coletivo a serem organizados na sua pratica pedagogica
atualmente. Escolhemos o municipio de Criciima para o nosso recorte de pesquisa por se tratar
de uma cidade em que ha um nimero consideravel de professores/as efetivos/as, por ter uma
diretriz curricular atualizada de acordo com as novas normativas da BNCC (Brasil, 2017), por
termos proximidade com a Rede municipal da cidade, primeiramente realizando a graduagao
na Universidade do Extremo Sul Catarinense - UNESC e posteriormente por participarmos do
Grupo de Estudos e Pesquisa em Educacgdo Fisica e Escola - GEPEFE , este grupo se dedica a
pesquisar sobre objeto de estudo da Educagdo Fisica, sendo composto por professores que
atuam na Rede Municipal de Criciima e que por um periodo também realizou a formacgao
continuada dos professores nesta rede municipal, ofertando formacdo continuada especifica
para os professores de Educacdo Fisica.

Atentos ao que foi relatado no inicio desta introdugao, sobre a preocupagao sobre como
nas aulas de Educac¢ao Fisica se ensinava a relagdao sobre as formagdes taticas, como também,
o processo realizado na graduacao e o estudo realizado na monografia do TCC, o objeto da
presente dissertacdo estd configurado por essa génese. Destarte, estabelecemos como objetivo
geral: Analisar como e quais conhecimentos do Jogo Coletivo sdo organizados nos planos de

aula de Educagdo Fisica dos anos finais do ensino fundamental da Rede Municipal de

Criciima/SC. A partir desse objetivo geral se desdobram os seguintes objetivos especificos:
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a) Compreender o Jogo Coletivo e seus contetidos internos, sobretudo, os contetidos tatico-
estratégicos;

b) Analisar o contetido tatico-estratégico do Jogo Coletivo nas Diretrizes Curriculares do
Ensino Fundamental da Rede Municipal de Cricitma/SC e na Base Nacional Comum
do Comum (BNCC);

¢) Compreender o que as abordagens pedagogicas dizem sobre os conhecimentos a serem
trabalhados a partir do Jogo Coletivo;

d) Analisar o conteudo tatico-estratégico do Jogo Coletivo em alguns documentos de
planejamento de aula (Planejamento anual, Planos de aula e Registros de contetidos etc.)

de diferentes Professores/as da Rede Municipal de Criciuma.

1.1 ASPECTOS TEORICO-METODOLOGICOS

Apoiados no método histérico-dialético perspectiva-se a compreensao do jogo
coletivo, sua condi¢do de conteudo de ensino na Educacao Fisica escolar, a fim de compreender
como ¢ organizado nos planos de aula de Educa¢do Fisica. Para isso, esta serd uma pesquisa
que se caracteriza como exploratdria, ja que “na maioria dos casos, essas pesquisas envolvem:
(a) levantamento bibliografico; (b) pesquisa documental; (c) entrevistas com pessoas que
tiveram experiéncias praticas com o problema pesquisado; e (d) andlise de exemplos que
estimulem a compreensao” (Gil, 2002, p. 41).

Quanto as etapas da pesquisa, inicialmente realizamos um balango da literatura em trés
base de dados, sendo elas: Scietific Electronic Library Online Brasil (SCIELO); Base de Dados
da Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes (BDTD) e o Google Académico. Com
o0 intuito de nortear os aspectos tedricos do estudo. Isto significa o levantamento de obras que
retratem o Jogo Coletivo e sua condicdo de conteudo na Educagdo Fisica escolar que pode
impactar significativamente as condigdes de desenvolvimento do pensamento analitico-
sintético e da imaginacao, constituindo-se em uma qualificagdo da capacidade de percepgao e
analise. Os estudos dessas em articulacdo com o aprofundamento do entendimento das
categorias analiticas da realidade a luz do materialismo historico-dialético, apresentam-se como
fundamentais.

Inicialmente por encontrarmos poucos trabalhos que tratam do tema proposto, nao foi
delimitado um recorte temporal, desta forma, utilizando de palavras chaves para encontrarmos
produgdes cientificas que fossem ao encontro do que estamos pesquisando nas bases de dados

selecionadas. As palavras chaves foram: tética, estratégia, metodologia, Educacao Fisica, jogo
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coletivo, ensino. Com esses descritores, ao todo, resultaram em mais de 2100 trabalhos, que
fomos agrupando cada vez mais os descritores para afunilar os resultados, desta forma,
apareceram 350 trabalhos.

Em segundo momento nos dedicamos a ler o resumo destes textos e analisar se
poderiam contribuir com a problematica do estudo e organizar em blocos, a partir de suas
possiveis contribui¢des. Inicialmente os trabalhos foram organizados em 3 blocos.

Com uma busca e breves observagdes a partir de uma leitura flutuante e analise
preliminar dos titulos e resumos dos trabalhos que apresentavam potencial para contribuir com
a problematica do estudo que estamos pesquisando, foram selecionados inicialmente 12
trabalhos, cinco teses, quatro dissertacdes e trés artigos sendo dois deles capitulo de livro. Com
uma variacdo de anos de 2007 a 2021. Cinco desses trabalhos foram pesquisas bibliogréficas,
trés foram pesquisas de campo, um experimento formativo, um estudo tedrico conceitual, um
estudo ex-post facto de carater descritivo analitico € uma pesquisa qualitativa. A palavra tdatica
aparece sete vezes, ensino seis, estratégia quatro, Educagdo Fisica trés, jogo coletivo trés e
metodologia uma. Nos resumos poucos trabalhos apresentaram suas metodologias.

A partir de uma analise prévia dos trabalhos percebe-se que os estudos sobre esta
tematica sdo recentes, todos os trabalhos selecionados foram produzidos nas duas ultimas
décadas, identificamos também que hd uma predominancia de estudos produzidos na
Universidade de Sao Paulo — USP, sendo quatro deles, e trés produzidos na Universidade
Federal de Santa Catarina — UFSC.

Organizamos os artigos em blocos que serdo apresentados no apéndice da dissertagao.
Os trabalhos apresentados no bloco 1 apresentam o ensino do jogo coletivo no ambito do
treinamento esportivo, que visa o alto rendimento dos alunos ou atletas, todavia, apontam
elementos importantes para a reflexdo do ensino do jogo coletivo nas aulas de Educagao Fisica
escolar. Os estudos mostram que historicamente ha duas op¢des metodologicas para o ensino
do jogo coletivo, o método técnico que apresentam como um método mecanico de ensino
focado nos fundamentos técnicos e a abordagem estratégico tatica, esta ultima foi a escolhida
pelos autores selecionados no balanco para desenvolver suas pesquisas.

Cada autor selecionou um esporte distinto e uma metodologia diferente para o
aprendizado dos jogos e do conteudo, desta forma, evidenciando que nao ha um método tnico
para o ensino dos jogos coletivos, mas cada modelo tem um foco e sua contribui¢do para o

processo de ensino-aprendizagem por essa abordagem.
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Ja no segundo bloco o artigo de Garganta (1998) explica as principais concepgoes de
ensino do jogo coletivo até a data da sua pesquisa, expondo criticas as concepgdes tecnicistas
que ensinavam os jogos a partir de seus fundamentos técnicos separados dos aspectos taticos
do jogo. O autor apresenta avangos na area quando discorre que a técnica ndo € algo separado
e sim deve ser compreendido dentro de um complexo técnico-tatico-estratégico. O que foi
possivel identificar a partir do texto ¢ que o autor, em seu livro, ndo tem a pretensdo de discorrer
sobre os aspectos sociocognitivos do jogo, atendo-se ao ensino da compreensao do jogo em si.

Ja o artigo de Gallati et al (2012) e (2017) traz contribui¢des importantes para o ensino
do jogo coletivo. Um dos topicos que nos fez selecionar o artigo ¢ que os autores trazem
indicativos tedrico-metodologicos para o ensino do jogo coletivo na Educacdo Fisica escolar.
Dentre o exposto, foi realizado a revisdo de termos amplamente aplicados, mas nem sempre
conceituados: estratégia, titica e técnica, reforcando como indissociaveis, esses elementos
precisam ser organizados, sistematizados e aplicados em treinos e aulas de jogos coletivos. O
principal avanco proposto nesse ensaio foi destacar conceitos gerais e especificos importantes
para o desenvolvimento de um processo organizado e sistematizado para o ensino e
aprendizagem dos jogos coletivos, norteado pelas novas tendéncias em Pedagogia do Esporte.
Por fim, traz possibilidades para novas investigagdes, referenciando um conjunto de
proposi¢des metodoldgicas que tem orientado a 16gica didatica nos principios do jogo.

O terceiro bloco apresenta os trabalhos mais relevantes para a nossa problematica de
estudo encontrados a partir do balango bibliografico, por possuirem caracteristicas comuns a
nossa inten¢do de pesquisa. Estes trabalhos se apoiam no método dialético, como também, na
perspectiva historico-cultural, complementam-se e avangam entre si. Estabelecem principios
tedrico-metodoldgicos para o ensino do jogo coletivo nas aulas de Educagdo Fisica escolar de
maneira que visam formar alunos criticos, emancipados e autonomos. Esses estudos, em algum
momento, citam a importancia da tatica e da estratégia no ensino dos jogos, de modo que os
alunos desenvolvam o seu agir racional em relacdo as agdes futuras no ambito do jogo, o que
expressa a formacao de hébitos e capacidades de agdes coletivas.

Dos textos selecionados ha seis trabalhos que t€ém o mesmo objetivo, entretanto,
abordam esportes coletivos diferentes. Todos eles buscam a defesa da perspectiva estratégico-
tatica nos treinamentos e, nessa perspectiva, a acao tatica ¢ colocada no centro do processo de
ensino-aprendizagem, e a atividade de ensino central sdo os conhecimentos taticos,
contextualizados o mais proximo possivel da situagdo real de jogo. Os alunos e as alunas sao

incentivados a tomarem decisdes e refletirem sobre as agdes em relagdo aos problemas que
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emergem no contexto (confronto) de jogo. Os adeptos dessa perspectiva de ensino defendem
que, desta forma, estimulariam a formagao de alunos/as/jogadores/as inteligentes e criativos/as,
ou seja, ensinar os/as alunos/as com esta perspectiva pode vir a desenvolver ainda mais as
fungdes psicologicas superiores.

Os resultados dessas produgdes académicas enfatizam que o ensino voltado para o agir
racional do/a aluno/a em relacdo as agdes futuras no ambito do jogo, lutas e outras
manifestagdes da cultura corporal, por meio de elementos taticos e estratégicos dos conteudos,
contribuem para a formagdo do pensamento teorico e o processo de ensino aprendizagem da
Educagao Fisica. Formando seres humanos com fungdes intelecto-emocionais altamente
desenvolvidas e expressando a formagao de hébitos e capacidades de atuagao coletiva.

No que diz respeito ao caminho tedrico a ser percorrido nessa dissertagdo, parte-se,
portanto, da premissa, como ja indicamos, de que uma das relagdes gerais da Educacdo Fisica
¢ o “controle da agdo corporal do outro” (Nascimento, 2014) que se efetiva pelo dominio de
espago. E nela, principalmente, que se potencializa os conhecimentos tatico-estratégicos na
relacdo ataque-defesa, nas regras, na percepcao e andlise das situacdes de jogo.

O Coletivo de Autores (1992) da indicios do que trabalhar nesses jogos em cada ciclo
de escolarizagdo, no segundo ciclo, o ciclo de iniciagdo a sistematiza¢do do conhecimento, que
corresponde ao 6° e 7° ano dos anos finais do Ensino Fundamental. A énfase nesse nivel de
ensino ¢ em jogos cujo conteudo implique jogar tecnicamente e empregar o pensamento tatico.
Outro item importante ¢ o tratamento, enquanto professor, de jogos cujo conteudo implique o
desenvolvimento da capacidade de organizar os proprios jogos e decidir suas regras,
entendendo-as e aceitando-as como exigéncia do coletivo.

Ja no terceiro ciclo de escolariza¢do que € o ciclo de ampliacdo da sistematizacdo do

conhecimento, que corresponde ao 8° e 9° anos dos anos finais do Ensino Fundamental,

destaca-se jogos cujo conteudo implique a organizagdo técnico-tatica e o julgamento
de valores na arbitragem dos mesmos. Jogos cujo conteudo implique a necessidade
do treinamento e da avaliagdo individual e do grupo para jogar bem tanto técnica
quanto taticamente e jogos cujo contetido implique a decisdo de niveis de sucesso
(Coletivo de Autores, 1992, p. 48).
Consideramos esses itens do segundo e terceiro ciclos de escolarizagao para o discorrer
sobre o jogo coletivo e a organizacdo do ensino nos anos finais do Ensino Fundamental. No
conteudo de tatica e estratégia ha conteudos internos (conteudos dos contetidos), de acordo com

Euzébio (2017). O autor destaca, como veremos, doze contetidos internos da tatica e da
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estratégia. Aqui, para nossa analise, consideraremos esses conteudos internos perspectivando o
seu ensino no jogo coletivo.

Para compreender os documentos normativos que os professores de Educacao Fisica
da Rede Municipal de Criciima utilizam para organizar a sua pratica pedagogica, realizamos
uma andlise documental do que as Diretrizes Curriculares do ensino de Educacdo Fisica de
Criciuma/SC (Criciima, 2023) expressam sobre a organiza¢do do ensino dos jogos coletivos
nos anos finais do ensino fundamental, como também, a Base Nacional Curricular Comum
(BNCCO).

Também, como procedimento metodolégico, realizamos um levantamento com
professores/as de Educacao Fisica efetivos da Rede Municipal de Criciima, que atuam nos anos
finais do Ensino Fundamental, com a intengdo de solicitar os planos de aula e documentos
auxiliares (planejamento anual e registros de contetudos). Essa atividade serd realizada com o
intuito de estudar os planos de aula e demais documentos auxiliares disponibilizados pelos
professores, alinhando-os com as diretrizes curriculares da Rede Municipal de Cricitima/SC,
perspectivando analisar de que modo (e se) os conhecimentos tatico-estratégicos aparecem na
organiza¢do (planejamento) do ensino do Jogo Coletivo dos professores da Rede e como
aparecem.

Para realizar o levantamento dos Planos de aula entramos em contato por meio de uma
carta de solicitagdo para a Secretaria de Educacdo de Criciuma requerendo permissdo para
acesso aos planos de aula. A partir das informagdes obtidas, a Rede Municipal conta com 25
professores/as de Educacdo Fisica efetivos nos anos finais do Ensino Fundamental, sendo
eles/as 5 pos-graduandos ou graduados em mestrado ou doutorado, estes professores/as
trabalham em 22 escolas da Rede.

Por ndo haver na Secretaria de Educacdo um banco de dados com os planos de aula e
com a autorizagdo da Secretaria, entramos em contato diretamente com as escolas € os
professores, solicitando os planos de aula sobre jogos coletivos dos anos finais do Ensino
Fundamental com o intuito, como indicado, de analisar como os professores organizam o ensino
do jogo coletivo em suas aulas. Ao todo 11 professores/as aceitaram participar do estudo
enviando 16 registros de planejamento de aula (Planejamento anual, Planos de aula e Registros
de contetidos). Cabe destacar que a analise dos Planos foi realizada garantindo o anonimato do

professor e da professora.
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De acordo com a proposta apresentada aqui, embasado pelo referencial previamente
selecionado, elencamos duas categorias de analise que serdo condutoras do estudo a partir do
objetivo e problematica central da pesquisa. Sao elas:

a) jogo coletivo e seus conteudos internos.

b) Conteudo teorico-metodologico do ensino do jogo coletivo.

Na primeira categoria interessa, sobretudo, o conteudo tatico e estratégico. E na
segunda, se refere ao planejamento das aulas de Educagao Fisica Escolar. Dessa forma, essas
categorias orientadoras poderdo favorecer a entender em que medida o ensino da tatica e da
estratégia pode contribuir para o processo de compreensdo mais apurada dos conhecimentos e
dos contetidos que perpassam o ensino do jogo coletivo. A partir delas, foi possivel sistematizar
o estudo, que acreditamos que contempla o desafio da educagdao frente a problematica
apresentada.

Nesse contexto os capitulos estdo organizados da seguinte forma:

No segundo capitulo, intitulado — Abordagens pedagogicas da Educa¢do Fisica —
objetivamos compreender o caminho da Educagao Fisica escolar brasileira e o que as principais
abordagens pedagogicas que versam sobre o Jogo Coletivo apontam como conhecimentos a
serem desenvolvidos a partir desta tematica.

No terceiro capitulo, Educa¢do Fisica na escola e os documentos norteadores da
pratica pedagogica, apresentamos o que a BNCC e a Diretriz Curricular de Criciuma
descrevem sobre o Jogo Coletivo, quais as habilidades que devem ser desenvolvidas a partir
desta tematica e como esses documentos orientam a organizagao do ensino.

No quarto capitulo analisamos o desenvolvimento do Jogo Coletivo e sua
transformagdo em esporte, além do levantamento bibliografico com a classificagdo desses jogos
por diferentes autores. Ap6s iniciarmos a compreensao do que ¢ Jogo Coletivo, apontando seus
conteudos internos, como também, o desenvolvimento das fungdes psiquicas superiores a partir
da assimilacao dos conteudos. Destacamos os conceitos recentemente elaborados por uma
autora ¢ um autor que também partem da mesma perspectiva tedrica do qual estamos nos
apoiando, Nascimento (2014) e Euzébio (2017). Ainda neste capitulo apresentamos estudos de
autores que se apoiam na Teoria Historico-cultural, e as concepgoes criticas de Educagao Fisica
e o0 que desenvolveram em seus estudos indicativos de como tratar este conteudo na escola, de
forma que eles contribuam para a compreensao dos conteudos internos do jogo, desenvolvendo
as formacgdes psiquicas e, desta maneira, formando estudantes criticos com capacidade de agir

perante sua realidade de forma autobnoma e consciente.
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No quinto capitulo denominado - A andlise dos planejamentos de aula: o Jogo
Coletivo nos anos finais do ensino fundamental — apresentamos a pesquisa de campo, em que
analisamos os planejamentos de aula dos/as professores/as procurando compreender como
organizam o ensino do contetido de Jogo Coletivo e quais sao os conhecimentos que propdem
tratar a partir dessa tematica. Estas andlises foram realizadas dialogando com o que esta descrito
nas Diretrizes Curriculares de ambito nacional (Base Nacional Comum Curricular) € municipal
de Cricituima (Diretrizes Curriculares do Ensino Fundamental da Rede Municipal de
Criciima/SC) sobre a organizacdo do ensino do Jogo Coletivo nos anos finais do Ensino
Fundamental e com os estudos do capitulo anterior, que versa sobre os conhecimentos
essenciais dessa tematica e a organizagao do ensino.

Por ultimo, retomamos as discussoes realizadas no decorrer da dissertagdo com a

apresentacao das consideragdes finais.
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2 ABORDAGENS PEDAGOGICAS DA EDUCACAO FiSICA

Ao realizarmos um levantamento de dados em relag¢do ao histérico da Educagao
Fisica Escolar, percebemos que os conceitos, conhecimentos, didatica, o como ensinar,
0s objetivos dos professores foram se modificando, assim como os conteudos tratados nas
aulas. Durante este processo historico os estudiosos e professores da area criaram
possibilidades pedagogicas diferentes conforme as situagdes, principalmente politicas,
em que o pais estava inserido, alterando desse modo a concepcdo de ensino que os/as
professores/as estavam dispostos a trabalhar. Acreditamos que ¢ importante compreender
o histérico da Educacdo Fisica escolar para entendermos os conceitos de ensino que
perpassou a disciplina e compreendermos quais abordagens os/as professores/as da Rede
Municipal de Criciuma/SC se apoiam na sua pratica pedagogica e qual a concepgdo de
ser humano querem formar.

A Educagao Fisica, enquanto disciplina escolar, apropria-se da tarefa de formagao
humana em diferentes aspectos educacionais ¢ com isso lida com as realidades
institucionais concretas a fim de alcangar sentidos e significados para os grupos inseridos
dentro da instituicdo escolar. Ao adotar uma abordagem pedagdgica, nos referimos as
escolhas de como estruturar as estratégias e as agdes educacionais. E o que Libaneo

(2005) nos explica:

Aos que se ocupam da educacdo escolar, das escolas, da aprendizagem dos
estudantes, ¢ requerido que fagam opgdes pedagdgicas, ou seja, assumam um
posicionamento sobre objetivos ¢ modos de promover o desenvolvimento e a
aprendizagem de sujeitos inseridos em contextos socioculturais e institucionais
concretos [...] Pensar e atuar no campo da educacgao, enquanto atividade social
pratica de humanizagao das pessoas, implica responsabilidade social e ética de
dizer ndo apenas o porqué fazer, mas o que e como fazer. Isso envolve
necessariamente uma tomada de posi¢ao pela pedagogia (Libaneo, 2005, p. 1).

Ainda de acordo com o autor, um posicionamento pedagodgico implica em
conhecer a realidade que a comunidade escolar esta inserida, com responsabilidade social,
¢ética, para com isso compreender as necessidades dos individuos e desenvolver os
conhecimentos necessarios para viver nessa sociedade. Libaneo (2005) reforga o papel da

escola:

[...] escola existe para formar sujeitos preparados para sobreviver nesta
sociedade e, para isso, precisam da ciéncia, da cultura, da arte, precisam saber
coisas, saber resolver dilemas, ter autonomia e responsabilidade, saber dos seus
direitos e deveres, construir sua dignidade humana, ter uma auto-imagem
positiva, desenvolver capacidades cognitivas para se apropriar criticamente
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dos beneficios da ciéncia e da tecnologia em favor do seu trabalho, da sua vida
cotidiana, do seu crescimento pessoal. Mesmo sabendo-se que essas
aprendizagens impliquem saberes originados nas relagdes cotidianas e
experiéncias socioculturais, isto é, a cultura da vida cotidiana (Libaneo, 2005,

p- 17).

Importante ressaltar que toda ag¢ao educativa, independentemente do componente
curricular, implica no destino humano das pessoas, a educagdo lida com valores, com
objetivos politicos, morais, ideoldgicos em favor do seu modo de trabalho, da sua vida
cotidiana, do crescimento pessoal do professor. Mesmo sabendo-se que os contetidos
escolares impliquem saberes originados nas relagdes cotidianas e experi€ncias
socioculturais.

O organizador deste conhecimento € o/a professor/a, que realizou os processos
de formagao adquirindo maiores conhecimentos sobre os conceitos, concepgoes teoricas,
politicas e compreensdes de mundo particular. A pratica de todo/a professor/a apoia-se
em determinada concepc¢do de ser humano, de ensino e aprendizagem, mesmo que
existam documentos norteadores escolares, ele tem uma agao particular. Dessa forma, as
praticas pedagogicas sdo responsaveis pelo tipo de representagdo e concepcdo que o
professor elabora sobre o seu papel, o tipo de aluno e aluna que a escola pretende formar,
a metodologia, a funcdo social da escola e os contetidos a serem trabalhados.

De acordo com o Coletivo de Autores (1992), a Educacao Fisica é uma pratica
pedagogica que, historicamente, surge das necessidades sociais concretas do mundo das
praticas corporais. Ela pode ser identificada em diferentes momentos histéricos com um
sentido muito peculiar dada uma situagdo politica e social. Isso, de fato, d4 origem a
diferentes entendimentos do que dela conhecemos.

Para entendermos a Educacdo Fisica escolar brasileira na sua totalidade e
compreendermos o desenvolvimento dos seus contetidos de ensino, sua falta de
sistematizagao tedrico metodologica que seja comum a maioria dos/as professores/as, ¢
necessario elencar alguns momentos significativos que auxiliam na compreensdo da
constitui¢do e desenvolvimento do conhecimento na area, com implicagdes diretas em
nosso estudo, sobretudo nos conceitos que abordamos.

No decorrer da educagao brasileira no ultimo século a Educagdo Fisica teve
diferentes tendéncias e correntes pedagogicas, que foram influenciadas a partir das
necessidades de cada governo e de seu periodo histérico, ajustando-se aos interesses das

elites econdmicas e sociais, refletindo em programas e métodos de ensino.
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A primeira proposta a ser desenvolvida e posta em pratica, de acordo com os
pesquisadores da area, ¢ a proposta higienista, que visava, a partir da Educag¢ao Fisica,
desenvolver o fisico com énfase na satide do cidadao (Darido, 2003).

Com esta concepgao esperava-se que as aulas de Educacdo Fisica agissem de
maneira a deixar a sociedade livre de doencas, vicios e seus cidadaos se manterem
saudaveis. Neste cenario a preocupacao era com a saude dos trabalhadores, em vista que,
a existéncia de doencas entre eles prejudicava a produgdo. Como aponta Ghiraldelli

(2003, p. 17),

Mais do que isso, a Educacdo Fisica Higienista ndo se responsabiliza somente
pela saude individual das pessoas. Em verdade, ela age como protagonista num
projeto de “assepsia social”. Desta forma, para tal concepgdo a ginastica, o
desporto, os jogos recreativos etc. devem, antes de qualquer coisa, disciplinar
os habitos das pessoas no sentido de leva-las a se afastarem de praticas capazes
de provocar a deterioragdo da saude e da moral, o que “comprometeria a vida
coletiva”.

Como a Higienista, a Educagdo Fisica Militarista tinha como objetivo
fundamental a saude, mas para um propodsito diferente que era a obtencdo de uma
juventude capaz de suportar o combate e a guerra. Para esta concepg¢do, a Educacdo Fisica
deve ser rigida para elevar a for¢a da nagdo e servir a patria. Visando as pessoas obterem
uma conduta disciplinar, patriota, obedecendo cegamente e servindo de exemplo para os
mais novos (Ghiraldelli, 2003).

O militarismo tinha como objetivo central a formagao de soldados para frente de
batalha, com condicionamento fisico pronto para qualquer combate. Para isso as pessoas
que fossem incapacitadas para este perfil eram excluidas, sendo trocadas por pessoas com
porte fisico adequado para lutar (Darido, 2003).

Assim, de acordo com Darido (2003), ambas as concepcdes apresentadas tinham
como caracteristica a pratica de exercicios fisicos, ndo necessitando, portanto, de uma
fundamentagdo tedrica que lhe desse suporte. Desta maneira, ndo havia uma diferenca
clara entre Educac¢ao Fisica e instrucao fisica militar.

A Educagao Fisica se tornou obrigatéria em todo o territdrio nacional a partir da
lei n°® 4.024 de 20 de dezembro de 1961, dizia que ela seria obrigatdria desde o primario
até os 18 anos. Posteriormente, 10 anos depois, a lei n°® 5.692, de 11 de agosto de 1971,
deixava de fazer parte a idade limite para as aulas de Educagao Fisica. Neste mesmo ano
no decreto n°® 69.450 se declarava que a Educacao Fisica faria parte do Ensino Médio em

seus trés niveis de ensino, porém passaria a ser facultativa para quem comprovasse 6
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horas de trabalho ou estudasse em periodo noturno; independente do periodo em que se
estudava, era possivel comprovar o vinculo empregaticio (Castellani Filho, 2002). Estas
normativas dao indicios que a Educacao Fisica, apesar de se tornar obrigatoria, continuou
nao compreendida pela sua capacidade de desenvolver um conhecimento teodrico
cientifico e sim biologico de aptidao fisica e saude.

Seguindo nessa linha de pensamento, do periodo de institui¢do da obrigatoriedade
dessa disciplina até os dias atuais, existiram diversas perspectivas de seu ensino, que se
sustentavam em determinada concepgdo de ensino e de objeto de estudo. Veremos a
seguir as principais abordagens pedagdgicas da Educacdo Fisica e em que cenario elas
foram desenvolvidas.

No periodo p6s-guerra (1945-1964), influenciado pelo liberalismo americano, o
modelo Escola Nova® ganha adesio no Brasil, com um discurso cujo principal
representante era o educador Dewey, que se manifestava em oposicao a escola tradicional.
Inspirado nesse modelo, que além de se preocupar com as questdes de saude e disciplina
dos estudantes, acreditava que também deveria ser educativa, ou seja, tinha-se a ideia de
que por meio do movimento poderia promover a educacdo integral dos sujeitos. Essa
perspectiva foi um avango em relagdo a militarista, mas estd longe de ser progressista,
pois sua premissa era de neutralidade frente os conflitos sociais e politicos (Ghiraldelli
Jr, 1992).

Esta concep¢do tinha como base o respeito a personalidade da crianga,
caracterizando-se por ser uma escola democratica e utilitaria, cuja énfase punha-se no
aprender fazendo. O discurso predominante na Educacao Fisica passa a ser “A Educagdo
Fisica ¢ um meio de educagao”.

Mas, como Ghiraldelli Jr (2003) aponta, a perspectiva Padagogicista estava
longe de ser uma abordagem progressista. Ela apresenta avangos importantes para o
desenvolvimento da Educagdo Fisica como disciplina no pais. Esta perspectiva, diferente
das anteriores que apresentavam um conceito anatomo-fisioldgico, apresenta um conceito
biossocio-filosofico, passando desta forma pelo menos em termos de discurso para uma
disciplina que valoriza o conhecimento sécio-cultural. Desta maneira, questdes como
satide comecam a ser discutidas de forma tedrica e assuntos como primeiros socorros,

higiene, prevencao de doengas sdo incorporados as aulas e ndo somente a pratica de

¢ Este movimento, que surgiu anteriormente (década de 20), mas que se fez presente no Brasil nesta fase,
tinha por base o respeito a personalidade da crianga, visando desenvolvé-la integralmente, caracterizando-
se por uma escola democratica e utilitaria, cuja énfase punha-se no aprender fazendo (Darido, 2003, p. 2).
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exercicios fisicos. Além disso, houve uma pluralidade dos contetdos tratados nas aulas,
enquanto anteriormente o exercicio fisico e a ginastica predominavam. Nessa perspectiva,
lutas, esportes, jogos e brincadeiras ganharam espago como contetido da Educacao Fisica.

Ghiraldelli Jr (2003) esclarece que, apesar da adogao e ascensao da concepgao
pedagogicista, ndo houve o abandono das perspectivas anteriores cuja pratica da
Educacao Fisica estava atrelada a parametros militaristas e de higiene. A partir disso, ¢
coerente deduzir que os/as professores/as de modo geral tinham acesso a essas
perspectivas e introduziam elementos que julgavam significativos para a sua pratica
pedagogica. Assim, esta proposta explicita formas de pensamento que aos poucos alteram
a pratica da Educacao Fisica e a postura do/a professor/a.

Com o inicio da ditadura militar em 1964, quando os generais tomaram a frente
do pais, esta perspectiva passa a ser reprimida ¢ uma nova concep¢ao de ensino foi

inserida, conhecida como esportivizada ou tecnicista.

A partir de entdo a Educacdo Fisica deveria ser massificada, para assim
surgirem expoentes olimpicos. A Educagdo Fisica nessa fase ¢ efetivamente
sindnimo de desporto (esporte institucionalizado) e este, por sua vez, ¢
caracterizado pela verificagdo da performance atlética. Os meios de
comunicagdo passam a intensificar a transmissdo de eventos esportivos ao
vivo, ¢ 0 lema “Esporte é Satde” torna-se imperativo (Bracht, 1999, p. 111).

A ideia era salientar a competicdo em todos os ambitos, no intuito de fortalecer
o carater de superagao individual. Essa proposta também advogava a neutralidade ante os
conflitos sociais. Mas por tras dessa neutralidade, e com a propagag¢do do individualismo,
0 objetivo ultimo estava voltado para a desmobiliza¢ao popular (Ghiraldelli Jr, 2003).

A Educacdo Fisica possuia um papel importante no projeto de Brasil da ditadura
civico-militar e esta concep¢do apresentava como foco o desenvolvimento da aptidao
fisica e o desenvolvimento do desporto. A primeira porque era considerada importante
para a capacidade produtiva da nacdo (da classe trabalhadora) e o segundo pela
contribuicdo que traria para afirmar o pais no concerto das nacdes desenvolvidas (Brasil
poténcia), o qual servia também de propaganda utilizando o futebol e a copa do mundo
principalmente como produtos para a promocao de um nacionalismo com slogans como
“pra frente Brasil” e “Brasil, ame ou deixe-0”, desmobilizando, desta forma, a populagao
e retirando o foco das crises presentes (Bracht, 1999).

Sobre o dominio do esporte de alto rendimento e o conhecimento tratado nas

aulas de Educacao Fisica a partir desta perspectiva, Darido (2003. p. 3) aponta que
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[...] a influéncia do esporte no sistema educacional ¢ tdo forte que ndo € o
esporte da escola, mas sim o esporte na escola. O esporte €, para essa fase, o
objetivo ¢ o conteudo da Educacdo Fisica escolar e estabelece uma nova
relagio passando de professor-instrutor para professor-treinador. E nessa fase
da historia que o rendimento, a selecdo dos mais habilidosos, o fim justificando
os meios estd mais presente no contexto da Educagdo Fisica na escola. Os
procedimentos empregados sdo extremamente diretivos, o papel do professor
¢ bastante centralizador e a pratica ¢ uma repeticdo mecanica dos movimentos
esportivos.

Ainda que esta perspectiva esteja presente na sociedade de forma quase
hegemonica, ela ¢ alvo de muitas criticas por sua vertente tecnicista, esportivista e de
conceito anatomo-fisiologico, que despreza os conhecimentos prévios das criangas e as
trata como se fossem caixas vazias, apresentando tarefas determinadas cabendo aos
alunos e alunas cumprirem as atividades propostas no mesmo ritmo dos demais e
impondo-lhes valores sociais e culturais distantes da realidade (Darido, 2003).

Sobre as opinides contrarias a esta perspectiva, Bracht (1999) discorre que o eixo
central da critica que se fez ao paradigma da aptidao fisica e esportiva foi dado pela
analise da fun¢ao social da educagao, e da Educagao Fisica em particular, como elementos
constituintes de uma sociedade capitalista marcada pela dominagdo e pelas diferencas
(injustas) de classe.

E possivel perceber, na exposi¢do, que os autores apresentam a forma e a
finalidade da Educacdo Fisica em determinados periodos, o que ¢ importante para
compreendermos como os aspectos politicos influenciaram nas mudangas ocorridas na
area. O que nao fica explicito ¢ o conhecimento de cada perspectiva. Podemos inclusive
afirmar que elas possuiam um mesmo conhecimento, voltado exclusivamente para a
simples exercitagdo corporal mediante acdes motoras, a partir de uma compreensao
empirica. A finalidade dessas acdes era a obtengdo de corpos sadios € harmonicos no
sentido de adequacao aos padroes de comportamento exigidos pela sociedade burguesa a
cada cenario historico e o apassivamento da populagao.

As correntes progressistas da Educagado Fisica s6 foram aparecer em meados dos
anos 80 do século passado, no periodo de agonia da ditadura civico-militar (1964-1985),
como critica a corrente hegemodnica do periodo que era a concepgdo tecnicista ou
esportivizada. Inicialmente as correntes progressistas criticavam o carater de aptidao
fisica, biolodgica e tecnicista da area e a falta de um viés cientifico que trabalhasse o
aspecto cognitivo e social. Com as mudangas politicas e sociais no Brasil (fim da ditadura

militar), esses movimentos emergem desenvolvendo concepgdes pedagdgicas com o



35

intuito de suprir essa necessidade de uma renovagao dos conhecimentos tratados na
disciplina.

Este movimento foi chamado de renovador da Educacdo Fisica brasileira e, de
acordo com Darido (2003), as concepgdes sdo as seguintes: Desenvolvimentista, Critico
Superadora, Sistémica, Critico Emancipatoria, Cultural e Jogos Cooperativos. Houve
outras perspectivas pedagogicas que surgiram desde entdo, entretanto, a partir do nosso
escopo os autores apontam essas como as mais conhecidas e utilizadas pelos professores
de Educagao Fisica. Além disso, outras abordagens muito conhecidas como a Abordagem
Psicomotora e Construtivista-Interacionista nao iremos comentar aqui, pois elas tiveram
pouca repercussao sobre a atividade pedagodgica escolar. A seguir veremos as
caracteristicas das abordagens e como elas tratam o Jogo Coletivo.

As propostas emergidas nos anos 1980 destacadas acima a abordagem
desenvolvimentista, abordagem sistémica e a de Jogos Cooperativos ndo tem vinculagdo
as teorias criticas da Educacao, “[...] no sentido de fazer da critica do papel da educacao
na sociedade capitalista uma categoria central” (BRACHT, 1999, p. 79).

A primeira perspectiva que Darido (2003) trata ¢ o modelo desenvolvimentista,
cujo os principais autores sdo: Tani et al (1988) e Manoel (1994), para esses autores da
area do desenvolvimento humano, trata-se de uma tentativa de caracterizar a progressao
normal do crescimento fisico, do desenvolvimento fisiologico, motor, cognitivo e
afetivo-social, na aprendizagem motora e em funcdo destas caracteristicas, sugerir
aspectos ou elementos relevantes para a estrutura¢do da Educacdo Fisica escolar.

Esta proposta tem como foco criancas de quatro a quatorze anos ¢ defende a ideia
de que o movimento ¢ o principal meio e fim da Educagdo Fisica. A partir desses
movimentos deve-se privilegiar a aprendizagem de habilidades motoras. Pois, ¢ através
delas que os seres humanos se adaptam aos problemas do cotidiano, resolvendo
problemas motores. Os autores defendem que, como as habilidades mudam ao longo da
vida do individuo, desde a concepcao até a morte, constituiram-se numa importante area
de conhecimento da Educacao Fisica, a area de Desenvolvimento Motor. Deste modo, a
Educacdo Fisica deve proporcionar ao aluno e a aluna condi¢des para que seu
comportamento motor seja desenvolvido através da interacdo entre o aumento da
diversificacdo e a complexidade dos movimentos. Com isso, o principal objetivo da
Educagao Fisica ¢ oferecer experiéncias de movimento adequadas ao seu nivel de

crescimento e desenvolvimento, a fim de que a aprendizagem das habilidades motoras
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seja alcangada. A crianca deve aprender a se movimentar para adaptar-se as demandas e
exigéncias do cotidiano em termos de desafios motores (Darido, 2003).

A adaptacdo e a aquisicdo das habilidades e movimento motor de acordo com essa
abordagem devem ser desenvolvidos de forma hierarquica, ou seja, os conteudos devem
obedecer a uma sequéncia fundamentada no modelo de taxionomia do desenvolvimento
motor, proposta por Gallahue (1982) e ampliada por Manoel (1994), na seguinte ordem:
fase dos movimentos fetais, fase dos movimentos espontineos e reflexos, fase de
movimentos rudimentares, fase dos movimentos fundamentais, fase de combinagao de
movimentos fundamentais e movimentos culturalmente determinados.

Tais conteudos devem ser desenvolvidos segundo uma ordem de habilidades, do
mais simples, que sdo as habilidades basicas, para as mais complexas, as habilidades
especificas. As habilidades basicas podem ser classificadas em habilidades locomotoras
(por exemplo: andar, correr, saltar, saltitar) ¢ manipulativas (por exemplo: arremessar,
chutar, rebater, receber) e de estabilizagdo (por exemplo: girar, flexionar, realizar
posigdes invertidas). Os movimentos especificos sdo mais influenciados pela cultura e
estdo relacionados a pratica dos esportes, do jogo, da danga e, também, das atividades
industriais (Darido, 2003).

Para Tani et al (1998, p. 2), a organizagdo do conhecimento ¢ seguida por uma

série de etapas:

[...] em primeiro lugar, o estabelecimento de objetivos, contetidos e métodos
de ensino coerentes com as caracteristicas de cada crianca; em segundo lugar,
a observagdo e a avaliagdo mais apropriadas dos comportamentos de cada
individuo, permitindo um melhor acompanhamento das mudangas que
ocorrem e, finalmente, a interpretacao do real significado do movimento dentro
do ciclo de vida do ser humano.

Assim, podemos compreender que o ensino do jogo coletivo nesta perspectiva tem
como caracteristica trabalhar de forma especifica e gradual as habilidades motoras até
alcancar um movimento padrao de qualidade dos fundamentos técnicos. Desta maneira o
professor quando for tratar um jogo como o futebol realizard em suas aulas atividades
especificas e fragmentadas de fundamento como o passe, chute, drible, cabeceio, de
acordo com o grau de dificuldade dessas habilidades e o nivel de desenvolvimento motor

do aluno e da aluna para com isso, apds se apropriarem desses fundamentos, praticarem

0 jogo com qualidade.
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Manoel (1994, p. 94) ressalta que "[...] o patrimonio cultural deve ser adaptado ao
nivel de desenvolvimento do aluno". Esse nivel de desenvolvimento corresponde a idade
do aluno, desta forma, se o aluno tem sete anos ele deve apresentar o desenvolvimento da
maioria das habilidades motoras com qualidade de movimentos proxima a de um adulto,
por ja ter condigdes biologicas para tal. Se o aluno ainda ndo adquiriu o desenvolvimento
normal para essa faixa etdria, o professor tem a funcao de elaborar atividades especificas
para esse aluno alcangar o desenvolvimento motor desejado.

Os autores da Abordagem Desenvolvimentista defendem a ideia de que o
movimento ¢ o principal meio e fim da Educagdo Fisica. Desse modo, as aulas de
Educacdo Fisica ndo podem ocorrer sem que haja o movimento humano mais
padronizado. Essa abordagem, segundo os autores, ndo busca na Educagao Fisica solug¢ao
para todos os problemas sociais do pais, pois sabe que discursos genéricos nao dao conta

da realidade. Em suma, nessa abordagem, de acordo com Darido (2012, p. 41),

[...] uma aula de Educacdo Fisica deve privilegiar a aprendizagem do
movimento, embora possa haver outras aprendizagens em decorréncia da
pratica das habilidades motoras. A crianga deve aprender a se movimentar para
se adaptar as demandas e exigéncias do cotidiano em termos de desafios
motores.

Apresentamos também a Abordagem dos Jogos Cooperativos, pautada na
valorizagdo da cooperagdo em detrimento da competi¢do. Brotto (1995), principal
divulgador destas ideias no pais, baseado nos estudos antropologicos de Margaret Mead,
afirma que ¢ a estrutura social que determina se os membros de determinadas sociedades
competirdo ou cooperardao entre si. O autor entende que hd um condicionamento, um
treinamento na escola, familia, midia, para fazer acreditar que as pessoas nao tém escolhas
e tém que aceitar a competi¢do como opg¢ao natural.

Diante disso, surgem os Jogos Cooperativos, como sendo essencialmente baseado
na cooperagao, na aceitagdo, no envolvimento e na diversao, tendo como proposito mudar
as caracteristicas de exclusdo, seletividade, agressividade e exacerbagdo da
competitividade dos jogos.

Os professores podem utiliza-los ensinando aos alunos que o importante ¢ jogar
"com" e ndo "contra", discutindo sobre a competicao, a cooperacao, € mostrando como e
quando ocorre cada uma delas nos jogos, esportes e brincadeiras. Estimulando em todos
os alunos a solidariedade, oportunidade de comunicacdo prazerosa, espaco importante

para viver alternativas novas, em que todos t€ém o sentimento de vitdria. Desta forma,
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auxiliando na transmissdo de valores mais humanitarios. Por meio dos jogos a Educagao
Fisica pode ensinar muito mais do que gestos, técnicas, taticas e outras habilidades
especificas. Em nossos dias, deve promover e aperfeicoar as "habilidades humanas
essenciais" (Brotto, 1995).

Um dos precursores dos jogos cooperativos, afirma que:

A diferenca principal entre jogos competitivos € cooperativos ¢ que nos jogos
cooperativos todo mundo coopera e todos ganham e estes jogos eliminam o
medo e o sentimento de fracasso. O principal objetivo seria criar oportunidades
para o aprendizado cooperativo e prazeroso (Orlick, 1989, p. 123).

Com isso entende-se que o jogo tratado pelo viés da cooperagdo ¢ um
excelente meio de desenvolver a crianga, contribuindo para a constru¢do de uma
sociedade baseada na solidariedade e na justica. Conforme Brotto (1995), jogar ¢ uma
oportunidade criativa para a partir das interacdes humanas desenvolver novas visdes e
compreensdes de mundo, relacionar-se melhor em sociedade e ter agcdes positivas no seu
cotidiano.

Essa visdo sobre os jogos cooperativos apesar de, como abordagem pedagogica,
ndo ter havido muito aprofundamento como deveria, nas andlises sociologicas e
filos6ficas subjacentes a constru¢do de um modelo educacional voltado para a
cooperagdo, ela ¢ mencionada nos Parametros Curriculares Nacionais (PCN’s) como
conteido proposto. Na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) as habilidades e
competéncias abrem espago para a possibilidade de também trabalhar o jogo pelo viés
cooperativo.

Outra abordagem pedagodgica que surgiu foi a Abordagem Sistémica, que tem
em Mauro Betti seu maior expoente. Na obra “Educacdo Fisica e sociedade”, publicada
em 1991, Betti levanta as primeiras consideragdes sobre a Educacao Fisica dentro dessa
abordagem, que prefere o termo abordagem sociologica sistémica. De acordo com Darido
(2003), a abordagem sistémica tem grande influéncia de areas como a sociologia e a
filosofia, bem como contribuicao da psicologia. Essa abordagem, segundo Betti (1992),
ndo se constitui como uma metodologia de ensino, mas traz implicagdes para as multiplas
dimensdes sociopoliticas, sociopsicologicas e didatico-pedagdgicas da Educagdo Fisica,
como também, para o ensino da Educagdo Fisica na escola. Betti (1992) entende que a
partir do conceito de cultura fisica ¢ possivel para a Educagdo Fisica superar a antiga
dicotomia entre a educacdo do e pelo movimento, pois para ele, ¢ preciso que haja uma

discussdo destes assuntos de uma forma mais global. Nela ndo seria apenas uma educagao
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buscando uma melhora ou aquisi¢ao de mais habilidades motoras ou a busca de algum
aprimoramento por meio do movimento e sim uma discussdo mais ampla entendendo o
porqué da execucao.

Betti (1991) considera a teoria de sistemas como um instrumento conceitual e
um modo de pensar a questdo do curriculo de Educagao Fisica. O autor trabalha com os
conceitos de hierarquia, tendéncias autoafirmativas e autointegrativas. A Educagdo
Fisica, nessa abordagem, ¢ entendida como um sistema hierarquico aberto, pois recebe
influéncias da sociedade ao mesmo tempo em que a influéncia. Procura na defini¢ao de
vivéncia corporal o movimento de introduzir o aluno nos conteudos oferecidos na escola,
oportunizando a experiéncia da cultura de movimentos. Assim, o papel da Educacdo
Fisica ¢ “integrar e introduzir o aluno de 1° e 2° graus no mundo da cultura fisica,
formando o cidaddao que vai usufruir, partilhar, produzir, reproduzir e transformar as

formas culturais da atividade fisica [...]” (Betti, 1992, p. 285). Também o autor assinala

que

Nao basta (o aluno) correr ao redor da quadra; é preciso saber por que se esta
correndo, como correr, quais os beneficios advindos da corrida, qual
intensidade, frequéncia e duracdo sdo recomendaveis. Nao basta aprender as
habilidades motoras especificas do basquetebol; é preciso aprender a
organizar-se socialmente para jogar, compreender as regras como um elemento
que torna o jogo possivel... aprender a respeitar o adversario como um
companheiro ¢ ndo um inimigo a ser aniquilado, pois sem ele simplesmente
ndo ha jogo. E preciso, enfim, que o aluno seja preparado para incorporar o
basquetebol e a corrida na sua vida, para deles tirar o melhor proveito possivel
(Betti, 1991, p. 286).

Por isso, os conteudos devem ser tratados de forma a oportunizar aos alunos a
explorarem suas vivéncias e experiéncias das manifestagdes e da cultura corporal como
0 jogo, danga, esportes, lutas e ginasticas ndo deixando de lado as questdes cognitivas e
afetivas de suas praticas (Darido, 2003).

Na abordagem sistémica, existem dois principios fundamentais. O principio da
ndo-exclusdo que, de acordo com Daolio (2007), prega que os conteudos e métodos da
Educagao Fisica devem incluir a totalidade dos alunos, e o principio da diversidade que
defende que os contetdos de Educacao Fisica devem oferecer variedade de atividades,
com o intuito de permitir ao aluno escolher criticamente, de forma valorativa, seus
motivos-fins em relacdo as atividades da cultura corporal de movimento. Dentro dessa
abordagem, o professor de Educagdo Fisica em sua pratica pedagdgica precisa saber, de

certa forma, ler, aceitar e compreender os significados originais do grupo alvo de seu
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trabalho, a fim de conseguir empreender sua acdo pedagogica intencional, considerando
também os seus significados e aqueles atribuidos ao longo da tradi¢do da cultura corporal
de movimento (Daolio, 2007).

O que ¢ exposto por Betti (1991) ¢ que o conhecimento precisa ser levado para o
cotidiano da vida do aluno, ou seja, o aluno necessita aprender gestos técnicos, mas
também precisa levar esse gesto técnico para um jogo no seu dia a dia, por exemplo com
amigos, vizinhos. Nesse sentido o aluno aprende e socializa o conhecimento adquirido na
escola.

Outro olhar para a Educacdo Fisica apresentado por Darido (2012), ¢ a da
perspectiva da Cultura. Defende que a Educagdo Fisica como um conjunto de saberes
diversificados e riquissimos, indispensaveis para a ampliagdo do universo cultural do
aluno e para compreensdo da realidade em que ele estd inserido, a fim de que possa
exercer uma agdo consciente no mundo imediato. Como disciplina escolar trata de
transmitir s novas geragdes um rico patrimonio cultural da humanidade ligado aos jogos
e esportes, as dancgas e ginasticas que demoraram séculos para serem construidos. Ou seja,
trata-se de ensinar praticas e conhecimentos que merecem ser preservadas e transmitidas
as novas geracOes. Para a autora,a Educagdo Fisica possui uma tradicdo e um
conhecimento ligado ao jogo, ao esporte, a luta (que inclui a capoeira), a danga, a
gindstica, as praticas circenses, as praticas corporais alternativas, as atividades fisicas de

aventura e os exercicios fisicos. De acordo com Darido (2012, p. 45) ¢ importante frisar

Que essas praticas ndo devem ser ensinadas e aprendidas pelos alunos
apenas na dimenso do saber fazer, mas devem incluir um saber sobre esses
contetdos e um saber ser, de tal modo que possa efetivamente garantir a
formagédo do cidaddo a partir das aulas de Educacg@o Fisica escolar. Na pratica
concreta de aula, isso significa que o aluno deve aprender a jogar queimada,
futebol ou basquetebol, mas, concomitantemente com esses conhecimentos, o
aluno deve aprender quais sdo os beneficios de tais praticas no seu cotidiano
social, o aluno deve se apropriar sobre o porqué se pratica tais manifestacdes
da cultura corporal hoje, quais as relagoes dessas atividades com a produgio
da midia televisiva, imprensa, entre outras.

Destarte, conforme afirma a autora supracitada em sua pesquisa, dentro dessa
perspectiva, os objetivos para o ensino de Educacdo Fisica partem de um patrimdnio
cultural que a humanidade formou e que merece ser preservado, transmitido e

transformado pelas novas geracdes e que as finalidades de seu ensino perpassama

promocao da saude, a vivéncia do lazer e a apreciagao critica.
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Nas propostas criticas que surgiram apos os anos 1980 ¢ necessario mencionar a
proposta pedagogica Critico Emancipatoria, criada por Elenor Kunz, presente no livro de
sua autoria Transformagdo Diddtico Pedagogica do Esporte, publicado em 1994. E a
proposta pedagdgica Critico Superadora presente no livro Metodologia do Ensino da
Educacao Fisica, publicado em 1992 por um Coletivo de Autores. Estas propostas, apesar

das diferencgas epistemologicas e pedagdgicas entre elas,

[...] buscam ser um ‘antidoto’ para um conjunto de caracteristicas da cultura
corporal ou de movimento atuais [...] para realizar tal tarefa é fundamental
entender o objeto da EF, o movimentar-se humano, ndo mais como algo
biologico, mecdnico ou mesmo apenas na sua dimensdo psicologica, e sim
como fendmeno histérico-cultural [...] os termos cultura corporal, cultura de
movimento ou cultura corporal de movimento aparecem em quase todos os
discursos, embora lhes sejam atribuidas consequéncias pedagogicas distintas
(Bracht, 1999, p. 81).

Kunz (1994) defende que a ideia de ensino na concepgao critico emancipatoria
deve ser um ensino de libertagdo de falsas ilusoes, de falsos interesses e desejos, criados
e construidos nos alunos pela visao de mundo que apresentam a partir de “conhecimentos”
colocados a disposicao pelo contexto sociocultural onde vivem. Na fenomenologia a
esséncia que o forma mais humano através da linguagem, trabalho e interagdo. Busca
livrar os alunos da coer¢ao autoimposta.

O foco de desenvolvimento do aluno nessa proposta pedagédgica ¢ dividido em
trés competéncias: objetiva, social € comunicativa.

A objetiva faz relagdo com o trabalho, o “saber fazer” do aluno. Ele precisa
“receber conhecimentos e informagdes, precisa treinar destrezas e técnicas racionais €
eficientes, precisa aprender certas estratégias para o agir pratico de forma competente”
(Kunz, 1994, p. 47).

A social ¢ a interagdo do aluno com outras pessoas de forma coletiva e, diante
os sistemas, faz com que os/as alunos/as entendam as relacdes socioculturais do contexto
em que vive, “dos problemas e contradi¢des dessas relagdes, os diferentes papéis que os
individuos assumem numa sociedade, no esporte e como esses se estabelecem para
atender diferentes expectativas sociais” (Kunz, 1994, p. 48).

E a terceira competéncia ¢ a comunicativa, que diz respeito a linguagem do/a
aluno/a, a a¢do corporal, verbal e escrita. Para atingir essa competéncia o/a aluno/a precisa
“saber se comunicar ¢ entender a comunica¢do dos outros ¢ um processo reflexivo e

desencadeia iniciativas do pensamento critico” (Kunz, 1994, p. 49).
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Na organizagdo didatica das aulas o ensino se da através das “transcendéncias
de limites”, em que o/a aluno/a é confrontado/a com a realidade do ensino e seu contetdo.
Essas transcendéncias de limites s3o de forma direta, o/a aluno/a faz a experimentagao.
De forma aprendida, o/a professor/a aborda o contetido cientificamente. E a forma
criativa, que parte para a criacdo dos/as alunos/as a partir de seus conhecimentos de
mundo vivido e conhecimento cientifico repassado pelo professor/a.

Na proposta Critico Emancipatdria, segundo Darido (2003, p. 10),

A linguagem tem papel importante no agir comunicativo e funciona como uma
forma de expressdo de entendimentos do mundo social, para que todos possam
participar em todas as instancias de decisdo, na formulagdo de interesses e
preferéncias e agir de acordo com as situagdes e condi¢des do grupo em que se
esta inserido e do trabalho no esfor¢o de conhecer e desenvolver e apropriar-
se de cultura.

Kunz (1994, p. 50) ainda afirma que “conduzir o ensino na concepg¢do Critico
Emancipatodria, com énfase na linguagem, € ensinar o aluno a ler, interpretar e criticar o
fendomeno sociocultural do esporte.” Assim, para o autor o jogo coletivo seguindo os
principios do esporte normatizado e de competicdo pode servir para finalidades
pedagdgicas com o intuito de uma educagdo critico emancipatéria. Entretanto, deve ser
um ensino de libertacdo de falsas ilusdes, falsos interesses, desejos criados e construidos
nos/as alunos/as a partir da sua interagdo com o sistema atual no seu contexto
sociocultural. Para trabalhar o esporte ¢ necessario haver uma transformagao didatico-
pedagdgica para torna-lo uma realidade educacional potencializadora de uma educagdo
critico emancipatdria. Desta forma, essa transformagdo didatico-pedagdgica ocorre nos
seus elementos basicos, como movimentos padronizados e regras pré-estabelecidas de
execug¢do, oportunizando que os/as alunos/as criem seus proprios movimentos e regras,
desta forma realizando transformacdes.

Com isso, em vez de ensinar os esportes na Educacdo Fisica pelo simples
desenvolvimento de habilidades e técnicas do esporte, deverdo ser incluidos contetidos
de carater teorico-pratico que tornam o fendmeno esportivo transparente, permitindo
aos/as alunos/as a melhor organizacdo da realidade do esporte, dos movimentos e dos
jogos de acordo com as suas possibilidades e necessidades; a interagdo solidaria e social
em principios de cooperacdo e autodeterminacdo; e se expressar como ser corporal no

dialogo com o mundo.
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No bojo da discussao politica e social da Educagdo Fisica brasileira surge um
tipo de abordagem que se destaca por tratar a Educag¢do Fisica como meio de
transformagdo social. A proposta Critico Superadora utiliza o discurso da justica social
como ponto de apoio, essa proposi¢ao tem como base filosofica o Materialismo Historico-
Dialético e como base psicologica a Teoria Historico-Cultural, tendo recebido na
Educacido Fisica grande influéncia dos educadores José¢ Libaneo e Dermerval Saviani.
Sua principal obra ¢ o livro intitulado Metodologia do Ensino da Educagdo Fisica,
publicado em 1992 por um Coletivo de Autores. Nesse viés, a Educagao Fisica escolar
trata do conhecimento da Cultura Corporal manifestada nos jogos, nos esportes, na
gindstica, nas lutas, na danga etc.

Essa tendéncia propde que o conhecimento deve ser tratado com base no
conhecimento da realidade social, apresentando um juizo de valor sobre essa realidade,
que sempre representa o interesse de determinada classe; nesse caso defendem-se os
interesses da classe trabalhadora, buscando determinar uma dire¢do. Parte-se do
pressuposto de que o conhecimento se encontra no centro do processo educacional e o
docente assume a diretividade na intervencao pedagégica (Coletivo de Autores, 1992).

Nela compreende-se que para o ser humano crescer intelectualmente necessita
assimilar o conhecimento cientifico a fim de que possa se desenvolver de forma
onmilateral. A partir desse desenvolvimento, o ser humano pode contribuir com a
superac¢ao do atual modo de producdo.

De acordo com Darido (2012, p. 43), as abordagens criticas

Levantam questdes de poder, interesse, esfor¢o e contestagdo. Acredita que
qualquer consideragdo sobre a pedagogia mais apropriada deve versar, ndo
somente sobre questdes de como ensinar, mas também sobre como adquirimos
conhecimentos, valorizando a questdo da contextualizagdo dos fatos e do
resgate historico. Esta percepcdo ¢é fundamental na medida em que
possibilitaria a compreensdo, por parte do aluno, de que a produgdo da
humanidade expressa uma determinada fase e que houve mudangas ao longo
do tempo.

Na visdo progressista compreendesse que a Educacdo Fisica escolar pertence a
area sobre a cultura corporal e seu conhecimento visa a expressao corporal como uma
forma de linguagem. A partir disso, a Educacdo Fisica deveria ter como proposito tornar
o/a aluno/a mais critico/a na sociedade no qual estd inserido/a, baseado em fatores

historicos, sociais e culturais. O ser humano utiliza a cultura corporal para o ludico, o
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artistico, o agonistico, o estético e outras intencionalidades que sdo produzidas pela
consciéncia social, chamadas de “significacdes objetivas” (Coletivo de Autores, 1992).

O conhecimento €, portanto, o centro do processo educativo, mediado pela pratica
social por meio das relagdes de ensino aprendizagem. Martins (2004) explicita que a
fungdo da escola ¢ socializar o saber historicamente produzido pelos seres humanos,
objetivando elevar a maxima potencialidade humana, no sentido de se apropriar de
conhecimentos e habilidades que se tornaram necessarias para o ser humano genérico.
Essa apropriagdo das objetivagdes humanas nao ¢ dada no imediatismo do cotidiano: ela
se da pela ampla e frequente aproximacao com o objeto estudado, detalhando-o em suas
multiplas facetas, a fim de formular uma sintese de abstracdes para sua possivel
apreensao. Na Educacao Fisica o conhecimento tratado é o da cultura corporal, expresso
no direito de acessar de forma histérica e critica o acervo de praticas corporais
culturalmente construidas pela humanidade, o que configura, portanto, o direito a adquirir
conhecimentos como jogo, esporte, danca, gindstica, capoeira ¢ outros. De acordo com
essa linha de pensamento a “[...] apropriagdo ativa e consciente do conhecimento ¢ uma
das formas de emancipa¢do humana” (Coletivo de Autores, 1992, p. 17).

O papel da educagdo escolar no desenvolvimento humano “[...] € a socializa¢ao
do saber historicamente produzido tendo em vista a maxima humanizagao dos individuos,
e que esta funcdo ndo se exerce na centralizagdo das esferas do cotidiano, do
imediatamente visivel e acessivel” (Martins, 2004, p. 65-66).

Quanto a selec@o de contetido para as aulas de Educag¢ao Fisica, nesta abordagem
¢ proposto que se considere a relevancia social dos contetidos, sua contemporaneidade e
sua adequacdo as caracteristicas socio-cognitivas dos alunos. Enquanto organizagdo do
curriculo, ressaltam que € preciso fazer com que o aluno confronte os conhecimentos do
senso comum com o conhecimento cientifico, para ampliar o seu acervo de conhecimento.
Deve, também, evitar o ensino por etapas e adotar a simultaneidade na transmissao dos
conteudos, ou seja, os mesmos conteidos devem ser trabalhados de maneira mais
aprofundada ao longo das séries, sem a visdo de pré-requisitos (Darido, 2003).

Destarte, a metodologia Critico Superadora defende um ensino por ciclos, de
modo que o conteudo a ser trabalhado deve respeitar o nivel de desenvolvimento de cada
ciclo de escolarizagdo, que consistem em quatro ciclos, O primeiro ¢ o ciclo de
organizacdo da identidade dos dados da realidade; o segundo ¢ de inicializacdo a

sistematizacdo do conhecimento; o terceiro tem como objetivo a ampliagdo da
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sistematizacdo do conhecimento; e o quarto ciclo ¢ o de aprofundamento da

sistematizagdo do conhecimento.

Nos ciclos, contetidos de ensino sdo tratados simultaneamente, constituindo-se
referéncias que vao se ampliando no pensamento do aluno de forma espiralada,
desde o momento da constru¢do de um ou varios dados da realidade, até
interpreta-los, compreendé-los e explica-los (Coletivo de Autores, 1992, p.
34).

O que definira em que ciclo o aluno se encontra vai depender do conhecimento
que ele ja possui sobre determinado objeto de estudo. O Coletivo de Autores (1992)
aponta que no Ensino Fundamental os alunos com as devidas condi¢des de
desenvolvimento (ensinados a partir desta perspectiva desde as séries iniciais) estardo
entre dois ciclos de escolarizagdo, que sera o segundo, de inicializagdo a sistematizagdo

do conhecimento que, conforme o Coletivo de Autores (1992, p.35),

Nele o aluno vai adquirindo a consciéncia de sua atividade mental, suas
possibilidades de abstracdo, confronta os dados da realidade com as
representacdes do seu pensamento sobre eles. Comega a estabelecer nexos,
dependéncias e relagdes complexas, representadas no conceito e no real
aparente, ou seja, no aparente social. Ele da um salto qualitativo quando
comega a estabelecer generalizagdes.

E o terceiro ciclo de escolarizagdo que, conforme o Coletivo de autores (1992,

p. 35),

E o ciclo de ampliagio da sistematizagdo do conhecimento. O aluno amplia as
referéncias conceituais do seu pensamento; ele toma consciéncia da atividade
tedrica, ou seja, de que uma operacdo mental exige a reconstituicdo dessa
mesma operacdo na sua imaginagao para atingir a expressao discursiva, leitura
tedrica da realidade. O aluno da um salto qualitativo quando reorganiza a
identificagdo dos dados da realidade através do pensamento tedrico,
propriedade da teoria.

O Coletivo de Autores (1992) dé indicios do que trabalhar nos jogos coletivos em
cada ciclo de escolarizacdo, os ciclos que correspondem aos anos finais do ensino
fundamental sdo o segundo e terceiro ciclo. No segundo ciclo, o ciclo de iniciagdo a
sistematiza¢ao do conhecimento, que corresponde ao 6° € 7° ano dos anos finais do Ensino
Fundamental. A énfase nesse nivel de ensino ¢ em “jogos cujo contetido implique jogar
tecnicamente e empregar o pensamento tatico” (Coletivo de Autores, 1992, p. 68). Outro
item importante ¢ o tratamento, enquanto professor, de “jogos cujo conteudo implique o

desenvolvimento da capacidade de organizar os proprios jogos e decidir suas regras,
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entendendo-as e aceitando-as como exigéncia do coletivo” (Coletivo de Autores, 1992,
p. 68.

J& no terceiro ciclo de escolarizagdo, que ¢ o ciclo de ampliacio da
sistematizacdo do conhecimento, que corresponde ao 8° e 9° anos dos anos finais do

Ensino Fundamental, destaca-se

jogos cujo conteudo implique a organizagdo técnico-tatica e o julgamento de
valores na arbitragem dos mesmos. Jogos cujo conteido implique a
necessidade do treinamento e da avaliacdo individual e do grupo para jogar
bem tanto técnica quanto taticamente e jogos cujo conteudo implique a decisdo
de niveis de sucesso. (Coletivo de Autores, 1992, p.69).

Por se tratar de uma obra que foi de grande relevancia para a area da Educagao
Fisica, muitos pesquisadores se dedicaram a desenvolver suas pesquisas a partir desse
referencial. Entendendo o momento histérico em que foi escrito € o acesso restrito dos
autores as obras da psicologia soviética, principalmente aquelas produzidas pela Escola
de Vigotski, o aprofundamento dos autores acabou sendo limitado no que se refere aos
nexos ¢ as relagdes entre o papel da educacdo escolar e da Educacdo Fisica no
desenvolvimento psiquico do estudante ao longo de processo de escolarizacdo. Um
segundo ponto a ser considerado € que como o acesso a essas obras era restrito ndo havia
estudos empiricos e tedricos para servir de alicerce as discussdes académicas a partir da
teoria histdrico-cultural, em torno da periodizagdo do desenvolvimento psiquico e o
ensino da Educagdo Fisica (Melo, 2017).

Desta forma, a obra necessita de algumas atualiza¢des e uma delas ¢ em relacao

aos ciclos de escolarizagdo, como aponta Melo (2017, p. 142):

Nao obstante, o avango acima assinalado no que tange o trato com o
conhecimento da cultura corporal no ensino da Educagao Fisica, partimos do
entendimento que a proposta dos ciclos de escolarizag@o basica ndo aponta de
forma clara o movimento dialético entre as linhas centrais e as linhas acessorias
do desenvolvimento psiquico do estudante, ou seja, os ciclos de escolarizagdo
ndo explicitam os nexos e relagdes entre a logica interna do desenvolvimento
psiquico do estudante e o trato com o conhecimento, por sua vez, carecendo de
uma atualizagdo neste aspecto.

O autor supracitado dedicou as suas pesquisas a atualizar os ciclos levando em

consideragdo os periodos de desenvolvimento psiquico do ser humano.

Avaliamos que o primeiro ciclo de escolarizagdo deve ter o seu inicio na Epoca
da Primeira Infancia, no Periodo do primeiro ano até a etapa final da idade pré-
escolar; sendo que o segundo ciclo de escolarizagdo principia na Epoca da
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Infancia, no Periodo da idade escolar no (1° ano), prolongando-se até o inicio
da Epoca da Adolescéncia, no Periodo da adolescéncia inicial. Nesta diregio,
o terceiro ciclo de escolarizagdo inicia na Epoca da Adolescéncia envolvendo
o Periodo da adolescéncia inicial até o inicio do Periodo da adolescéncia. Com
efeito, o quarto ciclo de escolarizagdo inicia na Epoca da Adolescéncia
abrangendo o Periodo da adolescéncia indo na direcdo da vida adulta. (Melo,
2017, p. 148).

Este entendimento do autor de mudanga de referéncia para estabelecer os
referidos ciclos parte da premissa que a crianga desde a época da primeira infancia ja ¢
capaz, a partir da mediacdo com as pessoas do seu cotidiano, de iniciar a “organizagdo da
identidade dos dados da realidade” e, caso essa mediagao ocorra sob as condi¢des de um
ensino sistematizado, o qual considera que “[...] ndo ha que se esperar desenvolvimento
para que se ensine; ha que se ensinar para que haja desenvolvimento” (Martins, 2012,
p.120), esses processos inclinam-se a alcangar as expectativas desejadas para este estagio
de desenvolvimento humano. Esse ciclo pode se estender até o (4° ano), apesar de o autor
apontar que o segundo ciclo inicia (1° ano) escolar, o/a estudante pode a0 mesmo tempo
que organiza os dados da realidade iniciar o processo de sistematizagdo destes dados a
partir de generalizagdes primdarias. Por consequéncia, o terceiro ciclo de escolarizagao
inicia na Epoca da Adolescéncia envolvendo o Periodo da adolescéncia inicial até o
comeco do Periodo da adolescéncia. Deste modo, o quarto ciclo de escolarizagao tende a
se despertar na Epoca da Adolescéncia incluindo o Periodo da adolescéncia indo até o
periodo da vida adulta (Melo, 2017).

E necessario ponderar que a proposi¢do colocada pelo autor considera que o
problema do desenvolvimento psiquico do ser humano nao se limita a um etapismo, como
bem coloca Vigotski e sua escola, em que todos os estudantes ndo estdo na mesma fase
de desenvolvimento psiquico e de organizagdo do pensamento de forma linear e universal,
mas sim, segue uma logica dialética de organiza¢do do pensamento no processo de
escolarizagdo que sdo determinados nas condi¢des historicas concretas da vida do ser

humano.

Isto significa dizer que o (a) professor (a) ao tratar pedagogicamente o
conhecimento (no sentido de seleciona-lo, organiza-lo e sistematiza-lo a partir
de uma determinada légica escolhendo formas adequadas para apropria-lo —
metodologia), deve tomar como referéncia a pratica social do estudante
confrontando-a com a realidade objetiva que se situa, num sentido de ir para
além dela, ou seja, cabe ao trabalho pedagdgico do professor criar as condigdes
favoraveis de desenvolvimento da atitude cientifica do estudante para, a partir
de sua pratica social, ndo se identificar ao que “ele ¢” numa dada situagdo
concreta, mas ao que ele pode “vir a ser” a partir da referida situagdo (Melo,
2017, p. 148).
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ApOs a organizagao dos ciclos o autor passou a analisar o conteudo de cada ciclo
a partir das contribuicdes da teoria da atividade e da teoria da periodizacao historico-
cultural do desenvolvimento psiquico do ser humano. Caso o leitor tenha interesse em se
aprofundar nas compreensdes gerais da pesquisa, indicamos acesséa-la na integra, pois
aqui assinalaremos a sintese dos conteudos de cada um dos ciclos conforme o indicado
por Melo (2017). O autor também utilizou como referéncia o trabalho de Taffarel et. al
(2010) que igualmente dedicou suas pesquisas na inten¢do de atualizar e organizar os
conhecimentos de cada ciclo.

De acordo com Taffarel et. al. (2010, p. 204, grifo nosso), o conteudo do 1°

(primeiro) ciclo se traduz da seguinte forma:

O primeiro ciclo ¢ o da organizacdo da identidade dos dados da realidade. Nele,
os dados da realidade aparecem e sdo identificados pelos estudantes de forma
difusa, estdo misturados, dispersos. A escola — e, especificamente, o professor
—, através da nova abordagem pedagégica, confronta os estudantes com o
fendmeno em estudo, em situagdes essencialmente praticas, para que eles
identifiquem as particularidades, semelhangas, diferengas que se apresentam,
buscando reconhecer e elaborar as primeiras categorias explicativas, que mais
tarde se configurardo em conceitos sobre o objeto ou fendmeno. Neste ciclo, o
estudante se encontra no momento da “experiéncia sensivel”, em que
prevalecem as experiéncias sensoriais na sua relagdo com o conhecimento. O
estudante avanga qualitativamente neste ciclo quando comega a categorizar os
objetos, classifica-los e associa-los.

Nessa linha de pensamento esse periodo apresenta como atividades guias a
comunicagio emocional direta, objetal-manipulatoria e jogo de papéis sociais. E nesse
periodo inicial que temos o surgimento e o aprimoramento de algumas neoformagdes,
desenvolvimento da consciéncia inicial sobre si e seu entorno social. Nesse ciclo ocorre
também o desenvolvimento da linguagem e do pensamento, a partir das relagdes humanas
da crianga com os adultos, os objetos e outras criangas possibilitando saltos qualitativos
para o desenvolvimento da fala e da forma de pensar e interagir com os objetos. Com
1ss0, a partir das condi¢des objetivas de vida e da sua interagao com seu entorno social a
crianca desenvolve suas caracteristicas humanas, sua forma de pensar e de interagir com

0s objetos.

Estes saltos dialéticos criam as condigdes subjetivas para o surgimento do
pensamento figurativo ou o pensamento por complexo, que denota um estagio
de desenvolvimento cujas funcdes psiquicas superiores vao surgindo e
consolidando-se abrindo a possibilidade para a transicdo de novas
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neoformagdes proprias do pensamento abstrato ou o pensamento tedrico (que
se espera ocorrer no periodo da adolescéncia) (Melo, 2017, p. 150).

O autor, no intuito de expressar uma sintese sobre cada ciclo, criou um quadro
contendo as categorias da periodizacao historico-cultural do desenvolvimento humano
que devem orientar a organizacao e sistematizagdo logica como também metodologica do
conhecimento na educagao escolar ¢ nas aulas de Educagao Fisica.

Ja o segundo ciclo tem como conhecimentos essenciais a

[...] iniciacdio a sistematizac¢do do conhecimento. O estudante vai adquirindo
consciéncia de sua atividade mental, das suas possibilidades de organizar seu
pensamento sobre os fendmenos ou objetos da realidade, confrontando os
dados da realidade com as representagdes do seu pensamento sobre eles.
Construir conceitos significa explicar uma determinada coisa, reconhecendo
suas caracteristicas fundamentais. Sempre com ajuda do professor, o estudante
comega a estabelecer nexos, referéncias e relagdes complexas, construindo
conceitos com maior rigor cientifico, quer dizer, conceitos que fixam os tragos
essenciais do objeto ou fendmeno e diferenciam esse objeto ou fendmeno dos
outros que lhe sdo semelhantes. Por exemplo, como podemos compreender e
explicar o que é a “4gua” “[jogo]”’? Um dos caminhos seria constatar o que ha
de comum entre os tipos de dgua [jogos] que conhecemos: dos rios [jogo
esportivo], dos mares [jogo popular], das lagoas [jogo africano], da chuva
[jogo indigena] e outros. Logo, identificar as caracteristicas proprias de cada
estado em que ela [ele] se apresenta. Podemos também questionar por que sdo
diferentes, ou o que permanece igual entre elas apesar das diferengas. Mas para
isso € necessario nos valermos dos conhecimentos da fisica [sociologia], da
quimica [filosofia], da biologia, da geografia e outros que permitirdo elaborar
conceitos cada vez mais complexos sobre o que ¢ a dgua [0 jogo] (Taffarel
et.al., 2010, p. 204 In Melo, 2017, p.152).

Esse ciclo que se inicia no periodo da infancia se estendendo até o inicio da
adolescéncia, tem como atividades guias o estudo e a comunicagdo intima pessoal. As
principais neoformagdes que se apresentam nesse ciclo sdo a consciéncia critica de si e
de seu entorno social, como também, as primeiras elaboracdes do pensamento teorico,
em vista que, nesse periodo o/a estudante tem um desenvolvimento da linguagem que lhe
permite generalizar a linguagem de forma mais estruturada formando desta forma,
inicialmente, pensamentos complexos de maneira empirica e a partir do trato com o
conhecimento sistematizado pelo professor no processo de ensino-aprendizagem as
generalizagdes mais complexas com o pensamento tedrico. O individuo vai

progressivamente requerendo novas fungdes psiquicas e aprimorando outras (como o

7 No exemplo Melo (2017) adicionou propositalmente ao lado do conceito 4gua (e entre outros conceitos)
o conceito da atividade social jogo (e outros conceitos) entre colchetes com a intengdo de aproximar o
referido exemplo ao trato do conhecimento da cultura corporal preservando a redagao no original.



50

pensamento) ao passo que o/a estudante amplia seu sistema de referéncia diante do modo
de vida (Melo, 2017).
De acordo com Taffarel et.al. (2010, p.204, grifo nosso) os conhecimentos do

terceiro ciclo correspondem a

[...] ampliacio da sistematizacdo do conhecimento. Neste ciclo o estudante

amplia em seu pensamento as suas referéncias conceituais, tomando
consciéncia da sua atividade teorica, ou seja, de que uma operagdo mental
exige a reconstitui¢do dessa mesma operagdo na sua imaginagao para atingir a
expressdo discursiva da leitura tedrica da realidade. Ele darda um salto
qualitativo quando reorganiza a identificacio dos dados da realidade
através do pensamento teorico, propriedade da teoria.

Neste ciclo os/as estudantes estdo no periodo da adolescéncia inicial e
adolescéncia em um estagio que corresponde a segunda etapa do Ensino Fundamental. O
pensamento tedrico nesse periodo deve reorganizar os dados da realidade confrontando
as contradigdes entre homem e sociedade face aos conflitos que as formas sociais ¢ as
atividades inerentes a cultura corporal assumem no modo de vida capitalista, desta forma
fazendo com que o/a aluno/a a partir da reflexdo tedrica sistematizada sobre a cultura

corporal dé um salto qualitativo nas suas referéncias conceituais (Melo, 2017).

De modo que, cumpre notadamente a educagao escolar e, por sua vez, o ensino
da educag@o fisica escolar promover agdes educativas que criem as condigdes
adequadas para o desenvolvimento do pensamento tedrico o que perpassa por
um tipo de organizacdo de ensino onde prepondere a logica dialética do
conhecimento que impulsiona o movimento do pensamento por meio da
apropriagdo do proprio movimento objetivo, concreto e historico do objetivo
de estudo o qual se quer internalizar. Por isso que a principal neoformagao
deste periodo ¢ o pensamento tedrico na direcdo da formacdo da
autoconsciéncia do estudante (Melo, 2017, p. 155).

Continuando na apresentacdo dos conhecimentos internos dos ciclos de

escolarizagdo, o quarto ciclo tem como proposito o

[...] aprofundamento da sistematizacio do conhecimento. Nele, o estudante
adquire uma relagdo especial com os fendmenos ou objetos, que lhe permite
refletir sobre eles. O estudante comega a perceber que ha propriedades comuns
e regulares entre os objetos. Isso significa, por exemplo, que, para conhecer e
explicar um fendmeno da realidade, tal como a “relagdo do homem com a dgua
[com a cultura corporal®]”, ele, além de constatar e organizar os dados sobre as
propriedades dos diferentes tipos de dgua [formas sociais de atividades da
cultura corporal] existentes e de conceituar a 4gua [a cultura corporal], precisa

8 “No presente exemplo estamos propositalmente adicionando ao lado do conceito 4gua (e entre outros
conceitos) o conceito da cultura corporal (e outros conceitos) entre colchetes com a intengdo de aproximar
o referido exemplo ao trato do conhecimento da cultura corporal.” (Melo, 2017, p. 155).
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saber como, através de quais atividades humanas, com quais técnicas e
instrumentos e de posse de quais conhecimentos foi possivel ao homem,
durante sua histdria, se relacionar de diferentes formas com a dgua [a cultura
corporal]. Dessa relagdo resultaram os conhecimentos nauticos [0 jogo], da
pesca [a ginastica], dos nados [as modalidades de jogo], do mergulho [a
natagdo], dos animais marinhos [a luta], da geografia marinha [a danca], da
fisica [a ginastica] e outros. O estudante devera saber onde buscar e como
sistematizar o conhecimento teérico, ou seja, as explicacdes da forma em que
os fenomenos se manifestam no real. Ele d4 um salto qualitativo, quando
estabelece as regularidades dos fenomenos. Neste ciclo o estudante tem contato
com a regularidade cientifica, podendo, a partir dele, adquirir condigdes
objetivas para ser produtor de conhecimento cientifico, quando submetido a

atividade de pesquisa (Taffarel et.al., 2010, p. 205 apud Melo, 2017 p.156).
Nesse ultimo ciclo o/a estudante se encontra no periodo da adolescéncia
cursando o Ensino Médio, a atividade guia dessa etapa ¢ a atividade profissional/estudo,
essa atividade esta atrelada com as principais mudangas psicoldgicas nos/as estudantes,
em vista que o objetivo desse estudo ¢ a preparacdo para a atuagdo futura nas relagdes
sociais de producdo da vida humana em consequéncia disso o/a adolescente desperta o
interesse pelo conhecimento cientifico. Nessa esteira, o/a estudante busca se apropriar dos
conhecimentos cientificos no intuito de aplica-los nas situagoes-problema do processo

produtivo (Melo, 2017).

Por isso, ¢ nesta idade de transi¢do que se origina um novo de tipo de
pensamento o qual se caracteriza a partir da formacdo de conceitos
cientificos, possibilita o estudante desenvolver um tipo de pensamento que
expresse de forma fidedigna as leis sociais da realidade objetiva, isto ¢, o
pensamento por conceitos organiza o reflexo psiquico da realidade objetivo
orientando o estudante a intervir nesta mesma realidade que o incita a agir
(Melo, 2017, p. 157).

Desta forma, a partir da incorporacdo intelectual dos conceitos cotidianos e
cientificos o/a aluno/a toma consciéncia dos objetos e dos fenomenos formando a
autoconsciéncia da sua personalidade a partir da elevacdo do concreto no pensamento,
com isso aprendendo e dominando seus limites e possibilidades “como ser genérico em
relagdo ao género humano podendo estabelecer uma relagdo consciente entre si € 0 modo
de vida que o circunda, na perspectiva de transforma-lo mediante os motivos sociais que
o faz agir” (Melo, 2017, p. 157).

Nesse conceito de dindmica escolar, o trato com o conhecimento seria a
necessidade de criagdo de condi¢des para que a assimilacdo e a transmissdo do saber
escolar acontecam. O trato com o conhecimento esté diretamente vinculado a organizagao

escolar, ou seja, a organizagao do tempo e do espaco pedagogico necessario para aprender

(Coletivo de Autores, 1992).
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Ainda o Coletivo de Autores (1992) aponta alguns principios para a selecao dos
conteudos, esses principios remetem o/a docente a organiza¢ao do conhecimento que sera
transmitido ao aluno, de forma que ele consiga aprofundar seus conhecimentos, que deve
ocorrer de forma organizada e sistematizada construindo no aluno um conhecimento
cientifico. Mediante isso, um dos principios mais importantes desta metodologia ¢ a
“relevancia social do contetido”, que se refere a selecionar um contetido significa
compreender o significado do mesmo e a sociedade em que estd inserido de modo que
ocorra a reflexao da pedagogia. A “contemporaneidade do conteudo” cabe o direito dos/as
alunos/as de aprender o que hda de mais moderno no mundo contemporaneo, nao
desconsiderando os classicos. O Coletivo de Autores (1992) argumenta que o classico
ndo se iguala ao tradicional e nem estd oposto ao moderno (atual). Tendo outro principio
de que ¢ a “adequagdo as possibilidades sécio cognoscitivas do aluno” o professor deve
adequar o conteudo ao meio social do aluno e suas capacidades cognoscitivas.

Na proposta Critico Superadora, ap6s selecionados os conteudos eles necessitam
ser sistematizados e organizados, os principios norteadores para que isso aconteca sao:
confronto e contraposi¢do de saberes, simultaneidade, espiralidade da incorporacao das
referéncias e provisoriedade.

Confronto e contraposi¢do de saberes trata-se de questionar os

[...] significados construidos no pensamento do aluno através de diferentes
referéncias: o conhecimento cientifico ou saber escolar ¢ o saber construido
enquanto resposta as exigéncias do seu meio cultural informado pelo senso
comum. O confronto do saber popular (senso comum) com o conhecimento
cientifico universal selecionado pela escola, o saber escolar, é, do ponto de
vista metodoldgico, fundamental para a reflexdo pedagodgica. Isso porque
instiga o aluno, ao longo de sua escolarizag@o, a ultrapassar o senso comum e
construir formas mais elaboradas de pensamento (Coletivo de Autores, 1992,
p- 32).

A simultaneidade dos contetidos como dados da realidade: “[...] os conteudos de
ensino sdo organizados e apresentados aos alunos de maneira simultanea” (Coletivo de
Autores, 1992, p. 32). A espiralidade da incorporagdo das referéncias do pensamento
significa organizar as diferentes formas de referéncias de pensamento sobre o

conhecimento visando amplid-las e aprofunda-las (Coletivo de Autores, 1992). A
provisoriedade do conhecimento orienta a que
[...] se organizam e sistematizam os contetdos de ensino, rompendo com a

ideia de terminalidade. E fundamental para o emprego desse principio
apresentar o conteido ao aluno, desenvolvendo a nog@o de historicidade
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retragando-o desde a sua génese, para que este aluno se perceba enquanto
sujeito historico (Coletivo de Autores, 1992, p. 34).

Por meio dessa organizagdo acredita-se colaborar para a apropriagdo efetiva do
conhecimento e, consequentemente, para a formacao de individuos criticos e conscientes
da realidade social, com poder de nela intervir.

De acordo com Darido (2003. p. 1),

Os objetivos e as propostas educacionais da Educagdo Fisica foram se
modificando ao longo deste ultimo século e todas estas tendéncias, de algum
modo, ainda hoje influenciam a formagdo do profissional ¢ as praticas
pedagdgicas dos professores de Educagao Fisica.

Vemos a partir desse recorte que a Educacdo Fisica teve diversas perspectivas
ao longo do periodo que se instaurou no ambito escolar. Todas essas abordagens
pedagogicas que vimos ultrapassaram seu periodo hegemonico, consequentemente foram
se acumulando, incorporando-se a outras, desta forma, influenciando a formacao do
profissional e as praticas pedagogicas do/a professor/a de Educacgao Fisica. Isto acontece
por alguns fatores. Primeiramente por ainda ndo se ter claro em ambito nacional a
organizagdo de ensino da disciplina. Cada institui¢do tem uma forma de ensinar os
conteudos na formacao superior de Educacdo Fisica Licenciatura, a grade curricular é
semelhante, todavia a abordagem dos contetidos ¢ diferente. Desta forma, ndo existe uma
homogeneidade na organizagdo do ensino da disciplina no ambito escolar, em vista que
cada professor atua a partir de seus conhecimentos adquiridos ao longo do percurso
formativo e profissional. A falta de formacao continuada especifica para a disciplina e de
forma qualificada ¢ outro ponto importante que prejudica o acesso dos/as professores/as
sobre o que ¢ desenvolvido cientificamente na area.

Outro fator consideravel remete ao debate entre o contexto cientifico e o
cotidiano, pois ambas as situagdes estdo presentes no contexto escolar. As concepgoes
progressistas da Educacao Fisica sdo recentes e muitos estudos académicos de relevancia
para a area ndo chegaram ao conhecimento dos professores e da pratica pedagdgica
cotidiana escolar.

Com isso, evidencia-se a necessidade de novos estudos na area que tratem da
organiza¢do dos contetidos de forma consistente dentro da Educagdo Fisica escolar, em

todos os niveis de ensino, utilizando os conhecimentos da cultura corporal.
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As abordagens apresentadas nesse trabalho tiveram importantes contribuigcdes
na area para a compreensao do objeto de estudo da Educagdo Fisica e os conhecimentos
a serem tratados. Compreendemos que elas também tém suas deficiéncias em alguns
pontos, tornando-as insuficientes para serem tratadas como absolutas ou um modelo ideal
de ensino. Nossa inten¢ao nesse capitulo foi apresenta-las para compreendermos em quais
dessas abordagens os professores de Educacdo Fisica efetivos da Rede Municipal de
Criciima se apoiam na sua pratica pedagdgica no ensino do jogo coletivo e ndo apontar
as inconsisténcias de cada perspectiva pedagogica.

A seguir veremos o que alguns documentos norteadores descrevem sobre as

abordagens pedagogicas da Educagdo Fisica e sobre o jogo coletivo.
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3 EDUCACAO FISICA NA ESCOLA E OS DOCUMENTOS NORTEADORES
DA PRATICA PEDAGOGICA

Neste capitulo vamos analisar o que os principais documentos norteadores dos
professores da Rede municipal de Criciima/SC destacam sobre a Educacao Fisica, como
componente curricular e principalmente acerca do jogo coletivo, como conteudo de
ensino, elucidando sua organizacao didatico-pedagdgica correspondente aos anos finais
do ensino fundamental. Dentre eles destacam-se: a Base Nacional Comum Curricular e a
Diretriz Curricular do municipio. O papel das propostas curriculares ¢ a de orientar a
pratica pedagogica. Nesse sentido, o professor precisa apropriar-se das propostas oficiais
de forma critica e reflexiva, contextualizando-as a realidade sociocultural na qual esta

inserido.

3.1 O QUE A BNCC DESTACA SOBRE O JOGO COLETIVO

Os documentos norteadores sdo propostas governamentais que trazem para o
campo educacional a necessidade de discutir mudangas curriculares que possam assegurar
a formagao basica dos individuos prevista na LDB/96. Esses documentos definem as
aprendizagens essenciais que todas as criangas e adolescentes devem adquirir no decorrer
do ensino bésico, servindo como referéncia para a constru¢ao de curriculos nas escolas e
de orientacdo para o professor organizar o seu planejamento e a sua pratica pedagdgica
no contexto escolar.

Assim, a BNCC conceitua-se como um ‘“documento de carater normativo que
define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos
devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacdo Basica” (Brasil,
2017, p.7). Ainda de acordo com a BNCC, as aprendizagens essenciais tém o intuito de
conduzir os/as estudantes ao desenvolvimento de competéncias gerais que possam
garantir um patamar comum de aprendizagem, que ¢ considerado pelo documento
principio balizador da qualidade de ensino (Brasil, 2017).

A partir das andlises do referencial tedrico, acentuamos que a BNCC tem pontos
criticados pelos estudiosos da area e até retrocessos, como também, apresenta alguns
avangos se comparado a outros documentos normativos nacionais anteriores a ele. Nao
serd nosso objetivo neste trabalho fazer uma anélise geral do documento, acreditamos que

ja ha trabalhos que contemplem essa analise de forma competente criticando os pontos
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que foram insuficientes na BNCC. Caso o leitor tenha interesse em se aprofundar no
assunto indicamos as obras de Rufino; Neto (2016), Boscatto et al. (2016), ANPED
(2018), Neira (2016, 2018%) Pessoa (2018)°. De acordo com esses estudos em relagdo a
Educagao Fisica temos uma apresentacdo de unidades temadticas e objetivos de
aprendizagem, entretanto nenhuma sugestdo ou aprofundamento sobre seu objeto de
estudo, a cultura corporal. Também o documento ndo apresenta abordagens elaboradas
por estudiosos da area afim de sistematizar o processo de ensino aprendizagem, com isso,
fica a cargo do professor optar por uma que seja mais condizente com seu contexto de
trabalho e sua concepgao de ensino.

Nesta se¢do apresentaremos qual a concep¢do do documento sobre o
componente Educagdo Fisica e qual a organizacdo curricular propde para a disciplina na
tematica que estamos pesquisando.

Na BNCC o componentecurricular Educagdo Fisica estd alocado na area de
linguagens, presente no Ensino Fundamental e Médio. Tem como objetivo proporcionar
experiéncias motoras para que oS jovens se movimentem com diferentes
intencionalidades, construindo suas experiéncias pessoais € sociais com a cultura corporal
de movimento. Nesse sentido, a BNCC (2017) descreve que o componente curricular

Educagao Fisica

[...] tematiza as praticas corporais em suas diversas formas de codificagéo e
significagdo social, entendidas como manifestacdes das possibilidades
expressivas dos sujeitos, produzidas por diversos grupos sociais no decorrer da
histéria. Nessa concep¢do, o movimento humano estd sempre inserido no
ambito da cultura e ndo se limita a um deslocamento espago-temporal de um
segmento corporal ou de um corpo todo. Nas aulas, as praticas corporais devem
ser abordadas como fenomeno cultural dindmico, diversificado,
pluridimensional, singular e contraditorio. Desse modo, é possivel assegurar
aos alunos a (re)construg¢do de um conjunto de conhecimentos que permitam
ampliar sua consciéncia a respeito de seus movimentos ¢ dos recursos para o
cuidado de si e dos outros e desenvolver autonomia para apropriagdo e
utiliza¢@o da cultura corporal de movimento em diversas finalidades humanas,
favorecendo sua participacdo de forma confiante e autoral na sociedade.
(Brasil, 2017, p. 213)

% A construgido da BNCC passou por algumas versdes, ela foi palco de disputas politicas pedagdgicas que
gerou mudancas nos documentos normativos da educagdo que é importante compreender para entender
qual o real papel deste documento e as intengdes que se tem a partir de sua homologagdo. Como ndo ¢
objetivo deste trabalho fazer um debate acerca deste documento indicamos o trabalho de Pessoa (2018) que
faz uma discussdo bem embasada sobre a construgdo da BNCC, seus consensos, disputas e implicagdes
politico-pedagogicas.
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Inicialmente, a BNCC adota uma concepc¢ao de Educacao Fisica nao subordinada
a aptidao fisica, ao método psicocinético, as teorias psicoldgicas, a saide e outras
concepgdes que sdo dissociadas dos grandes problemas sociais contemporaneos, assim
como, dos anseios dos alunos. Acerca da compreensdao deste componente curricular,
Bracht (2014, p. 25) “entende que a Educagdo Fisica € uma pratica que tematiza com a
intencdo pedagdgica as manifestacdes da cultura corporal de movimento™.

Ainda que se reconhec¢a o avango do documento em relagcdo a compreensao das
praticas corporais, a BNCC, no que diz respeito a Educagao Fisica, expde uma distingao
ao eleger o movimento corporal como o elemento essencial das praticas corporais, tema

que ¢ alvo de grandes debates da Educagao Fisica:

Ha trés elementos fundamentais comuns as praticas corporais: movimento
corporal como elemento essencial; organizacdo interna (de maior ou menor
grau), pautada por uma logica especifica; e produto cultural vinculado com o
lazer/entretenimento e/ ou o cuidado com o corpo e a saude (Brasil, 2017, p.
213).

Um dos pesquisadores que se detiveram a analisar o documento foi Neira (2018a).

Ele retrata esse contrassenso em relagdo ao movimento corporal como elemento essencial

da area ao destacar desdobramentos dessa interpretacao. Assinala tratar-se

[...] de um documento que se pretende abrangente e integrador ndo poderia
determinar fronteiras na definicdo dos temas a serem estudados. A ideia de
movimento corporal como elemento essencial é heranga da psicologia
desenvolvimentista, o que desconsidera as contribuigdes dos estudos da
cultura, nos quais a gestualidade, tratada como forma de linguagem, ganhou
evidéncia (Neira, 2018a, p. 5).

O autor ainda aponta que o Documento retrocede em alguns avangos ja
conquistados pela area nas ultimas décadas, sobretudo quando resgata os fundamentos do

curriculo desenvolvimentista de Educagao Fisica, pautado

[...] na correspondéncia entre maturagdo biologica e niveis de desempenho
cognitivos, socioafetivos e motores, a vertente dispunha uma programagao
adequada de atividades motoras como forma de estimulo aos demais dominios
do comportamento (Neira, 2016, p. 237).

As criticas acerca da constru¢do da BNCC foram intimeras, principalmente em
relacdo a indicagdo de aprendizagens essenciais para um pais culturalmente diverso,
estabelecendo conhecimentos a serem tratados nas escolas sem contemplar a realidade e

as condicdes objetivas de cada local, ou seja, “[...] sem conhecer as criangas, jovens e
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adultos que 14 estdo, como vivem, o que pensam, sabem e fazem” (Neira, 2018, p. 217).

Neira (2018) ¢ contra a organizacdo do conhecimento de forma aleatdria e acrescenta que:

[...] todas as criancas tém que aprender a ler, da mesma forma que precisam
saber o que sdo, como sdo e o que significam as brincadeiras, dangas, lutas,
esportes e ginasticas. Esse deveria ser o limite das chamadas aprendizagens
essenciais. Algo completamente distinto ¢ especificar o género textual a ser
lido e quando isso acontecerd, qual aspecto da pratica corporal devera ser
ensinado e em que momento. (Neira, 2018, p. 217).

Boscatto, Impolcetto e Darido (2016, p. 101) apresentam um pensamento
complementar ao de Neira (2018) e afirmam que diante dos diversos entraves que os
professores enfrentam no processo de ensino-aprendizagem, faz-se necessario a
existéncia de uma base comum que possa orientd-los na organizagdo da pratica
pedagogica. De acordo com os autores supracitados, existem aprendizagens essenciais
que devem fazer parte da BNCC e que, posteriormente, deverao ser complementadas “por
uma parte diversificada no curriculo escolar”. Essa parte diversificada corresponde as
especificidades e caracteristicas culturais de cada regido que devem ser consideradas na
construcao dos curriculos escolares.

Nessa perspectiva, ¢ possivel relacionar a BNCC com a questio da pluralidade

cultural, destacando que:

Cabe, entdo, a comunidade escolar (corpo pedagodgico e administrativo)
exercer autonomia na organizagdo do curriculo escolar, preservando-se os
componentes culturais universais apresentados nessa diretriz, articulando-os
com o contexto particular, garantindo, dessa forma, a equidade de direito a
aprendizagem aos estudantes. Nessa relagdo, é imprescindivel considerar o que
ha de “humano”, pautado nos principios de liberdade e solidariedade, presentes
no ambito da cultura universal e particular (Boscatto; Impolcetto; Darido,
2016, p. 107).

Com esses apontamentos, entende-se que a escola, ao tratar a constru¢do do
curriculo, deve possibilitar que os contetidos se adequem a realidade e a cultura de cada
lugar. Essas especificidades sdo entendidas pela BNCC como parte diversificada do
curriculo, que deve garantir a articulacio entre os conhecimentos e o contexto no qual a
pratica serd aplicada.

Nesse contexto, em relacio a BNCC ¢ importante que o professor debata,
interprete e realize reflexdes acerca do que o documento impde, de forma a estruturar o

fazer pedagdgico de maneira critica, garantindo que os contetdos importantes na
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formacao humana nao deixem de ser contemplados no processo de ensino e aprendizagem
(Santos; Brandao, 2018).

Rufino e Neto (2016) destacam que a BNCC pode servir de norte para subsidiar a
pratica pedagdgica dos professores de Educagdo Fisica e contribuir para a organizacao do
seu campo educativo. Entretanto, ¢ preciso compreender como esse documento sera
implementado nas escolas e seus desdobramentos em relacdo a formagdo inicial e
continuada dos professores.

A estrutura da BNCC para os componentes curriculares, engloba: competéncias,
unidades tematicas, objetos de conhecimento e habilidades. Em relagao as competéncias,
tanto as gerais da Educa¢do Basica, como as especificas da area de Linguagens e do
componente de Educacdo Fisica propde garantir ao aluno o desenvolvimento de
competéncias especificas. O documento estabelece um conjunto das dez competéncias
especificas da Educacdo Fisica para o Ensino Fundamental. Para tanto, apresenta-se a

seguir:

1. Compreender a origem da cultura corporal de movimento e seus vinculos
com a organizagdo da vida coletiva e individual.

2. Planejar e empregar estratégias para resolver desafios e aumentar as
possibilidades de aprendizagem das praticas corporais, além de se envolver no
processo de ampliagdo do acervo cultural nesse campo.

3. Refletir, criticamente, sobre as relagdes entre a realizagdo das praticas
corporais ¢ os processos de saide/doenga, inclusive no contexto das atividades
laborais.

4. Identificar a multiplicidade de padrdes de desempenho, saude, beleza e
estética corporal, analisando, criticamente, os modelos disseminados na midia
e discutir posturas consumistas e preconceituosas.

5. Identificar as formas de produc¢do dos preconceitos, compreender seus
efeitos e combater posicionamentos discriminatorios em relagdo as praticas
corporais e aos seus participantes.

6. Interpretar e recriar valores, os sentidos e os significados atribuidos as
diferentes praticas corporais, bem como aos sujeitos que delas participam.

7. Reconhecer as praticas corporais como elementos constitutivos da
identidade cultural dos povos e grupos. Usufruir das praticas corporais de
forma autbnoma para potencializaro envolvimento em contextos de lazer,
ampliar as redes de sociabilidade e a promogao da satde.

8.  Usufruir das praticas corporais de forma auténoma para potencializaro
envolvimento em contextos de lazer, ampliar as redes de sociabilidade ¢ a
promogéo da saude.

9. Reconhecer o acesso as praticas corporais como direito do cidadio,
propondo e produzindo alternativas para sua realizagdo no contexto
comunitario.

10. Experimentar, desfrutar, apreciar e criar diferentes brincadeiras, jogos,
dangas, ginasticas, ‘esportes, lutas e praticas corporais de aventura,valorizando
o trabalho coletivo e o protagonismo (Brasil, 2017, p. 221).
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Através das competéncias elencadas acima, a BNCC propde que as escolas
garantam, a todos os estudantes, um nivel comum de aprendizagem, considerado um
principio balizador da qualidade do ensino. Desta forma, a BNCC apresenta-se como
referéncia para a construcao dos curriculos e das propostas pedagogicas das instituigdes
escolares.

As competéncias relativas ao Ensino Fundamental sdo organizadas em quatro
blocos (1° e 2° anos; 3° ao 5° ano; 6° e 7° ano e 8° e 9° anos), nao havendo constancia
quanto ao parametro que as caracterizem. O documento ndo apresenta referéncias, nem
explicacdes do porqué utilizar esse tipo de formato de organizacdo dos contetdos,
limitando-se a mencionar que esta medida tem a intengao de “[...] aumentar a flexibilidade
na delimitagdo dos curriculos e propostas curriculares, tendo em vista a adequagdo as
realidades locais [...]” (BRASIL, 2017, p. 182). Acerca das unidades tematicas, o
documento elege seis: brincadeiras e jogos, esportes, gindsticas, dangas, lutas e pradticas
corporais de aventura. Para o interesse de nossa pesquisa, analisaremos esportes,
brincadeiras e jogos por serem as que englobam os jogos coletivos. A BNCC explica que

as brincadeiras e jogos exploram:

[...] aquelas atividades voluntarias exercidas dentro de determinados limites de
tempo ¢ espago, caracterizadas pela criagdo e alteragdo de regras, pela
obediéncia de cada participante ao que foi combinado coletivamente, bem
como pela apropriagdo do ato de brincar em si (Brasil, 2017, p. 212).

Constitui-se também parte da BNCC, em relagdo ao componente de Educacgdo
Fisica, a distingdo entre “jogo como contetido especifico” e “jogo como ferramenta
auxiliar de ensino.” Em relacdo as brincadeiras e jogos, entende-se que deveriam ser
considerados como unidade temética a parte e ser estudado pelos valores que esses jogos
e brincadeiras t€ém em si.

Questiona-se que nos anos finais do ensino fundamental a tematica jogos e
brincadeiras aparece somente para o sexto € sétimos anos, apontando como objeto de
conhecimento unicamente os jogos eletronicos, ja para 0s oitavos € nonos anos essa
tematica estd ausente. O ser humano ao chegar a uma determinada idade ndo deve mais
jogar e brincar? Se a BNCC defende que as brincadeiras e jogos oportunizam o “[...]
reconhecimento de valores e formas de viver em diferentes contextos ambientais e
socioculturais...”, por que privar os alunos dos referidos anos escolares dessa vivéncia,

Tais questdes se reportam, segundo Neira (2014), ao entendimento de que
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[...] o brincar e o jogar ¢ uma das atividades que caracterizam todos os grupos
culturais de todas as épocas, sem qualquer distin¢ao de classe, género, religido,
faixa etaria ou etnia. Homens e mulheres, adultos e criangas, jovens e velhos,
independentemente do grupo a qual pertencem, t€ém o brincar e jogar entre as
suas ocupacdes. Talvez ndo seja a principal, mas isso ndo diminui em nada a
sua importancia na vida das pessoas (Neira, 2014, p. 24).

Desse modo, compreende-se que ha uma lacuna na BNCC quando o documento
limita os jogos e brincadeiras somente para os anos iniciais, desconsidera a importancia
do brincar e jogar nos anos finais do ensino fundamental, como também, desconsidera o
tratamento dos conhecimentos sobre os jogos eletronicos nos dois ultimos anos do ensino
fundamental. Enfim, entende-se que essa concepgdo deveria ser reinterpretada por
carecer de cuidado ao tratar de um contetido cuja tematica é de significativa importancia.

Dessa forma, o jogo coletivo nos anos finais do ensino fundamental estd alocado

na segunda unidade temética que é “Esportes”'’. O esporte é caracterizado na BNCC:

[...] por ser orientado pela comparagdo de um determinado desempenho entre
individuos ou grupos (adversarios), regido por um conjunto de regras formais,
institucionalizadas por organizagdes (associagdes, federagdes e confederacdes
esportivas), as quais definem as normas de disputa e promovem o
desenvolvimento das modalidades em todos os niveis de competicdo. No
entanto, essas caracteristicas ndo possuem um unico sentido ou somente um
significado entre aqueles que o praticam, especialmente quando o esporte ¢
realizado no contexto do lazer, da educagdo ¢ da satide. Como toda pratica
social, o esporte ¢ passivel de recriagdo por quem se envolve com ele (BNCC,
2017, p. 213).

No ambito escolar, as praticas derivadas dos esportes devem manter suas
caracteristicas formais de regulagcdo das a¢des, mas devem ser adaptadas de acordo com
arealidade da escola, com o seu espaco, com o numero de alunos, de material disponivel
etc. (Brasil, 2017).

A unidade tematica Esportes segue uma classificacdo que se aproxima da
proposta por Gonzilez (2004) baseada em sua logica interna'!, tendo como referéncia os
critérios de cooperagdo, interacdo com o adversario, desempenho motor e objetivos
taticos da agdo. Cabe destacar que o autor se apoiou nos trabalhos de outros autores,

especialmente Parlebas (2001). Assim, foram consideradas as categorias: esportes de

190 jogo coletivo nesse segmento de ensino ¢ localizado pela nomenclatura de esporte. Apesar da temdtica
esporte abranger outras modalidades, neste trabalho sempre que falarmos de esporte estara relacionado a
esportes coletivos.

1 Seguindo Parlebas (2001, p.302), define-se 16gica interna como "o sistema das caracteristicas pertinentes
de uma situagdo motora e as consequéncias que entranha para a realizacéo da agdo motora correspondente".
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marca, precisao, técnico-combinatério, rede/quadra dividida ou parede de rebote, campo
e taco, invasao ou territorial e combate.

Os jogos coletivos estdo em duas categorias:

Rede/quadra dividida ou parede de rebote: reine modalidades que se
caracterizam por arremessar, langar ou rebater a bola em direcdo a setores da
quadra adversaria nos quais o rival seja incapaz de devolvé-la da mesma forma
ou que leve o adversario a cometer um erro dentro do periodo de tempo em
que o objeto do jogo estd em movimento. Alguns exemplos de esportes de rede
sdo voleibol, vblei de praia, ténis de campo, té€nis de mesa, badminton e peteca.
Ja os esportes de parede incluem pelota basca, raquetebol, squash etc. (BNCC,
2017, p. 216).

Invasio ou territorial: conjunto de modalidades que se caracterizam por
comparar a capacidade de uma equipe introduzir ou levar uma bola (ou outro
objeto) a uma meta ou setor da quadra/campo defendida pelos adversarios (gol,
cesta, touchdown etc.), protegendo, simultaneamente, o proprio alvo, meta ou
setor do campo (basquetebol, frisbee, futebol, futsal, futebol americano,
handebol, hoquei sobre grama, polo aquatico, rigbi etc.) (BNCC, 2017, p.
216).

Nota-se que tais categorias podem estabelecer fronteiras ao professor e a
compreensdo da logica interna desses esportes. A BNCC de Educagao Fisica, na unidade
tematica “Esportes”, privilegia as acdes motoras intrinsecas, ressuscitando com isso, o
curriculo desenvolvimentista de Educacgao Fisica como referéncia. O Vdlei, por exemplo,
tem uma diferencga clara da maioria dos esportes coletivos que ¢ a rede, entretanto a
estrutura do jogo ¢ o mesmo de qualquer outro jogo coletivo contendo um conjunto de
regras, a dinamica de ataque e defesa e aspectos estratégico-taticos.

Para o primeiro ciclo dos anos finais do Ensino Fundamental (6° e 7° anos), a
BNCC orienta o trabalho com os esportes de marca, precisdo, invasdo e técnico-
combinatdrios, e para o segundo ciclo (8° e 9° anos) sao indicados os esportes rede/parede,
campo e taco, invasdo e combate. Desta maneira, o documento orienta que o Vdlei s
deve ser praticado nos dois ultimos anos do ensino fundamental e os outros esportes
coletivos nos quatro anos.

A partir desse objeto de conhecimento que abarca o jogo coletivo, a BNCC
propde habilidades ou objetivos especificos em que os alunos se tornem capazes de

desenvolver. Assim, apresenta-se a seguir a integra do texto das habilidades para

Educagao Fisica.

(EF67EF03) Experimentar e fruir esportes de marca, precisdo, invasdo e
técnico-combinatdrios, valorizando o trabalho coletivo e o protagonismo.
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(EF67EF04) Praticar um ou mais esportes de marca, precisdo, invasdo e
técnico-combinatorios oferecidos pela escola, usando habilidades técnico-
taticas basicas e respeitando regras.

(EF67EFO05) Planejar e utilizar estratégias para solucionar os desafios técnicos
e taticos, tanto nos esportes de marca, precisdo, invasdo e técnico-
combinatdrios como nas modalidades esportivas escolhidas para praticar de
forma especifica.

(EF67EF06) Analisar as transformacdes na organizacdo e na pratica dos
esportes em suas diferentes manifestagdes (profissional e comunitério/lazer).
(EF67EF07) Propor e produzir alternativas para experimenta¢ao dos esportes
ndo disponiveis e/ou acessiveis na comunidade e das demais praticas corporais
tematizadas na escola.

(EF89EFO01) Experimentar diferentes papéis (jogador, arbitro e técnico) e fruir
os esportes de rede/parede, campo e taco, invasdo e combate, valorizando o
trabalho coletivo e o protagonismo.

(EF89EF02) Praticar um ou mais esportes de rede/parede, campo ¢ taco,
invasdo e combate oferecidos pela escola, usando habilidades técnico-taticas
basicas.

(EF89EF03) Formular e utilizar estratégias para solucionar os desafios
técnicos e taticos, tanto nos esportes de campo e taco, rede/parede, invasdo e
combate como nas modalidades esportivas escolhidas para praticar de forma
especifica.

(EF89EF04) Identificar os elementos técnicos ou técnico-taticos individuais,
combinagdes taticas, sistemas de jogo e regras das modalidades esportivas
praticadas, bem como diferenciar as modalidades esportivas com base nos
critérios da l6gica interna das categorias de esporte: rede/parede, campo e taco,
invasdo e combate.

(EF89EF05) Identificar as transformagdes historicas do fendmeno esportivo e
discutir alguns de seus problemas (doping, corrupcdo, violéncia etc.) e a forma
como as midias os apresentam.

(EF89EF06) Verificar locais disponiveis na comunidade para a pratica de
esportes e das demais praticas corporais tematizadas na escola, propondo e
produzindo alternativas para utiliza-los no tempo livre (Brasil, 2017, p. 233-
237).

Esse estilo de organizacdo da BNCC (2017) propde conhecimentos especificos
a serem trabalhados a partir de cada unidade temadtica, o que tornaria mais acessivel aos
professores e estudantes compreenderem quais sdo os conhecimentos essenciais a serem
desenvolvidos através de cada unidade, com isso, orientando com maior clareza a pratica
pedagdgica dos professores no trato do conhecimento.

De acordo com o descrito na BNCC (2017) sobre o trato do conhecimento tatico
e estratégico, no sexto e sétimos anos se caracteriza por praticar esportes usando taticas
basicas, como também planejar e utilizar estratégias para solucionar os desafios
técnicos e taticos. Ja nos oitavos e nonos anos a primeira habilidade que discorre sobre
esses conhecimentos ¢ parecida com a anterior, formular e utilizar estratégias para
solucionar os desafios técnicos e tdticos nos esportes e identificar os elementos técnicos
ou técnico-taticos individuais, combinagoes taticas e sistemas de jogo. Desta forma,
vemos que a BNCC deixa em aberto quais conhecimentos da tatica e da estratégia

trabalhar nesses anos, o professor pode trabalhar diversos conhecimentos dessa tematica,
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dependendo da sua intencionalidade em vista que a BNCC pouco diz sobre. A principal
orientagdo da BNCC seria que o professor intervenha didatico pedagogicamente
incentivando os/as estudantes a formularem planejamentos e utilizar para solucionar os
problemas que cada jogo apresenta nas atividades tedrico-praticas, como também,
identificar os sistemas de jogo, elementos e combinagdes taticas.

E um objeto de pesquisa recorrente na éarea, a compreensio de que
conhecimentos sdo essenciais de serem trabalhados em cada tematica. Documentos
nacionais, estaduais e municipais norteadores anteriores a BNCC (2017) traziam esses
elementos de forma mais geral destacando como conhecimentos essenciais a motricidade
humana, corporeidade, jogo, dentre outros.

Nascimento (2014), buscando compreender quais sdo as relagdes essenciais
gerais das atividades da cultura corporal, elucida essa compreensdo dos conhecimentos

da cultura corporal, observando:

O verdadeiro ponto de partida para a analise das atividades da cultura corporal
reside nas relagées internas, naquelas relagdes sociais, necessarias e
essenciais da cultura corporal, que estio objetivadas em suas atividades e que
podem ser transformadas em conceitos. Essas relagcdes essenciais, no inicio
da analise, aparecem — como ndo poderia deixar de ser — sob a sua forma mais
simples: como abstra¢ées (Nascimento, 2014, p. 36).

A autora, com base em suas analises dos objetos da cultura corporal, aponta que
a relagdo essencial geral do jogo coletivo ¢ o controle das agdes corporais do outro. E
como conhecimentos a serem tratados na pratica pedagdgica nesta tematica sao: o papel
das regras, a dinamica de ataque e defesa, a percep¢do e andlise das situagoes de jogo e
os conhecimentos estratégicos e taticos. Mais adiante em nosso trabalho iremos nos deter
mais atentamente nestes termos e no trabalho de Nascimento (2014).

Para esse momento ¢ relevante destacar que a BNCC (2017) traz como
habilidades a serem desenvolvidas nessa tematica conhecimentos que vao de acordo as
pesquisas de Nascimento (2014) em alguns pontos, quando trata das regras e dos
conhecimentos taticos e estratégicos nas seguintes habilidades destacadas anteriormente
em nossa exposicdo: (EF67EF04), (EF67EF05), (EFS89EF02), (EF89EF04).

Portanto, vemos que diferentes linhas de pensamento como a BNCC (2017), que
se apoia em Gonzélez (2004), como a tese de Nascimento (2014), que tem conceitos

diferentes, convergem que os conhecimentos taticos e estratégicos precisam ser tratados

nas aulas de Educacao Fisica a partir dos jogos coletivos.
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3.2 0 JOGO COLETIVO E A ORGANIZACAO DE SEU ENSINO NA DIRETRIZ
CURRICULAR DE CRICIUMA.

A partir da homologacdo da BNCC, que ¢ um “documento de carater normativo
que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os
alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacdo Bésica”
(Brasil, 2017, p. 07) e foram definidos em ambito nacional os critérios para sua
implementagdo, os municipios reorganizaram suas propostas curriculares com o objetivo
de atualiza-la e se adequar as normativas descritas na BNCC.

Em Criciima nao foi diferente, um conjunto de 20 professores de Educagao Fisica
com diferentes trajetérias atuando do ensino infantil ao superior e duas professoras
pedagogas, se reuniram no ano de 2019 e desenvolveram o processo de reformulagdo do
curriculo de Educagao Fisica no Ensino fundamental. Apesar de ser um documento com
poucas paginas na tematica Educagdo Fisica, ha pontos a se destacar dessa diretriz
curricular.

Ela esta organizada no componente curricular da Educacdo Fisica nos seguintes
topicos: apresentacdo do objetivo geral da Educacdo Fisica no contexto escolar;
orientacdes e indica¢des didatico-metodologicas para o ensino da Educacdo Fisica; e
quadros organizadores do curriculo de Educacao Fisica.

O primeiro ponto a ser destacado € que a perspectiva tedrica que serviu de
alicerce para o documento foi a teoria Historico-Cultural e isso € importante em vista que
define a compreensao por parte do grupo de professores que desenvolveram o documento
de qual a concepgdo de desenvolvimento humano defendem.

Para que possamos compreender minimamente a teoria Histdrico-Cultural, ¢é
necessario apresentar sua principal tese. Uma das compreensdes essenciais € que “o
homem ¢ um ser de natureza social, que tudo o que tem de humano nele provém de sua
vida em sociedade, no seio da cultura’’ criada pela humanidade.” (Leontiev, 1978, p.
279). Lukécs (2007, p. 227) corrobora afirmando que ser social corresponde a
“reproducdo da vida em contraposicdo ao simples tornar-se outra coisa; a adaptagao ativa,
com a modificacdo consciente do ambiente, em contraposicao a adaptagdo meramente

passiva”.

12¢A cultura é um produto da vida social e da atividade social do ser humano” (Vigotski, 1995, p. 151).
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Leontiev (1978, p. 290), um dos principais autores da teoria Histérico-Cultural,

ao discorrer sobre a educagdo afirma que

As aquisi¢oes do desenvolvimento historico das aptiddes humanas ndo sdo
simplesmente dadas aos homens nos fendmenos objetivos da cultura material
e espiritual que os encarnam, mas sao ai apenas postas. Para se apropriar desses
resultados, para fazer deles as suas proprias aptiddes, “os drgdos da sua
individualidade™, a crianga, o ser humano, deve entrar em relagdo com os
fendmenos do mundo circundante através de outros homens, isto €, num
processo decomunicagdo com eles. Assim, a crianga aprende a atividade
adequada. Pela sua fung¢@o este processo ¢, portanto, um processo de educagio.

Os autores desta teoria compreendem o ser humano nao como objeto da historia,
mas como sujeito da historia. O processo de humanizagdo ocorre a partir da atividade do
ser humano com a sociedade que ele estd inserido e por meio da atividade objetal. O
documento segue essa linha quando vemos que foi norteado pela perspectiva didatico-
metodoldgica critico superadora (Coletivo de Autores, 1992) que € uma abordagem que
também teve como base a teoria Historico-Cultural.

Na subsecdo em que foi organizado as orientacdes e indicagdes didatico-
metodoldgicas, o grupo utilizou como base os principios curriculares para a selecdo dos
conteudos de ensino do Coletivo de autores (1992) que, como comentamos no capitulo
anterior, sdo: a relevdncia social dos conteudos, contemporaneidade dos conteudos e a
adequacdo as possibilidades-cognoscitivas dos estudantes. Com relacdo aos principios
curriculares para a organizagdo e sistematizagdo dos contetidos de ensino, que se
vinculam a forma como os conteudos serdo tratados no curriculo, bem como, a 16gica pela
qual serdo apresentados aos estudantes, o grupo destacou: o principio do confronto e
contraposicdo de saberes, simultaneidade dos conteudos enquanto dados da realidade,
espiralidade da incorporagdo das referéncias do pensamento e a provisoriedade do
conhecimento, descritos no Coletivo de autores (1992).

Em relagdo ao tempo pedagogicamente necessario e adequado para que os
estudantes pudessem se apropriar dos objetos de conhecimento/contetidos de ensino
selecionado para os quadros organizadores do curriculo, o grupo — em referéncia aos seus
estudos na BNCC (2017), Curriculo Base da Educacao Infantil e do Ensino Fundamental
do Territério Catarinense (2019), com os ciclos de escolarizacao apresentados pelo
Coletivo de Autores (1992) — buscou uma articulagdo desses documentos e organizou o
curriculo do Ensino Fundamental nos seguintes blocos: trés para os anos iniciais (1° e 2°

anos; 3° ano; 4° e 5° anos) e outros dois para os anos finais (6° ano; 7°, 8° € 9° anos).
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Assim, para a diretriz Curricular (2020, p. 229),

O processo de reformulacdo do Curriculo da Rede Municipal de Criciima deu-
se com o objetivo que seus objetos de conhecimento/conteidos sejam
tratados metodologicamente pelo professor, em sua atividade de ensino, de
modo a possibilitar que os estudantes se apropriem das aprendizagens
essenciais as quais tém direito (expressas nas habilidades descritas nos quadros
organizadores do curriculo, presentes neste documento) ¢ desenvolvam as
competéncias especificas relacionadas ao componente curricular de Educacdo
Fisica.

As indicacdes metodoldgicas para o ensino da Educacao Fisica no Ensino
Fundamental, que foram elaboradas com a inten¢do de nortear o professor e maximizar
sua capacidade de ensinar os objetos de conhecimento/contetidos aos estudantes nos anos

finais do Ensino Fundamental, descritos nas Diretrizes Curriculares (2020, p. 230), sdo:

Para o 6° ano: este ¢ um momento que marca a chegada dos estudantes aos
anos finais do Ensino Fundamental. Portanto, o professor também precisa
considera-lo como um ano no qual os estudantes estardo passando por uma
nova fase de transicdo. Essa transicdo sera marcada pelas mudangas
pedagdgicas na estrutura, na organizacao e na dindmica do ambiente escolar e
pelas mudangas internas e externas nos estudantes (BRASIL, 2017). Assim, o
professor devera estar atento ao ensino, pois os estudantes estaro passando
pela transicdo entre a capacidade de estabelecer generalizagdes a partir dos
dados da realidade e a capacidade de ampliagdo da sistematizacdo do
conhecimento (COLETIVO DE AUTORES, 1992). A partir disso, o professor
precisa prezar pela consolidagdo das aprendizagens anteriores ¢ pela gradativa
ampliac¢do das referéncias culturais e conceituais-tedricas do pensamento nos
estudantes. O professor também deve possibilitar que acessem, interajam e
analisem criticamente diferentes conhecimentos e fontes de informagédo. Nessa
fase, os estudantes precisam iniciar a apropriagdo de diferentes logicas de
organiza¢do dos objetos de conhecimento/conteidos e serem capazes de
ressignifica-los. Para o 7°, 8° e 9° anos: a partir da compreensdo que os
estudantes ja se encontram no processo de apropriagdo dos conhecimentos de
forma sistematizada, o professor deve possibilitar que realizem reflexdes por
meio do aprofundamento dos conhecimentos apropriados anteriormente e da
ampliacdo para novos conhecimentos. Os objetos de conhecimento/contetidos
apresentados aos estudantes, devem ser abordados na atividade de ensino com
reflexdo e analise critica. Isso permitira que o ensino possibilite aos estudantes
a apropriacdo e a compreensdo dos conhecimentos para além da sua aparéncia
e das suas caracteristicas empiricas. Essa fase, serd marcada pelo salto
qualitativo que os estudantes podem apresentar no que diz respeito a utilizagdo
do pensamento teodrico-cientifico, com intuito de reorganizar a identificagdo
dos dados da realidade.

O documento aponta essas indicagdes metodologicas, mas esclarece que a
intencdo ndo ¢ engessar a pratica pedagogica dos professores e sim auxiliar na
organizag¢ao curricular e no fazer pedagogico, em vista que € necessario compreender que

cada estudante pode chegar em um nivel diferente de desenvolvimento e apropriagao

cultural nessas etapas. Desta forma, ¢ necessario que o professor pense e desenvolva
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outras tantas estratégias didatico-metodologicas, caso nao consiga organizar o ensino e
contemplar as unidades tematicas, as habilidades e os objetos de conhecimento/contetidos
sustentados nas indicagoes descritas na diretriz (Cricitima, 2020).

A organizacao do curriculo para o ensino da Educagdo Fisica proposta na
Diretriz Curricular (2020) adota o mesmo modelo de organizagao da BNCC (2017),
entretanto com algumas adequagdes na organizacdo curricular e criando habilidades a
serem desenvolvidas a partir da pratica pedagogica.

No que se trata de Jogos Coletivos, as principais mudangas propostas no
documento que difere da BNCC (2017) sdo que a tematica Jogos e Brincadeiras seja
trabalhada no sexto e sétimos anos. Além disso, o documento estabelece que além dos
jogos eletronicos, nessa tematica deve ser trabalhado outros jogos, dessa forma, adicionou
como habilidade “(EF67EF01CRI) Experimentar e fruir brincadeiras e jogos do Brasil
e do mundo, incluindo aqueles de matriz indigena e africana, e recrida-los, valorizando a
importancia desse patrimoénio historico-cultural” (Cricitima, 2020, p. 235).

Com isso, brincadeiras e jogos de oposi¢do como: Pique-Bandeira, Queimada,
Jogo das Bases, Jogos dos Passes etc. se tornam objetos de conhecimento a serem tratados
nesses anos. Esses jogos inicialmente apresentam um conjunto de regras menos complexo
se comparado com os esportes, entretanto a sua importancia ¢ consideravel para a
compreensdo dos alunos e alunas sobre os elementos constituintes do jogo — regras,
dindmica de ataque e defesa, conhecimentos estratégico-taticos - e suas interrelagdes.

Na tematica Esportes a diferenca foi a criagdo da habilidade

(EF67EF02CRI) Experimentar e fruir diversos tipos de esportes com divisdo
por rede e esportes de invasao, identificando seus elementos comuns e criando
estratégias individuais e coletivas basicas para sua execucdo, prezando pelo
trabalho coletivo e pelo protagonismo (Criciuma, 2020, p. 236).
Além de colocar esportes com rede diviséria como objeto de conhecimento a
ser tratado no sexto e sétimos anos. Desta forma, contemplando os jogos coletivos de
Voleibol e Punhobol antes excluidos para estes anos na BNCC (2017).

J& para o oitavo e nonos anos a diferenca, quando se trata de Jogo Coletivo, € na

tematica Esportes que foi adicionada a habilidade

(EF89EFO0SCRI) Apropriar-se dos conhecimentos dos esportes de marca,
precisdo, técnico-combinatorio, rede/parede, campo e taco, invasdo e combate
de modo a se desenvolver nas suas maximas potencialidades (fung¢oes
psicologicas superiores) (Criciuma, 2020, p. 238).
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Desta maneira, compreendemos que a diretriz curricular (2020), adequando-se
aos parametros da BNCC (2017), avangou nos aspectos de compreensao da cultura
corporal quando se trata de um documento norteador. O documento trouxe uma base
tedrica explicita, em vista que apresenta claramente uma concepcao de ensino,
aprendizagem e desenvolvimento pautada na teoria Histérico-Cultural. O documento
também apresenta indicagdes metodoldgicas alinhando-as com uma proposta tedrico-
metodoldgica da especificidade da Educacao Fisica que ¢ a proposta critico superadora,
apresentando também outros importantes trabalhos embasados nessa proposta, além de
um quadro de obras que podem contribuir ao ensino das atividades da cultura corporal.
Por fim, acrescentou conhecimentos ¢ habilidades necessarias a serem trabalhadas e
desenvolvidas na disciplina. Desta forma, cumprindo o objetivo inicial de apresentar os
conhecimentos que devem ser tratados metodologicamente pelo professor possibilitando
que os alunos desenvolvam competéncias especificas e se apropriem das aprendizagens

essenciais.
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4 0JOGO COLETIVO

Neste capitulo apresentamos, com base na revisao bibliografica realizada, o que
os diferentes autores entendem por jogo coletivo, suas classificacdes e quais os
conhecimentos devem ser trabalhados na Educacao Fisica escolar.

Os jogos coletivos ocupam um lugar importante no quadro da cultura desportiva
contemporanea, dado que, ndo sdo apenas um espetaculo desportivo, mas também um
meio de Educacdo Fisica, esportiva e um campo de aplicacdo da ciéncia (Garganta, 1998).
Por sua vez, Betran (2001) destaca que os esportes coletivos sao um simbolo presente do
passado ludico e cultural da humanidade. Na historia, através de multiplos jogos
coletivos, o0 homem exercitou a cooperacdo, a oposi¢do com regras, a constitui¢ao de
grupos, aprendendo a trabalhar em equipe para lograr uma meta comum.

Euzébio (2017, p. 19) apresenta como se desenvolveram as praticas corporais que

hoje estdo presentes no esporte. Nas suas palavras:

O esporte como um dos produtos da longa caminhada de constituicdo do
género humano, apresenta inumeros elementos urdidos na resolugdo dos
problemas postos no devir historico. Esses elementos emulam as praticas
corporais diversas que os humanos precisaram desenvolver, inicialmente no
confronto com a natureza e depois com os proprios homens. Seja para celebrar
um evento de sucesso, para encenar as situacdes vividas (ofertando ou ndo uma
aura mistica ao ato) ou para prepararem-se para agdes futuras, as praticas
corporais foram ganhando importancia crescente nas relagdes sociais cada vez
mais elaboradas que se iam apresentando.

Na mesma linha de pensamento o autor explica que

As solucdes encontradas nas praticas corporais, a cada dia mais engenhosas,
demandaram um esforgo intelectual cada vez mais intenso e foram alargando
as fungdes cognitivas humanas. Em um movimento dialético, essas funcdes
psiquicas ampliadas permitiram novas orientagdes ¢ desencadearam novos
alargamentos (e posteriores aprofundamentos). Essas orienta¢des, que
permitiam o agir coletivo necessario para a resolucao dos desafios postos,
formaram o que se convencionou denominar de tatica e estratégia. Esse
estatuto tatico-estratégico, cada vez mais refinado precisava ser compreendido
pelos integrantes e comunicado aos membros, para que, da apropriagdo de seu
significado, se efetivassem agdes eficazes. Uma das formas encontradas foi a
organizagdo de atividades que imitavam elementos presentes nas cagadas e
solicitavam agdes similares no plano técnico tatico. A essas atividades pode-
se chamar de jogos, e sua complexificagdo vdo configurar o fendomeno
conhecido como esporte (Euzébio, 2017, p. 19).
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Para Nascimento (2014), O jogo surgiu e se desenvolveu a partir de uma mesma
pratica social'®: o trabalho produtivo. Parte das relagdes sociais existentes, hoje, nas
atividades de jogo existia na atividade de trabalho como agdes desta. Ao serem
aperfeigoadas em seus conteudos especificos, tais relagdes puderam transformar-se em
relagdes mais ou menos autdbnomas da atividade de trabalho; puderam se transformar em
novas atividades: precisamente, as atividades ludicas'*. Deste modo, a autora destaca em
seu estudo que o homem considera primeiro os objetos e os fenomenos do ponto de vista
utilitario e s6 depois adota sua atitude ante eles do ponto de vista ladico (Nascimento,
2014).

Quando essas atividades ludicas passam a ser destacadas e desenvolvidas em seus
proprios conteudos e formas, abrem espaco para a criacdo de novas atividades humanas.
Esse processo ocorre basicamente por dois fatores, primeiramente por perderem
diretamente a sua fun¢do pratico-utilitaria (caso, por exemplo, de instrumentos de
trabalho como a espada, langa, arco e flecha que passam a ser secundarios a partir do
momento em que a caga ou a guerra sao realizadas com armas de fogo), quer por poderem
desenvolver — ainda na atividade produtiva — os seus proprios conteudos internos (caso
de dancas ou jogos com bola, que vao perdendo sua fun¢do religiosa e se aproximando
de um “puro divertimento”). As agdes humanas podem transformar-se de agdes pratico-

utilitarias em agdes ndo utilitarias (Nascimento, 2014).

O ponto central é que tais atividades, mesmo tendo nascido da vida pratica (do
trabalho produtivo), puderam ter os seus conteudos, formas e objetivos
internos destacados e desenvolvidos com o fim de reproduzir e/ou intensificar
esses proprios contetidos, formas e objetivos. Isso quer dizer que, por um lado,
uma determinada acdo humana se autonomiza das necessidades utilitarias em
virtude de ter as suas relagdes internas promovidas a uma relagdo ou condigio
de objetivo direto da agdo humana. Por outro lado, uma atividade pode
vincular-se ou atender a demandas externas ou pratico-utilitarias, mas manter
a sua condi¢do autébnoma em relacdo a elas. Essa vinculagdo, portanto,
ocorreria de modo externo a propria estrutura dessa atividade, posto que seu
conteudo, sua forma e seus objetivos seguiriam existindo de modo mais ou
menos independente de tais exigéncias utilitarias (Nascimento, 2014 p. 62).

13 Estamos utilizando o termo Prdtica social para designar as agées prdatica e subjetiva do sujeito coletivo
(humanidade) sob determinadas condig¢des historicas (Marx; Engels, 2007). Essas acdes praticas e
subjetivas e materiais e ideais, produzem a vida social e histérica do homem (suas necessidades, os objetos
que satisfazem essa necessidade e, assim, o conjunto de atividades humanas).

14 Poderiamos considerar como atividade ludica, uma atividade livre, conscientemente tomada como ‘ndo-
séria’, uma fonte de alegria e divertimento praticada espontaneamente pelo seu prazer (Huizinga, 2000).
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Desta forma o jogo no seu curso evolutivo inicialmente ¢ compreendido como
jogos de papéis'>. Que remonta sem fins utilitarios as praticas do trabalho produtivo do
homem de forma ludica. Essas atividades desenvolvidas pela pratica social, transformou
as relagdes essenciais dessas praticas em novas atividades. Os jogos coletivos sao um

produto e uma especializagdo do percurso desse desenvolvimento da pratica social.

Parece-nos que o verdadeiro curso evolutivo vai dos jogos dramaticos para
o0s esportivos e ndo o inverso. Ao serem repetidos uma infinidade de vezes na
atividade coletiva real, foram se destacando paulatinamente as regras das
relagdes humanas que levavam ao éxito. A sua reconstituicdo sem fins
utilitarios reais forma o contetido do jogo esportivo (Elkonin, 1998, p. 19).

Assim, com a pratica desses jogos e suas transformagoes ele foi cada vez mais
compreendido pelo fim em si mesmo, o jogar como uma pratica corporal € ndo como a
reproducdo de uma atividade de trabalho utilitario. Nestes jogos, a bola foi um meio
ludico versatil, dindmico e ambivalente, sendo que muitos jogos com bola foram os
predecessores dos Jogos Coletivos atuais. Os Jogos Coletivos contemporaneos recebem,
portanto, forte influéncia de praticas ludicas ancestrais, adaptadas ao contexto cultural
pos-revolucao industrial ¢ em permanente evolugdao até o presente. Decorre desta
evolucdo historica ampla gama de esportes coletivos, classificados em classes, segundo
caracteristicas comuns (Hughes; Bartlett, 2002).

O esporte como pratica corporal moderna surgiu numa conjuntura inglesa no
século XVIII, pos-revolugdo industrial. Por sua relacdo indissociavel com o capitalismo,
o esporte € alvo de criticas por alguns estudiosos da area, pela maneira que ele € tratado
tanto na escola quanto na sociedade. Para compreender de maneira qualificada a génese
do esporte e suas implicacdes na sociedade enquanto ferramenta para a expansdao do
capital e suas implicacdes na Educacgdo Fisica, sugerimos o trabalho de Colombo (2014).
Para o nosso trabalho destacaremos de forma breve o papel do esporte para a evolugdo do
jogo.

Nascimento (2014, p. 71) aponta que a condicdo mediadora do esporte em

relagdo as praticas corporais manifesta-se de duas formas:

Em primeiro lugar, o Esporte — como forma particular de organizacdo das
praticas corporais na sociedade capitalista — permitiu o mdximo
desenvolvimento dos conteudos (ou dos objetos, propriamente ditos) das

15 A principal caracteristica da atividade lidica no jogo de papéis é o fato de a crianga criar uma situagio
ficticia para representar um papel de adulto, conforme o sentido que ela lhe atribui.
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atividades da cultura corporal. Mais importante, foi através do Esporte que
esses objetos puderam surgir ¢ se desenvolver como relagées gerais e
essenciais da pratica humana. Em segundo lugar, o Esporte ¢, igualmente,
uma forma de atividade na qual as relagdes proprias e particulares do modo de
producdo capitalista se objetivam. Nesse sentido, o Esporte esta para a cultura
corporal assim como a Arte-espetaculo esta para a Arte.

Ainda, sobre o desenvolvimento do esporte e seus avancos se comparados aos

jogos populares, a autora descreve que

O Esporte permitiu um grandissimo salto na a¢ao /ivre, consciente e voluntdaria
do homem na sua relacdo com as a¢des corporais. Mais do que em qualquer
outra época ¢ sociedade da historia humana, no capitalismo, sob a forma ou a
mediacdo do Esporte e da Arte-espetdculo, criaram-se as maximas condi¢des

LRI

para que o homem pudesse destacar dos movimentos de “danga”, “jogos”,

EEINT3

“lutas”, “atletismo” etc. as “regras das relagées humanas que permitiam o seu
sucesso [na execugdo dessas atividades]” (ELKONIN, 1998, p. 19). Mais do
que em qualquer outra época ou sociedade, as praticas corporais puderam se
humanizar (Nascimento, 2014 p. 73).

Desse modo o esporte ¢ o que se tem de mais refinado quando tratamos de ag¢des
corporais por sua especializacdo técnica e conhecimentos estratégicos-taticos avancados,
consequentemente permitindo o maximo desenvolvimento das capacidades humano-
genéricas'® neste campo.

Na area de Educacdo Fisica escolar, por nao haver uma sistematizacdo dos
conteudos e dos conhecimentos tedricos de forma que seja um consenso € comum a
maioria dos professores e pesquisadores, quando vamos estudar os conceitos, quais os
conteudos da Educagdo Fisica escolar, qual a intencionalidade pedagodgica —
conhecimentos que se quer transmitir — a partir desses contetidos, nos deparamos com
diferentes classificagdes e objetivos conforme as referéncias que cada autor buscou e o
resultado que se chegou.

No balango tedrico que realizamos durante a construg@o do estudo isso fica mais
claro quando vemos diferentes classificagdes nos jogos que sdo admitidas. Alguns
parametros que sdo levados em conta na concep¢do da identidade desses jogos sdo: as

dimensdes do terreno de jogo, a colocacdo e configuragdo do alvo-baliza, o tipo de

16¢0 homem & um ser genérico (Gattungswesen) ndo somente quando pratica e teoricamente faz do género,
tanto do seu proprio quanto do restante das coisas, o seu objeto, mas também [...] quando se relaciona
consigo mesmo como [com] o género vivo, presente, quando se relaciona consigo mesmo como [com] um
ser universal, [e] por isso livre”. (Marx, 2004, p. 83-84).
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participacao, a dindmica da pontuacdo, a natureza das relagdes entre jogadores e equipes,
os tipos de oposicdo e os tipos de disputa pela posse da bola (Garganta; Gréhaigne, 1999).

Segundo Herndndez-Moreno (1994), toda a¢do motora dentro de um jogo ¢
considerada uma interagdo entre o praticante, o espaco de pratica e outro eventual
participante. Em se tratando dos jogos/esportes e praticas esportivas em geral, um fator
inicialmente determinante para a categorizacao destes, de acordo com o autor, ¢ o grau de
variabilidade ou incerteza da acdo, que da valor ao processo cognitivo (percepgao, analise
e tomada de decisdao) implicado nela.

De acordo com Bayer (1986), mesmo antes do aparecimento do esporte moderno
(ou seja, antes do século XIX), alguns aspectos estruturais (ou invariantes) sempre
estiveram presentes nos jogos coletivos. Desta maneira o autor define como jogos
coletivos um conjunto de jogos que possuem as seguintes caracteristicas comuns: um
objeto (geralmente esférico) que pode ser langcado seja com as maos, com os pés ou
através de algum instrumento; um terreno de jogo fechado em que se desenrola a partida
e limita a agdo dos jogadores; um alvo/meta a atacar e outro a defender; companheiros
que cooperam em funcdo de um objetivo comum; adversarios que estabelecem relagdes
de oposi¢do; e as regras que regulamentam a maneira de jogar proibindo ou autorizando
acgoes.

Rose Junior (2006) fez um apanhado dos conjuntos e classificacdes derivadas de
variados critérios de agrupamento de acordo com a singularidade de cada autor: Durand
(1959) classifica em: individual, coletivo, combate, ao ar livre; Bouet (1968) sistematiza
em: combate, com a bola, atléticas e gimnicas, na natureza, mecanicas; Tessie (1971),
dominio dos deslocamentos, do proprio corpo, dos objetos, do oponente; Knapp (1979),
abertas e fechadas. Apresentamos a seguir, o quadro realizado por Garganta (1998)

indicando os jogos coletivos.

Quadro 1 — Classificagao dos Jogos Desportivos Coletivos em funcao das diferentes
categorias de referéncia

Categoria considerada Classificacio
Fontes energéticas Aerdbicos, anaerobicos, mistos
Ocupagao do espago De invasdo, de ndo invasao
Disputa de bola De luta direta, de luta indireta
Trajetorias predominantes De troca de bola, de circulagdo de bola

Fonte: Garganta, 1998, p. 16.
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Assim, 0 que em primeira instancia caracteriza os jogos coletivos para o autor ¢
o confronto entre duas formagdes, duas equipes, condicionadas pelo cumprimento de um
regulamento, que se dispdem de uma forma particular no terreno de jogo e se
movimentam, com o objetivo de vencer. Tanto no ataque como na defesa, as sucessivas
configuragdes que o jogo vai experimentando resultam da forma como ambas as equipes
geram as relagdes de cooperagdo e oposicdo em funcdo do objetivo do jogo (Garganta,
1998).

Ja Gonzélez (2004), analisando os diversos estudos sobre as classificagcdes dos
jogos (Parlebas, 1988; Riera; 1989; Werner; Alamond, 1990; Famose, 1992; Ruiz, 1994;
Castejon, 1995, Hernandez, 1994 e 1995; Hernandez et. al, 1999, Hernandez, 2000;
Ritzdorf, 2000; Schmind; Wrisberg, 2001), buscou desenvolver uma classificacao
reunindo um conjunto de categorias com o propodsito de identificar seus elementos

universais'’

e entender melhor suas légicas internas, particularmente no que tange as
solicitacdes colocadas por essas ultimas aos praticantes das diferentes atividades.

Para a classificacdo dos Jogos Coletivos o autor utiliza quatro categorias a) a
relacdo com o adversario, b) a l6gica de comparagdo de desempenho, c) as possibilidades
de cooperacao e d) as caracteristicas do ambiente fisico onde se realiza a pratica esportiva.
Considerando essas categorias os Jogos Coletivos sdo caracterizados de duas formas
Esportes coletivos em que ndo hd interacdo com o oponente: sao atividades que
requerem a colaboracdo de dois ou mais atletas, mas que ndo implicam a interferéncia do
adversario na atuagdo motora. E Esportes coletivos em que hd interacdo com o
oponente. sido atividades nas quais os sujeitos, colaborando com seus companheiros de
equipe de forma combinada, se enfrentam diretamente com a equipe adversaria, tentando
em cada ato atingir os objetivos do jogo, evitando a0 mesmo tempo que os adversarios o
facam (Gonzalez, 2004).

Destarte, para Gonzales (2004), o Jogo Coletivo esta alocado em dois blocos, 1)
esporte de rede/quadra dividida: sao os que t€ém como objetivo colocar arremessar/langar
um movel em setores onde o(s) adversario(s) seja(m) incapaz(es) de alcanga-lo ou forga-
lo(s) para que cometa/m um erro, servindo somente o tempo que o objeto estd em
movimento. Exemplo o Punhobol e o Voleibol. 2) esportes de invasdo ou territoriais:

constituem aqueles que t€ém como objetivo invadir a setor defendido pelo adversario

17 Definidos por Parlebas (2001, p. 463) como "modelos operativos que representam as estruturas basicas
do funcionamento do jogo esportivo e que contém sua ldgica interna".
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procurando atingir a meta contraria para pontuar, protegendo simultaneamente a sua
propria meta. Como por exemplo o Handebol e o Futebol.

Por decorrerem de diferentes referéncias, essas qualificagdes, quando
confrontadas, geram diferentes categorias de classificagdo que possuem semelhancas e
singularidades. Contudo, constata-se uma prevaléncia de qualificagdes configuradas a
partir da dimensao estratégico-tatica, especificamente, da utilizagdo do espaco (comum
ou separado), da forma de participacao dos jogadores (simultaneo ou alternado), da forma
de disputa da bola (combate direta ou indireta), das trajetorias da bola (troca ou circulagao
da bola) e da natureza do conflito (oposi¢ao, cooperagao/oposicao) ou forma de interagao
dos atletas (Garganta, 1997).

A Educagdo Fisica escolar enquanto area de conhecimento, contém diversas
abordagens e entendimentos da disciplina que sdo frequentemente pesquisadas e
debatidas. Para cada abordagem h4 uma visdo e um entendimento diferente do mesmo
objeto a ser estudado a partir da sua perspectiva teérica. Consideramos que essas
classificagdes dos Jogos Coletivos, as quais vimos anteriormente, partem de analises
empiricas do objeto estudado por nds. Essas classificagdes do jogo (esporte), que também
estdo postas de forma semelhante na BNCC (2017), destacam as relagdes fenoménicas,
limitando-se a realizar analises a partir dos aspectos da aparéncia e nao das relagdes
essenciais, de seus nexos causais, ou seja, das relagdes internas do objeto.

Vejamos o que entendemos sobre aparéncia e esséncia.

A aparéncia da realidade, devido a seu aspecto fenoménico, proporciona a
compreensdo imediata limitada ao aparente. Entretanto, ela ndo permite a compreensao
de sua complexa forma de ser, desse modo exige uma compreensdo mediada. Como
afirma Kosik (2002, p. 14): “o individuo ‘em situagdo’ cria suas proprias representacdes
das coisas e elabora todo um sistema correlativo de no¢des que capta e fixa o aspecto
fenoménico da realidade”. Essa contradicdao entre aparéncia do fendmeno e a realidade
concreta se da de modo que a aparéncia pode ser irreal se apresentada de modo isolado.
Desta forma, como as coisas nao se mostram imediatamente a0 homem como sao, temos
que realizar um caminho, percurso, para conhecer as coisas e sua estrutura. Esse caminho
¢ o da ciéncia e da filosofia (Kosik, 2002).

A esséncia ndo se manifesta no mundo fenoménico, ndo se mostra imediatamente.
O fendmeno ¢ aquilo que — diferente da esséncia oculta — se manifesta imediatamente, ¢
0 que percebemos primeiro, ¢ dito com maior frequéncia. O fendmeno indica a esséncia

e, a0 mesmo tempo, a esconde. Mas porque a coisa em si se oculta, foge? Porque a
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estrutura da coisa pertence a outra ordem de realidade distinta da dos fendmenos. Deste
modo, se a aparéncia fenoménica coincidisse com a esséncia, ndo precisariamos de
ciéncia e filosofia (Marx, 2013).

Com isso, nossa concep¢ao de realidade passa pela compreensdo da totalidade
concreta, ou seja, “cada fenomeno pode ser compreendido como momento do todo”
(Kosik, 2002, p. 49). “Totalidade ndo significa todos os fatos. Totalidade significa:
realidade como um todo estruturado, dialético, no qual ou do qual um fato qualquer
(classes de fatos, conjuntos de fatos) pode vir a ser racionalmente compreendido” (Kosik,
2002, p. 44).

Segundo o autor (2002, p. 44-45) se a realidade é compreendida como
concreticidade, como algo que possui sua propria estrutura e que se desenvolve, portanto
ela ndo ¢ imutavel e nem definitiva, € em vista disso, ndo ¢ perfeito e acabado no seu
conjunto como também, ndo ¢ mutavel apenas em suas partes isoladas, na maneira de
ordené-las. De semelhante concepcao da realidade decorrem certas conclusdes
metodologicas que se convertem em orientacdo heuristica e principio epistemoldgico para
estudo, descrigdo, compreensao, ilustragdo e avaliacao de certas se¢des tematizadas da
realidade, quer se trate de questdes praticas relativas a organizacdo da vida humana e da
situacdo social ou dos diversos problemas tedricos.

Para compreender algo ¢ necessario conhecer sua estrutura e seu movimento
interno. Desta maneira determinamos seu conceito. Mediante o método que utiliza dos
conceitos e da abstracdo, através de decomposi¢des do todo para compreendé-lo,
podemos conhecer a realidade sem nos equivocar somente com sua aparéncia. O homem
¢ capaz de ver mais do que aquilo que percebe no imediato, mas para isso necessita um
processo intelectivo de pensamento que “destrdi a pseudoconcreticidade para atingir a
concreticidade, ¢ ao mesmo tempo um processo no curso do qual sob o mundo da
aparéncia se desvenda o mundo real” (Kosik, 2002, p. 16). O processo de apreensdo da
realidade, derivando em aprendizado, passa por este movimento do pensamento, “que
atua nos conceitos, no elemento da abstracdao” (Kosik, 2002, p. 36).

A acdo humana também ¢ feita através da decomposicao do todo. S6 assim se
chega a compreender a coisa, sem perder de vista a sua totalidade concreta. Deste modo,
¢ necessaria essa apreensdo da realidade. Pela pesquisa fazemos a transicdo do
pensamento acritico, para analise materialista das ideias. Da falsa consciéncia para a

compreensdo real da coisa (Kosik, 2002).
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O conhecimento tem sua génese na compreensao da importancia do papel da
consciéncia, o reflexo da realidade captura os objetos e fenomenos do mundo por meio
dos processos de atividade do pensamento. Assim, neste processo, na relagdo com o
mundo objetivo elaboramos conceitos e categorias. Os conceitos nao estdo postos no
mundo, sdo as formas em que significamos (¢ denominamos) as coisas que estdo no

mundo (Torriglia, 2018).

Imaginamos que alguém, estudando e avaliando os objetos de ensino da
Educagao Fisica, chegue a conclusdao de que todos os fendmenos de que ela
trata dizem respeito aos movimentos humanos habilidosos ou a coordenagdo
motora, o que faria com que esses movimentos habilidosos se constituissem
no objeto de ensino e de estudo da Educacdo Fisica. Estaria essa analise
equivocada? Poderiamos refuta-la como uma resposta errada? De forma
nenhuma (Nascimento, 2014, p. 20).

Nao estaria errado chegar a esta conclusdo e, ainda, o mesmo objeto a ser
estudado poderia nos levar para outras conclusdes com outros elementos comuns a ele,
em vista que o objeto pode nos dar diversas respostas. A questdo central estd na pergunta
em que se fez e nas respostas em que se chegou, somente analisando essa relagdo podemos
compreender a exatidao da resposta. Por isso, quando se fala em desenvolver indicativos
teorico-metodologicos, ou compreender o que se estuda/ensina na Educacdo Fisica,
devemos deixar claro em qual perspectiva nos embasamos e para qual finalidade serve
estes indicativos. Qual a finalidade da producdo deste conhecimento? Se ¢ para uma
finalidade biologica centrada no movimento e na atividade fisica as respostas serdo uma,
entretanto, se for orientada para o ensino da cultura corporal com vistas a formar um ser
capaz de desenvolver suas maximas possibilidades e potencialidades, aptos para
compreender a realidade social, cultural, historica e politica em que estdo inseridos, a fim
de agir criticamente, e com isso transforma-la em um lugar melhor para se viver, ou seja,

uma educacao libertadora, as respostas serdo outras (Nascimento, 2014).

Ao dizermos que o fenomeno com o qual a Educagdo Fisica lida ¢ a
“motricidade”, ou o “movimento humano”, ou a “atividade fisica”, ou a
“cultura corporal”, ndo estamos apenas constatando ou nomeando um fato
empirico (um fendmeno em si), mas estamos, ja, propondo uma determinada
interpretacao (ou teorizagdo) desse fendmeno e, assim, estamos produzindo um
determinado fenomeno cientifico. Precisamente, aqui, no processo de
explicitagdo do objeto de estudo e de ensino da Educacao Fisica — explicitagao
tanto do seu termo designador quanto dos seus significados —, é que as
investigacdes cientificas da Educagdo Fisica comecam a se constituir como
tais e, a0 mesmo tempo, a se cindir em diferentes perspectivas tedricas e
filosoficas (Nascimento, 2014, p. 17).
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A partir disso, reforcamos a nossa posi¢ao de que a Educagao Fisica escolar lida
com a Cultura Corporal. E para compreender a organizacdo do Jogo Coletivo e suas
relacdes essenciais gerais ¢ necessario irmos além da aparéncia imediata do fendmeno.
No proximo subitem trataremos de pesquisas que buscaram compreender a organizagao

do objeto de estudo.

4.1 A CULTURA CORPORAL E SUAS RELACOES ESSENCIAIS

A Educagao Fisica enquanto area do conhecimento, abarca objetos de ensino que
podem nos dar diferentes respostas de qual ¢ o conhecimento fulcral a ser trabalhado na
area. Um objeto contém infinitas respostas e maneiras diferentes de ser analisado.

Cada area do conhecimento foca em questdes e respostas diferentes para o estudo
do objeto analisado. Podemos usar como exemplo o esporte, mais especificamente o
Futebol. Um professor de Historia a partir do Futebol pode explicar a sua relacdo com a
ditadura militar que ocorreu no Brasil entre os anos de 1964-1985, mostrando como o
Futebol era uma ferramenta usada pelos militares para o apassivamento da populacao e
disseminador de um sentimento nacionalista com a Copa do Mundo de 1970, utilizando
a selecdo brasileira para fazer propagandas com slogans como “Brasil, ame ou deixe-0”,
“pra frente Brasil, do meu coragdo” dentre outras estratégias que o governo usava na
época para este fim, utilizando o esporte. Um professor de Ciéncias com objetivo de
estudar o corpo humano pode usar o Futebol para explicar como funciona o sistema
respiratorio ou cardiaco, a mudanca de frequéncia dos batimentos, como ocorre este
fendmeno. Desta maneira, vemos um pouco da diversa quantidade de indagagdes que o
mesmo fendmeno nos leva a pensar e as suas infinitas respostas.

Dentro da propria area de Educagdo Fisica percebemos que a partir de cada
corrente pedagogica que se desenvolveu no pais do mesmo objeto foram extraidos
conhecimentos utilizados para fins diferentes, para transmitir conteudos diferentes. E por
1sso, € necessario aqui elencar nossos pressupostos tedricos, em qual perspectiva nos
embasamos, em qual dire¢cdo aponta a bussola que nos guiara para compreender qual € o
conhecimento essencial da Educacao Fisica e do Jogo Coletivo.

A partir dos pressupostos que a teoria Histérico-Cultural apresenta, julgamos
coerente sua afirmagao do ser humano como produto da cultura, que se desenvolve por
meio da apropriacdo dos sentidos e significados constituidos historicamente. Por

decorréncia, a Educagao Fisica ndo pode pensar o seu campo fora desse pressuposto, quer
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dizer, tomar a Cultura Corporal como seu objeto de estudo em sua constituicdo socio-
histdrica. Sua apropriagao pelas novas geragdes contribui para a formagdo como participe
do género humano. Tal compreensdo acerca desse objeto de ensino, formulada
inicialmente pelo Coletivo de Autores (1992), apresenta contribuicdes a formagao
humana a medida em que o saber historicamente produzido referente a Cultura Corporal
passa a ser objeto de apropriagdo do homem.

Uma inicial compreensdo sobre a natureza do objeto de ensino da Educacao Fisica
refere-se a sua condicdo de ser uma “ciéncia da pratica” ou uma “ciéncia da a¢ao”
(Gamboa, 2007). Desta forma, a Educagao Fisica tem o papel de produzir conhecimentos
relacionados a atividade pedagdgica, sistematizando os objetos de ensino com o intuito
de contribuir na produgdo da natureza humano-genérica de cada sujeito. Este objeto de
estudo e ensino trata-se da Cultura Corporal, desta maneira, os conhecimentos
trabalhados a partir deste objeto sdo da histéria da cultura humana, o que de essencial a
humanidade produziu a partir desta atividade corporal na pratica social.

De acordo com o Coletivo de Autores (1992, p. 43), “os contetidos sdo
conhecimentos necessarios a apreensao do desenvolvimento socio-historico das proprias
atividades corporais e a explicitagdo das suas significacdes objetivas.” A Educagao Fisica
escolar, como area que estuda e ensina a Cultura Corporal, abarca uma ampla quantidade
de manifestacdes, deste modo se faz necessario uma teorizagao sobre o que ¢ fulcral na
Cultura Corporal. Quais as relagdes essenciais devem ser tratadas em atividades como
Jogo, Luta, Danca, Atletismo, Brincadeira, Gindstica etc. e quais os critérios pedagdgicos
para a escolha de uma ou outra pratica corporal.

Dessa maneira, para cumprir a finalidade de fazer com que as pessoas se
apropriem das atividades humanas relacionadas a Cultura Corporal, € preciso que seu
contetdo manifeste o movimento logico e histdrico dos objetos que a compdem, ou seja,
explicitar as relacdes essenciais a fim de superar o conteudo empirico do conhecimento
(Nascimento, 2014).

O caminho percorrido para chegar as respostas do processo de génese e
desenvolvimento das relagdes essenciais gerais da Cultura Corporal foi trilhado por
Nascimento (2014). A autora efetivou uma andlise detalhada sobre o objeto em sua tese,
da qual traremos os pontos principais que nos auxiliam a cumprir os objetivos tragados
neste trabalho. O leitor caso tenha interesse em compreender mais este processo de génese
e desenvolvimento podera conferir na propria obra. Sendo assim, nos detenhamos na

sintese do que a autora chama de relagdes essenciais gerais.
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A Educacgao Fisica, na condi¢do de disciplina escolar, tem por finalidade ensinar
os conhecimentos mais desenvolvidos encarnados nas atividades da Cultura Corporal. E
necessario, por meio da atividade pedagdgica, superar a forma hegemonica pela qual nos
relacionamos com a realidade, a forma empirica. Na busca da conceituagao dos objetos
de ensino da Educagdo Fisica, a autora destaca a importancia de extrapolar os limites de
sua nomeagdo empirica. Nascimento (2014, p. 17) aponta o seguinte questionamento:
“Qual o fendémeno particular que a Educagdo Fisica trata em sua pratica de ensino,
fendmeno esse que aparece nos jogos, nas dangas, nas lutas e nas ginasticas € que se
constitui como o objeto de sua acdo pedagodgica?”’ Como resposta, reafirma a Cultura
Corporal como objeto de estudo da Educacdo Fisica, referindo-se a um tipo particular de
pratica social.

Nascimento (2014, p. 38), em sua investigagdo estabelece que o ponto de partida
da andlise dos objetos de estudo e ensino das atividades da cultural corporal “reside nas
relagoes internas, naquelas relagoes sociais, necessarias e essenciais da Cultura Corporal,
que estdo objetivadas em suas atividades e que podem ser transformadas em conceitos ™.
Essas relagdes essenciais referem-se ao conjunto das relagdes sociais que sdo
determinagdes fundamentais para o processo de surgimento e desenvolvimento da Cultura
Corporal. Ou seja, o que se propde a estudar na Educacdo Fisica a partir do Jogo, danga,
luta etc.? Qual o trago essencial desses fenomenos?

De acordo com Nascimento (2014, p. 42, grifos da autora),

As atividades da cultura corporal possuem como suas relagdes essenciais as
quais nomeamos cria¢io de uma imagem artistica com as acdes corporais,
controle das acdes corporais do outro e dominio da prépria acado
corporal. Essas sdo as relagdes essenciais no ambito da pratica corporal em
nossa sociedade e que constituem, assim, o ponto de partida real para a analise
dos objetos de ensino da Educagdo Fisica.

A fim de explicar as relacOes essenciais das atividades da Cultura Corporal,
Nascimento (2014, p. 54) utiliza um modelo tedrico (figura 1) e destaca que modelos
tedricos “permitiram ‘manipular’, testar e modificar os conteudos das relagdes da Cultura
Corporal de forma ‘livre’ das condigdes ou circunstancias particulares nas quais elas

sempre se apresentam’.
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Figura 1 — Modelo tedrico das relagdes essenciais das atividades da Cultura
Corporal
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Fonte: Nascimento (2014, p. 55).

A autora explica que a ac¢ao corporal ocupa o centro do modelo, dado que, a acao
estd direcionada a um objetivo, na area da Cultura Corporal estes objetivos sdo a
producao de uma forma cé€nica, uma marca ou agao corporal opositiva. “A acao corporal,
portanto, ira se estruturar concretamente de acordo com os objetivos que orientam essa
acdo e os objetos que a direcionam ou a incitam a agir” (Nascimento, 2014, p. 54).

Nascimento (2014) assinala que qualquer atividade particular e concreta da
Cultura Corporal terd uma das relagdes do modelo tedrico como central, ao mesmo tempo

em que as outras existirdo como relagdes parciais.

[...] qualquer atividade particular concreta da cultura corporal apresentara uma
estrutura na qual uma dessas relagdes ocupara o seu centro [...] a0 mesmo
tempo em que as demais existirdo nessa estrutura particular como relagdes
parciais ou simples (Nascimento, 2014, p. 56).

O Jogo Coletivo apresenta como central em sua estrutura a relacdo de controle
da ag¢do corporal do outro pelo dominio do espago. A finalidade principal ¢ a agdo
corporal opositiva. Independente de qual seja o Jogo Coletivo todos eles apresentardao os
mesmos elementos estruturantes: regras; dindmica de ataque e defesa; conhecimentos
taticos e estratégicos (Nascimento, 2014).

Essa ¢ sua relacao essencial geral (enquanto Jogo Coletivo), no entanto, cada

modalidade apresenta seus conhecimentos proprios também. A técnica, como

instrumento, como modo de execugdo/atuacao primoroso (Colombo, 2021), elucida essa
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diferenciagdo dos conhecimentos proprios de cada Jogo Coletivo, por exemplo. Por isso
estamos adotando a ideia de um organismo (conhecimento) técnico-tatico-estratégico.
Nao poderia ser diferente. Mesmo porque, a dindmica dos sujeitos em jogo com a rede -
do voleibol - impde uma outra relagdo humana com o Jogo Coletivo, assim como a relagao
da cesta/tabela/arremesso - no basquetebol - imputa e solicita outras agdes e operacdes de
outra qualidade. Tanto no basquetebol quanto no voleibol hd o movimento corporal de
salto seja para o arremesso no basquetebol ou no ataque do voleibol, entretanto o
movimento técnico do salto das duas modalidades se diferencia devido as singularidades
de cada jogo. Esses gestos técnicos sdo particulares de cada jogo, podendo ou nao
apresentar semelhancas na sua execug¢do, entretanto o objetivo da agcdo ¢ o mesmo, o de
oposic¢do ao adversario.

O movimento corporal de salto que citamos na modalidade de basquetebol e
voleibol também estd em outras atividades particulares da cultura corporal como (criagdo
de uma imagem artistica ou controle da a¢do do outro). O que vai diferenciar estes
movimentos de salto ¢ o objetivo que se quer alcangar a partir dessa acdo corporal ¢

consequentemente a forma técnica de execugdo do movimento.

Esses objetivos, proprios da estrutura de uma ou outra atividade particular da
cultura corporal, transformam de maneira decisiva a relagdo do sujeito com o
“movimento corporal de salto”; fazem emergir, justamente, a propria a¢do
corporal como tal: a agdo corporal como forma cénica, como marca, ou COmo
agdo opositiva. Cada uma dessas agdes, a0 mesmo tempo, existe como agio
estimulada pelo objeto-motivo geral da atividade da qual faz parte: a criagdo
de uma imagem, o dominio da propria acdo e o controle da a¢do do outro,
respectivamente (Nascimento, 2014, p. 55).

A autora destaca que cada uma das relagdes essenciais possui seus nexos
internos, que determinam sua existéncia e desenvolvimento: na criagdo de uma imagem
artistica, temos as relacdes entre a inten¢cdo comunicativa e os processos de composi¢cao
e decomposi¢do das agdes corporais; no controle da agdo corporal do outro, as relagdes
entre objetivos opostos direcionados a um mesmo alvo; no dominio da propria acao, as
relagdes entre os meios técnicos € as metas possiveis.

Nascimento (2014, p. 128) esclarece que toda atividade da Cultura Corporal existe

em trés dimensdes e que sua conceituacdo deve ser uma sintese delas:

a) como relagoes humanas, formas ideais da materialidade das relagdes
sociais, encarnadas nos objetos dessas atividades; b) como formas concretas
de atividade: estruturas particulares formadas a partir de uma sintese entre as
relagdes essenciais e gerais da cultura corporal e as condigdes mediadoras (o
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Esporte ¢ a Arte-espetdculo) a partir das quais essas atividades foram
produzidas e s3o reproduzidas em nossa sociedade; c) como atividades
apropriadas pelos sujeitos, sujeitos em atividade, que ao agirem nessas
estruturas, produzindo os seus objetos, fazem tais atividades existirem para si.
Para compreendermos melhor o modelo acima, veremos a seguir o que a autora

discorre sobre o controle da agdo corporal, ao qual corresponde ao Jogo Coletivo que € o

nosso interesse neste trabalho.

4.2 CONTROLE DA ACAO CORPORAL DO OUTRO: O JOGO COLETIVO

Como ja apresentamos, as atividades da Cultura Corporal jogo e luta possuem
como objeto central o controle da acdo corporal do outro. A fim de justificar essa
afirmacdo ¢ necessario compreender as particularidades que o objeto assume,
principalmente no jogo, quanto explicar a partir disso os contetidos internos do proprio
objeto, sintetizados na relagdo de “objetivos mutuamente opostos entre si direcionados a
um mesmo alvo” (Nascimento 2014, p. 164).

Para compreendermos esta afirmacao ¢ necessario inicialmente entender algumas
questdes como, qual o conceito de alvo que a autora trabalha? que seria o alvo e os
objetivos opostos nessas atividades da Cultura Corporal que compdem a estrutura do
objeto de controle da a¢do do outro?

Nascimento (2014, p. 167) entende que:

O conceito de alvo ndo se reduz a simples materialidade palpavel de um objeto
ou coisa (...). O alvo existe somente na sua relacdo interna com os objetivos
que se direcionam a ele, a0 mesmo tempo em que o objetivo s6 se materializa
na sua relagdo com um determinado a/vo. O alvo em si (em sua materialidade
sensivel) ndo apresenta ainda qualquer sentido na estrutura da atividade de
controle da agdo corporal do outro. Para ganhar sentido ou “vida”, ele precisa
estar conectado com o objetivo com o qual se agira, conexdo essa que fard
emergir o problema geral e fundamental que deve ser resolvido na atividade
em questao.

Com a exposi¢ao desses conceitos poderiamos nos perguntar: o que €, entdo, o
alvo de qualquer jogo? Seria o instrumento? Seria o adversario? Para compreendermos
melhor a conceituagao da autora vamos usar, a titulo de exemplo, o Futebol. O alvo existe
somente na sua relacdo com os objetivos do jogo, que, como ja foi dito, sdo mutuamente
opostos entre si. Desta maneira, tanto a bola, quanto o corpo do jogador ndo se

caracterizam como opostos com objetivos contrarios e sim, concorrentes direcionados ao

mesmo alvo. A existéncia de uma situagdo concorrente nao representa a estrutura de
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controle da agdo corporal do outro. Essas situagdes de disputas se apresentam apenas
como um dos momentos do qual, os objetos da Cultura Corporal podem se manifestar.
Por isso, a disputa de um alvo nao necessariamente ¢ suficiente para caracterizar a relagdo
de controle da agao corporal do outro como o objeto central de uma dada atividade da
Cultura Corporal. Esses dois elementos, bola ¢ o corpo do adversario em movimento,
agem como intermedidrios para o verdadeiro alvo do jogo que ¢ a conquista do
territorio/espago (Nascimento, 2014). Logo, qualquer Jogo Coletivo possui como “alvo-
objetivo geral, a relagao de controle da oposi¢do do outro pelo controle do espaco de
jogo” (Nascimento, 2014, p. 167-168).

Dito isso, quando dois times de Futebol estdo se enfrentando o objetivo principal
¢ dominar zonas do campo, determinados espacgos de jogo que para aquele momento ¢é
mais importante ou que faz parte do planejamento técnico-tatico-estratégico com a
intencionalidade de controlar o oponente, dominando-o tanto nos momentos que possui a
posse do instrumento de jogo (realizagdo de um ataque), quanto no momento que nao
possui a posse do instrumento (efetivagdo da defesa). Estas agdes de dominio sdo
pensadas a partir da elaboracdo de um plano técnico-tatico-estratégico, que leva em
consideragdo as qualidades e fraquezas de sua equipe como também da equipe oposta, o
conjunto de regras do jogo/esporte e o ritmo das agdes tanto singulares como coletivas.
A partir desses e de outros diversos elementos do jogo as equipes pensam variadas formas
de atuacdo para efetivar o seu dominio e obter sucesso durante a partida. De imediato ndo
existe uma forma singular de se jogar um jogo.

Milak (2019) apresenta um modelo que representa o objeto de controle da acdo
corporal do outro com base nos pressupostos tedricos de Nascimento (2014). O objeto de
controle da acdo corporal do outro, como explanado anteriormente, possui como
centralidade objetivos mutuamente opostos entre si direcionados a um mesmo alvo. Nessa
relagdo o objetivo-alvo consiste em controlar a agdo opositiva pelo dominio do espago no
caso do jogo. Além disso, o jogo se manifesta e se realiza nos seus elementos
constitutivos, que sdo as regras, a dindmica de ataque e defesa, a analise e a percepgdo e

os conhecimentos estratégicos e taticos.

Figura 2 — Modelo semidtico do objeto de controle da a¢do corporal do outro
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OBJETO: CONTROLE DAACAQ CORPORAL DO OUTRO
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Fonte: Milak (2019), com base nos pressupostos de Nascimento (2014).

Quando em um Jogo Coletivo falamos sobre um alvo, logo pensamos no local
cujo a finalidade ¢ de pontuagdo, no objetivo fim do jogo, um objeto fisico que ¢ no
Futebol a trave, no Basquetebol a cesta etc. Nascimento (2014) discorre que o objeto
fisico faz parte do espaco a ser conquistado. O objetivo de dominar os espagos € as acdes
do adversario sdo para por fim, dominar o espaco do gol, cesta etc. E marcar o ponto/gol,
entretanto, este objetivo fim est4 relacionado ao momento de ataque, j4 no momento de
defesa a equipe tem o objetivo de controlar os espagos de jogo de maneira que impeca a
equipe adversaria de chegar perto de sua meta, para conseguir ter sucesso nesses dois
momentos € necessario controlar as acdes do corpo do outro. Por isso os objetivos sdo
mutuamente opostos.

Na intencdo de compreender algumas caracteristicas especificas dessas
atividades, bem como o modo como o objeto de controle da a¢do corporal do outro se
manifesta e se realiza em seus elementos constitutivos: regras; dinamica de ataque e
defesa; conhecimentos estratégicos e taticos, na sequéncia passaremos a apresenta-los e

discuti-los.

4.2.1 Asregras no Jogo Coletivo

Para que um jogo seja executado ele necessita ser composto por um conjunto de
regras. Esse conjunto de regras estabelece inicialmente os limites e possibilidades de acdo
dentro de determinado jogo, elas sdo incorporadas na acdo de quem joga. Nascimento
(2014, p. 169) aponta que a regra do jogo define “o espacgo, tempo, modos de agdo validos
entre os participantes e os objetivos especificos a serem atingidos”. Entretanto, isso nao
significa que os jogadores ficardo engessados no conjunto de regras € com acoes
previsiveis. A partir da assimilagdo das regras por parte dos jogadores, eles podem tomar

suas decisdes concretas explorando diversas possibilidades dentro do jogo.
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E fundamental que os participantes tenham consciéncia das regras, pois sem elas a

(1113

atividade ndo se estabelece. Entretanto, ¢ o objeto da atividade que ““(...) orienta os
sujeitos para as possibilidades de agdo na atividade em questdo; orienta para o contetido
principal com o qual os jogadores devem lidar e que estdo sintetizadas em modos de acao
objetivados no objeto em questdo.” (Nascimento, 2014, p. 170,).

Nesse sentido, a aceitagdo e a consciéncia das regras devem ser automatizadas
para que o individuo ou a equipe possam criar as situagdes de jogo. Quando as regras ja
foram apropriadas, ganha destaque o objeto de controle da acdo corporal do outro pelo
dominio do espago. As regras ndo devem ser a agdo principal na atividade, pois, se assim
for, o participante ndo conseguird agir na atividade visando controlar a acdo corporal
opositiva (Nascimento, 2014).

Num jogo de Queimada'® em que hé a regra do cemitério'® e que os jogadores
deste local s6 podem jogar as bolas que estdo dentro desse espaco, inicialmente contraria
a vontade do jogador que ¢ de jogar todas as bolas de qualquer local em que elas estejam.
A vontade de realizar a atividade faz com que os jogadores se envolvam de modo que se
sujeitem suas agOes as regras. Entretanto as regras tém um papel organizacional do jogo
e determina quais acdes corporais gerais os jogadores podem realizar, o que € permitido
ou possivel de penalidade, todavia, ela ndo determina as a¢des concretas dos jogadores.
Desta forma, o jogo ndo ¢ previsivel por conta do conjunto de regras, mas sim, apos
compreender o conjunto de regras os jogadores devem criar situacdes de jogo (Milak,

2019).

Ao passo que as regras devem ser aprendidas como uma condi¢do para que
os sujeitos relacionem-se e se apropriem do objeto da atividade de que tomam
parte. Os objetos da atividade devem ser apropriados como uma condigdo para
que os sujeitos ajam consciente ¢ voluntariamente nas situagdes de jogo e,
assim, possam criar, eles mesmos, novas situagées para o jogo em questdo.
(Nascimento, 2014, p. 171).

Desta maneira, para o jogador atuar com sucesso no jogo tera que destacar do
conjunto de condigdes e situagdes do jogo aquilo que representa as agdes necessarias e

essenciais para a existéncia desse jogo como uma forma particular do objeto de controle

18 £ um jogo coletivo em que os jogadores de duas equipes tentam acertar os oponentes com uma ou mais
bolas, evitando serem atingidos. O objetivo de cada equipe ¢ eliminar todos os membros da equipe
adversaria, acertando-os com bolas lancadas.

19 Local onde os jogadores eliminados permanecem, geralmente atrs da linha de fundo do campo da equipe
adversaria.
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da agdo do outro. Desta forma, os modos de agdes gerais de um jogador no momento que
os jogadores estao defendendo ou atacando ndo esta dado no conjunto de regras, mas sim
pelo objeto da atividade de jogo em questdo, entendendo assim quais os limites que o
jogo estabelece e, concomitantemente, quais as possibilidades de agir concretamente no
jogo em questao.

As possibilidades de acdo sdo intimeras € o que se pretende € que a partir das
regras os jogadores compreendam que o jogo tem um objetivo especifico e o jogador da
outra equipe tem um objetivo diretamente oposto. Dessa forma, compreendendo essas
relagdes o jogador possa agir de forma ativa e consciente se organizando num plano
coletivo técnico-tatico-estratégico, compreendendo as relagcdes de ataque e de defesa
postas neste jogo e agindo coletivamente para alcangar o objetivo central que ¢ controlar

as acoes da equipe adversaria pelo dominio do espaco de jogo (Nascimento, 2014).

As regras sdo o quadro do jogo. Um jogo inteligente postula uma boa
compreensdo das regras. E muito importante que sejam formuladas com
clareza e precisdo, antes do inicio do jogo, e que se indique de uma maneira
igualmente precisa o objectivo interno do jogo. Regras demasiado
complicadas exigem uma atengdo também demasiado grande e excluem,
numa primeira altura, ¢ numa larga medida, todo o pensamento tactico. So se
podem exigir aos alunos actuagdes tacticas quando conhecem as regras.
(Mahlo, s/d, p. 192).
Conforme o exposto € coerente concluir que as regras ndo se constituem na agao
principal dos jogadores, mas sim a partir da compreensao delas € que os jogadores tém a
condicdo objetiva de criar conscientemente as suas a¢des coletivas dentro do jogo. Ac¢des

essas que auxiliem a atingir os objetivos estabelecidos de um jogo.
4.2.2 Dinamica de ataque e defesa

Os objetivos mutuamente opostos se materializam na dindmica de ataque e defesa.
O ataque e a defesa ndo precisam se manifestar como uma dindmica integral para cada
participante ou equipe. Nao necessariamente cada participante tem que desempenhar os
papéis de atacante e defensor. O essencial ¢ que se estabelega uma oposi¢ao mutua entre
objetivos (Nascimento, 2014).

De acordo com Nascimento (2014), a existéncia mais simples na situacao de
objetivos mutuamente opostos ocorre quando um participante ou equipe ataca e outra
defende. Podemos citar aqui uma brincadeira tradicional que € o Pega Congela, enquanto

um sujeito ¢ o pegador (ataca) os outros fogem para nao ser pegos (se defendem). Em
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sua forma mais complexa manifesta-se quando h4d uma simultaneidade nas agdes, ou seja,
um mesmo participante ou equipe ataca e defende ao mesmo tempo. Podemos citar os
esportes coletivos, enquanto o time estd atacando com a posse do instrumento de jogo,
nao deixa de ser também uma acao de defesa, pois mantendo a posse do instrumento de
jogo impossibilita o adversario de atacar e, em caso de perde-la, estd organizado para
realizar a defesa.

A compreensdo sobre essas situagdes simples ou complexas ¢ importante para a
elaboragdo das tarefas de ensino com um determinado objeto. As vezes, quando
simplificamos demais uma determinada atividade, acabamos por modificar sua estrutura,
o que pode descaracterizar a relagdo essencial em questdo (Nascimento, 2014).

Bayer (1994) acredita que os Jogos Coletivos possuem uma estrutura comum ¢
que se desenvolvem dentro de uma mesma logica, desta forma tornando-se possivel um
mesmo tratamento pedagdgico para o seu ensino. O autor indica seis principios
operacionais comuns entre as modalidades, sendo trés para o ataque e outros trés para a
defesa.

No Jogo Coletivo a forma que a equipe desenvolvera esta dindmica de ataque e
defesa esta relacionada ao plano tatico-estratégico com a inteng¢do de controlar o espaco
de jogo e consequentemente a acdo corporal do outro. O planejamento desta dindmica
considera outros contetidos do complexo tatico-estratégico, os quais, veremos adiante. De
acordo com Bayer (1994) os trés principios operacionais de ataque sdo: conservagdo
individual e coletiva do instrumento de jogo, progressdo da equipe e do instrumento de
jogo em dire¢do ao alvo adversario e finaliza¢do da jogada, visando a obtengdo do
gol/ponto. Ja os trés principios operacionais de defesa sdo: recuperagdo da posse do
instrumento de jogo, impedir a progressdo da equipe contrdria e do instrumento de jogo
em direcdo ao proprio alvo, e proteg¢do do alvo visando impedir a finalizacdo da equipe
adversaria.

A partir dessas operagdes de ataque e de defesa o autor define os principios
operacionais do jogo, essas regras de acdo individuais e coletivas se constituem nos
mecanismos necessarios para a instrumentalizacdo dos principios. S3o o0s meios
necessarios para se atingir o €xito. Entendemos esses principios operacionais de Bayer
como macro principios, ou seja, eles orientam de forma geral as ac¢des individuais e da
equipe.

Dentro da dinamica de ataque e defesa ha outros conhecimentos que poderiamos

considerar como especializagdes dentro dos principios de operacionalizacdo que sdo os
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conhecimentos taticos e estratégicos, os quais veremos a seguir com o estudo de Euzébio

(2017).
4.2.3 Estratégia e tatica no Jogo Coletivo: seus conteudos internos

Embora os termos estratégia e tatica sejam centrais nas discussdes sobre o ensino
dos Jogos Coletivos eles nao apresentam uso consensual na literatura. Os dois termos por
exemplo, sdo empregados frequentemente com diferentes significados e outras vezes
como sindnimos. Isso acontece pelo amplo nimero de estudiosos que buscaram pesquisar
o assunto a partir de perspectivas diferentes do objeto, como também, por ser tema de
inimeras areas como, politica, economia, guerras, dentre outros. Fato ¢ que a defini¢ao
desses termos ¢ tarefa relevante para a captura mais aproximada possivel do objeto
estudado, com isso auxiliando na compreensdo dos conhecimentos do complexo tatico-
estratégico.

Neste trabalho nao trataremos da génese da tatica e estratégia, bem como nao
pretendemos trazer as defini¢des dos diversos pesquisadores, por entendermos que ja ha
na area trabalhos que abarcam esse balango teérico. O leitor, caso tenha interesse em
compreender mais este processo de génese e desenvolvimento, podera conferir na tese de
Euzébio (2017) que percorreu um caminho logico historico. Sendo assim, utilizaremos a
obra do autor, bem como outras obras para compreendermos a esséncia deste fenomeno
e os conhecimentos internos da tatica e da estratégia.

Inicialmente cabe pontuar que o autor em sua tese buscou conceituar o que € tatica
e 0 que ¢ estratégia, como também, quais os contetidos internos deste complexo.
Entretanto, ndo pretendeu produzir um conceito fechado e sim uma apresentacdo com
condicionantes entendendo o movimento dialético entre os conceitos, salientando que “a
tatica ¢ tatica em relacdo a estratégia e a estratégia s pode suportar-se como tal na
existéncia da tatica.” (Euzébio, 2017, p, 195).

Nascimento (2014, p. 213-214) destaca que

Uma segunda questdo que nos parece importante para a conceituagdo da
estratégia e detatica refere-se as suas condigdes de ndo serem “termos
absolutos”’; ndo existem agdes estratégicas e as agdes taticas em si mesmas.
Essa forma de conceber os conceitos de estratégia e de tatica como termos a
partir dos quais poderiamos “classificar” quaisquer agdes de jogo de modo
absoluto acaba por se esquecer de que, antes de serem conceitos, estratégia e
tatica sdo acdes reais: relagoes realmente existentes nos jogos. Uma agdo
de jogo ndo é ou uma coisa ou outra em si mesma, de forma independente
da sua relagdo com as outras acdes de jogo. Uma agdo pode desempenhar,
em uma dada situacdo (em certo jogo e/ou para certo time), o papel de
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estratégia e, em outra situagdo (digamos para um outro time, ou para aquele
mesmo time, mas jogando contra outro adversario), o papel de tatica. Contudo,
ao mesmo tempo em que ndo queremos nos perder na rigidez da simples
classificagdo das agdes ou no “grupo” da estratégia ou no “grupo” da tatica,
tampouco podemos nos perder na relativizagdo dessas agdes: na falsa ideia de
que estratégia e tatica sdo a mesma coisa.

A autora ainda discorre sobre as afirmagdes frequentes de que a estratégia se

mantém no campo das ideias e a tatica da execugao.

Estratégia e tatica sdo acdes dialeticamente relacionadas. Se elas aparecem
para n6s como ag¢des dicotomicas, acdes separadas em sujeitos distintos, isso
¢ outra coisa: ndo ¢ o que ela ¢ de fato, mas como ela aparece sob determinadas
condi¢des. E por essa razio que afirmamos a impossibilidade de
compreendermos a estratégia e a tatica como termos absolutos, como ac¢des
que existem ¢ podem ser tratadas (analisadas) em simesmas e separadamente
uma da outra. As agdes estratégicas ¢ as agdes taticas ndo sao ou uma coisa ou
outra, em si mesmas, ¢ de forma independente das suas mutuas relagdes. Além
disso, ndo nos parece adequado separar a estratégia ¢ a tatica por suas
dimensdes ou formas externas: a estratégia como a “abstragdo” ¢ a tatica como
a “execucdo”. Ao contrario, ambas sdo, ou estdo, no nivel da abstragdo e
incorporam-se as agdes externas e concretas dos sujeitos de modo que, ao
observarmos uma acdo, ela sera sempre, em diferentes graus, estratégica e
tatica (Nascimento, 2014, p. 220).

Destarte, ¢ possivel considerar que as duas agdes refletem a mesma relagao,
ainda que, cada uma de um modo particular: a relacao entre os fins € 0os meios para se

atingir tais fins.

A tatica relaciona-se organicamente com a estratégia, na medida em que
expressa —em relagdo a ela — os meios para atingir os fins desejados e tragados
pela estratégia. Ao mesmo tempo, a tatica possui uma relativa autonomia em
relag@o a estratégia, porque explicita, para si, outra relagdo entre fins e meios,
que no caso, se expressa como uma relacdo entre a agdo tatica (fim) e as
“operagdes” (0s meios) para concretizar tais agoes (Nascimento, 2014, p. 217).

Parlebas, citado por Garganta e Oliveira (1996), reflete sobre a maneira de
conceber, sem dicotomizar, tatica e estratégia. A decisdo ndo pode estar separada da acao.
Inclusive, a estratégia pode mudar no terreno de disputa por conta da realidade dada. As
taticas estdo subordinadas a estratégia, mas ndo de maneira estatica. Desta forma nos
Jogos Coletivos ndo podemos separar a estratégia como papel do treinador, fora do
terreno de jogo, e as taticas como tarefas dos jogadores; ou seja, que cada jogador deve
ser um estrategista para integrar suas solugdes taticas individuais no projeto coletivo

(Garganta; Oliveira, 1996). Para Santana (2008) devemos superar esta dicotomia entre



92

estratégia e tatica, para desenvolvermos jogadores criticos e pensantes (dentro e fora do
campo de jogo).

Compreendendo essas relagdes mutuas das agdes tatico-estratégicas e
entendendo que as duas estao numa dimensao abstrata, ou seja, no campo do pensamento,
como também, no campo da agdo, Euzébio (2017) evidencia um apanhado geral de
conceitos de tatica e estratégia desenvolvidos por diversos autores, dialogando com estes
conceitos e entendendo em que cendrios eram criados. A partir deste entendimento

desenvolveu um conceito para esses termos.

Entendemos a estratégia como a atividade que estabelece, a partir de uma
analise ampla, um plano de ag¢des, decalcado das alternativas possiveis, que
procura constituir vantagens em dire¢@o aos objetivos pretendidos. A tatica
¢, entdo, o conjunto de operacdes, conscientemente orientadas a resolucao
dos problemas imediatos, demandados por este contexto de confrontagéo
(Euzébio, 2017, p. 209).

Desta forma, nos Jogos Coletivos o jogador deve responder taticamente as
situacdes que se apresentam na partida em tempo héabil. A tatica exprime-se por
comportamentos observaveis e ndo depende somente da vontade do jogador. Ela decorre
de um processo decisional metddico (no sentido de ser organizado por um método),
regulado por normas, que depende de certo grau de consciéncia pressupondo informagao
e conhecimento. Este conhecimento refere-se: (1) aos sujeitos da agdo,ou seja, aqueles
que se enfrentam — oposicao e colaboragdo; (2) as condi¢des em que se desenvolve o
confronto — ou seja, as situacdes; (3) a relagdo intrinseca com os objetivos; (4) ao carater
sistematico refletido nos planos e alternativas para a resolu¢do dos problemas postos — a
dimensao técnico-estratégico-tatica de tudo isso (Garganta; Oliveira, 1994). Deste modo,
a tomada de decisdo do jogador ¢ estratégica e por isto “é altamente situacional,
colocando-lhe assim uma tripla exigéncia: tempo-espago-situagdo” (Greco, 2001, p. 49).

Pensar tatica e estratégia € planejar através de analise e sintese, esse
planejamento ocorre necessariamente na situagdo de objetivos opostos. A estratégia no
esporte ¢ a chave que permitird adquirir uma vantagem efetiva. Para isso necessita de uma
leitura dos pontos fortes e fracos da nossa equipe e do oponente, bem como colocar as
pessoas certas nos lugares certos fazendo o que foi planejado no momento certo
(Euzébio, 2017).

Nem sempre os planejamentos atingem o sucesso, em vista que existem alguns
fatores condicionantes como a interpretagdo do cendrio, mudanca de conjuntura, ou

algum acontecimento inusitado. Como nos esportes coletivos sempre hd um concorrente,
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pode ser que a equipe fez tudo certo, todavia, a equipe adversaria teve uma estratégia
ainda mais consistente e colocou em pratica de forma mais coesa sendo, assim, superior
durante o jogo. Vemos aqui que a tatica e a estratégia dependem dos diversos cenarios
que aparecem durante o planejamento e sua operacao. Desta maneira, para pensar tatico
e estrategicamente no Jogo Coletivo € necessario produzir uma analise comparativa e
relacional com a equipe oposta no intuito de alcangar uma vantagem perene sobre os
adversarios. Para todo esse processo acontecer ¢ necessario um processo de pensamento
diferente do habitual (Euzébio, 2017).

Greco (1989) afirma que para o ensino/treinamento do Jogo Coletivo € necessario
dedicar mais tempo as questdes taticas ao invés do treinamento do gesto técnico isolado
como acontece na maneira tradicional, inclusive nas idades mais precoces. De modo que
para possibilitar o aprimoramento da tomada de decisdo dos jogadores € necessario a
assimilacdo e a apropriacdo dos conhecimentos tatico-estratégicos existentes no jogo em
questdo. Ou seja, o que o autor quer dizer € que o gesto técnico ndo deve ser tratado de
maneira isolada do todo do jogo, mas na sua relacdo com a tatica e a estratégia.

Euzébio (2017) aponta que dentro da titica e da estratégia existem alguns
conteudos/conhecimentos importantes a serem tratados para desenvolver um plano de
jogo. Ele apresenta 12 conteudos tedricos internos dos conceitos de tatica e estratégia,
contribuindo na defesa de seu ensino nas aulas de Educagao Fisica escolar. O autor ndao
nega a possibilidade de existir outros contetidos internos dentro desse complexo,
entretanto, a partir das andlises pelas caracteristicas de essencialidade, centralidade, de
perenidade, identificou 12 sub-contetidos por meio de um movimento 16gico-historico de
génese e desenvolvimento da tatica e da estratégia no Jogo Coletivo.

Nesse aspecto, referente ao conteudo tatico-estratégico existem alguns
conteudos internos a serem considerados para o desenvolvimento de um plano de jogo
conciso e consistente. Antes de tudo deve-se ter informagdo sobre a sua equipe, seu
adversario e objetivo, para com isso, poder planejar de forma mais assertiva dentro de um
campo de possibilidades. Como saber qual a melhor tatica e estratégia usar num
determinado cenario se nao ha informagdo sobre ele? A informacdo além de ser
fundamental necessita ser precisa, caso a equipe tenha informag¢des imprecisas podera
montar um plano que provavelmente ruird levando ao insucesso.

Apo6s adquirir o maximo possivel de informagdes precisas sobre sua equipe, o
adversario e o objetivo, se fazem necessario a avalia¢do da correlagdo de for¢as entre si

e seu(s) adversario(s), analisar qual ¢ mais forte, melhor/pior em cada cendario de jogo ou
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setores de campo/quadra, entre outras diversas circunstancias. Quanto maior € mais
aprimorado for essa andlise e sintese da correlagdo de forcas mais opgdes tatico-
estratégicas a equipe ird dispor para superar o(s) adversario(s). Para saber como agir é
importante esse conteudo para perceber suas opcoes de ataque e defesa reconhecendo,
assim e de forma articulada, a definicdo dos pontos fortes e fracos, seu(s) e de seu(s)
adversario(s), toda a equipe por melhor que ela possa ser terd sempre um ponto de menos
exceléncia, como também, toda a equipe por pior que ela possa ser, em alguma
caracteristica ela se destaca mais. Uma equipe de Basquetebol com jogadores muito altos
terd um jogo forte de garrafao, entretanto, essa equipe sera mais lenta, desta maneira,
tendo como seu ponto fraco um jogo lento de transicdo. Essa andlise das suas
caracteristicas e de seu(s) adversario(s) se faz essencial para saber de que maneira os
enfrentar (Euzébio, 2017).

Outro fator importante ¢ a relagdo ataque/defesa condicionada pela correlagao
de forgas. Sao inlimeras as variaveis de analise, mas basicamente o ataque ¢ 0 momento
de conquista, a defesa ¢ o momento de conservacdo de forga, espago e posicdo. Essa
dindmica precisa acontecer de forma coesa e ¢ essencial para o conjunto tatico-
estratégico. E necessério fazer a leitura correta se a equipe ira optar por atacar mais ou
defender, em quais momentos fazé-los, em que pontos do espago de jogo, como ira
realiza-los etc.

A concentragdo de forga € perceber onde se tem vantagem real e dar énfase a
esse espaco para obter vantagem. Como por exemplo, apds adquirir informagdes
concretas sobre a equipe de futebol (A) identificou-se que o lateral esquerdo deste time ¢
muito bom atacando, porém ele tem deficiéncias defensivas. A equipe (B) concentraré as
suas forcas produzindo um plano de jogo que explore essa deficiéncia, consequentemente,
obtendo vantagem e a possibilidade de sucesso no jogo.

Neste espaco se busca a superioridade primeiro relativa e depois absoluta. Para
os jogadores terem sucesso nas trocas de passes € necessario que num determinado espago
do campo de jogo sempre tenham uma superioridade de jogadores em relagdo a outra

equipe. Essa superioridade numérica cria linhas de passes®’ e possiveis triangulacéoes’’,

20 S3o as opgdes que o jogador que estd com posse do instrumento de jogo tem para efetuar o
passe. Normalmente algumas linhas de passe sdo mais efetivas e proximas que outras. Cabe ao jogador
com posse do instrumento de jogo analisar qual é a melhor opcdo para o momento € os companheiros se
movimentarem oferecendo a opgao para o passe.

2! Representa uma agdo coordenada entre trés jogadores da mesma equipe, em termos motores € cognitivos
(técnica/tomada de decis@o), visando um objetivo comum. Essa abordagem ¢ definida como um conjunto
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com isso, transformando essa superioridade que antes era relativa em absoluta,
consequentemente adquirindo vantagem. Assim que essa superioridade se desfaz ¢
necessario lancar o instrumento de jogo para outra parte do espago de jogo, rapidamente
retomando a superioridade numérica e adquirindo vantagem sobre a equipe oposta
novamente. Os defensores t€ém o papel de fechar as linhas de passe ¢ dominar
espacialmente o campo, de modo que, o oponente que estd de posse do instrumento de
jogo fique sem opgdes de passe, for¢ando o erro do adversario e recuperando o
instrumento de jogo.

Vamos utilizar um exemplo pratico®? para uma melhor compreensdo. O treinador
espanhol Guardiola, que atualmente trabalha no Manchester City, tem como principal
caracteristica um estilo de jogo que prioriza a manuten¢do da posse da bola tanto na
criacdo dos ataques, quanto no momento defensivo. Este estilo de jogo ¢ mais cadenciado,
utilizando um maior niimero de troca de passes durante a partida. Guardiola utiliza na
fase de ataque o jogo de posi¢do, esta organizacdo do time no espaco de jogo se
caracteriza por um ataque por zona, ou seja, quando sua equipe estd com posse do
instrumento de jogo cada jogador domina zonas diferentes do campo e permanece nessas
zonas, estabelecendo certa vantagem nos conflitos taticos, seja individuais ou coletivos
que o jogo solicita.

Em geral, quando a equipe recupera a posse do instrumento de jogo no tiro de
meta, numa defesa do goleiro ou na recuperacdo da posse de bola na defesa, a fase de
ataque vai se estruturando com a troca de passes de forma cadenciada e coletiva.
Guardiola destaca que na fase ofensiva a equipe, em posse do instrumento de jogo, troque
15 passes com a intencionalidade de conquistar os espagos fundamentais do campo e
chegar no ter¢o final, “ataque”, em bloco. No jogo de posi¢cdes esses passes acontecem
num ritmo mais lento nos dois primeiros tercos do campo, “defesa e meio campo”,
encontrando o melhor momento para que no terco final em que a equipe ja esta
devidamente agrupada a ponto de estabelecer espacialmente e numericamente vantagem

e situagdes favoraveis, inicie a intensificacdo do ritmo das jogadas com passes rapidos

de fungoes sincronizadas entre jogadores proximos. Estes pequenos grupos podem interligar jogadores de
diferentes setores formando um tridngulo em constante interagdo (Citadin, 2021, p.13).

220 que estamos fazendo aqui é explicando didaticamente para que o leitor compreenda os conceitos na
sua efetivacdo, entretanto, € necessario pontuar que nao € algo fixo, ndo € s6 aplicar estes aspectos citados
e ter €xito no jogo, em vista que, cada lance de jogo tem um nimero diverso de varidveis possiveis, contudo,
¢ importante salientar que efetivando essas agdes a probabilidade de se ter éxito dentro de uma partida se
torna maior.
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que quebram a linha de defesa, deixando jogadores da equipe em condicdes de finalizar,
ou por meio de outras operagdes como dribles, fintas ou deslocamentos sem bola
(Colombo, 2021).

Percebemos a partir da atuagdo das equipes de Guardiola que ele tem a intengao
de controlar o adversario na fase ofensiva com superioridade numérica de modo que, seus
jogadores ocupem vdrios setores da zona de ataque e trocam passes até encontrar
infiltragdes, situacdes de tabela ou situagdes de um contra um em que o jogador habilidoso
tenha condi¢des de superar o adversario com um drible, para com isso, efetivar sua
superioridade absoluta e chegar em condigdes de arremate a baliza.

Quando a equipe de Guardiola perde a posse do instrumento de jogo utiliza a
pressdo pos perda da bola. Essa efetivacdo da marcagdo sé € possivel por conta do estilo
de jogo que ¢ trabalhado na fase ofensiva, como a equipe ataca em bloco, quando perde
a posse da bola os jogadores estdo todos em uma curta faixa do espago de jogo, ocupando
a zona de ataque, desta forma, o treinador incentiva-os a exercer essa pressao intensiva
por quatro segundos apds a perda da posse. Os jogadores que estdo proximos a bola,
devem pressionar o portador do instrumento de jogo e os seus companheiros que estdo a
uma curta distancia, desta forma, o jogador tem pouco tempo para a tomada de decisdo e
consequentemente uma maior chance de efetuar um passe errado ou uma escolha
equivocada, em vista que as suas agdes de ataque estdo limitadas. Desta maneira, a equipe
tem uma chance maior de recuperar a posse do instrumento de jogo de forma mais rapida
sem sofrer com um eventual ataque adversario. Entretanto se a pressdo pds perda ndo
tiver resultado os jogadores assim como na fase de ataque, porém agora sem a posse da
bola, formardo uma espécie de marcagdo por zona, em que cada jogador ficard
responsavel por determinado setor. (Colombo, 2021).

O que Guardiola planeja com este tipo de marcag@o € ocupar os setores naquele
determinado espago de campo em que o instrumento de jogo estd, desta maneira,
dominando o espago e controlando as agdes corporais do seu adversario com objetivo de
recuperar a bola o mais rapido possivel.

Outro contetdo tatico-estratégico importante e que faz significativa diferenca
para conseguir superar o adversario € a dissimulagdo (truque ou blefe). Trata-se de
enganar o adversario ou atacd-lo em um momento surpresa, de modo que ele ndo esperaria
por aquilo. Em um Jogo Coletivo basta um gol/ponto para vencer a partida. Voltaremos
ao exemplo anterior do futebol, que falamos sobre o lateral que ataca bem, porém, tem

deficiéncias defensivas e por este setor poderiamos concentrar nossas forg¢as para obter
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vantagem e ter €xito no jogo. Se a equipe (A) comeca claramente atacando este espago
de jogo a todo o momento a equipe (B) percebera e rapidamente reforcard aquele espago,
desta forma ndo se efetivando a possivel vantagem percebida inicialmente. Neste
momento que ¢ necessario usufruir da dissimulagdo, o importante ndo ¢ atacar a todo
momento esta fragilidade, mas quando — em que momento — atacar. A equipe (A) poderia
jogar pelo lado direito, desta forma, atraindo os demais jogadores da esquipe (B) para este
lado do campo, quando isso acontecer virar rapidamente o instrumento de jogo para o
outro lado, com isso encontrando um jogador que estard sozinho com este lateral, com
1sso, possivelmente vencendo o confronto individual com um drible e chegando perto da
meta adversaria com chances de gol. Outra maneira, ¢ a equipe (A) montar um plano de
jogo no qual atraia o lateral esquerdo para o ataque deixando-o com relativa liberdade até
um determinado ponto do campo de ataque e, enquanto isso, postando um jogador no
espaco de jogo que este lateral deixou livre, com isso, quando recuperar o instrumento de
jogo podera lancar, por meio de um passe longo, para este jogador que ird ter vantagem
para atacar e chegar a meta da equipe (B). A dissimulagdo ¢ usada frequentemente no
esporte desde agdes no campo estratégico como citamos até em agdes técnicas dos

jogadores dentro do campo de jogo como € o caso da finta ou o drible.

Na especificidade do futebol, o drible se constitui em a agao de ludibriar, com
a posse de bola, o oponente, enquanto a finta se estabelece como a agdo de
ludibriar, sem a posse dela, o oponente (TENROLLER; MERINO, 2006;
ARAUJO, 2000; MUTTI, 2003). Na estrutura interna de ambas as operacdes
das agdes corporais, finta e drible, encontra-se a intencionalidade objetivada
do sujeito de enganar o oponente na busca de alguma situagdo de jogo que lhe
dé superioridade no controle da a¢@o corporal do outro pelo dominio de espago
na tarefa coletiva de fazé-lo constantemente em determinado tempo de jogo
(Colombo, 2021, p. 182).

Essas operagdes motoras de drible e finta sdo atividades corporais que
necessitam de boa capacidade de analise e percepcao das situacdes de jogo, quanto mais
o jogador compreende o jogo de forma consciente ele percebe as agdes motoras possiveis
que pode fazer para obter vantagem tatica sobre o oponente. A pratica constante do jogo
de forma consciente aprimora as agdes corporais e transforma de maneira quantitativa
essas tomadas de decisdes técnicas que o jogador faz durante uma partida, desta forma
desenvolvendo uma andlise mais refinada das situagdes de jogo e a tomada de decisao
mais assertiva em busca da vantagem sobre o adversario. Colombo (2021, p. 189) elucida
a importancia da tomada de decisdo consciente para o desenvolvimento das operacdes

motoras de drible e finta com o intuito de adquirir vantagem no jogo.
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Porém, a acdo de finta e de drible, assim como outras a¢des corporais da
atividade de jogo de futebol, qualificam-se a medida que o sujeito que as
realizou em um processo formativo objetivado, consciente ¢ voluntariamente,
em diversas situa¢des de jogo orientadas por movimentos de informacéo e auto
informagao, controlados pela aceitagdo da dinamica erro/acerto, ¢ de acordo
com sua propria personalidade, transforma-as em operacdes conscientes, quer
dizer, quando essas agdes corporais, com a contribui¢do substancial da técnica,
como conhecimento historico, forem transformadas constantemente em
operagdes conscientes. Dessa forma, as técnicas no jogador experiente sdo
incorporadas e aprimoradas constantemente, em treinos e jogos. Nesse
movimento formativo, as técnicas de drible e finta, por exemplo, orientadas a
logica espago temporal de dominio do oponente, constituem uma fundamental
sintese tatica de dissimulacdo na atividade de jogo.

A dissimulagdo pode acontecer ndo s6 em termos taticos ou com agdes motoras,
mas também em situagdes externas ao jogo, como por exemplo, antes de uma partida
quando uma equipe divulga uma escalagdo e entra com outra, ou noticia que um jogador
esta lesionado e na verdade ele ndo esta, deste modo, colocando duvida na equipe
adversaria de que forma se preparar para o jogo. Quanto maior o nivel de incerteza sobre
as informagdes que a equipe ou jogador adversario tiver maior a possibilidade de erro e
consequentemente maior a possibilidade de sucesso a equipe tera.

O controle dos espagos também ¢ um contetido importante para obter vantagem,
visto que ha espacos mais favoraveis que outros e isto depende de cada cenario. “Nos
esportes, algumas regides sdo consideradas mais ‘nobres’ do que outras, em fungdo do
impacto para o plano tatico-estratégico, muito embora resulte em erro determinar
qualquer regido sem uma consideracdo conjuntural” (Euzébio, 2017, p. 211). Sao
inimeras variaveis para a defini¢do de quais sdo os espagos privilegiados a serem
controlados. O espago em um momento de jogo pode ser diferente de outro momento.
Este espago pode ser controlado de forma “presencial” ou “virtual”. Este espaco pode ser
controlado em apenas um periodo especifico, essas e outras varidveis serdo levadas em
consideracdo a partir da analise da conjuntura de cada partida e seus diferentes momentos
para montar a tatica e a estratégia mais adequada (Euzébio, 2017).

O ritmo de execu¢do € um conteudo tatico-estratégico importante, visto que, as
oportunidades nem sempre aparecem facilmente e quando aparecem se nao forem
aproveitadas podem levar ao fracasso de todo o planejamento. A execucdo deve ser
sempre no tempo adequado, deve ser harmonico, assim como numa danca de saldo se um
estiver num ritmo mais acelerado e o outro mais lento eles ndo dangardo em harmonia,

desta forma, muito provavelmente alguém pisara no pé do outro ou ndo durard muito por

ndo estar confortavel. No jogo ndo ¢ diferente, por exemplo, se o jogador que for receber
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a posse do instrumento de jogo acelerar a jogada “se locomover em maior velocidade” e
o seu companheiro passar a bola lentamente, a equipe adversaria podera fechar essa linha
de passe recuperando o instrumento de jogo e consequentemente ocasionando o insucesso
do ataque. As oportunidades sdo pequenas janelas que se abrem e para conseguir
aproveita-las deve-se ter precisdo no ritmo da execugao.

Quando comentamos sobre a busca da superioridade numérica citamos o exemplo
de Guardiola para exemplificar para o leitor. O exemplo anterior também serve para
compreender a importancia do ritmo de execucao, uma vez que os times de Guardiola
quando detém a posse de bola, iniciam as jogadas de forma mais cadenciada até estarem
agrupados no terco final do campo de jogo e, desta forma, encontram oportunidades para
acelerar as jogadas e conseguir finalizar a gol, como também, no momento de recuperagao
da posse de bola a sua marcagao pressao deve ter um ritmo de execugao perfeito para que
seja efetiva. Se algum jogador ndo estiver alinhado com o que foi previamente planejado
a equipe oposta pode sair com mais facilidade da marcagdo pressao e consequentemente
tendo vantagem nos lances seguintes, desta forma, chegando no ataque com perigo.
Diferente de Guardiola que pretende dominar o seu adversario retendo a posse da bola,
Simeone, que atualmente trabalha no Club Atlético de Madrid, tem concepgdes
estratégicas diferentes. O técnico Argentino planeja o seu jogo a partir da defesa e com
um ataque vertical intenso e com poucos passes.

A equipe de Simeone quando ndo estd em posse do instrumento de jogo tem
preferéncia por planejar a sua marcagdo proxima ao seu gol, assim, posicionando seus
jogadores num bloco baixo, no primeiro ter¢o do campo € no meio-campo, com isso, ele
domina os principais setores defensivos, este tipo de marcagao necessita de paciéncia e
para ter sucesso, uma defesa impenetravel, para isso € essencial um complexo sistema de
coberturas defensivas.

Destarte, a equipe do técnico argentino se caracteriza por permitir as equipes
adversarias conservarem a posse da bola e com liberdade para trocar passes longe de sua
meta, entretanto, com um forte dominio no primeiro ter¢o do campo ele controla as agdes
corporais do adversario por conta da superioridade numérica naquele espaco. A defesa
das equipes de Simeone também ja faz parte da estratégia de ataque, ele busca atrair a
equipe adversaria para o seu campo dando certa liberdade até determinado setor do campo
de jogo, assim que sua equipe consegue recuperar a bola no campo de defesa ¢ necessario
construir o ataque com um jogo de transi¢do direto e eficiente realizando as agdes com

velocidade e ritmo de execugdo perfeito. Para este intuito, os jogadores defensivos devem
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desempenhar bem a fung¢ao do passe curto e longo, acionando os jogadores de ataque num
movimento estrutural e coletivamente entrosado, levando a uma conquista de espago
imediata, ndo dando tempo suficiente para a organizacdo defensiva da equipe adversaria
com isso, dominando a zona de ataque e chegando a meta adversaria. (Colombo, 2021).
Desta forma, o ritmo de execugdo se notabiliza como um fator central para que o plano
tatico-estratégico seja efetivo e acarrete o sucesso da equipe.

A partir da divisdo do trabalho se caracterizou a necessidade da especializagdo,
tendéncia que consiste num trabalho exaustivo at¢ dominar de forma mais refinada
determinada técnica, potencializando a produg¢do humana. (Euzébio, 2017). Um
individuo, na primeira experiéncia de arremesso da bola de Basquetebol, provavelmente
arremessard sem o gesto técnico adequado, desta forma, ndo obtendo efetividade na
maioria dos arremessos. A partir do momento que este mesmo individuo aprende a técnica
correta de arremesso ¢ treina com frequéncia, ele se apropria deste movimento de uma
forma que o seu corpo automatiza, desta maneira, potencializando essa agdo e
aumentando o indice de conversdo desses arremessos. Essa apropriacdo e automatizagao
da técnica mais refinada ¢ a especializagao.

A diferenciag¢do encontra-se em relagdo ontologica com a especializacdo. A
combustio interna da especializacdo ¢ fazer cada vez melhor e poder operar a relacio
dialética quantidade e qualidade. “De tanto fazer melhor uma coisa, transforma-se essa
coisa em outra” (Euzébio, 2017, p. 212). Ou seja, a diferenciagdo ¢ um nivel de
apropriacdo e refinamento ainda mais elevado do que a especializagdo. Nos esportes
coletivos podemos citar alguns exemplos de posi¢cdes que sdo caracterizadas por essa
diferenciagdo. O libero no voleibol € uma fun¢do que surge por uma necessidade de uma
especializacdo (diferenciada) na defesa, comum a todos os jogadores de volei. Mesmo
porque, todos os jogadores necessitam, para jogar, defender. No entanto, o libero precisa
se estabelecer como o principal defensor a ponto de se diferenciar substantivamente dos
demais, em uma funcao especifica. O goleiro cumpre esse papel no jogo de futebol, por
exemplo, assim como o quarterback cumpre-o no futebol americano. Este ultimo, recebe,
praticamente “toda bola” numa realizagdo de ataque e, por ele, os melhores passes (como
acdes de jogo), mesmo que para se saber jogar futebol americano seja necessario saber
passar. Por isso, por essa sofisticagdo nas agdes de técnica-tatica-estratégica, o
quarterback, ¢ conhecido como o “cérebro do time”.

E por tltimo temos a modelagem, na qual
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¢ contetido quase exclusivo da estratégia, dado sua caracteristica de ser uma
sintese da utilizag@o das taticas para intencionalmente impactar a orientagao
estratégica adversaria. A modelagem pretende selecionar o momento, o local,
as condicdes ¢ as relagdes especiais a se utilizar no confronto. [...] Ela procura
atacar a estratégia adversaria, o que solicita qualidade nas informagdes,
capacidade de analise, previsdo e em muitos casos, astucia na execucdo. Na
modelagem se coloca o exercicio de pensar uma estratégia para o adversario a
partir do adversario — o que se apresenta diferente de pensar uma estratégia
para o adversario a partir da minha posicdo compreensdo, método e
idiossincrasias -, e entdo, considerar se meu plano estratégico arrefece ou
inflama, o plano adversario (Euzébio, 2017, p.213).

A modelagem ¢ a constante pergunta, se eu fosse o time deles, como organizaria
pensando como eles em relagdo a mim? Este questionamento de perceber a sua equipe
com o olhar e as ferramentas do outro faz com que se vocé perceba melhor quais as
possibilidades de agcdes que o adversario podera optar para o jogo, quais os pontos fortes
e fracos da minha equipe a partir da visdo e das ferramentas que ele tem, como ira se
portar no jogo a partir desta analise. Essa capacidade de analise e sintese do pensamento
do adversério faz com que possamos planejar de maneira mais assertiva a nossa estratégia
a partir da compreensdo do que o outro pensa sobre o jogo. Desta forma, possibilitando a
chance de adquirir uma vantagem no campo estratégico.

Esses conteudos que sdo elementos do complexo tatico-estratégico e que vimos
de forma separada, quando o sujeito pensa o jogo e o projeta eles devem ser entendidos
interrelacionados. Nos parece que o importante ndo ¢ somente entender cada um desses
conceitos na sua singularidade, mas como esses conceitos se articulam e se apresentam
no jogo. Devem-se entdo compreender as estruturas, os objetivos, situacdes diversas de
imprevisibilidade, a partir de um conhecimento teérico, com isso agindo de maneira
intencional, consciente e qualificada, analisando essas situagdes que o jogo apresenta,
empreendendo esfor¢os para controlar a acao corporal do outro. “Toda acdo dos atletas
nos jogos esportivos coletivos, portanto, deve ser analisada desde o ponto de vista tatico”,
afirma Greco (2001, p. 48).

Garganta (2004), por sua vez, assinala que ¢ cada vez mais evidente nos jogos
coletivos uma essencialidade estratégico-tatica, sendo nesse grupo de modalidades
esportivas que ela assume seu nivel mais alto de expressdo e complexidade. Desta
maneira, sem desconsiderar as outras dimensdes do Jogo Coletivo, “o importante ¢ formar
jogadores, ndo repetidores” (Greco, 1988, p. 23) e que esses jogadores sejam inteligentes,
ou seja, compreendam a logica interna da atividade e as relagdes essenciais gerais, para
poder analisar os cenarios possiveis dentro do jogo, projetar e realizar as acdes que as

diversas situacdes demandam. De acordo com Menezes e Reis (2010, p. 460) “os
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jogadores sdo, portanto, interventores diretos dos processos, meios e sistemas do jogo, o
que torna de grande relevancia que estes apresentem respostas coerentes as diversas
situagdes de jogo, agindo inteligentemente” frente a tais situagoes.

E coerente afirmar entdo que o sucesso no Jogo Coletivo depende largamente do
nivel de desenvolvimento das faculdades perceptivas e intelectuais dos jogadores, em
vista que devem tomar um grande niimero de decisdes no decorrer da partida. Desta
forma, quanto maior o dominio do jogador sobre os conhecimentos internos do jogo,
maior a chance de éxito na tomada de decisdo e compreensdo. E fundamental que os
alunos se apropriem dos conhecimentos teoricos, para agirem nessas atividades para além
daquilo que se apresenta no imediato do fendmeno, com isso possibilitando criar as
situacdes de forma autonoma, intencional e consciente.

Para identificar o maximo de elementos presentes no Jogo Coletivo e desenvolver
a habilidade de aplica-los conforme as suas capacidades ¢ fundamental desenvolver a
capacidade de percep¢do e andlise nas diversas situagdes que o jogo apresenta. Existe
uma interagdo complexa entre as fungdes psiquicas e a forma real ou o tipo de atividade.
Desta forma, quando analisamos agao tatica ou a a¢do concreta de algum jogador dentro
de determinada atividade € possivel compreender a qualidade de percepgao e analise deste
praticante, consequentemente compreender o quanto ele ja apropriou, como também,
quais as possibilidades educacionais para aprimorar esses conhecimentos a partir das
particularidades da atividade.

A observagdo do jogo perpassa por um processo psiquico complexo que abarca a
analise das condic¢oes. O produto da nossa percepcao ndo ¢ limitado a atividade especifica,
ele ¢ carregado de significados do mundo exterior, o praticante possui conhecimentos
prévios adquiridos ao longo de sua vida, esses conhecimentos sdo determinantes para o
tipo de andlise e futura agdo que ele desempenhard na atividade.

Nascimento (2014, p. 185) esclarece que “perceber e analisar a situagao de um
jogo significa elaborar para si um determinado conteudo a ser percebido entre os diversos
elementos que compdem o jogo”. Nem todos os elementos sdo percebidos no imediato da
analise e da pratica, isso vai sendo adquirido conforme o dominio dos conhecimentos que
o praticante possui. Um treinador de Volei muito provavelmente perceberd um numero
maior de acdes em uma partida se comparado com os espectadores, isso porque ele se
apropriou de forma mais qualificada dessa atividade particular, consequentemente,

percebendo um numero maior de elementos que compdem tal pratica.
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A passagem para um novo tipo de percepgao interior significa a passagem para
um tipo superior de atividade psiquica interior. Porque perceber as coisas de
modo diferente significa a0 mesmo tempo ganhar outras possibilidades de
agir em relagdo a elas. Como em um tabuleiro de xadrez: vejo diferente, jogo
diferente (Vigotski, 2009, p. 289).

Mahlo (s/d, p. 40) indica trés fases na atividade de jogo: a percepgao e analise da

situacdo, a solucao mental do problema e sua solu¢do motora. Analisar a situagdo ¢

conhecer a conjuntura total da coisa, ela se estabelece num plano intelectual. Assim como

a primeira, a solu¢do mental também se estabelece no plano mental, mas representando

as possiveis acdes concretas no jogo. A solucdo motora ¢ resultado desse processo de

pensamento representado na pratica. Essas fases da atividade se auto aperfeigoam a partir

da pratica constante da atividade, no processo de tentativa e erro, em que tanto a

velocidade da a¢do quanto a sua qualidade é aprimorada. Para explicitar as trés fases,

Mahlo (s/d, p. 41) apresenta um modelo.

Figura 3 — Modelo indicativo das fases na atividade de jogo

Referéncia Receptor

| Qo efeito

|

Percepcgio e Solugdo
analise da mental do

Resultado
oh =

situacdo problema
Solugdo motora do J

problema

Fonte: Mahlo (s/d, p. 41).

A primeira e a segunda fase tém por fim a representacdo de uma solugdo visando

um resultado determinado. Os meios para tal solucdo sdo de natureza motora. A execugao

de natureza motora leva a um resultado positivo ou negativo que volta a memoria por

contrarreacdo, passando pelo admissor do efeito, em ligacdo com a solugdo motora

escolhida (Mahlo, s/d).

O autor ainda discorre que uma intervengdo pedagogica (ajuda a refletir, a
tomar consciéncia, corrigir, sugerir, etc.) suporte e orienta muito utilmente a
auto-informagao, e desenvolve ao mesmo tempo o pensamento tatico criador,
uma informagdo externa apropriada (apresentacdo de solugdes justas,
transmissdo de conhecimento, sinais verbais, criticas) acelera, além disso, a
educacio da actividade tatica eleva-a a um nivel superior. E um principio
essencial da formagdo tatica utilizar com conhecimento e de forma coordenada
a auto informagao e a informacgao exterior (Mahlo s/d, p. 41).
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Mahlo (s/d) aponta quais sdo os componentes essenciais que determinam a
qualidade da atividade no jogo: a amplitude de visdo; os calculos Optico-motores; o
significado tatico na percepg¢do do jogo; e a rapidez da percep¢ao e andlise da situagao.

Na amplitude de visdo a percepcao da situagdo e andlise das condig¢des inicia no
processo neurofisiologico da diferenciagao e da distingao dos estimulos, esse processo de
controle da atividade motora e percep¢do se faz por meio de situagdes cinestésicas e
opticas. A amplitude de visdo abarca o aspecto quantitativo da situacdo, assim, quanto
mais amplo este campo permite ao jogador perceber uma quantidade elevada de situagdes
que acontecem no jogo e suas possibilidades, logo escolhendo com mais assertividade
quais estimulos sdo importantes ou nao (Mabhlo, s/d).

Os calculos optico-motores sdo a percepcao da situacao dindmica e espacial, dos
desvios, das velocidades e distancia entre objetos, da percep¢do de profundidade. Tem
uma correlagdo intima com as sensagdes cinestésicas do jogador. Esses calculos durante
0 jogo representam uma forma de antecipacdo mental dos movimentos do jogador, da
bola e dos jogadores adversarios. Quanto mais desenvolvidos forem esses calculos e a
solugdo mental mais o jogador tem condi¢cdes de antever a jogada e assim agir de forma
mais rapida para conquistar uma vantagem sobre o adversario ou a tomada de decisdo
assertiva. Esse célculo ¢ resultado de um comportamento inteligente e consequente do
jogo (Mahlo, s/d).

O significado tdtico da percepg¢do no jogo trata-se de, a partir dos calculos optico-
motores, perceber aquilo que acontece no jogo e separar o que ¢ essencial para o
planejamento tatico e, assim, efetivar a tomada de decisdo. O conhecimento tatico se
manifesta a partir de uma atividade mental criadora, o sujeito percebe e analisa as
situacdes postas, para entdo tomar suas decisdes taticas. Dessa forma, a boa decisao tatica
eleva a qualidade da percepcao e abrevia consideravelmente a duracao da solu¢do mental

(Mahlo, s/d).

Os conhecimentos tacticos adquirem-se sobretudo na atividade mental criadora
que ¢ também um prefacio ao progresso qualitativo ulterior das formas de
percepcdo e de analise da situag@o, para além do papel directo que tem na
solug@o do problema apresentado. Toda percepgdo significativa deixa marcas
na memoria. A repeticdo duma percep¢do provoca a reproducdo desta
percepgao e também dos pensamentos que a acompanham. (...) E assim nascem
os conhecimentos e as experiéncias tacticas que sdo tanto mais sélidas quanto
a sua aquisicao for consciente e a sua reprodugao frequente (Mahlo, s/d, p. 68).
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A rapidez da percep¢do e andlise da situa¢do dependem das solu¢des mentais e
do valor habitual dos modos e dos métodos de observagdo, ou seja, da sua organizacao.
Essa observagdo ¢ a capacidade de perceber nos objetos e nos fenomenos o que nao esta
aparente numa analise imediata e que sdo essenciais, quanto mais elevada essa qualidade
de observagao mais rapido os jogadores identificam o que ha de essencial nas agdes. A
rapidez da percepcdo e andlise estd ligada com a agdo tatica, tanto defensiva quanto
ofensiva, antevendo as agdes do adversario e consequentemente antecipando as suas
agoes (Mahlo, s/d).

Perceber e analisar as diversas varidaveis do jogo se apresenta naquilo que nao
esta no imediatismo, mas em sua essencialidade. Perceber essa esséncia é fundamental
para compreender os conceitos que vimos neste capitulo sobre o complexo tatico-
estratégico. Nesta subsec@o nosso objetivo foi apresentar o conceito de tatica e estratégia,
bem como seus conteudos internos justificando o porqué esses conhecimentos tedricos
sdo imprescindiveis para o desenvolvimento dos alunos. Esses conteudos podem se
apresentar de forma mais explicita em um ou outro conceito se levarmos em consideragao
suas particularidades, entretanto, da mesma maneira como o0s conceitos sao

interdependentes esses conhecimentos internos também se entrelacam.

4.3 O TRATO PEDAGOGICO DOS CONHECIMENTOS TATICO-ESTRATEGICOS

Posto os conhecimentos essenciais do Jogo Coletivo e a importancia do complexo
tatico-estratégico para a formagdo humana dos/as estudantes se faz necessario pensar
sobre o trato pedagogico visando alcancar a maxima potencialidade desses
conhecimentos. Euzébio (2017) destaca que para a apropriagdo desse conhecimento e o
desenvolvimento das neoformagdes € necessaria uma organizagao de ensino que ofereca
as condicoes indispensdveis para a sua assimila¢do. Ele aponta uma base tedrica e
filosofica critica que oferece as condigdes pedagdgicas para esse desenvolvimento de
forma qualificada, a base ¢ o materialismo historico-dialético. H4 uma corrente da
Educacao Fisica que trata pedagogicamente dos conhecimentos por esse viés critico, que
tem o “proposito de oferecer uma compreensdo dos fendmenos da Cultura Corporal mais
consistente, a0 mesmo tempo que tenta expressar possibilidades de intervengao
pedagogicas nesse horizonte critico” (Euzébio, 2017, p. 220). De acordo com Euzébio

(2017 p. 222), “Essa decisao foi orientada pelo entendimento de que sem uma so6lida
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compreensao das bases psicoldgicas humanas, entre outros conhecimentos necessarios, a
acao pedagdgica encontrava-se comprometida”.

Outros autores importantes e incorporados nesses estudos foram Leontiev (1978),
Luria (1991), Rubinstein (1979), Davydov (1978), dentre outros, que apresentam a Teoria
da Atividade, o Ensino Desenvolvimental e uma série significativa de categorias e
conceitos importantes para o ato pedagogico.

Destacar essas obras, que serviram de alicerce e o caminho tedrico tanto para o
trabalho de Euzébio (2017) quanto para Nascimento (2014), ¢ importante para
compreendermos em quais conceitos e autores esses pesquisadores se apoiam, qual a
visdo de educagdo e qual os pressupostos tedrico-metodoldgicos o professor precisa se
apropriar para organizar o trato do conhecimento de forma mais qualificada, visando a
apropriacdo por parte dos alunos dos contetidos de modo que impacte significativamente
em seu desenvolvimento. Assim, de acordo com essa base tedrica o fazer pedagdgico

deve ser orientado por alguns pressupostos.

O ato pedagbgico, orientado politicamente, referenciado socialmente,
subversivo quando ¢ o que lhe resta, organizador sempre, ndo pode prescindir
de uma compreensao sofisticada de formag@o humana, de um entendimento
preciso da perspectiva histdrico-cultural, ndo pode ignorar a urgéncia do
conhecimento teérico como mobilizador do humano e o papel central do
professor nesse processo (Euzébio, 2017, p. 218).

Os conhecimentos taticos estratégicos que na escola tém seu trato pedagogico
somente na disciplina de Educacao Fisica e na tematica Jogos e Brincadeiras e Esportes,
de acordo com os documentos balizadores, tem fundamental importancia, em vista que
sdo conhecimentos que podem ser desenvolvidos através desses Jogos Coletivos.
Entretanto, impactam ndo s6 no ambito do esporte, a titica e a estratégia sdo
conhecimentos que estdo em diversos aspectos da sociedade. Nesse vi€s, esses
conhecimentos potencializam a capacidade de analise e sintese em diversas situagdes da
vida dos alunos e das alunas, desenvolvendo a capacidade humana de perceber e enfrentar
de forma mais qualificada as situag¢des de conflito que uma sociedade capitalista dividida
em classes apresenta e as correlagdes de forca que nela estdo postas em disputa. Esses
conhecimentos tém o potencial de auxiliar nas condi¢des de ampliagao das possibilidades
de enfrentamento da explora¢do humana.

Euzébio (2017) discorre sobre o trato pedagdgico do conhecimento tatico-

estratégico nas aulas de Educagdo Fisica e sobre a importancia da apropriagdo desse
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conhecimento tedrico para o desenvolvimento dos alunos/as. O autor, a partir das suas
analises, aponta que esse conhecimento € essencial em vista que ele dispde das condi¢des

mais adequadas para o desenvolvimento das fungdes psiquicas superiores.

Nossa hipotese, como mencionamos no inicio deste texto, que a partir da
apropriag@o do contetido teodrico dos conceitos que se colocam as condi¢des
mais adequadas para o desenvolvimento das fung¢des psiquicas superiores,
compreendemos que esse hiato interdita uma intervencdo pedagodgica mais
efetiva, apoiada em uma base filosofica critica. E que esses contetidos tedricos
- configurados em um estatuto tatico-estratégico com sofisticadas solugdes,
relagdes, nexos e mediacdes -, podem impactar significativamente as
condigdes de desenvolvimento do pensamento analitico-sintético e da
imaginacdo, constituindo-se em uma qualificacdo da capacidade de percepgao,
de andlise, de selecdo das alternativas, de antecipacdo dos resultados, de
sistematizagdo das agdes necessarias e de producdo imaginativa (Euzébio,
2017, p. 215).

Vamos nos atentar a essa hipdtese de Euzébio (2017). A primeira parte
importante que podemos destacar ¢ quando o autor fala sobre a apropriagao do contetido
teorico dos conceitos. Os conceitos “refletem as caracteristicas gerais, essenciais ¢
distintivas dos objetos e fendmenos da realidade, sintetizando propriedades que conferem
especificidade ao objeto ou fenomeno” (Martins, 2013, p. 291). De acordo com Vigotski
(1996), existem dois tipos de conceito, 0s conceitos espontdneos constituidos na
experiéncia cotidiana pratica e assistematica, este primeiro o autor nomeou como
conceitos potenciais. O segundo sdo os conceitos cientificos que o autor designou como
verdadeiros conceitos, estes sdo elaborados sistematicamente pelo trabalho intelectual
humano e transmitido para as geragdes pelos processos educativos, ou seja, pela educagao
escolar. Desta forma, a compreensdo destes conceitos por parte dos/as estudantes depende
das condig¢des objetivas de vida e educagdo que ele/a tem acesso para se apropriar dos
produtos culturais (Martins, 2013).

A elaboragdo dos conceitos cientificos acontece por superagdo aos conceitos
espontaneos, entendendo isto com um processo de idas e voltas, nao linear. Os estudantes
chegam com um certo arcabouco de conhecimentos, uma base construida a partir da sua
pratica social, com a sistematizacdo do conhecimento organizada pelo professor/a, o/a
aluno/a inicia o processo de apropriagcdo dos conceitos tedricos na atividade de estudo
inserindo relagcdes mais amplas e abstratas do objeto analisado, em decorréncia disso a
realidade pode ser refletida mais profundamente pelo pensamento. O desenvolvimento

desses conceitos corresponde as transformacgdes operacionais logicas do raciocinio,

especialmente das estruturas de generalizagdo e abstragao (Martins, 2013).
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Ademais, se o ensino escolar corrobora a formagao e desenvolvimento de todos
os processos funcionais, desponta como condi¢do imprescindivel ao
desenvolvimento do pensamento. Potencializar o alcance possivel do longo e
delicado processo de formagdo de conceitos ¢, a nosso juizo, o apice da
educacdo escolar, na medida em que ¢ essa formagdo que proporciona ao
individuo o verdadeiro conhecimento da realidade. Como resultado dos
dominios do pensamento por conceitos e, particularmente, dos conceitos
cientificos, ¢ que a dindmica do mundo objetivo refletida sob a forma de
dindmica de juizos se institui como conteido da consciéncia, balizando ndo
apenas a compreensdao da realidade, mas, acima de tudo, a concepgdo
construida sobre ela. A educagio escolar compete corroborar o
desenvolvimento do pensamento tedrico, uma vez que o conceito, na exata
acepcao do termo, eleva a mera vivéncia a condicdo de saber sobre o vivido,
isto é, permite avangar da experiéncia em si ao entendimento daquilo que a
sustenta — condi¢ao imprescindivel para as a¢des intencionais. Cabe destacar,
ainda, que a formagdo de conceitos ultrapassa a esfera dos conceitos
espontaneos, cotidianos, subordinando a si as transformagdes mais decisivas
da percepcdo, da ateng@o, da memoria e das demais fungdes a medida da
amplia¢do dos dominios sobre os signos culturais. Essas transformagdes ndo
se identificam com um conjunto de modificagdes isoladas de cada fun¢do, mas
com a transformacao do sistema psiquico, a raiz da qual todas as funcdes se
intelectualizam e passam a ser regidas pelo pensamento conceitual. Portanto,
uma educacgao escolar que vise a formagao de individuos livres carece primar
pelo desenvolvimento do pensamento complexo, superior, na auséncia do qual
resulta comprometido o ato volitivo e, igualmente, o autocontrole da conduta
(Martins, 2013, p. 296).

Euzébio (2017) discorre que, no ensino organizado para a apropriagdo dos
conceitos tedricos, coloca-se as condigdes mais adequadas para o desenvolvimento das
funcdes psiquicas superiores. As fungdes psiquicas superiores correspondem aos
processos de percep¢do, atencdo voluntaria, memoria, linguagem, imaginagdo e as
operagdes logicas de raciocinio, isto €, andlise, sintese, abstracdo, generalizagdo,
comparacdo, todas estas “operagdes” e processos tem sua génese no processo de
desenvolvimento e de relacdo com as apropriagdes que os sujeitos vao realizando. Com
1ss0, esses conteudos tedricos do complexo tatico estratégico tem a potencialidade de
impactar significativamente as condigdes de desenvolvimento do pensamento.

Alguns desses processos ja comentamos no trabalho e outros comentaremos no
decorrer dessa secdo. Martins (2013, p. 292-293) nos auxilia a compreender a fun¢do

psicologica da imaginacdo ao discorrer que

[...] ¢ uma fungdo tdo complexa quanto o pensamento, se expressa na
construcao antecipada da imagem do produto a ser alcangado pela atividade.
Gragcas a ela, o homem pode criar modelos psiquicos do produto final de uma
atividade futura bem como selecionar os meios pelos quais possa realiza-la.
Por essa via, aperfeigoa sua capacidade para proposi¢do e resolucdao de
problemas e, consequentemente, para a transformagao criativa da realidade.

Tanto quanto o pensamento, a imaginagdo possuem carater analitico-sintético.
Na transformagdo de representagdes ja construidas, condi¢do para a
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imaginagdo, a analise opera desagregando elementos da imagem existente
visando uma nova combinagdo, que, por sua vez, determina nova sintese.
Portanto, a origem objetiva da imaginagdo ¢ a representagdo da realidade
concreta e seu curso pressupde a ruptura de conexdes habituais entre dado
objeto ¢ dada imagem, tendo em vista novas conexdes, novo objeto, nova

imagem — e assim sucessivamente.

A imaginag¢do combina os elementos disponiveis em um novo todo, criando
novas condig¢des para a realidade posta, sintetizando como ela pode vir a ser. Analisar
as possiveis formas da realidade e transforma-la ¢ uma forma de expressao do processo
tedrico, compreendendo o fendmeno em suas multiplas relagdes. E a partir da
imaginacao que se estabelece as condicdes para a capacidade criadora, esta que ¢ uma
imagem antecipada do produto da atividade na qual participamos, primeiramente se
transforma a imagem/realidade na consciéncia antes de transformd-la em pratica
(Nascimento, 2014). “E precisamente a atividade criadora do homem a que faz dele
um ser projetado ao futuro, um ser que cria e transforma seu presente” (Vigotski, 2004,

p. 6). Nesse sentido, Nascimento (2014, p. 268) observa:

O que esta cristalizado nessas atividades ¢ a capacidade humano-genérica de
imaginar o resultado dos produtos dessas agdes, utilizar a imaginagdo como
uma antecipacdo consciente e intencional dos resultados almejados. Para tal,
¢ preciso que o sujeito possa analisar as situagdes existentes em seus tragos ou
caracteristicas essenciais, modificando-as na dire¢do de se produzir uma nova
condi¢do, um novo resultado nas situagdes ja existentes. Isso exige a mediagdo
de conhecimentos tedricos que auxiliem os sujeitos a dominarem os processos
quer para se criar formas cénicas, agdes opositivas taticas ou marcas para as
acdes corporais.

Quando falamos dos conhecimentos tatico-estratégicos e dialogamos com o Jogo
Coletivo ndo ¢ por acaso, mas porque ¢ nessas atividades da cultura corporal que esses
conhecimentos se manifestam de forma mais explicita possibilitando, por conseguinte, o
seu trato pedagogico e o desenvolvimento das formacdes psiquicas superiores. Entretanto,
¢ necessaria uma intervencao pedagogica qualificada que possibilite a apropriacdo do
conteudo tedrico dos conceitos por parte dos/as estudantes, sem isso 0s potenciais

conhecimentos ndo serdo tratados mantendo-se assim no campo da empiria.

Os objetos de ensino irdo, ¢ verdade, manifestar sua existéncia na atividade
pedagdgica a partir de uma ou outra intencionalidade do professor. Mas
notemos que essa propria intencionalidade depende fundamentalmente da
existéncia objetiva do objeto em questdo. Lembrando: os sujeitos criam os seus
objetivos (as suas intencionalidades) a partir do momento em que atuam no
mundo de atividades humanas. As intencionalidades dos sujeitos, portanto, nao
sdo um puro “decalque” de seus “desejos”. O conjunto de atividades que
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constitui a sua subjetividade determina as possibilidades objetivas para que
ele organize para si as suas proprias intencionalidades. A partir dessas
multiplas mediagdes concretas € que o professor elabora e reelabora para si a
sua propria intencionalidade pedagogica. Por isso a importancia central de se
conhecer a estrutura das atividades com as quais agiremos na atividade
pedagdgica da Educacdo Fisica. Por isso a importancia de conhecermosos seus
objetos, as relagdes essenciais desses objetos, que passam a ser meios para
elaborarmos e concretizarmos nossas inten¢des pedagdgicas (Nascimento,
2014, p. 249-250).

Euzébio (2017) explicita que ndo ¢ seu objetivo constituir um programa didatico-
pedagdgico e sim traz algumas indicagdes possiveis para uma melhor compreensdo de
como tratar os conteudos tedricos procurando contribuir com a qualificagdo da
intervencdo pedagodgica. O autor utiliza os conceitos de Nascimento (2014) para
desenvolver dois exemplos de como tratar esses conhecimentos nas aulas de Educacao
Fisica. Iremos apontar essas indica¢des que o autor se propos a desenvolver.

O primeiro ponto importante que destacamos ¢ de que forma tratar a tatica e a

estratégia no Jogo Coletivo.

Chamada a atencdo para a questdo, ¢ central explicitar que a tatica e a estratégia
serdo tratadas em suas manifestacdes particulares das praticas corporais, como
por exemplo o voleibol. Entdo, pensando desde um plano de aula que oriente
a organizacdo do professor o conteudo da aula sera a tatica e a estratégia do
voleibol. A tatica e a estratégia s6 sustentam-se como contetidos, nos nexos
com as manifestagdes particulares das relagdes essenciais das praticas
corporais, essas convertidas em objeto pedagogico da Educagdo Fisica. O
voleibol possui varias orientagdes tatico-estratégicas: formacdes para
recepcdo; sistemas defensivos (uma equagdo entre jogadores na composi¢ao
de bloqueio e demais jogadores, defesa, cobertura etc); combinac¢des de ataque;
orientagdes de saque etc. Essas orientagdes sdo o conteudo tatico-estratégico
particulares do voleibol (Euzébio, 2017 p. 227).

O segundo ponto e de fundamental importancia a partir de nossa andlise sobre
esses indicativos de Euzébio (2017) € a acdo pedagogica do professor, a apreensdo tedrica
dos conteudos por parte dos alunos e das alunas necessita do desvelamento dos nexos
causais, em vista que o conhecimento tedrico ndo se da no imediato do fendomeno, ¢
necessario a compreensdo do caminho légico historico para a apreensdo desses
conhecimentos e para isso, o papel do professor na organizacdo do trato com o
conhecimento ¢ fundamental para a compreensdo dos contetdos substanciais e tedricos

dos conceitos em questao.

[...] podemos encontrar centelha de possibilidade de uma apreensao teorica dos
contetidos nas intervengdes do professor que nas corregdes pode ir tentando
demonstrar os nexos existentes entre o gesto técnico e as relagdes taticas. A
interven¢do do professor, em uma mediagdo qualificada e adequada a
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compreensdo do estudante, pode produzir o efeito de explicitagdo do contetido
tedrico. A palavra pode orientar a ateng@o, ampliar a percepgao e dirigir o
pensamento (Euzébio, 2017, p. 226).

Entretanto, se ndo houver uma organizagao didatico pedagdgica qualificada e uma
metodologia que auxilie os alunos na apreensdo desses conhecimentos, dificilmente os
alunos e as alunas conseguirdo realizar uma mediagdo elaborada dos conhecimentos

empiricos para os potenciais conhecimentos tedricos do objeto.

Esses contetidos se ensinados, sem uma metodologia que considere os nexos
de sua particularidade com os contetudos gerais da tatica e da estratégia, ndo
ultrapassam a dimensdo empirica. Nesse sentido os conteudos tedricos gerais
da tatica e da estratégia, permitem o movimento entre o interno e o externo,
entre aparéncia e esséncia, possibilitando a conversdo dos conteudos empiricos
particulares em contetdos tedricos (Euzébio, 2017 p. 227).

Davydov (1978, p. 307) esclarece:

Pues bien, en las dependencias empiricas la cosa suelta aparece como realidad
independiente. En las dependencias reveladas por la teoria, una cosa aparece
como forma de expresion de otra dentro de un cierto todo. Este transito de una
cosa a otra, la anulacion de la especificidad de una cosa al transformarse en su
otro ser, 0 sea, su conexion interna, aparece como materia del pensamiento
teorico y cientifico. Este tiene siempre que ver con cosas reales,
sensorialmente dadas, mas alcanza el proceso de su reciproca transicion, de
su conexién dentro de un cierto todo y en dependencia del mismo.?

Para desenvolver essa compreensdo dos conceitos, a apreensdo sistematica e
detalhada de objetos e fendmenos, € necessario incentivar a crianga a desenvolver a
ateng¢do voluntaria, esse tipo de atencdo deve acontecer para além do interesse imediato
e circunstancial. A crianga necessita aprender a prestar atencao e se acostumar a fazé-lo

e para isso a interveng¢do do professor ¢ fundamental, em vista que a atencao voluntéria e

algo treinavel e possivel de ser desenvolvido.

A aten¢@o superior, voluntaria, forma-se necessariamente sob condi¢des de
ensino. Para tanto, ¢ necessario oportunizar ao individuo, desde os primeiros
anos de vida, a apropriacdo do conhecimento acerca do mundo que o rodeia,
organizando sua percepgdo sobre ele e dirigindo sua atengdo, tendo em vista a

2 Pois bem, nas dependéncias empiricas a coisa solta aparece como realidade independente. Nas
dependéncias reveladas pela teoria, uma coisa aparece como forma de expressdo de outra dentro de um
certo todo. Este transito de uma coisa para a outra, a anulagdo da especificidade de uma coisa ao
transformar-se em seu outro ser, ou seja, sua conexao interna aparece como matéria do pensamento teorico
e cientifico. Este tem sempre a ver com as coisas reais, sensorialmente dadas, mas alcanca o processo de
sua reciproca transicdo, de sua conexdo dentro de um certo todo e sua dependéncia dentro de si mesmo.
(Davydédv, 1978, p. 307, tradugdo nossa).
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analise, a discriminagdo, a sintese, enfim, ativando formas de pensamento nas
quais a atencdo corrobora a identifica¢ao do essencial, do fundamental — o que
vai além do mais atrativo e aparente. Ademais, a atengdo voluntaria ¢, antes de
tudo, uma atengdo organizada, sistematica e conscientemente dirigida para fins
especificos — por conseguinte, depende do carater das acdes que se ha de
realizar (Martins, 2013, p. 294).

Quando falamos de tatica ¢ comum relacionarmos aos sistemas taticos € em
muitos casos as aulas se limitam a decorar esses sistemas taticos, por vezes os/as
estudantes podem até jogar com desenvoltura e aplicar esses sistemas, mas se temos o
intuito de um desenvolvimento mais qualificado por parte do aluno e da aluna, fazendo
com que ele e ela tenham condi¢des objetivas de compreender o jogo, tomar decisdes
autonomas elaboradas, ter consciéncia do papel que estd ocupando no jogo € como pode
atuar de acordo com a sua funcao no todo coletivo, interpretar as diversas situagdes que
acontecem durante uma partida tomando um maior nimero de decisdes acertadas
analisando aquilo que ¢é possivel para ele a partir da sua percep¢ao e com os detalhamentos
que consegue alcangar, deve-se ter uma pratica metodoldgica diferente, que possibilite ao
aluno e a aluna no momento da sua acdo tanto interna relacionada ao jogo em questdo
quanto externa relacionado as variadas situacdes do seu cotidiano, fazer a analise e sintese
considerando os conhecimentos tatico-estratégicos que aprimoram essa leitura da
conjuntura posta.

Para isso, um caminho possivel, de acordo com Euzébio (2017), quando
consideramos os sistemas taticos ¢ que o professor planeje sua pratica metodologica de
forma que instigue as/os estudantes a pensarem sobre as formas taticas desde as mais
basicas até as mais complexas, possibilitando que o/a aluno/a reflita o porqué surgiu a
necessidade de novos sistemas taticos mais avancados e com especializagdes especificas
e como ocorreu esse caminho, no sentido de sua génese e desenvolvimento. Desta forma,
o aluno e aluna, “refazendo”, de forma tedrica, esse caminho l16gico-historico, tem a
possibilidade de compreender os conhecimentos atribuindo significado a eles, entendendo
a que necessidades atendem um ou outro sistema tatico. Davydov (1999, p. 02-03) reforca
a importancia de compreender o caminho logico histérico para a apropriagdo do

conhecimento tedrico.

Repitamos mais uma vez: os conhecimentos, que refletem a interligacdo do
interno com o externo, da esséncia com o fendmeno, do primitivo com o
derivado, sdo chamados de conhecimentos teoricos. Mas estes s podem ser
aprendidos reproduzindo-se o proprio processo de seu surgimento, obtengdo
e conformagdo, ou seja, transformando novamente um certo material. Este
material tem destinacdo educacional, haja vista que ele agora estd destinado
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apenas a percorrer de novo os caminhos que outrora ja trouxeram de fato as
pessoas a descoberta e formulagdo dos conhecimentos teoricos.

Para que seja possivel uma intervengdo teoérica capaz de refazer esse caminho
logico historico, possibilitando aos alunos e alunas no processo de ensino aprendizagem
se apropriarem desses conhecimentos e atribuindo significado, ¢ necessario
primeiramente que o proprio professor percorra esse caminho, compreendendo esses
conceitos atribuindo significados e identificando de que forma tratar pedagogicamente

esses objetos de ensino nas suas aulas.

A génese do conceito refere-se as relagdes essenciais de uma dada atividade e,
por isso, constitui-se no ponto de partida efetivo para as agdes dos educadores
e dos educandos. Para organizar a atividade de estudo dos educandos o
educador precisara percorrer, ele mesmo, a génese ou a historia do conceito
com o qual ird trabalhar. Portanto, ele precisa estudar o processo de
desenvolvimento da atividade humana que foi encarnada no conceito,
explicitando e sistematizando as necessidades surgidas nessa atividade e as
respostas que a humanidade foi criando para suprir tais necessidades (as
“ferramentas intelectuais” elaboradas nessa atividade e que devem ser
apropriadas pelos estudantes). Nesse processo, o professor identifica e
sistematiza para si, justamente, o objeto de ensino com o qual iré trabalhar e
com o qual os estudantes devem se relacionar (Nascimento, 2014, p. 277).

O agir estratégico e as possibilidades de apropriacdo desse conhecimento também
¢ algo que necessita de uma mediacdo pedagogica elaborada. Destarte, ¢ necessario
questionar os alunos e as alunas, provocar a reflexdo para que eles e elas ampliem sua
percepcao e pensamento sobre objeto analisado. Percepc¢do, andlise e sintese sdo
capacidades intelectuais desenvolvidas. Portanto, se ndo estimulados e induzidos
frequentemente a esse tipo de questionamentos e reflexdo coisas importantes passam
despercebidas, aceitdveis, sem o devido tratamento. O agir estratégico deve levar em
consideragdo os inumeros fatores que condicionam o objeto, para com isso, planejar com

maior grau de refinamento e aprofundamento.

Para claborar essa estratégia, os sujeitos precisam ter um conhecimento da
l6gica do jogo: um conhecimento de suas relagdes essenciais e necessarias. E
preciso conhecer as condigdes de jogo, condigdes essas que regulam a disputa
entre as equipes e que podem ser sintetizadas na relagdo entre as forgas de
ataque e defesa das duas equipes/jogadores envolvidos (0s potenciais e limites
de cada uma) e o objetivo final de jogo (a meta final: marcar ponto, gol, pegar
a bandeira; tirar o adversario do espago de jogo etc. ou, ainda, a conquista de
uma determinada posi¢do em um campeonato etc.). Esse conhecimento das
condigdes de jogo, que depende das possibilidadesreais de percepgdo e andlise
dessas condigdes por parte de cada equipe/jogador, passa a agir como uma
linha orientadora da equipe (Nascimento, 2014, p. 219).



114

Entender as estruturas do jogo compreendendo de que forma pode agir dentro
dele, vai estimulando novos elementos na percepcao, analise e sintese, desta forma
oportunizando que os alunos proponham taticas mais estruturadas a partir da orientagdo
estratégica definida, ou seja, esta orientagdo aponta os caminhos prévios do que fazer e
como estruturar as taticas para a efetivacao desses caminhos possiveis. Para isso, ¢
indispensavel o movimento pedagdgico ancorado nos principios tedricos incorporando

novos elementos essenciais para os conteudos.

A agdo estratégica elabora, como seu produto, objetivos mediadores para a
equipe/jogador na sua relagdo com as metas finais e especificas de jogo. A
estratégia de jogo, portanto, ao elaborar um conjunto de objetivos
intermediarios e, a0 mesmo tempo, gerais da relagdo do sujeito com o jogo,
deve elaborar para esse objetivo os meios para se concretizar tal fim: deve
elaborar um conjunto de tdticas, ou modos de ag¢do gerais para se atingir os
fins propostos. A tatica, assim, responde, igualmente, ao objetivo
intermediario proposto pela estratégia e a meta final e especifica de jogo
(marcar ponto, marcar gol, pegar a bandeira etc.) (Nascimento, 2014, p. 219).

Assim, pensar tatico estrategicamente ¢ muito mais complexo que parece de
imediato e quanto maior o nivel de apropriacdo dos contetudos teoéricos a capacidade de
analise e sintese dos alunos se torna mais complexa e refinada. A capacidade de
imaginacdo ¢ altamente estimulada com isso implicando nas ag¢des dos alunos no
planejamento anterior ao ato de jogar e nas suas a¢des durante o jogo. Fica evidente dessa
maneira que a tomada de decisdo dos alunos dentro de um jogo ndo pode ser pautada
dentro de um modelo de obediéncia tatico-estratégica que pouco estimula a apropriagao
dos alunos sobre os contetdos tedricos internos do Jogo Coletivo. Para os alunos
desenvolverem a sua capacidade de analise e sintese impactando na sua tomada decisao
com consciéncia, autonomia e intencionalidade, se faz necessario um ensino que supere

um modelo pautado em decorar os esquemas taticos e a replicagcdo de gestos técnicos.

Pensar estrategicamente solicita pensar o futuro, considerando passado e
presente. Mas, devemos insistir, ndo se trata de uma planificagdo qualquer
sobre o futuro. Ndo é como pensar: quero ir a praia no final de semana, o que
preciso preparar? O pensamento analitico-sintético, expresso na tatica e na
estratégia, esquadrinhando o cenario conflitivo, consegue decodificar o
mundo, capturar as relagdes de relagdes, desvelar os interesses colocados nos
pores teleologicos secundarios, perspectivar as condigdes objetivas e as
tendéncias de manifestacdo dessas no futuro, e por consequéncia, elabora um
plano de agdo que testa a exatiddo da compreensdo das legalidades em
dindmica.

Entdo, deparamo-nos com o desenvolvimento sistémico e integral (embora nao
homogéneo) das funcdes psicolégicas superiores - percepgdo, atencao,
memoria, linguagem, pensamento e imaginagao (para ndo falar de sensagdes,
emogdes e sentimento) -, demandadas nas tarefas de andlise, sintese,
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abstracdo e generalizac¢do, dinamizadas por uma problematizacdo, surgida na
apropriag@o do conteudo tedrico dos conceitos de tatica e estratégia (Euzébio,
2017, p. 238).
Compreendemos que ha outros conhecimentos a serem tratados a partir dos jogos
e esportes coletivos que sdo importantes para a formagao humana dos alunos e das alunas,
como a relagdo da midia com o esporte, o esporte enquanto ferramenta do capitalismo, os
Jogos Coletivos enquanto lazer e atividade promotora da saude, o esporte e as relagdes de
género, o contexto histérico desses jogos, dentre outros diversos conhecimentos possiveis
desta tematica. Entretanto, compreendemos que para os alunos se apropriarem dos
conhecimentos constitutivos dos Jogos Coletivos ¢ necessaria uma sistematizagdo dos
conhecimentos tatico-estratégicos em vista que estes se relacionam com as regras,
dindmica de ataque e defesa, com a percepcao e andlise do jogo e a técnica dos jogadores.
“A manifestacdo dos conceitos tatico-estratégicos orienta, modula,aprofunda, amplia e
requalifica os demais contetidos esportivos” (Euzébio, 2017, p. 228).

Ademais, Euzébio (2017, p. 222) sintetiza:

Desses conteudos internos, selecionamos os conhecimentos tatico-estratégicos
compreendendo que estes acabam por orientar as agdes dos jogadores,
intervém decisivamente na capacidade de organizar um quadro perceptivo
adequado, modulam a compreensao das relagdes de ataque e defesa e propdem
um entendimento dos limites e possibilidades das regras de forma mais
avangada.

Nesta subse¢do nosso objetivo foi destacar a importancia da compreensao por
parte dos alunos desses conhecimentos para desenvolver as formagdes psiquicas
superiores consequentemente formando alunos mais inteligentes e auténomos, como
também a importancia da intervencdo pedagogica do/a professor/a para a apropriagao dos
alunos/as sobre os conhecimentos tedricos do Jogo Coletivo. Nao ha uma Uinica maneira
de tratar os conhecimentos que estamos discutindo, por isso ndo era nossa intencao aqui
demonstrar uma forma fixa de sistematizagdo do processo de ensino aprendizagem, mas
trazer alguns indicativos de como trabalhar esses conhecimentos contribuindo na

qualificacdo pedagodgica e apontando elementos que o professor pode adaptar para a sua

pratica pedagogica.

4.4 TECNICA NO JOGO COLETIVO
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A técnica na condi¢ao de conhecimento do Jogo Coletivo ja foi e ainda ¢ palco
de discussdes na area. A corrente tecnicista, como vimos no capitulo sobre as abordagens
pedagdgicas, tinha a técnica como seu principal conteudo com o objetivo de formar atletas
nas aulas de Educacgdo Fisica e refor¢ar a competicdo em todos os ambitos. Entdo o
esporte neste periodo estava na escola com o viés do alto rendimento e institucionalizado
com a sua pratica semelhante aos de centros de treinamento esportivo. Esta perspectiva
foi uma das mais hegemoénicas da area e ¢ comum a vermos presente na pratica
pedagogica dos professores ainda hoje.

As correntes progressistas criticavam a corrente hegemodnica do periodo, que era
a concepgdo tecnicista ou esportivizada, inicialmente por seu carater de aptidao fisica,
bioldgica e tecnicista da area e a falta de um viés cientifico que abarcasse o aspecto
cognitivo e social. Na tentativa de mudar esta visdo dos conhecimentos trabalhados na
Educacdo Fisica escolar houve alguns equivocos em relacdo a técnica, em alguns
momentos até a negacao sobre a necessidade do seu ensino. O debate mal compreendido
pelos professores se estabeleceu, em parte, pela auséncia de uma formacao continuada
que pudesse esclarecer essa condi¢do (Vitdrio; Ortigara, 2016), em parte pelas disputas
no ambito cientifico-académico (Bracht, 1999) que, em nosso entendimento, nao
forneceram formagao inicial aos professores de modo adequado para compreenderem as
novas exigéncias no campo da escola de Educacdo Basica.

A técnica tratada na escola com o intuito Unico de que os alunos se apropriassem
do gesto técnico para, assim, praticar os jogos descaracteriza o que € o ensino da técnica
— limitando-a ao aspecto da execu¢do — e nao da conta dos potenciais conhecimentos que
podem ser tratados a partir dessa pratica corporal. Por outro lado, a negacao da técnica
nas aulas também ndo ¢ um caminho coerente a se seguir. Nesse aspecto, concordamos

com Colombo (2021, p. 211) quando defende

[,,,] que a técnica, por ser conhecimento, ser o modo — historicamente
aprimorado — mais adequado de execucao de uma operagdo ou de um conjunto
de operagdes orientados ao fim de uma ago de determinada atividade, realiza
a fungdo de instrumento, possibilitando, assim, a apropriacdo da propria
atividade. Na especificidade da atividade de jogo de futebol, a técnica
orientada a sua essencialidade, coletiva, de controlar o oponente dominando o
espaco, potencializa a compreensdo mais agucada do estatuto tatico-
estratégico, constituindo assim um organismo técnico-tatico-estratégico capaz
de qualificar a acdo, como meio, e o entendimento sofisticado acerca da acdo
humana no jogo de futebol, como autodominio do género humano.
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Desta forma, de acordo com Gama Filho (2001), o gesto técnico trabalhado de
forma fragmentada, como ocorre no modo tradicional, ndo contempla os processos de
tomada de decisdo, pois o aluno e a aluna possuem conhecimento antecipado do
movimento a ser realizado até que alcancem o movimento desejado e, apds isso, comega
a abordagem do jogo. Além disso, os exercicios repetitivos ndo estimulam a motivagao
dos participantes; por outro lado, 0 mecanismo de execugdo ¢ altamente evidenciado,
possibilitando o dominio do movimento, desta forma os alunos dominam o movimento,
mas encontram dificuldade de transpor para a pratica que contém inumeras

complexidades.

O processo de treinamento técnico ndo pode se restringir as capacidades
coordenativas auxiliares de treinamento dos fundamentos especificos, mas
devem ser considerados métodos que possibilitem ao atleta criar novas
possibilidades de movimento ou selecionar a técnica mais adequada para as
diferentes situagdes do jogo. Ou seja, 0 bom desempenho técnico esta atrelado
a um bom entendimento tatico do jogo. Portanto, a estratégia antecipa os
objetivos das agdes taticas, que sdo instantaneas e confirmardo ou readequardo
as opgdes estratégicas; a tatica, por sua vez, s6 se concretiza com as agdes
motoras especializadas, as técnicas. Assim, os trés conceitos sdo
indissociaveis, sendo a tatica o fator que estabelece o elo entre a estratégia e a
técnica esportiva (Galatti el al, 2017, p. 642).

Segundo Mesquita (2000), para que ocorra a transposi¢ao das habilidades
técnicas para o jogo € necessario que os alunos vivenciem, desde o inicio da
aprendizagem, algumas progressdes que evidenciem as situagcdes de jogo. Nesta
perspectiva as atividades sdo realizadas de forma que integrem a estrutura e
funcionalidade do jogo, dando sentido a aprendizagem. As habilidades técnicas estariam
condicionadas as caracteristicas do jogo. Nos Jogos Coletivos as situagdes de jogo se
modificam a cada agdo de ataque e defesa, fazendo com que as habilidades técnicas
estejam sujeitas a variagdes de ritmo, intensidade e amplitude.

A técnica existe no jogo condicionada a fatores como o conjunto de regras e os
elementos tatico-estratégicos. O aprimoramento da técnica em determinado Jogo Coletivo
depende da compreensdo progressiva da logica interna do jogo. Quanto mais se
compreende o jogo e suas possibilidades, novas técnicas vao surgindo no intuito da
efetividade das agdes motoras e consequentemente o dominio da agdo corporal suas e do
adversario por meio do controle do espago. Nessa progressio de entendimento da
dinamica de jogo e da conscientizagdo coletiva surgem novas agoes taticas e estratégicas

potencializando as técnicas postas, como também condicionando o surgimento de novas

técnicas.
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O movimento humano ¢é parte constituinte da ag@o, que, por sua vez, orienta-
se, consciente e voluntariamente, ao objeto/motivo a que serve a atividade.
Logo, ele se caracteriza pela sua acdo racional. Nesse sentido, a técnica se
edifica a partir desse movimento organizado objetivo, cada vez mais refinado
e aprimorado na efetivagdo de determinada operagdo ou o conjunto de
operagdes da agdo, transformada, historicamente, em modo de execugdo mais
adequado de determinada atividade (Colombo, 2021, p.214).
A técnica nos Jogos Coletivos assume, entdo, neste contexto, um papel funcional.
“D . N . .
eve adaptar-se de maneira inteligente as situacdes de jogo, ou seja, deve ser um
processo intencional para a solu¢ao adequada de um problema” (De Rose Jr.; Silva, 2006,
p. 10). “Assim a técnica € necessdria como suporte a tatica” (idem) além do esporte,
aplaca-se técnicas nas mais diversas areas de atuacdo humana. S3o ac¢des conscientes que
foram automatizadas no processo de trabalho humano (Leontiev, 1983). Elas efetivam-se
em relagdes concretas, no espaco e tempo da historia (Santos, 2008), de modo que sempre
estdo a servigo do trabalho humano, que objetiva algo. Elas devem servir entdo a
finalidade que o ser humano se propds atingir.

Com isso, ¢ coerente afirmar que a técnica foi progressivamente orientada a
resolugdo dos problemas do jogo, problemas esses postos pelo complexo tatico-
estratégico, o que solicita movimentos especificos para o sucesso da agdo. Desta forma,
ha a necessidade do desenvolvimento técnico-tatico-estratégico nas agdes e operagdes do

jogo sendo que todas estdo inter-relacionadas e a efetividade das agdes no jogo, como

também, a sua compreensao depende do entendimento desses elementos em conjunto.

Dessa maneira, concluimos que a técnica ou o conjunto de técnicas de drible,
passe, finta, condugdes etc., deve ser realizado, pelo jogador singular, no
momento certo para o atendimento do espaco adequado em disputa no conflito
direto com o oponente. Para isso, todo detalhe que ele percebe, analisa e decide
antes, € a0 mesmo tempo, a resolucdo 16gico tempo-espacial solicitada, em sua
fase de preparagdo da operagdo/agdo, ou seja, sua atividade mental, deve
carregar o espelhamento correto e a tomada de decisdo objetivamente ideal
para a resposta motora essencial (Colombo, 2021, p. 217).

Colombo (2021), preocupado com o ensino da técnica na atividade particular da
cultura corporal que ¢ o futebol, buscou teoricamente algumas respostas que
qualificassem a organizacdo desse ensino. Compreendemos que essa organizacao cabe

para a compreensdao do ensino da técnica em outros Jogos Coletivos por abarcar as

mesmas relacdes essenciais.
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Sendo assim, na trajetoria historica necessaria ao ser da técnica, com o
destaque na sua articulagdo com a particularidade do futebol, perspectivando
encontrar elementos que, incorporados, pudessem nos permitir continuar o
caminho de qualificacdo do ensino da Educacdo Fisica, afirmamos que a
técnica — por ser conhecimento, fundamentalmente histérico, ser, dessa forma,
um patrimdnio da humanidade que transporta os avangos alcangados
historicamente na atividade pelo género humano e, ao mesmo tempo, carrega,
como meio, a potencialidade de novas solu¢des para os novos problemas que
surgirdo, por ser organismo vivo, na dindmica progressiva da atividade,
permitindo, assim, o autodominio do homem —, deve ser ensinada nas aulas de
Educagao Fisica escolar (e também nas escolas esportivas), desde que, para a
preservagdo da relagdo fidedigna do que estamos conceituando teoricamente
de técnica, orientada a sua dindmica interna, ao seu motivo (Colombo, 2021,
p- 218).

Dessa forma, quando se trata da organizacao de ensino dos Jogos Coletivos ¢
imprescindivel que se articule com o que ha de mais profundo no jogo que ¢ o estatuto
tatico-estratégico. As tarefas de organizag@o do ensino, orientadas pelo professor, devem
atrair conscientemente o sujeito na utilizacdo de meios adequados que respondam ao
motivo de controlar o oponente dominando a sua relagdo espago-temporal. Nesse sentido,
o jogador tem a necessidade de assimilar a técnica atendendo a essa logica espago-
temporal das situagdes problemas dos conflitos particulares que se pdem ao decorrer de
determinado Jogo Coletivo, contribuindo para que o jogador aprimore a técnica de forma
que qualifique a sua condi¢cdo como jogador dentro de uma estrutura coletiva do jogo. A
técnica se estabelece, assim, como a qualidade dessa acdo do pensamento tatico-
estratégico (Colombo, 2021).

O autor ainda discorre sobre a importancia da apropriacao da técnica.

A devida apropriagdo, aprimoramento e utilizagdo da técnica ou de um
conjunto de técnicas combinadas nos jogos contribui para a transformagao, no
sujeito da a¢do em atos automatizados, ou seja, em operagdes conscientes,
potencializando, assim, o dispéndio de energia, voluntario e consciente, aos
problemas complexos — de ordem tatico-estratégico — que o jogo impde ao
jogador e/ou ao conjunto de jogadores que coletivizam as agdes em jogo.
Reafirmamos que as técnicas, historicamente produzidas, e o conjunto multiplo
de suas interagdes, podem ser, portanto, reproduzidos no sujeito singular,
tornando-os, via de regra, habilidosos no futebol. Para isso, a importancia do
habito de treina-las e exercita-las constantemente em situagdes contextuais de
jogo, para transformar as agdes conscientes em operagdes conscientes, que
podem (e na verdade devem) ser aprimoradas com a continuidade sempre
renovada do dominio alcangado e como meio de realizagdo progressivamente
aprimorado de novas acdes de ataque e defesa em novas situagdes concretas de
jogo, libertando, assim, o pensamento para as resolugdes mais complexas que
0 jogo solicita, as quais, objetivamente, constituem-se da unidade técnico-
tatico-estratégica (Colombo, 2021, p. 219).

Nessa perspectiva de ensino a técnica ¢ tratada ndo com o seu gesto isolado do

restante do Jogo Coletivo em questao, mas como parte dessa pratica da cultura corporal.
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As atividades sdao apresentadas considerando as caracteristicas do jogo formal, porém
com variagdes quanto ao numero de participantes, espaco, tempo e regras.

Para Greco e Souza (1997), a apresentagdo das estruturas funcionais aos alunos
deve considerar o nivel de dificuldade e de complexidade da situacao de jogo. De acordo
com Garganta (1998), uma das vantagens desse tipo de abordagem que trata o Jogo
Coletivo a partir das suas relagdes gerais, quando se conhecem as estruturas de jogo de
uma modalidade esportiva, a aprendizagem podera ser facilitada quando o aluno desejar
aprender outra modalidade. Dessa forma, as estruturas semelhantes parecem favorecer a
assimilagdo de principios comuns e a pratica transferivel. Em consonancia com isso,
Daolio (2002) afirma que a abordagem a partir das semelhancas estruturais favorece a
implementagdo das fases da aprendizagem em fun¢do da compreensdo que os alunos
adquirem em relacdo ao jogo.

Durante a implantagdo dos jogos reduzidos, de acordo com Oliveira e Graca
(1998), os professores devem preocupar-se em manter os objetivos do jogo e os elementos
estruturais essenciais do jogo formal. Além disso, deve-se evidenciar a ligagdo entre o
ataque e a defesa, ou seja, dar continuidade ao jogo sem determinar totalmente as tarefas,
para que os alunos possam participar do processo de tomada de decisdo. Nessas atividades
o aluno terd que decidir entre situagdes diferenciadas que evidenciam a agdo tatica e a
possibilidade de tomada de decisdo perante os problemas inerentes a pratica esportiva.

Desta maneira, possibilita aos alunos a tomada de decisdo consciente durante o
jogo, utilizando as técnicas como conhecimentos inerentes ao jogo, com o intuito de
alcancar determinado objetivo a partir das diversas acdes que o jogo solicita. Alguns
autores dao indicios de como trabalhar os Jogos Coletivos e o seu ensino a partir de
atividades que contenham as relagdes essenciais do jogo. Para titulo de exemplo desses
jogos visando a compreensdo mais elevada do leitor, indicamos o livro O acto tatico do
jogo de (Mahlo, s/d) o qual destaca o ensino do jogo a partir de pequenos jogos € o livro
Escola da bola de Kroger e Roth (2005) em que se apresenta os jogos situacionais.
Acreditamos que as atividades dos livros aliada a uma organizacao didatico pedagogica
de acordo com as capacidades intelectivas dos alunos e das alunas nos trazem possiveis
indicios de atividades a serem desenvolvidas para a compreensao sobre os conhecimentos
essenciais do Jogo Coletivo.

Diante das pesquisas, acreditamos que o ensino da técnica deva estar orientado ao

desenvolvimento do pensamento tatico-estratégico, formando um organismo técnico-
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tatico-estratégico que tem a capacidade de potencializar a acdo do jogador no jogo ¢ a

compreensdo acerca da dinamica interna do jogo.
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5 AANALISE DOS PLANEJAMENTOS DE AULAS: O JOGO COLETIVO NOS
ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

5.1 PERCURSO METODOLOGICO DA PESQUISA

Essa investigacdo iniciou-se a partir dos seguintes questionamentos: como os
professores/as organizam o ensino dos Jogos Coletivos em suas aulas de Educacao Fisica
escolar? A partir da organizacdo do Jogo Coletivo como expressam (em conteudos e
formas) essa intencionalidade de “o que ensinar” e “como ensinar”? Escolhemos o recorte
dos anos finais do Ensino Fundamental em vista que ¢ nele que a BNCC (2017) orienta o
desenvolvimento das habilidades atreladas a tatica e a estratégia principalmente. No
entanto, sabemos (e defendemos) que seu ensino na escola seja desde o inicio dos Anos
Iniciais, como destaca Milak (2019).

Estes questionamentos surgem em vista que o Jogo Coletivo ¢ tido como
conteudo hegemdnico da Educagdo Fisica, ou seja, constitui uma porgao representativa
nos curriculos de Educagdo Fisica escolar. Esta tematica também ¢ frequentemente
tratada por estudiosos e pesquisadores da area, desenvolvendo novas compreensdes a
partir de seus estudos. Nos capitulos anteriores tinhamos como intuito compreender o que
os estudos cientificos mais recentes mostram sobre o ensino do Jogo Coletivo. Neste
capitulo nosso interesse € o de analisar como este contetido ¢ tratado pedagogicamente,
materializado nos planejamentos de aulas, pelos professores na sua pratica pedagogica.

Iniciamos nosso contato através da Secretaria de Educagdo do municipio
enviando uma carta de requerimento de acesso aos planos de aula dos professores de
Educacdo Fisica dos anos finais do Ensino Fundamental. Em resposta a Secretaria de
Educagao nos informou que ndo possuia um banco de dados com os planos de aula dos
professores. Cada municipio tem uma forma de lidar com o armazenamento dos dados.
Em Criciima os professores precisam “alimentar” o sistema com o planejamento anual,
registro de conteudos informando a data que ira trabalha-lo, o registro diario das aulas e
o que serd realizado em cada aula.

O coordenador pedagogico de Educagao Fisica nos orientou a entrar em contato
diretamente com os professores solicitando os documentos que tinhamos interesse. Para
a nossa investigacdo optamos por requerer os registros dos professores efetivos, por

entender que estes professores tém uma continuidade de organizacdo do ensino com os
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estudantes. O processo de ensino aprendizagem se caracteriza por ser continuo. Nessa
direcdo, o professor efetivo tem a possibilidade, em tese, de conhecer melhor as turmas
que esta trabalhando, as particularidades de cada aluno, a realidade que estes estudantes
estao inseridos, quais sdo os conhecimentos prévios que estes alunos carregam etc. A
partir desses aspectos o professor organiza a sua acdo pedagdgica, com continuidade,
buscando desenvolver as maximas potencialidades dos alunos. J& a admissdo de
professores em carater temporario (ACT) tem como caracteristica a interrup¢do da
continuidade do processo de ensino aprendizagem, visto que o professor pode ser
contratado por quinze dias a um ano e, apoOs esse periodo, ndo tem certeza de que ira
novamente trabalhar na mesma escola e com os mesmos estudantes.

A partir das informagdes obtidas junto a Secretaria, a Rede Municipal conta com
25 professores de Educagdo Fisica efetivos atuando com os anos finais do Ensino
Fundamental, sendo eles 5 pds-graduandos, mestres ou doutores. Estes professores
trabalham em 22 escolas da Rede. Com autorizagao da Secretaria de Educagao — inclusive
com o envio de um e-mail a todas as escolas acerca da possibilidade (de aceite ou nao)
em participar da pesquisa — entramos em contado diretamente com as escolas e os
professores por ligacdo telefonica, como também, posteriormente conversando por
WhatsApp — autorizado pelos proprios professores — e solicitando os registros de
planejamentos de aulas sobre Jogos Coletivos dos anos finais do Ensino Fundamental
com o intuito, como indicado, de analisar como os professores organizam o ensino do
Jogo Coletivo.

Sendo assim, ao todo 11 professores aceitaram participar do estudo nos enviando
planejamentos de aula (Planejamento anual, Planos de aula e Registros de conteudos).
Desses professores desconsideramos os registros de um/a professor/a por ser apenas o
plano anual e ndo conter dados relacionados ao Jogo Coletivo que € o nosso foco nesse
trabalho. Desta forma analisamos os documentos de planejamento de aulas de 10
professores, garantindo o anonimato destes no processo de exposi¢do da analise.

Quando tivemos acesso aos registros dos professores voluntdrios, o material de
analise se apresentou heterogéneo. Alguns professores faziam os registros diarios no
sistema, outros tinham anotagdes no caderno que norteavam sua organizacgdo e pratica
pedagogica, alguns utilizam apenas o plano anual e outros produziam seu plano de aula
para cada contetido. Cada um prepara seu plano da forma em que acredita estar melhor
organizado. Desta maneira, cada registro tem as suas caracteristicas e informagdes que se

diferenciam de outros.
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Os critérios que utilizamos para analisar a estrutura das aulas t€ém uma
fundamentagdo com base nos referenciais teoricos que consubstanciam o planejamento
de aula. Assim, inicialmente buscamos os seguintes elementos nas composi¢des dos
Planos: Tematica; Titulo; Objetivos; Contetdos; Desenvolvimento da aula; Estratégias;
Recursos e materiais; Carga horéria prevista para a realizacdo de cada atividade;
Avaliacdo; Conhecimentos prévios. Porém, percebemos ao analisar os documentos de
planejamento de aula que estes apresentavam variagdes no que se refere a estrutura e
composi¢ao, ndo correspondendo a uma composig¢ao formal.

Assim, pela dificuldade e até a impossibilidade de agrupa-los em tabelas,
optamos por analisd-los um a wum considerando as categorias de analise que
desenvolvemos e a forma em que os professores planejam sua pratica pedagogica.

Deste modo, considerando o que estava disposto nos documentos de
planejamento de aulas analisados e no que prevé a literatura utilizada, elencamos
categorias de analise para aprofundar as reflexdes sem desconsiderar os componentes de
todos os documentos de planejamento de aulas. S3o estas as categorias de analise: Jogos
Coletivos que os professores utilizaram; Objetivos do Plano de Aula; As habilidades da
BNCC que estdo nas diretrizes curriculares do municipio e outras que o grupo que
desenvolveu esta diretriz acrescentou, bem como as habilidades que os/as professores/as
analisados queriam desenvolver; Contetido Curricular; Desenvolvimento da Aula.
Perspectiva Pedagogica e Avaliagcdo. Na categoria Desenvolvimento da Aula, incluimos
a subcategoria Estratégias Didéaticas, tendo em vista que elas, de certo modo, refor¢gam a
materializa¢do de uma determinada forma e contetido de ensino.

E necessario fazer um adendo sobre desconhecimento das condig¢des de trabalho
desses professores. Consideramo-las importantes, no entanto, estamos analisando, por
conta das condicdes objetivas da pesquisa — principalmente, seus limites, sobretudo, no
tempo na imersao na realidade objetiva dos professores pesquisados —, a intencionalidade
pedagdgica descrita nos registros de planejamento de aula. Entretanto compreendemos
que este planejamento ¢ impactado diretamente pelos recursos oferecidos pelo sistema
escolar ao professor para desenvolver suas atividades pedagdgicas. Entdo fatores

destacados na citagdo abaixo sdo fundamentais para uma qualificada pratica pedagdgica.

[...] remuneragao salarial; tempo para planejar e refletir sobre seu fazer; acesso
a experiéncias qualificadas de formagfo continua; estabilidade laboral
vinculada ao desempenho profissional; numero de escolas a que se vincula na
jornada semanal de trabalho; quantidade de alunos em sala de aula;
infraestrutura e material didatico (Albuquerque, 2020 p.139).
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Sao fatores que fazem parte do cotidiano dos professores e impactam no seu
planejamento e fazer profissional. Assim, antes de comegarmos as analises ¢ necessario
pensarmos que nao hd um registro de planejamento de aula perfeito e que “o todo pensado
no planejamento” nao se expressara nas aulas perfeitamente ¢ da mesma forma que esta
descrito. E sim, o que € possivel fazer nas condi¢des objetivas que se apresentam em cada
situacdo. Por outro lado, o planejamento das aulas se mostra como fundamental para a
organizagao da pratica pedagogica e da sistematizagdo dos conhecimentos teoricos.

De acordo com as reflexdes de Albuquerque (2020, p. 53) apoiado nos estudos

de Menegola e Sant’anna (1995)

Podemos apreender desta exposi¢do, que qualquer que seja o nivel de
planejamento a que nos refiramos, este deve sempre estar articulado/integrado
a niveis de planejamento macro ou micro, sempre de acordo com os principios
e finalidades gerais da educac@o ou a outra finalidade a que o planejamento
esteja servindo. Coeréncia ao planejar ¢ uma das “chaves” para obtencdo de
bons resultados. Dessa maneira, o planejamento servird tanto como um
instrumento de orientacdo de agdes, como de previsdo de recursos que atendam
as necessidades de quem planeja.
Feito as devidas consideragdes, seguiremos para a analise dos planejamentos
com o objetivo de compreender como os professores organizam os Jogos Coletivos e de
que forma se expressa a intencionalidade de “o que ensinar” e “como ensinar” a partir

deste contetdo em seus planejamentos.

5.2 PROCESSO DE ANALISE DOS PLANEJAMENTOS

O/a professor/a P1 nos concedeu trés planos de aula, favorecendo desta maneira a
analise e verificacao do planejamento e de sistematizagao do conhecimento. Os planos de
aula tém como habilidades a serem trabalhadas que estdo no documento norteador do
municipio (Cricitima, 2020): (EF89EFO01), (EF89EF03), (EFS89EF04) e (EF89EF05)**. O
objetivo deste plano se expressa a partir das habilidades.

As modalidades especificas de Jogos Coletivos tratados foram Voleibol,

Handebol e Rugby/Tag Rugby?®. Identificou-se a partir dos planos o movimento didatico

24 A descricdo das habilidades esta localizada na pagina 62 da dissertacdo.

25 O Tag Rugby ¢ um jogo de iniciagdo ao Rugby, ele é utilizado nas aulas de Educagio Fisica por razdes
de seguranga na aprendizagem do jogo de Rugby. O gesto técnico do tackle ¢ substituido por uma “Tag”,
acao de retirar a fita do portador da bola.
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de apropriacdo gradual do conhecimento. Os trés planejamentos apresentam um
movimento didatico em comum. Se inicia com um didlogo com a turma a finalidade de
compreender os conhecimentos prévios sobre o Jogo Coletivo tratado, a partir das
respostas dos alunos a intengao sera de complementagao deste conhecimento. No segundo
momento de acordo com o descrito serd o reconhecimento destes conhecimentos
demonstrados no didlogo pelos alunos nas atividades praticas.

Na continuagdo da sequéncia didatica de acordo com o planejamento nos trés
planos esta como estratégia didatica a apropriacao dos conhecimentos relacionados aos
Jogos Coletivos a partir da visualizacdo de videos. No voélei a intengdo esta em
compreender os fundamentos, regras basicas e reflexdo sobre o tipo fisico dos jogadores,
volei profissional, e as adaptagdes do volei para a TV. No Rugby assistir alguns videos
para depois escrever um texto levando em consideragdo suas regras e valores, bem como
justificando a necessidade ou ndo da utilizagdo do Tag Rugby como alternativa ao
aprendizado do Rugby na escola. Nota-se que este recurso sera utilizado com um
proposito claro de estudo e reflexao.

Além do recurso audiovisual outra estratégia didatica presente nos planejamentos
foi de um jogo preparatério apds a assimilagdo por meio desse jogo, comecar a
modalidade de esporte (Jogo Coletivo) pretendido. No plano de aula sobre Handebol o
plano utilizou o jogo dos Dez Passes para trabalhar o fundamento técnico passe e suas
variagoes no Handebol. Conforme a assimilacdo desse fundamento técnico por parte dos
alunos e a necessidade de novas regras, estava descrito que gradativamente sera
incorporado regras do Handebol na atividade até efetivamente chegar no esporte
pretendido. No caso do planejamento de Tag Rugby o jogo utilizado foi o pega rabo. Os
alunos que nao estiverem jogando terdo o papel de arbitros, com a inten¢do de observar
0 jogo, as regras bem como apontar possiveis faltas.

Outro ponto que chamou atencao nos planejamentos foram os dialogos com o
objetivo de os alunos refletirem sobre as semelhangas entre volei e handebol e estabelecer
do que se tratam esportes de invasdo e esportes com rede divisoria. Desta forma
demonstrando que hd uma sequéncia didatica que leva em consideracdo os conhecimentos
ja trabalhados durante as aulas anteriores.

Continuando com a analise do plano, estava descrito nas acdes pedagogicas do
registro de planejamento que ele tem como objetivo que os alunos se apropriassem dos
principais fundamentos e gestos técnicos dos esportes, como também das regras gerais.

Em relagdo a tatica e estratégia, importante destacar que no plano de voleibol estd como
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linha de acao “Mostrar e praticar o esquema tatico 6X0 (adaptado, visto a necessidade
dos alunos)”. No Handebol a linha de acdo que cita a tatica e a estratégia foi “Cada equipe
deve distribuir seus jogadores nas posigoes. Levai-los a quadra e deixar que joguem
conforme sua organizagcdo. A equipe que estiver de fora tem a tarefa de avaliar o
posicionamento dos jogadores em campo (se estdo na posi¢do correta, se desempenham
a fungdo da sua posi¢do e quais observagoes a mais acharem necessarias)”. E por tltimo
no plano de Rugby, “Jogo de pega rabinho tradicional. Repetir o jogo do pega rabinho,
mas dessa vez so cabe ao jogador fugir, visto que ndo pode impedir de nenhuma forma
que seu rabinho (ou tag) seja retirada. Apresentar a finta como alternativa.” € “Nos seus
times, os jogadores devem criar estratégias de jogo, e estas serdo colocadas em pratica
em seguida.”

A partir dessas passagens percebemos que os planejamentos expressaram a
intencdo de trabalhar com os/as estudantes no que se trata de tatica e estratégia
principalmente os esquemas taticos e as fungdes de cada posi¢ao. Em alguns momentos
incentivara os alunos a criarem e aplicarem estratégias durante as aulas de Rugby, como
também trabalhou a finta que ¢ um conhecimento técnico-tatico-estratégico.

O critério de avaliagdo, dos planejamentos, ndo estava explicito. Mas de acordo
com a intengdo expressa nos planejamentos de aula a avaliagdo se dard na importancia da
efetivacdo do didlogo com os alunos durante as aulas, identificando a apropriacao deles
com os conhecimentos tratados e o desenvolvimento de um texto sobre o Rugby e o Tag
Rugby na escola, levando em consideracao suas regras e valores, bem como, justificar a
necessidade ou ndo da utilizagdo do Tag Rugby como alternativa ao aprendizado do
Rugby na escola.

Outro professor/a P2 disponibilizou também trés planos para analise, neles os
Jogos Coletivos tratados foram Frisbee, Futebol americano e Dodgeball. Observamos que
o objetivo das aulas ndo estava explicito. Acreditamos que o objetivo estava relacionado
as habilidades. Nos trés planos estava descrito as mesmas habilidades, (EFS89EF01),
(EF89EF02), (EF89EF03), (EF89EF04), (EF89EF05), (EF89EF06), (EFS89EF01CRI),
(EF89EF02CRI), (EF89EF03CRI), (EF89EF04CRI), (EFS9EFO5SCRI)?®. Entretanto nio

26 (EF89EF01CRI) Experimentar diferentes papéis (jogador, arbitro e técnico) e fruir os esportes de marca,
precisdo, técnico combinatdrio, valorizando o trabalho coletivo e o protagonismo.

(EF89EF02CRI) Praticar um ou mais esportes de marca, precisdo, técnico-combinatorio oferecidos pela
escola, usando habilidades técnico-taticas basicas.
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se explicitou na linha de acao dos registros de planejamento de aula o desenvolvimento
de todas as habilidades.

Nos registros de planejamento de aula nota-se o0 mesmo movimento dos trés
planejamentos anteriores ao tratar as modalidades esportivas. Estes planejamentos
manifestam de um jogo preparatorio para, apdés a assimilagdo dos gestos técnicos,
comegar a jogar a modalidade pretendida. Por exemplo, no Frisbee o jogo de iniciagdo
sera o dos Cinco Passes, Bobinho e atividades individualizadas como formar fileiras para
efetivar o lancamento e recep¢ao. No Futebol Americano serd utilizado o jogo Pique
Bandeira como iniciagcdo e apds isso jogos individualizados de 2x2 (dois contra dois) e
3x3; e o Dodgeball serd tratado a partir das suas variagdes que de acordo com o/a
professor/a eram: “ensino das trés formas de jogar: Uma equipe contra a outra; um
contra todos e cada um por si.”

A partir da andlise dos registros de planejamento de aula, o primeiro plano
apresenta como objetivo a experimenta¢do do jogo e assimilagdo do gesto técnico de
langamento e recepcdo, o gesto técnico aqui desenvolvido ndo esta relacionado com o
todo do jogo e sim de forma individualizada. Das seis aulas quatro tiveram a inten¢do de
assimilagdo do gesto técnico a partir dessas atividades de apoio e duas aulas um
campeonato de Frisbee, que na linha de acdo ndo havia maiores explicagdes sobre o seu
objetivo com a atividade.

No segundo plano sobre o Futebol Americano as habilidades propostas a serem
desenvolvidas foram as mesmas. Entretanto, nota-se algumas diferencas em qual o
conhecimento sera tratado no planejamento das aulas, por exemplo, o planejamento
utiliza o recurso de video com a inten¢do de acordo com o descrito de “proporcionar aos
estudantes a visualiza¢do do jogo em seus aspectos de regras, fundamentos, estética,
estratégia e tdtica”.

Também o planejamento destaca o Pique Bandeira como jogo de iniciagao

(preparacdo), de acordo com o descrito a intencdo € “Refletir sobre as possibilidades

(EF89EF03CRI) Formular e utilizar estratégias para solucionar os desafios técnicos e taticos, tanto nos
esportes de marca, precisdo, técnico-combinatério, como nas modalidades esportivas escolhidas para
praticar de forma especifica.

(EF89EF04CRI) Identificar os elementos técnicos ou técnico-taticos individuais, combinagdes taticas,
sistemas de jogo e regras das modalidades esportivas praticadas, bem como diferenciar as modalidades
esportivas com base nos critérios da logica interna das categorias de esporte: marca, precisdo, técnico-
combinatdrio.

(EF89EFO0SCRI) Apropriar-se dos conhecimentos dos esportes de marca, precisdo, técnico--combinatorio,
rede/parede, campo e taco, invasdo e combate de modo a se desenvolver nas suas maximas potencialidades
(fungdes psicoldgicas superiores).
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estratégico-taticas de ocupagdo de espaco, invasdo, protecdo e superioridade numérica.
Experimentar as marcagoes oriundas do Futebol Americano: Zona, individual e mista.”
A partir destas reflexdes, vemos que o objetivo do plano de aula sdo alguns
conhecimentos tatico-estratégicos da modalidade e a dindmica de ataque e defesa,
utilizando o Pique Bandeira como um jogo de iniciacao a modalidade. Estratégia didatica
que também vimos nos planejamentos anteriores. Na linha de acdo percebe-se a existéncia
dos conhecimentos internos do complexo tatico-estratégico discorrendo sobre alguns que
vimos na tese de Euzébio (2017) e a intencionalidade de os tratar nas aulas.

Essa linha de acao foi planejada de acordo com o descrito para uma aula, a qual
nos permite refletir um aprofundamento dos conhecimentos propostos no registro de
planejamento de aula, o que esta descrito ha potenciais conhecimentos valiosos para o
desenvolvimento dos/as alunos/as e acreditamos que poderia ser tratado de forma mais
cadenciada em um nimero maior de aulas, entretanto nao temos conhecimento de quantas
aulas estavam disponiveis para tratar este contetdo. Ja que na aula seguinte a atividade
sera o jogo dos cinco passes para a experimentacdo da bola de Futebol Americano ¢ a
vivéncia do fundamento técnico tackle?’.

Talvez, a partir destas indicagdes realizadas no planejamento torna-se necessario
nos perguntar o porqué da ndo utilizagdo da modalidade para trabalhar seus
conhecimentos tatico-estratégicos e a dinamica de ataque e defesa bem como as técnicas
da propria modalidade? Nas trés aulas sequenciais a énfase ¢ na apropriagdo dos gestos
técnicos em atividades individualizadas separadas da totalidade do jogo, o que nos causa
preocupacdo, pois o ensino do organismo técnico-tatico-estratégico (Colombo, 2021)
defendido por nos, pode ser segmentado e, portanto, a realizagdo de atividades que
trabalhem somente o gesto técnico separado de sua légica de dominagao de espacos pouco
acrescenta para a compreensdo da técnica e sua relagdo com a totalidade do jogo. Esta
técnica existe para atingir um objetivo, dentro do Jogo Coletivo referido. Desta maneira
¢ interessante que os estudantes aprendam as técnicas a partir de atividades que as
relacionem com a logica do Jogo, com isso, auxiliando que a compreensdo da fungdo
desta técnica para alcangar os objetivos propostos.

De acordo com o descrito no planejamento, ap6s os alunos vivenciarem essas

técnicas havera a retomada da aula com o intuito de jogar o jogo propriamente dito com

27 O tackle é realizado quando o jogador sem a posse de bola, consegue levar o portador da bola ao chio e
com isso, parar a jogada de ataque dele.
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énfase na estratégia de movimentacao. Esse objetivo perdurou por duas aulas, sendo que
na segunda houve uma atividade de 3x3 com o intuito de “estudar as possibilidades
estratégico-taticas de alcance do objetivo do jogo”. Na aula seguinte o objetivo foi a
criacdo por parte dos alunos de jogadas e a vivéncia das posi¢des fazendo o rodizio
durante a pratica do jogo.

Essas atividades teorico praticas que sdo recortes da totalidade do jogo como o
3x3 sdo comuns nas novas correntes de ensino. Dos exemplos de livros que tratam essas
praticas pedagogicas € coerente citar os pequenos jogos de Mahlo (s/d) e o método
situacional que, segundo Kroger e Roth (2005), compde-se de jogadas basicas extraidas
de situacdes padrao de jogo, tem seu contetido estabelecido em parametros para o ensino-
aprendizagem-treinamento. Esses jogos podem ndo abranger a ideia total do jogo em
algumas situacdes, entretanto, essas situacdes especificas de jogo possuem o elemento
central do jogo, desenvolvendo a tomada de decisdo que podem ser utilizadas em outras
situacdes que o jogo solicita. Nesta corrente de pensamento os/as estudantes devem
adquirir uma compreensao geral do jogo e competéncia estratégica, tatica e técnica.

As duas tultimas aulas descritas consistiriam em uma atividade avaliativa de
trabalho em grupo para apresentagdo, do qual os conhecimentos tratados seriam: regras;
materiais do esporte; estratégia e tatica. Assim, de acordo com o analisado neste plano ha
intencionalidade de tratar os conhecimentos essenciais do Jogo Coletivo. Observamos
essa questdo ao estar escrito no plano a intengao de tratar as regras, dindmica de ataque e
defesa, conhecimentos tatico estratégicos, como também a técnica, como conhecimento.
Para tal fim, como estratégia didatica o plano utiliza de jogos pré-desportivos com o
intuito dos alunos assimilarem esses conhecimentos para assim, adentrar na modalidade
pretendida. O trato do gesto técnico se caracterizou por ter a sua assimilagdo separada do
todo do jogo, com atividades individualizadas para depois de sua apropria¢do inicial
efetivar esse conhecimento na pratica do jogo propriamente dito.

No que concerne aos conhecimentos taticos e estratégicos analisamos que esse
foi um objetivo bem presente neste plano quando aparece descrito nas a¢des pedagdgicas
do registro de planejamento de aula a inten¢do de assistir um video e comentar sobre a
tatica e a estratégia dessa modalidade, reflexdo por meio de jogos das possibilidades
estratégico-taticas de ocupagdo de espago e superioridade numérica, experimentacdo de
diferentes tipos de marcacao, posicionamento, estratégias de movimentagao a partir dos

posicionamentos e o incentivo de criagdo de possibilidades de jogadas por parte dos/as



131

alunos/as. E por tultimo um dos temas a ser pesquisado e apresentado por um dos grupos
como atividade avaliativa.

Continuando a andlise dos planos, no terceiro plano disponibilizado, o Jogo
Coletivo proposto foi o Dodgeball. Nele estava bem sucinto o desenvolvimento das aulas
explicitando qual foi o objetivo em cada uma. De modo geral a intencionalidade
manifestada referia-se ao conhecimento do percurso histérico da modalidade com a
utilizagdo de recurso audiovisual, a vivéncia da modalidade e¢ suas variagdes, como
também a criacdo de regras e de organizacdo estratégico-taticas para a atuagdo nas
partidas. Por fim, o plano destacava a prova escrita sobre as modalidades de Frisbee e
Dodgeball.

No que diz respeito a critérios de avaliagdo estava explicito nos planos que os
estudantes seriam avaliados em trés dimensoes, atitudinal, conceitual e procedimental.

O/A professor/a P3 disponibilizou dois planos de aula para analise. Em cada um
deles sera trabalhado um Jogo Coletivo diferente. Os jogos foram Pique Bolas*® e Jogo
dos Passes®”. Nos planos h4 explicito as habilidades, objetivo, critério de avaliacio e
referéncias. No plano com o Jogo dos Passes, as habilidades propostas a serem

desenvolvidas foram (EF67EF03), (EF67EF04), (EF67EF05). Essas habilidades versam

2 OBJETIVO DO JOGO: capturar as bolas que estdo situadas na base da equipe oponente e carregd-las
até o seu espago de jogo de defesa.

REGRAS: a) cada equipe inicia o jogo com a posse de duas bolas, b) os jogadores ndo podem entrar no
seu espago de defesa onde se encontram as bolas (base); ¢) cada equipe possui seu espago de jogo tanto
de defesa quanto de ataque; d) para evitar que o oponente chegue até a base, basta tocd-lo quando ele
estiver no espaco de ataque sendo que ele deverd ficar paralisado no mesmo local; e) os jogadores pegos
(paralisados) poderdo ser salvos por um colega da equipe que ndo foi pego, bastando que este toque no
Jjogador; f) se um jogador sair com uma bola da base e for pego antes de chegar no seu espago de defesa,
o jogador fica paralisado neste local e a bola deve ser devolvida a base, g) se algum jogador sair do espago
de jogo, estard automaticamente congelado; h) o jogo tem a duracdo madxima de cinco minutos, mesmo
que uma das equipes consiga conquistar todas as bolas, o jogo so terminard ao final do tempo. O jogo
terminard antes do tempo previsto se todos os membros de uma equipe forem congelados. Vence o jogo a
equipe que estiver com mais bolas em sua base.

2 OBJETIVO DO JOGO: O objetivo do jogo é fazer com que o instrumento de jogo seja recebido por um
dos membros da equipe dentro da base protegida pela equipe oponente.

REGRAS: a) os estudantes serdo divididos em equipes iguais de ndo mais que oito participantes;, b) o
instrumento de jogo (bola) inicia com uma das equipes proximo da sua base de defesa; c) a equipe deve
realizar passes até que o instrumento seja recebido por alguém da equipe na base de ataque; d) o
instrumento de jogo precisa, necessariamente, passar por todos os membros da equipe antes de ser
recebido na base de ataque; e) o sujeito que esta em posse do instrumento ndo pode se deslocar; f) quem
estd com a posse do instrumento ndo pode ser impedido de realizar o passe, por isso o marcador deve ficar
a pelo menos Im de distancia; g) se o instrumento de jogo cair, deverad ser observado o ultimo toque, sendo
que o instrumento ird para a equipe oposta do ultimo que tocou; h) quando o instrumento cair ele deve
recomegar do local onde caiu; i) se o instrumento sair pela lateral, sua posse deve ser da equipe oposta de
quem tocou por ultimo, j) se o instrumento sair pela linha de fundo e a posse for da equipe que estd
atacando a base proxima a linha, o instrumento deve ser reposto na lateral proximo a base, se a posse for
da equipe de defesa, o instrumento recomega do local de inicio de jogo (esta sinalizado na figura abaixo),
k) o numero de passes é ilimitado.
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sobre o tratamento da tatica e da estratégia a partir do processo de ensino aprendizagem
do conteudo proposto. O plano apresenta objetivo explicito que é “compreender os
esportes de invasdo a partir dos nexos conceituais que os constituem”. Analisando o
objetivo vemos que os planejamentos tém uma compreensao avangada do entendimento
do que sdao os elementos constitutivos do Jogo Coletivo, quando descreve a
intencionalidade de desenvolvé-los a partir das atividades tedrico-praticas.

A partir da andlise do plano de aula percebe-se uma perspectiva critica de
educagdo. A plano de aula inicia com um didlogo com o intuito de “entender qual a
compreensdo que os estudantes possuem sobre os esportes de invasdo. Discussoes sobre
o que é central nos esportes de invasdo”. As demais aulas descritas comegam dialogando
sobre as aulas anteriores fazendo a retomada dos conhecimentos tratados e durante as
atividades teorico-praticas a pausa para reflexao teorica das atividades. Assim,
percebemos que o planejamento parte dos conhecimentos prévios dos alunos para a partir
disso tratar pedagogicamente os novos conhecimentos com o intuito de ampliar e
aprofundar o conhecimento (Coletivo de Autores, 1992).

Para efetivar o objetivo e o desenvolvimento das habilidades propostas, utiliza
como estratégia didatica perguntas norteadoras para a reflexao e compreensao dos alunos
dos nexos conceituais do Jogo Coletivo. Veremos a seguir algumas estratégias descritas

no registro de planejamento.

“[...] conversa sobre a aula anterior: identificacio das dificuldades
encontradas em atingir o objetivo do jogo a partir das regras estabelecidas
(tornar o objetivo de jogo consciente a todos).” “A partir da percep¢do sobre
as dificuldades encontradas em realizar o jogo, as equipes conversardo sobre
as possiveis solugoes dos problemas encontrados e buscardo empregad-las no

jogo”.

Aqui ja se destaca a preocupagdo com a percepcao e analise dos estudantes sobre
os nexos do jogo e o incentivo para que encontrem, de maneira consciente, solugdes para
os problemas que apareceram. Nestes questionamentos percebemos que utiliza como
estratégia didatica outro principio norteador que ¢ o de confronto e contraposi¢do de
saberes (Coletivo de Autores 1992), quando a partir das atividades teodrico-praticas
descritas aconteceram pausas com perguntas tedricas chaves para que os/as alunos/as
questionem e reflitam sobre os conhecimentos tratados, desenvolvendo novas
generalizagdes e compreensdes sobre os elementos do jogo.

No decorrer do plano houve a intencionalidade de aprofundamento dos

conhecimentos propostos, como a “Compreensdo sobre o ataque: ocupagdo do espago
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de jogo, superioridade numérica, fintas ofensivas e passe — passes longos, curtos e linha
de passe” e a “Compreensdo sobre a defesa: marcagcdo individual — formas de
posicionamento em relagdo ao adversario; ocupagdo do espago de jogo, superioridade
numeérica, fintas defensivas.”

Para a compreensao e apropriagao desses conhecimentos por parte dos estudantes,

aparece no plano uma série de perguntas norteadoras:

“[...] quais passes sdo mais efetivos? Os longos ou curtos? Em que locais do
espago, em relacdo ao jogador que esta com o instrumento de jogo, devo me
posicionar, preferencialmente, levando em consideragdo o objetivo de jogo?
(utilizaremos situagées de jogo para discutir sobre esses questionamentos).”
“como organizar a defesa de modo a pensar na atua¢do de cada um dos
jogadores da equipe oposta (avaliagdo da correlagdo de forcas; pontos fortes
e fracos)? Na marcagdo Ix1 como se posicionar em relagdo ao jogador de
ataque para que sua a¢do seja dificultada? (utilizaremos situagoes de jogo
para discutir sobre esses questionamentos).”

Nas ultimas aulas, referentes ao planejamento, propde-se discutir a:

“Compreensdo sobre a defesa por zona: ocupagdo de espaco, superioridade
numérica, formas de posicionamento em relagdo a equipe oponente.”
“Compreensdo sobre o ataque a partir da defesa por zona: ocupacdo de
espago (formas de posicionamento e deslocamento), superioridade numérica,
linha de passe.”

Novamente esses conhecimentos serdo destacados no planejamento a partir de
perguntas norteadoras. As perguntas norteadoras sdo fundamentais no processo de ensino
e aprendizagem, em vista que, sem elas os/as estudantes nao refletem teoricamente sobre
os conhecimentos essenciais que estdo presentes no jogo. Elas servem para desvelar esses
conhecimentos, dirigir a aten¢do dos/as estudantes, fazer com que os alunos percebam os
nexos conceituais presentes, se apropriem e passem a agir de forma consciente e
qualificada no jogo em questdo, como também, percebendo esses nexos nos outros jogos
e utilizando esses conhecimentos nas atividades teorico praticas. Como bem explicita a

Nascimento (2014, p. 271),

As capacidades criadoras materializadas nos objetos das atividades da cultura
corporal,como materializagao de relagoes humanas historicamente produzidas
pelo homem na sua relagdo com as agdes corporais, ndo sdo acessiveis aos
sujeitos em suas formas mais desenvolvidas apenas mediante uma relacao
direta com tais objetos. Nao basta “jogar”,““dancar”, “lutar” para que um sujeito
efetivamente se aproprie das maximas possibilidades contidas nessas
atividades, ao menos ndo para a maioria de ndés em nossas atuais

circunstancias.
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Sem uma sistematizagcdo do conhecimento que leve em consideracao os
conhecimentos tedricos dos Jogos Coletivos e que os trate de maneira critica, fazendo
com que os alunos percebam e assimilem os potenciais conhecimentos presentes neles.
Pouco se desenvolve a partir da pratica do jogo, os alunos podem até jogar bem e com

desenvoltura, mas teoricamente nao ha ganhos expressivos.

Pode-se, obviamente, reproduzir o objeto de uma atividade sem se conhecer
as relacdes essenciais e necessarias que o organizam. Contudo, se se quer
reproduzir intencionalmente uma atividade e fransformd-la (o que ¢
particularmente importante no caso da atividade pedagogica), deve-se
compreender as relagdes essenciais e necessarias que constituem o objeto dessa
atividade (Nascimento, 2014, p. 271).

No segundo plano de aula a dindmica e estrutura¢ao das aulas foram as mesmas,
mas com o Jogo Pique Bolas. Destaca-se o objetivo do plano “compreender os elementos
gerais que constituem os jogos coletivos, dando énfase nos conhecimentos estratégico-
taticos, a partir do pique-bolas.” Percebe-se que este planejamento ¢ uma sequéncia do
planejamento anterior, em vista que ha um aprofundamento dos conhecimentos taticos e
estratégicos e da dinamica de ataque e defesa. O processo de conhecimento ¢ dado de
maneira continua, os/as alunos/as ndo se apropriam dos conhecimentos internos do objeto
de estudo em uma aula.

E necessério retomar de maneira recorrente esses conhecimentos e o objetivo de
ensino para efetivar um processo de ensino aprendizagem sistematico que permita ao
aluno/a, a partir de novos questionamentos sobre o0 mesmo objeto de estudo, estabelecer
novas generalizacdes e compreensdes. Assim agindo intencionalmente no jogo com agdes

cada vez mais refinadas e autonomas.

“Compreensdo sobre a defesa: ocupagdo do espago de jogo (defesa por
zona), superioridade numérica, verificagdo dos pontos fortes e fracos da sua
equipe e da equipe oposta.” “Compreensdo sobre o ataque: ocupacdo do
espago de jogo, superioridade numérica, verifica¢do dos pontos fortes e fracos
da sua equipe e da equipe oposta, fintas ofensivas, ritmo coletivo de execu¢do
do ataque, surpresa e dissimula¢do”.

Para conseguir desenvolver esses potenciais conhecimentos, o planejamento
contém uma série de perguntas norteadoras com o intuito de qualificar o debate tedrico e
desenvolver esses potenciais conhecimentos. E valido adicionarmos estas perguntas
norteadoras na nossa analise, pois elas nos auxiliam a compreender a sistematizacio do

conhecimento ¢ mostram um caminho para tratar os nexos conceituais dos Jogos
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Coletivos e os conhecimentos do complexo técnico-tatico-estratégico, dirigir a atengao
dos alunos para os conhecimentos tedricos presentes na atividade. As perguntas para

compreender sobre a defesa foram:

“Como pensar em uma ocupa¢do de espa¢o adequada levando em
consideragdo os pontos fortes da outra equipe e os pontos fracos da propria
equipe? Em quais locais do espaco de jogo é mais importante concentrar as
forgas para estabelecer uma defesa eficaz? Qual tipo de defesa ¢ mais eficiente
para o pique-bolas (individual ou por zona, conforme vimos no jogo dos
passes)? Como organizamos as nossas agoes no sentido de manter sempre uma
situagdo de vantagem sobre o ataque (superioridade numérica absoluta e
relativa)? (utilizaremos situagdes de jogo para discutir sobre esses
questionamentos).”

Jé& as perguntas norteadoras sobre o ataque:

“Como executar um ataque eficiente (superioridade numérica)? Quais sdo os
espagos de jogo mais vulneraveis que devem ser aproveitados na realiza¢do
do ataque (pontos fracos na organizag¢do da equipe oposta)? Quais sdo as
formas de surpreender a equipe oposta (fintas e ritmo)? (Utilizaremos
situagoes de jogo para discutir sobre esses questionamentos).”

Essas perguntas norteadoras ndo serdo, segundo o plano de aula, usadas
aleatoriamente durante as aulas, elas sdo planejadas de maneira que a partir delas, os/as
alunos/as desenvolvam as condi¢des necessarias para formularem novas compreensdes
sobre o objeto de estudo. A sistematizagdo adequada dessas perguntas mobiliza o
pensando dos alunos para uma compreensdo teodrica cada vez mais refinada do objeto,
num movimento de espiralidade do pensamento. As condi¢des de assimilacdo desses
conhecimentos sao criadas pelo professor a partir das atividades tedrico-praticas de uma
dada atividade e ampliadas a partir desse processo de reflexdo que dirige atengdo para os
conhecimentos do objeto de estudo.

Os dois planejamentos explicitam os critérios de avaliagdo, sdo, no primeiro plano
de aula, “apropriagdo dos nexos conceituais que constituem os esportes de invasdo.” E
no segundo, a “apropriagdo dos elementos gerais que constituem os jogos coletivos, em
especial dos conhecimentos estratégico-tdticos.” No primeiro ndo estava explicito
atividades avaliativas, sendo assim, acreditamos que a avaliagdo sera a partir das rodas de

didlogo e na analise das particularidades das aulas. J4 no segundo plano de aula havera

uma atividade avaliativa que se concentra em

“Solicitar que joguem conforme combinaram e na sequéncia deverdo
produzir em uma folha A4, um desenho contendo a organizagdo inicial dos
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Jjogadores no espago de jogo e sinalizar possiveis movimentagées a partir de
flechas (tanto defesa quanto ataque). No verso da folha deverdo escrever a
explicagdo do sistema de jogo que desenharam (trabalho avaliativo).”

Nota-se que a avaliagdo esta de acordo com que sera tratado durante as aulas e as
atividades tedrico-praticas se caracterizando como um diagnéstico do que os alunos se
apropriaram a partir dessas atividades teorico-praticas.

Como referéncias, nos planos estd descrito Nascimento (2014) e Euzébio (2017)
para elaboracdo do plano de aula, autores esses que ja vimos no decorrer do trabalho.
Nascimento (2014) versa sobre a conceituagdo geral do Jogo Coletivo e Euzébio (2017)
trata sobre os conhecimentos tatico-estratégicos gerais. Nota-se, nas passagens que
mostramos na analise e nas linhas de a¢do do registro de planejamento de aula, que ha
inten¢do pedagdgica de tratar nas aulas de modo similar ao que vimos nas orienta¢des da
sessdo que versa sobre o ensino da ttica e da estratégia.

Os objetos de ensino irdo se manifestar na atividade pedagdgica a partir da
intencionalidade do professor. Essa intencionalidade de conteudos que o/a professor/a
pretende tratar a partir do objeto depende dos conhecimentos e compreensdes que ele/a
adquiriu no seu proprio percurso histérico de relagdes e mediagcdes com o objeto em
questao no processo de conhecimento (Nascimento, 2014).

Assim, para o/a professor/a ter condigdes de trabalhar determinado objeto de
ensino, primeiro ele/a precisa se apropriar desses conhecimentos. Percorrendo todo o
caminho logico historico desde a sua génese para, com isso, conhecer a estrutura das
atividades, adquirindo condig¢des de agir pedagogicamente nas suas aulas, desenvolvendo
esses potenciais conhecimentos tedricos com os/as alunos/as no processo de ensino

aprendizagem.

As relagdes essenciais de uma dada atividade permitem-nos conhecer,
justamente, quais sdo as relagdes necessarias para um sujeito agir em uma
dada atividade de modo a reproduzir a sua estrutura e a partir disso, poder agir
conscientemente na atividade em questdo, direcionando os seus rumos e
processos. Por essa razdo que defendemos a tese de que conhecer esses “tracos
essenciais” (as relagdes essenciais e necessarias de uma atividade) é a base
para a sistematizacdo dos objetos de ensino de uma dada area na dire¢ao da
organizagdo da atividade pedagogica que contribua para o desenvolvimento do
pensamento tedrico dos educandos (Nascimento, 271, p. 271).

Desta forma, € necessario que os professores se apropriem das relagdes essenciais

dos objetos que sao os meios para concretizar as agdes pedagdgicas (Nascimento, 2014).
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Continuando com nossa andlise, o/a professor/a P4 disponibilizou um
planejamento de aula com seis aulas. Em cada aula expressa trabalhar com uma
modalidade esportiva diferente. As modalidades foram jogo do Newcon’’, Voleibol,
Basquetebol, Handebol, Futebol/Futsal.

No plano de aula ndo havia objetivo explicito, entretanto estdo descritas as
habilidades que seriam trabalhadas em cada aula. Essas habilidades correspondem aos
anos iniciais do Ensino Fundamental, mais especificamente para o quinto ano.

Em todas as aulas descritas esta previsto iniciar com alongamento € aquecimento
com um Jogo Coletivo como o Pique Bandeira, Mosca Tonta*' ou Pega Rabo. Apds dez
minutos dessa atividade ha a parte principal que ¢ a pratica da modalidade do dia e por
fim relaxamento, musica e conversar sobre a aula.

Na parte principal haverd atividades individualizadas do gesto técnico e a pratica
do jogo propriamente dito. Também apareceu no plano de aula o jogo dos Dez Passes
como jogo pré desportivo visando a entrada na modalidade de Handebol. No plano de
aula ndo estdo explicitos os critérios de avaliagdo, como também nas linhas de a¢do do
registro de planejamento de aula ndo houve nenhum indicio de como os/as alunos/as
seriam avaliados/as e que conhecimentos estavam sendo tratados.

E um plano que se caracteriza pela experimentagio e vivéncia das modalidades,
como o treinamento do gesto técnico sem o relacionar com a totalidade do jogo. Os
conhecimentos taticos-estratégicos nao se explicitaram neste plano.

Como vimos no capitulo das abordagens pedagogicas, essa pratica foi amplamente
incentivada no governo militar que esteve presente no Brasil, com a inten¢do de
aprimoramento da aptidao fisica da populacao, elevagao do nivel dos desportos em todas
as areas, implantagdo e intensifica¢do da pratica dos desportos de massa, elevagao do
nivel técnico-desportivo das representagdes nacionais e difusdo dos desportos como
forma de utilizacao do tempo de lazer.

Essa abordagem do esporte na Educacao Fisica contou com o apoio do setor

educacional da época, o projeto governamental Militar e politico tinha como objetivo o

30 Esse jogo € uma variagdo do Voleibol, a principal diferenga entre as modalidades € que os participantes
devem agarrar a bola com as duas maos, porém se ela cair no chdo o ponto é da equipe oposta.

31 Os/as alunos/as estardo dispostos em um circulo e outro/a aluno/a estard no centro do circulo esse/a sera
a “mosca tonta”. O/A jogador/a que estiver com a posse do instrumento de jogo deve passar fazendo que
esse instrumento cruze o centro da roda em dire¢do a outro/a participante. O objetivo de quem esta no centro
da roda € pegar o instrumento de jogo sem tocar no jogador que estd com a posse. Se o/a jogador/a que esta
no centro, conseguir pega-la, trocara de lugar com o/a que arremessou e este/a vai para o centro e sera a
"mosca tonta".
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ensino tecnicista e enxergou no ensino superior o meio necessario para disseminar e tornar
hegemonica a esportivizacao nas escolas, que estad presente até os dias de hoje. Assim, as
aulas de Educagdo Fisica se caracterizam como o esporte na escola de forma
institucionalizada com seus métodos, valores e fins institucionalizados, suas
caracteristicas de alto rendimento.

Diversos estudiosos da area, ainda na época do regime civico-militar, criticavam

esta abordagem educacional alegando que

A escola, entendida como espaco de intervengdo, é um local privilegiado de
construgdo de um “novo esporte”, que surge das criticas ao “velho esporte” e,
contraditoriamente, do imenso fascinio que ele exerce sobre os adultos e
criangas, com a institucionalizagdo de temas ludicos, ¢ das possibilidades
emancipatdrias com que ele possa se configurar (ASSIS, 2001, p. 23).

Nesta linha de pensamento o esporte “da escola” ¢ diferente do esporte “na
escola”. Kunz (1994, p. 85) corrobora a critica feita ao modelo esportivizado no contexto

escolar, quando observa que

Deve haver no minimo uma transformagdo didatico-pedagdgica dos seus
elementos basicos — como os movimentos padronizados e as regras
preestabelecidas de execucdo, para poder-se utilizd-lo como conteudo
pedagdgico na Educacdo Fisica Escolar. Sua importancia cultural e social é
sem duvida inquestionavel, porém, isto ndo garante a sua legitimidade no
contexto escolar sem profundas transformagdes. ).

Vago (1996) afirma que a Educacdo Fisica Escolar deve assumir a

responsabilidade de ensinar conhecimentos sobre o esporte, tratando outras possibilidades

de ver e praticar o esporte.

Cabe a escola e mais especificamente, a Educagdo Fisica, como uma de suas
tarefas, oferecer a sociedade outras possibilidades de pratica de esporte. E é
isso que coloca numa posi¢do de produzir novos conhecimentos acerca do
esporte, colocando-os a disposicdo da sociedade. O que é completamente
diferente e distante de ela ser apenas um lugar de transmissdo de conhecimento
ja pronto e inabalavel sobre o esporte, ou de apenas o transpor didaticamente
para a escola (Vago, 1996, p. 13).

Analisamos a partir do exposto no trabalho que essa forma de tratar o esporte de
rendimento “espelhado” nas aulas de Educacao Fisica escolar ja ndo se caracteriza como

o modelo ideal (talvez nunca deveria ter sido) de ensino. Os novos documentos

norteadores da educagdo apontam para um tratamento diferente do esporte, como ja vimos
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no capitulo que versa sobre os documentos norteadores e as habilidades a serem
desenvolvidas a partir desse conteudo.

PS5 nos concedeu trés Planos de aula, os planejamentos orientavam como seriam
desenvolvidas as aulas. O primeiro planejamento tratava sobre jogos com rede divisoria
e o segundo sobre esportes de invasdo. Nestes planejamentos ndo estavam explicitos o
objetivo das aulas, as habilidades e os critérios de avaliagdo. Analisando o documento
dos registros de planejamento de aula t€ém as mesmas caracteristicas. Primeiramente os/as
alunos/as deveriam copiar um pequeno texto informativo que continha caracteristicas
gerais sobre o que sao esportes de rede divisoria € o que sao esportes de invasdao. Apos
este momento, e nas proximas aulas, os/as alunos/as praticariam os jogos que continham
estas caracteristicas.

O terceiro plano de aula trata sobre Basquetebol e se explicita as mesmas
caracteristicas dos anteriores. Inicialmente copiar o texto sobre a modalidade em que
descreve as regras gerais do Basquetebol. Apds assistir um video — mas nao indicava qual
— com o resumo das regras, no decorrer das aulas praticar o esporte.

Analisando o plano de aula nota-se uma perspectiva esportivizada de ensino com
dois momentos, a parte tedrica se caracterizando pelo texto informativo e a parte pratica
caracterizada como o momento de jogar. O objetivo do planejamento ¢ conhecer de
maneira geral os esportes e fazer a experimentacdo, reconhecendo regras basicas de
estruturagdo para a pratica dessas modalidades. De acordo com o analisado nos
documentos nao héa aprofundamento tedrico das modalidades e ndo h4 nada que verse
sobre conhecimentos taticos e estratégicos.

O/A professor/a P6 nos disponibilizou os documentos que a Secretaria de
Educacdo pede para os professores colocarem no sistema, que foi o plano de ensino
semestral e o registro das aulas. No plano de ensino estdo todas as habilidades que seriam
desenvolvidas no semestre, destacamos uma (EF89EF02CRI)*> que demonstra a

intencionalidade de trabalhar os conhecimentos taticos e estratégicos nas aulas. No plano

de ensino estd destacado a metodologia utilizada.

“atividades teorico prdticas em rela¢do a unidade temdtica Esportes, assim
como, situag¢oes de ensino que possibilitem aos alunos compreenderem as
relagoes essenciais e os elementos que constituem os objetos de conhecimento.

32 (EF89EF02CRI) Praticar um ou mais esportes de marca, precisio, técnico-combinatério oferecidos pela
escola, usando habilidades técnico-taticas basicas.
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Handebol, badminton, tacobol, (regras, dindmica de ataque e defesa,
estratégia e tatica e fundamentos).”

Percebemos que na metodologia os planos expressam o que se pretende realizar
a partir dos Jogos Coletivos, descrevendo que a intengao ¢€ trabalhar as relagdes essenciais
gerais dos esportes. Relagdes essas que ja foram expressas neste trabalho a partir da tese
de Nascimento (2014), constando nas referéncias do plano. Outra referéncia exposta ¢ as
Diretrizes Curriculares do Municipio (Criciima, 2020).

A avaliagdo também estava expressa no documento e, no que diz respeito aos
Jogos Coletivos, o plano descreve como intengdo a “apropriacdo dos elementos que
constituem as manifestagcoes dos objetos de conhecimento: handebol, badminton e
tacobol, (regras, dinamica de ataque e defesa, conhecimentos estratégicos tdticos e
fundamentos).” O que fica evidenciada a coeréncia entre a intencionalidade do que tratar
a partir dos objetos de estudo e o que avaliar a partir das atividades tedrico-praticas.

No registro didrio das atividades se explicitam trés Jogos Coletivos, Conquista
da Bola*, Handebol e Voleibol. O primeiro foi o jogo Conquista da Bola, a
intencionalidade a partir desse jogo ¢ que os/as estudantes compreendessem a relacdo
essencial geral do Jogo Coletivo e como ela vai se explicitando no jogo. O jogo, na escrita
do plano, se iniciaria de uma forma simplificada iria se estruturando, conforme a
compreensdo dos alunos, a partir dos didlogos reflexivos sobre a atividade.

Como perspectiva tedrica nota-se uma postura critica de educacgdo a partir das
estratégias didaticas descritas no plano. Em todas as aulas descritas havia a retomada da
aula anterior, dialogando com os alunos sobre o que estudaram e desenvolvendo nexos
com o que tratariam na aula atual. Evidencia-se que a intencionalidade das aulas era que
os alunos se apropriassem dos conhecimentos essenciais gerais do Jogo Coletivo, nos
momentos que se desenvolvia o didlogo de cunho tedrico e reflexivo com os alunos

durante todas as aulas com perguntas como:

“que elementos estdo colocados nessa relagdo de levar a bola ou pegar o
outro? Agoes técnicas e taticas sdo utilizadas? O que é necessario para que
haja oposigdo entre duas equipes? Como as equipes organizam suas agoes
estratégico taticas? Qual regra podemos acrescentar quando o passe ndo for

33 A turma é dividida em duas equipes, com participantes dispostos um ao lado do outro e cada equipe em
igual distdncia para o alvo que € uma bola no centro do campo de jogo. Cada participante recebera um
numero, o objetivo inicial do jogo ¢ pegar a bola localizada no centro da quadra, quem pegar a bola primeiro
conquista o objetivo. Apds um primeiro momento da aula o/a professor/a faz mudancgas nas regras do jogo
como, pegar a bola e levar para o seu campo e chamar mais nimeros, assim as equipes jogam em duplas,
trios, quarteto etc. em busca do objetivo.
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realizado? Propor para que as equipes facam uma estratégia pensando em
papéis distintos, capturar a bola e impedir a outra equipe.”

Desta forma se torna claro a intencionalidade do trato dos objetos constitutivos
do jogo nas aulas descritas, a partir de perguntas norteadoras que ja comentamos
anteriormente sobre a importancia para a percep¢ao dos conhecimentos internos do jogo
por parte dos alunos.

No inicio do trato pedagdgico do segundo Jogo Coletivo, sera solicitado aos
estudantes uma pesquisa prévia com informacgdes gerais do Handebol e quais elementos
se aproximam do jogo que estavam realizando nas aulas anteriores.

No decorrer das aulas, tanto de Handebol como de Voleibol, as caracteristicas
de sistematiza¢do do conhecimento se mantiveram as mesmas que no jogo Conquista da
Bola, com atividades teorico-praticas com o intuito dos alunos compreenderem os
elementos constitutivos do jogo e quais elementos se assemelham e se distinguem desses
Jogos Coletivos tratados.

Em questdo de avaliagdo, o que estd descrito no registro das aulas se assemelha
com o que esta descrito no plano semestral, contento os conhecimentos tratados nas aulas,
como os elementos constitutivos dos jogos e sua historicidade. Na questdo da tatica e da
estratégia se evidencia seu tratamento em diversos momentos do planejamento de aula,
com questionamentos tedricos sobre as possibilidades estratégico-taticas e com o
proposito de incentivar os alunos para desenvolverem essas agdes. Nao estava evidente
no plano quais conteudos da tatica e da estratégia seria a intencdo de tratar
pedagogicamente e se tinha essa inten¢do; ela se apresentou de forma mais geral.

P7 nos informou que ndo faz planos de aula e sim roteiros do que vai trabalhar
nas aulas. Foi nos concedido quatro roteiros que correspondem aos Jogos Coletivos:
Voleibol, Handebol, Futsal e Basquetebol. Nestes roteiros ndo ha habilidades, objetivos,
metodologia e avaliagao explicitas.

A partir da analise dos roteiros observamos que existem semelhancas entre os
quatro. Sempre no inicio de cada modalidade a ser realizada, ¢ solicitado que os/as
alunos/as facam uma pesquisa para entregar contendo informagdes sobre historia da
modalidade, regras e a quadra de jogo. Para os Jogos Coletivos de Voleibol e Handebol
esta descrito a utiliza¢do de outros jogos com uma intencionalidade pré desportiva, sendo
o Newcom para o Voleibol e o jogo dos 10 passes para o Handebol.

Nas aulas praticas, manifesta-se de acordo com o descrito a ideia de trabalhar os

fundamentos técnicos de forma individualizada, separados da totalidade do jogo, com



142

atividades de circuito ou especifica para cada fundamento com a intencao de que os
alunos se apropriem do gesto motor. Apds essas atividades, e com os alunos ja
conhecendo esses gestos, os alunos passardo a trabalhar os sistemas taticos dos jogos
como no Futsal o 2x2 e o 3x1, Voleibol 6x0 e 5x1, e no Handebol 6x0. Junto com os
sistemas. Nas aulas praticas seriam tratados, conforme os roteiros de aula, os tipos de
marcagdo por zona, individual e misto, como também, o drible e a finta.

Assim, de acordo com as informacgdes disponibilizadas, entende-se que P7
trabalha com uma perspectiva de ensino tradicional que se assemelha a
desenvolvimentista e a esportivizada, por ter caracteristicas de um etapismo, em que o
aluno primeiro deve aprender os fundamentos para depois praticar o jogo propriamente
dito, assim como a questdo de que os/as alunos/as conhegam as regras, gestos técnicos,

fundamentos, a tatica e a estratégia enquanto formagdes e esquemas.

Praticas tradicionais sdo entendidas, em linhas gerais, como formas de trabalho
que t€ém como centralidade o ensino do esporte, na perspectiva do esporte de
rendimento, e/ou o desenvolvimento da aptiddo fisica na perspectiva da satide
organica. Praticas que ndo mais encontram sustentacdo no campo académico,
contudo presentes nos patios escolares dos mais diversos cantos do pais
(Albuquerque, 2020, p. 136).

O complexo tatico-estratégico nos roteiros aparece frequentemente, entretanto
de maneira mais direta trata de contetidos internos como a finta e o drible, esquemas
taticos, tipos de marcagdo, porém no trato com esse conhecimento ndo se perspectiva a
reflexdo e compreensdo tedrica desses elementos permanecendo numa dimensdo
fenoménica, isso quando analisamos o registro de planejamento de aula, em vista que
aqui analisamos a intencionalidade descrita nos registros e ndo a efetividade desses planos
nas aulas. Assim, como vimos no trabalho o/a estudante pode até jogar com desenvoltura,
executar bem os gestos técnicos, mas ndo aprofunda teoricamente a sua compreensao do
Jogo Coletivo, da relagdo essencial geral e dos elementos constituintes do Jogo Coletivo,

limitando seu pensamento, sua a¢ao consciente na atividade imediata de Jogo Coletivo.

Nao por acaso, Vygotski (2001) destacou uma diferenga radical entre o ensino
que se volta para os conceitos espontaneos e de senso comum € o ensino dos
conceitos cientificos, denominados por ele de “verdadeiros conceitos’. Em seus
estudos sobre o desenvolvimento do pensamento, autor destacou a natureza
dos conteudos que devam ser priorizados por uma educagdo escolar
desenvolvente, quais sejam: os conceitos cientificos! A formacdo de tais
conceitos exige e se articula a uma série de fungdes psiquicas, a exemplo da
percepcdo complexa, da atengdo voluntaria, da memoria logica e, sobretudo
das operagdes logicas do raciocinio, isto ¢ da, da analise, sintese, comparacao,
generalizagdo e abstrag@o. Por isso, Vigotski destacou que diante de processos
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tdo complexos, ndo pode ser simples o processo de instru¢do escolar que de
fato vise esse desenvolvimento. Ademais, alertou que o professor, ao assumir
o caminho da simplificagdo do ensino, ndo conseguirda nada além de
assimilag@o de palavras, culminando em um tipo de verbalismo que meramente
simula a internalizagdo de conceitos ou pior, perpetua o pensamento por
complexos (Martins, 2016, p. 9).

P8 nos concedeu seu registro diario de atividades que estava bem sucinto. Nao
havia de forma explicita as habilidades que pretendia trabalhar, objetivos, metodologia,
critérios de avaliagao e referéncias.

O que havia é o que seria tratado na aula. No Basquetebol a aula seria
direcionada para a aprendizagem das regras e apenas em uma aula seria tratado a
modalidade de acordo com o descrito no documento. O outro Jogo Coletivo enfatizado
foi o Voleibol em cinco aulas. Na primeira aula a brincadeira rei e rainha do saque. Na
segunda aula seria competi¢ao de manchete. Na terceira aula seria a competi¢do de toque.
Na quarta aula aprendizagem do rodizio e na tltima aula realizaria o do jogo de Voleibol.

Assim, de acordo com as informagdes o plano tem intuito de que os/as estudantes
primeiramente treinem o gesto técnico de forma separada com a intencao de que eles/as
aprendam a executar estes gestos e s0 depois disso a pratica do jogo como forma de
experimentacdo. No que diz respeito aos conhecimentos taticos estratégicos nao se
explicita neste plano de aula.

Esta forma de trabalho se caracteriza por ser um modelo tradicional em vista que
a énfase ¢ no ensinar a fazer, o objetivo é que os/as estudantes aprendam a jogar a

modalidade pretendida. Os conhecimentos ndo sdo trabalhados em uma dimensdo

conceitual.

No transcurso da sua historia, a Educagdo Fisica priorizou quase que
exclusivamente o saber fazer das praticas corporais e ndo o saber sobre essas
praticas. Nao bastasse isso, esse saber fazer, em muitas das vezes, reduz-se aos
contetdos esportivos, assim, muitos professores, influenciados por essa
concepc¢ao, restringiam, e ainda restringem, as suas aulas aos esportes mais
tradicionais, como, por exemplo: basquetebol, voleibol e futebol/futsal, além
do handebol, que ndo possui tanta tradicdo no pais enquanto modalidade
espetacularizada, porém, ¢é relativamente bem difundida nas aulas de Educagdo
Fisica escolar (Albuquerque, 2020, p. 30).

O desafio da disciplina de Educagao Fisica atualmente est4 centrado em superar
essa pecha de ser uma simples hora de lazer e pratica de atividade fisica. Para construir-
se como um componente curricular que tematiza a cultura corporal. Dado que ha uma

grande variedade de conhecimentos a serem tratados com os/as alunos/as nas aulas de
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Educagao Fisica que vao além da vivéncia das modalidades ou de experimentacdo
(Albuquerque, 2020).

P9 disponibilizou um registro de planejamento de aula do sexto ano, entretanto
a habilidade explicita condizia para as turmas do quarto ano. Os objetivos, metodologia,
critérios avaliativos e referéncias nao estavam explicitos. Os conteudos descritos sdo:
“Pique Bandeira, Queimada®® sem salvamento e com salvamento” .

Assim, no plano de aula estava descrito que durante as aulas serdo explicadas as
regras dos jogos e na sequéncia os/as alunos/as iriam para a pratica dos jogos. Durante a
pratica seria solicitado com que os/as alunos/as montassem uma estratégia de defesa,
meio-campo e ataque. De acordo com o plano: “Todos os jogos serdo feitos de forma
ludica de acordo com o aprendizado do aluno”. Conforme o descrito, a intencao das aulas
¢ a pratica dos jogos sem um aprofundamento tedrico, com o proposito de recreacdo e
experimentacdo. A explicacdo das regras dos jogos se da pela necessidade de conhecé-las
para praticar e, apesar de incentivar os alunos a criarem estratégias, ndo se explicita um
aprofundamento sobre o tema a partir do que estava descrito no registro de planejamento.
“Ha uma tradi¢ao sedimentada na escola de que a Educagao Fisica tem que ser divertida
e resumida ao saber fazer e ndo ao compreender os sentidos e significados dos temas com
os quais se ocupa.” (Albuquerque, 2020, p. 30).

Por sua vez, outro/a professor/a, P10 nos disponibilizou dois planos de aula, a
modalidade tratada foi o Rugby com o sexto e o sétimo anos, O objetivo estava
evidenciado no plano de aula desta forma: “conhecer materiais da modalidade e suas
regras, bem como praticar as regras por meio do jogo”. Analisando o que estava escrito
na linha de acdo dos planejamentos de aula, condizia com o objetivo proposto.

Como recurso didatico, o plano utiliza o jogo dos Dez Passes para iniciar o
contato com o0s materiais € as caracteristicas da modalidade. Das oito aulas, cinco sdo o
jogo dos dez passes com o intuito dos alunos se familiarizarem com a bola e no decorrer
das aulas, havera modificagdes nas regras para adquirir mais caracteristicas do Rugby e
para aprender o passe lateral e para atrds. Nas trés aulas seguintes a modalidade sera
tratada a partir do jogo propriamente dito com as regras e os fundamentos.

No plano de aula, esta descrito que ele terd continuidade e desenvolvimento nas

proximas aulas. O que foi possivel analisar a partir dos documentos que temos ¢ que os

340 jogo de Queimada ¢é praticado por dois times, o objetivo ¢ eliminar os adversarios da quadra atingindo-
os (queimando-o0s) com a bola ou no arremesso do adversario segurar a bola antes dela quicar no chdo. A
modalidade também ¢ conhecida pelo nome de Dodgeball.
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elementos taticos e estratégicos nao foram tratados nas aulas, mas as regras, fundamentos
técnicos e a dindmica de jogo, como estava descrito inicialmente no objetivo do plano de
aula.

A perspectiva pedagdgica nao estava explicita no documento, mas a partir da
analise percebe-se uma tomada pela cultura corporal por haver didlogo sobre o que os/as
estudantes conhecem sobre a modalidade e a partir dos conhecimentos prévios, trazer
novos conhecimentos sobre o Rugby. Durante as aulas, de acordo com o descrito, havera

pausas para reflexao das atividades teorico praticas com questdes norteadoras.

“Por que é um esporte de invasdo? Quais situagoes estdo presentes nele que
podemos considerar de invasdo? Ha alguma relagdo com outros esportes?
Que outros poderiamos dizer que se aproxima dele? Quais ndo se aproximam?

Sera que ha alguma relagdo com o xadrez? E com o voleibol?”.
Desta forma, vemos alguns principios norteadores de sistematizacdo e
organizagdo do conhecimento. Os critérios de avaliacdo ndo estavam explicitos no plano
e ao analisar a linha de agdo do registro de planejamento de aula também nao se explicitou

nenhum critério avaliativo. Sobre os conhecimentos taticos e estratégicos nio se

explicitou nas linhas de a¢ao e nem nos critérios de avaliagao.

5.3 SINTESE DA ANALISE DOS PLANEJAMENTOS DAS AULAS

Assim, ap6s analisar os registros de aula dos/as dez professores/as voluntarios/as
percebemos inicialmente a diversidade de Jogos Coletivos tratados nos planos de aula. E
comum na area da Educacdo Fisica quando se trata de Jogos Coletivos os/as
professores/as trabalharem preferencialmente os esportes ditos como hegemdnicos nesta
tematica, que sdo Futebol/Futsal, Voleibol, Basquetebol, Handebol. Dentre eles destaca-
se, principalmente, o futsal, j& que a maioria das escolas ndo possuem campos de futebol,
apresentando normalmente quadras, realizando assim o Futsal, considerando a forte
adesdo do Futebol — e suas variagdes — como apelo cultural de nosso pais.

A partir das andlises dos documentos de planejamento de aulas identificou-se os
seguintes jogos/esportes destacados nos planejamentos de aulas pelos/as professores/as

no seguinte quadro:
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Quadro 2 — Jogos Coletivos presentes nos planos de aula para desenvolver as

habilidades

Jogos Coletivos Quantidade
Voleibol 6
Handebol 4
Basquetebol 4
Rugby/Tag Rugby 3
Jogo dos Dez Passes 3
Newcom 2
Dodgeball/Queimada 2
Pique bandeira 2
Futebol/Futsal 2
Frisbee 1
Futebol americano 1
Jogo dos Passes/invasao |
Pique-Bolas/invasao |
Conquista da Bola/invasao |

Fonte: elaborado pelo autor.

Nota-se que em nosso recorte os esportes hegemodnicos apareceram, entretanto
com elevado destaque para o Voleibol, enquanto o Futebol/Futsal que frequentemente
tem o maior indice aparece apenas duas vezes. Evidencia-se também a variedade de jogos
e esportes tratados nos planos de aula no periodo de andlise, o que consideramos bom por
aumentar o horizonte de contato dos alunos com diferentes jogos e esportes que a
humanidade desenvolveu ao longo de sua trajetéria. Todos esses jogos t€ém os elementos
constitutivos dos Jogos Coletivos, entretanto cada Jogo Coletivo tem sua dindmica de
ataque e defesa, conjunto de regras, complexo tatico-estratégico, fundamentos e técnicas
que se diferenciam e se assemelham em determinado grau. Quanto maior o arcabouco de
Jogos Coletivos tratados teoricamente nas aulas, mais elevada e ampla poderad ser a
compreensdo dos alunos sobre esses elementos e potenciais conhecimentos. Entretando
isso sO se coloca como possibilidade se houver um tratamento dos conhecimentos com
um trato pedagogico que possibilite esta apropriagdo, sem isso os estudantes praticaram
os Jogos Coletivos, mas muito provavelmente ndo avancaram na compreensao do objeto
de estudo.

Nota-se a partir da analise dos planos uma estratégia didatica que aconteceu de

forma recorrente no desenvolvimento dos planos, a caracteristica em comum foi a
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utilizagao de um jogo preparatorio para, apds a assimilagao por meio desse jogo, comegar
a modalidade de esporte (Jogo Coletivo) pretendida. Esta pratica se apresentou com
recorréncia. E utilizado um jogo considerado como pré-desportivo para iniciagdo da
modalidade pretendida.

Assim, alguns planos como por exemplo para trabalhar o Handebol utilizou o
jogo dos Dez Passes para tratar o fundamento técnico passe e suas variagdes no Handebol.
Conforme a assimilacdo desse fundamento técnico por parte dos alunos e a necessidade
de novas regras, iria gradativamente incorporando regras do Handebol na atividade até
efetivamente chegar no esporte pretendido.

Vemos também em outros planos a utilizagdo desses jogos com outros papéis
como o de aquecimento, recreacdo, assimilacdo de regras e técnicas em uma conjuntura
menos complexa ou que destaque tal técnica pretendida, fato ¢ a indicacdo de usar
diversos jogos “que ndo sdo modalidades esportivas” no ensino dos Jogos Coletivos e
como ainda lidamos com esses jogos e seu papel no ensino do objeto de estudo da
Educacao Fisica.

Defendemos a ideia de que esses jogos como Dez Passes, Pega Rabo?,
Queimada, Pique Bandeira, dentre outros, podem ser importantes como apropriacao de
conhecimentos do Handebol, alids, como vimos, Handebol e Jogo dos 10 Passes, por ser
Jogo Coletivo, apresentam, por exemplo, a mesma relagdo, ou seja, apresentam objetivos
mutuamente opostos entre em si em busca de um mesmo alvo (Nascimento, 2014). No
entanto, a0 mesmo tempo, cada jogo ftem seu valor em si mesmo, no sentido de sua
dindmica e conhecimentos particulares, construidos durante o seu devir histérico. Todos
esses jogos tém seu conjunto de regras, fundamentos e técnicas, um complexo tatico-
estratégico, dindmica de ataque e defesa que quando tratados nas aulas tém uma gama de
conhecimentos a serem trabalhados a partir deles.

Nossa critica habita na ideia de utilizar esses jogos, como disposto nos planos de
aulas, como uma espécie de preparagdo para a aprendizagem de determinado jogo, em
tese mais complexo, como um fim a ser atingido nas ultimas aulas (principalmente na
ultima).

Outro fator que expressa essa possibilidade de tratar pedagogicamente os

conhecimentos dos jogos a partir dos proprios jogos esta nos estudos que vimos de Melo

35 Brincadeira de Pega Pega que consiste nos alunos colocarem um colete, fitas ou pedagos de pano no cos
da calga, shorts ou bermuda imitando um rabo. O objetivo € retirar o rabo dos colegas, a brincadeira pode
ser feita de forma individual ou em equipes e o rabo pode ser de cor diferente para diferenciar as equipes.
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(2017) e Coletivo de autores (1992), que a partir do nivel de desenvolvimento nos ciclos
de escolarizagdo esses estudantes se encontram numa fase de ampliag¢ao da sistematizagdo
do conhecimento, entdo ja tém condi¢des de compreender as relagdes essenciais do Jogo
Coletivo pretendido através do proprio Jogo Coletivo, ndo necessitando de jogos
preparatorios (numa espécie de pré-desportivo ou até mesmo aquecimento, elementos
estes presentes no esporte de alto rendimento) para tratar o conhecimento pretendido.
Assim, se pretendemos tratar do Handebol e seus conhecimentos essenciais utilizaremos
o Handebol para este fim, com algumas adequac¢oes — necessarias — as possibilidades
socio-cognoscitivas, como nos destaca o Coletivo de Autores (1992). Assim, qual deve
ser entdo o papel desses jogos que ndo sdo modalidades esportivas, em nossa visao o de
Jogo Coletivo como qualquer outro, tratando seus conhecimentos internos e a depender
da intencionalidade do professor fazer paralelos com outros Jogos Coletivos para que os
alunos avancem na sua compreensdo sobre os elementos constitutivos dos jogos e quais
as semelhancas e singularidades cada Jogo Coletivo apresenta a partir da necessidade de
efetivagdo do seu objetivo.

Dentre os recursos didaticos descrito nos planos estava a utilizagdo de Jogos
Coletivos na intencdo de serem preparatorios para outras modalidades como ja
discorremos, a utilizacao de perguntas norteadoras que fizemos uma reflexao ao longo do
texto sobre a sua importancia, além da utilizacdo de textos informativos e videos.

Consideramos a utilizacdo de recurso audiovisual um instrumento valioso para
a compreensdo dos conhecimentos constitutivos do Jogo Coletivo por parte dos alunos.
No esporte de alto rendimento estdo explicitos esses elementos de forma especializada, ¢
o mais alto grau de refinamento que o ser humano conseguiu alcangar nessa determinada
expressdo corporal. Utilizar este recurso, expondo os conhecimentos com uma
organizagdo didatica pedagdgica que possibilite aos alunos a compreensdo de maneira
mais elevada, ¢ de grande valia, em vista que alguns alunos podem ter dificuldades de
compreender esses conhecimentos nas atividades tedrico-praticas. Assim, a visualizagdo
de jogos com um olhar e estudo voltados para esses elementos tem o potencial de auxiliar
na compreensdo deste conhecimento.

Da mesma forma que a utilizagdo de textos e artigos também ¢ valida, entretanto
esses materiais s serdo significativos para a apropriagdo do conhecimento pretendido se
forem tratados didatico pedagogicamente de forma que desvele os conhecimentos postos.

Sem uma organizacdo que faga com que os/as alunos/as percebam e reflitam sobre o que
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esta sendo estudado, pouco se avanca mantendo-se na dimensao empirica do objeto de
estudo.

Verificamos que dos/as 10 professores/as voluntarios/as, 6 tiveram a
intencionalidade de tratar os conhecimentos tatico-estratégicos em suas aulas,
materializada em seus planejamentos. De acordo com a nossa analise nos planejamentos
de aula alguns tinham a inten¢do de tratar de maneira mais aprofundada trabalhando
teoricamente os conhecimentos, ja outros se mantiveram de acordo com o descrito num
campo mais da aparéncia do fendmeno, apresentando elementos do complexo, formagdes
taticas, dindmica de ataque e defesa, regras mas nao descrevendo e detalhando o gue (seu
conteudo) trataria pedagogicamente ¢ nem como (sua forma) trataria nas suas aulas
teoricamente sobre os elementos constitutivos do Jogo Coletivo. Vejamos a seguir no

quadro 2 a abordagem dos conhecimentos taticos/estratégicos:

Quadro 3 — Conhecimentos taticos-estratégicos que os/as professores/as tiveram a
intengdo de tratar pedagogicamente

Nome Conhecimento titico estratégico

Descreve que ira tratar de certa forma os conhecimentos taticos estratégicos no que diz
Pl respeito a finta, incentivo dos alunos a formularem estratégias para resolver os problemas do
jogo e formagoes taticas.
P2 Refletir sobre as possibilidades estratégico-taticas de ocupacao de espaco, invasao, prote¢do e
superioridade numérica. Marcagdo por zona, individual e mista.
Dinamica de ataque e defesa; avaliacdo da correlagdo de forgas; pontos fortes e fracos da sua
equipe ¢ da equipe oposta; ocupagdo do espaco de jogo (defesa por zona); marcagéo

P3 individual e formas de posicionamento; superioridade numérica absoluta e relativa; fintas
ofensivas e defensivas; ritmo coletivo de execugdo do ataque; linhas de passe; surpresa e
dissimulag¢do.
P6 Dinamica de ataque e defesa e conhecimentos estratégicos taticos gerais.
P7 Sistemas taticos, tipos de marcagdo por zona, individual e misto, como também, o drible e a
finta.
P9 Montar uma estratégia de defesa, meio-campo e ataque.

Fonte: elaborado pelo autor.

Entendemos que a Educagdo Fisica como disciplina escolar estd em um
constante processo de desenvolvimento, procurando entender quais conhecimentos e
como ensina-los a partir desta area de ensino. Cabe destacar que os estudos relacionados
a area escolar tiveram a sua intensificacdo por volta dos anos de 1980 e continuam até os
dias atuais, aprofundando qual seu papel na escola e quais conhecimentos sdo os
essenciais e que, portanto, devem ser ensinados nessa tematica.

Vemos que esta compreensao de qual o objeto de estudo da Educagao Fisica e o
que deve ser ensinado a partir do Jogo Coletivo, tem diferentes compreensdes a partir dos

planejamentos analisados. H& planejamentos que descrevem como objetivo a
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experimentacdo dos Jogos Coletivos, outros a assimilacdo de técnicas, de regras,
dinamica de ataque e defesa, diversos conhecimentos da tatica e da estratégia. Assim
principalmente a partir do que esta descrito no quadro vemos de certa forma um avango
da area enquanto compreensao do que tratar a partir do Jogo Coletivo. Aqui entendendo
e colocando como parametro todo o processo da Educacao Fisica em se compreender
como area de estudo e qual o seu objeto, sinalizando que este avango ele ¢ gradativo e
lento por ser uma area mais recente que as demais nesse processo cientifico de
compreensao.

O ponto que nos parece que causa mais dificuldade ao analisar os planejamentos
¢ o como tratar estes conhecimentos descritos nos planos, vimos que as trés correntes
foram utilizadas nos planejamentos, a aptidao fisica, o movimento e a cultura corporal
Bracht (1999). Os Jogos coletivos até podem se repetir, mas a forma que estava descrita
as acodes de como trabalhar estes jogos e o que trabalhar a partir deles era diferente. Essa
diversidade explicitada no recorte dos planos analisados pode ser ampliada para ambito
nacional, em vista que, vemos que nos documentos normativos como a BNCC ha uma
lista de atividades, mas ndo ha o aprofundamento do objeto de estudo e o como trabalhar
pedagogicamente nas aulas este objeto.

Outro ponto € que por ndo ter essa compreensao dentro da area da Educagdo
Fisica do “o que” e “como” trabalhar que seja consenso na area, a uma heterogeneidade
de concepgdes de ensino na formagdo superior, formando professores com diferentes
entendimentos da area. Outro ponto ¢ em relacdo ao ano de formacao dos professores por
vermos que o entendimento da Educacao Fisica como campo que estuda a cultura corporal
comecgou a ser desenvolvida por volta dos anos 1990, muitos estudos que avangam no
entendimento da disciplina ndo estavam presentes no momento de formagao inicial dos/as
professores/as. Ainda a formagao continuada por vezes conforme ¢ planejada e aplicada
pouco acrescenta para a superacao de certos paradigmas da Educagao Fisica.

Com isso, vemos essa diferenca do “como” e “o que” € trabalhado a partir do
Jogo Coletivo, com cada professor trabalhando com as ferramentas que tiveram acesso
durante esses periodos de formagao e sua concepgdo do que ¢ adequado trabalhar a partir
da tematica posta.

Como vimos no capitulo que tratamos sobre as abordagens pedagogicas,
diversas perspectivas foram desenvolvidas ao longo da historia da Educagao Fisica e hoje
essas perspectivas estdo presentes no cotidiano das escolas. Esses dados mostram que no

campo das perspectivas teoricas utilizadas pelos/as professores/as, continua uma
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diversidade de escolhas conforme a concepcdo de ensino e aprendizagem que cada

professor/as considera a mais apropriada para a sua pratica pedagogica.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

Os Jogos Coletivos constituem uma parte significativa do curriculo da Educagao
Fisica escolar. Esses jogos comecaram a fazer parte dos curriculos a partir dos anos de
1950 influenciado pelo modelo da Educacgao Fisica Pedagogicista e, mais tarde, no regime
civico-militar foi seu grande apice nas escolas, entdo incentivado pela abordagem
esportivizada. A forma de colocar o esporte institucionalizado na escola foi alvo de
diversas criticas pelo seu vazio tedrico e sua reproducao das condigdes desumanizadoras
do capitalismo.

Assim, apds esse periodo surgiram diversas perspectivas teoricas e abordagens
como alternativa de como tratar essa tematica ¢ as demais nas aulas de Educacdo Fisica
escolar. Hoje na area académica a literatura estd avancando na compreensdo de que os
Jogos Coletivos/esportes na escola devem ter um tratamento diferente do que foi
amplamente difundido no passado com seu carater competitivo, focado no gesto técnico
e no alto rendimento.

De acordo com os documentos balizadores da educacdo que analisamos, nesta
tematica se prioriza a apropriacdo de conhecimento — de regras, da dindmica de ataque e
defesa e dos elementos técnico-tatico-estratégicos, a experimentagdo dos jogos
valorizando a participacdo de todos no trabalho coletivo e seu protagonismo o que vai de
encontro com a perspectiva tedrica esportivizada que tende a excluir os/as estudantes
menos habilidosos/as.

Nesta pratica o/a professor/a no processo de ensino-aprendizagem incentiva os
alunos e as alunas a usarem as habilidades técnico-taticas e a partir das atividades teorico-
praticas trata os conhecimentos de forma que possibilite aos/as alunos/as se apropriarem
do conhecimento tedrico cientifico. Assim, planejando e utilizando estratégias para
solucionar os desafios que os jogos e a equipe oposta impdoem, desenvolvendo as suas
maximas potencialidades.

Outro fator mencionado nos documentos ¢ a analise das transformagdes do
fendomeno esporte e seus problemas em suas diferentes manifestacdes como a profissional
e de lazer, como também a compreensdo que o esporte vai além da sua forma
institucionalizada podendo sofrer adaptagdes e alternativas para tornar-se acessivel a

comunidade.



153

Os estudos cientificos que vimos durante o capitulo IV corroboram com o descrito
nos documentos norteadores analisados e ainda contém avangos sobre o conceito de Jogo
Coletivo, seus conhecimentos € 0 como ensinar.

Ao assumirmos que o objeto de ensino escolar deve ser constituido por conceitos
com conteudo tedrico, necessitamos conhecé-los. Nos ultimos anos, embasados na teoria
Historico-Cultural, alguns autores procuraram estudar profundamente os objetos da area.
Um deles foi Nascimento (2014), que utilizamos como referéncia nesse trabalho. Em
sintese, a autora afirma que o Jogo Coletivo possui como relagdo essencial o controle da
acdo corporal do outro, que se apresenta com objetivos mutuamente opostos entre si
direcionados a um alvo e seu alvo-objetivo geral é o controle da acdo opositiva pelo
dominio do espaco. Esse se constitui no objeto de estudo da Educagao Fisica no que diz
respeito a essa tematica. A autora ainda aponta que os elementos constituintes do jogo
sdo as regras, a dindmica de ataque e defesa e os conhecimentos estratégicos e taticos.

Nos elementos constituintes do jogo reside o complexo técnico-tatico-
estratégico, o qual é fundamental para o desenvolvimento das fungdes psiquicas
superiores dos/as estudantes a partir da compreensao de seus conceitos. De acordo com
os apontamentos de Euzébio (2017), os contetdos teoricos dos conceitos de tatica e de
estratégia sdo: avaliagdo da correlacdo de forgas; definicdo de pontos fortes e fracos;
informagdo; relacdo defesa/ataque; concentragdo de forcas; busca da superioridade;
dissimulacdo; surpresa; controle dos espagos; ritmo de execucdo; especializagdo;
diferencia¢do e modelagem.

Entretanto, ndo basta conhecer os contetidos dos conceitos. Sem uma pratica
pedagdgica que permita a apropriagcdo deste conteudo tedrico nao ha o alargamento das
possibilidades de desenvolvimento. O conteudo tedrico deve ser desvelado
cientificamente, pensado teoricamente a partir das atividades tedrico-praticas. E
necessario criar as condi¢cdes adequadas para a possibilidade de se explicitar os nexos
internos e as mediagdes mais complexas para o conceito emergir e ser alcancado pelos/as
estudantes.

Como assinalamos, ¢ na apropriagdo do contetdo tedrico dos conceitos que se
colocam as condigdes mais adequadas para o desenvolvimento das fungdes psiquicas
superiores. Euzébio (2017) aponta que esse conhecimento dos conceitos — e de seus
conteudos — de tatica e de estratégia ¢ essencial, em vista que ele dispde as condigdes

mais adequadas para o desenvolvimento das funcdes psiquicas superiores, refinando a
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capacidade de andlise e sintese e formando um pensamento tatico-estratégico com
elevado nivel de imaginagao.

Mas, no ambito escolar, onde realmente esta o tratamento diario dessa tematica e
0 seu ensino, serd que as mudancas estao ocorrendo? Vimos no capitulo V, ao analisar os
planejamentos dos professores da Rede municipal de Criciima, que com 0s novos
documentos norteadores da educagdo alguns avangos, em relagdo aos Jogos Coletivos,
estdo sendo alcangados. Observamos que mais da metade dos/as professores/as
participantes da pesquisa tem a intencao de utilizar uma abordagem critica de educagdo e
abordar os conhecimentos e habilidades propostas nesses documentos, reconhecendo
neles conteudos diferentes e incorporagdes necessarias para ser ensinado, avangando ao
que se tinha quando o Jogo Coletivo/esporte adentrou na Educagao Fisica escolar.

Entendemos que avangos foram alcancados, entretanto que podem ser ainda mais
acentuados. Os trabalhos que criticam a maneira tradicional, esportiva e tecnicista de
tratar essa tematica se iniciaram por volta dos anos de 1980, a BNCC foi homologada em
2017 assim, existindo a sete anos. O que explicaria quarenta anos depois essa abordagem
ainda estar presente no cotidiano escolar sem um embasamento tedrico que lhe desse
legitimidade?

Podemos pensar em algumas respostas diante desse impasse. Alguns pontos
justificam essa escolha dos/as professores/as de manterem esse tratamento em suas aulas.
O primeiro ponto a ser mencionado ¢ a ndo incorporagdo desses avangos na formacao
inicial de professores de Educagdo Fisica, portanto havendo a “resisténcia” dos
professores universitarios de adotarem as novas praticas e de transmitir os avangos da
area desta forma, negando a possibilidade dos professores em formagdo de terem acesso
ao que se tem de mais avangado sobre o objeto de estudo na disciplina.

O segundo ponto ¢ a resisténcia dos professores de adotarem as novas praticas
tedrico-metodoldgicas que viram na sua formagdo inicial ou continuada, a vivéncia
esportiva em sua juventude faz com que os professores espelhem suas praticas passadas
na sua atuacdo do presente, desta maneira, emulando o que vivenciou. Ou ainda
professores/as treinadores/as que atuam em escolinhas de alto rendimento e no ambito
escolar, desta forma, reproduzindo no segundo o mesmo que faz no primeiro.

Outro fator ¢ a pedagogia do rolar a bola ou também chamada pedagogia da
sombra. Em nosso pais culturalmente os alunos e alunas gostam de jogar os esportes
tradicionais como Futebol e Voélei, com isso, existe uma insisténcia para a pratica desses

esportes, entdo o/a professor/a entrega a bola para os/as alunos/as e eles/as praticam como
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forma de lazer. Além disso, durante o ano letivo ha jogos escolares internos, municipais,
regionais e estaduais, dos quais a escola participa e ¢ solicitado pela diregdo que o/a
professor/a de Educacdo Fisica monte os times para a competicdo e ainda, por vezes,
cobre resultados. O/A professor/a na escola normalmente ndo tem outro momento para
fazer esse treinamento e a devida sele¢ao dos/as alunos/as a ndo ser em suas aulas, desta
forma o conhecimento tedrico ¢ deixado de lado e o &mbito competitivo se evidencia.

Esses sdo alguns dos tantos fatores que impactam o fazer pedagogico nas aulas e
a escolha das abordagens pedagogicas e dos conhecimentos a serem trabalhados a partir
desta tematica. Ainda assim, avancos na intencionalidade dos/as professores/as vem
ocorrendo de acordo com os resultados da presente pesquisa.

Compreendemos os limites desta pesquisa, em vista que analisamos somente 0s
planejamentos de aulas dos/as professores/as. Nao tivemos imersdo no exercicio de sua
pratica pedagdgica na sala de aula, dos/das professores/as pesquisados/as, como também,
a realizacdo de entrevistas com os/as professores/as, 0 que nos traria um arcabougo maior
de informagdes sobre a atividade pedagogica deles/as e suas compreensdes a partir da
tematica pesquisada. Entretanto, apesar dos limites citados por conta das condigdes
objetivas da pesquisa, tomando como base os critérios definidos, acreditamos que os
objetivos foram alcancados e conseguimos apresentar algumas reflexdes e compreensdes
que podemos denominar de resultados sobre o que nos propusemos no inicio do estudo.

Consideramos que novas pesquisas sdo necessarias no campo da Educacao Fisica
escolar, na inten¢cdo de compreender cada vez mais a realidade da pratica dos processos
pedagdgicos do/da professor/a, suas condi¢cdes objetivas e seu conhecimento sobre os
conteudos das especificidades dos objetos de ensino, abordagens pedagodgicas e avaliacao.
Assim, entendendo como os/as professores/as atuam na sua pratica pedagogica, podemos
compreender de que maneira essa pratica pode ser qualificada em dmbito nacional. A
partir de atualizagdes na grade curricular e nos conhecimentos tratados na universidade,
na formacdo continuada disponibilizada pelas Redes e nos documentos balizadores da
educacdo. A disciplina estd num processo continuo de aprofundamento dos
conhecimentos necessarios a serem abordados na area e esse processo deve estar acessivel
aos professores em atuacdo, em vista que sao eles que tém a possibilidade de colocar em

pratica o que os estudos teoricos desenvolvem.
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