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RESUMO

Este trabalho de conclusao de curso foi criado a partir da analise de que raramente livros
ilustrados sao destinados para leitores nao infantis, a constata¢ao de que a histdria deve ser
refor¢ada como objeto de estudo e a certeza de que mulheres ainda sao sucateadas do
mundo artistico. Através do livro ilustrado foi possivel reunir histéria da arte com ficgdes
familiares e femininas, inspiradas em alguns dos mais influentes romances de formacao
latinos. A metodologia de Bruno Munari, do livro “Das coisas nascem coisas” foi utilizada e
adaptada na criagao deste projeto, com as onze etapas foi possivel conceituar o formato, o
tema, o publico-leitor, e materializar o modelo fisico para a alternativa final. O objetivo geral
e principal do projeto foi aproximar o publico jovem adulto ao universo da histéria da arte
brasileira, conhecendo novas artistas mulheres esquecidas, incentivando-os a consumir
leituras com formatos diferentes e incentivando a volta ao mundo da arte, em quaisquer

meios que interessar.

Palavras-chave: Design editorial. Literatura infanto juvenil. Protagonismo feminino.



ABSTRACT

This Project of Course Conclusion was made from the analysis that illustrated books are
rarely catered towards older readers, the acknowledgment that history must be reinforced as
an object of study, and the certainty that women are still overlooked in the art world.
Through an illustrated book, it was made possible to unify art history with family and
feminine fiction, inspired by some of the most influential Latin Bildungsroman books. The
methodology of Bruno Munari, from the book “Das coisas nascem coisas” was used and
adapted for the creation of the project, with eleven steps, it was possible to conceptualize the
format, the theme, readership, and materialize the physical model of the final alternative.
The main objective of the project was bringing the universe of Brazilian art history to young
adult readers, getting to know new women artists that were forgotten, incentivizing the
consumption of different ways of reading and incentivizing the return to the world of art, in

any way that may interest them.

Keywords: Editorial design. Young adult literature. Female protagonism.
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1. INTRODUCADO:
1.1 CONTEXTUALIZACAO

Este Projeto de Conclusao de Curso de Design tem como propodsito produzir um livro
ilustrado, com elementos externos, que consiga cativar o publico leitor, jovem e adolescente
a conhecer e aprender um pouco mais sobre historia e arte no Brasil, mediante perspectivas
em histdrias femininas.

A decisao por esta tematica engloba a necessidade de criagao de materiais didaticos, como
livros ilustrados, livros objetos ou quadrinhos sobre histdria da arte brasileira, algo visto
como necessario ao realizar uma rapida pesquisa de referéncias, com grande produgao de
projetos literarios diferentes relacionados a histdria da arte eurocéntrica, em contraste com
pouco material sobre arte latina americana, ou mais especificamente brasileira.

Outrossim, foi a caréncia de projetos literdrios alternativos com recursos nao focados no
publico infantil, o que acaba afastando adolescentes de livros objetos ou livros ilustrados,
por pensarem que estes nao seriam produtos adequados para sua faixa etdria, projetando
para um publico jovem este tipo de material possibilita o despertar de interesse em ciéncias
humanas no inicio da formagao educacional do individuo.

Outra questao importante na escolha pelo tema foi a representacao de movimentos artisticos
culturais brasileiros através da narrativa de um “Romance de formagao”, focado na histéria
da formacao de uma familia e na formagao do nosso pais, especialmente nas historias das
mulheres dessa familia, dessa maneira dando luz a importancia feminina na construgao
tanto do pais, quanto da arte no Brasil.

A principio, é importante conceitualizar o formato do projeto em si, o livro ilustrado, parte
intrinseca de materiais literarios focados no publico infanto juvenil, pablico que abrange as
faixas etdrias desde os 4 anos até os 18. Por esta denominacao ser muito ampla, também é
possivel observar como os livros vao mudando conforme a faixa etaria dentro dessa
denominacao guarda-chuva também vai mudando.

Por exemplo, livros para criangas mais novas que 6 anos tem o foco principal nas imagens e
nem precisam conter textos, afinal essas criangas ainda nao passaram pela fase de
alfabetizagao, livros para criangas de seis até oito anos podem focar em textos muito simples
que ajudem na alfabetizagao, porém o centro do livro ainda seriam as imagens, e a tendéncia
¢é que com a idade as imagens se tornem somente um objeto de apoio para o texto, em alguns
casos artefatos decorativos, por fim se tornando dispensavel para livros com tematica jovem
adulta.

Mesmo com essa tendéncia tradicional de mercado relacionado a imagens e ilustracdes em
livros, existem excegoes com grande popularidade, como quadrinhos, que podem variar em
qualquer estilo de tematica, porém ainda sao vistos por muitas pessoas como midias juvenis
de pouca respeitabilidade. Pelo contrario, € possivel observar como ilustragdes em

quadrinhos e livros ilustrados acrescentam na interpretacao de uma obra literaria, como a
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relacdo entre palavra e imagem pode ser muito vantajosa para o leitor aproveitar a
experiéncia da melhor maneira possivel.

A escolha por projetar um livro ilustrado para o publico jovem e adolescente pode
reaproxima-los do mundo literario, e aproxima-los do mundo das artes, atividade muitas
vezes incentivadas quando crianga, mas deixadas de lado conforme o individuo vai se
desenvolvendo. Dessa maneira, um livro que se destaca e se diferencia daqueles obrigatdrios
pela escola, para o vestibular ou até para a faculdade, pode fornecer uma valvula para novos
interesses e um incentivo a busca por literaturas que este jovem realmente goste.

A variedade entre os varios movimentos literarios da histdria do Brasil também agregam
para um projeto literdrio alternativo, tanto pela insercao de ilustra¢des que ampliam o
entendimento de arte no projeto e agregam com o fascinio do leitor por ser visualmente mais
interessante, quanto por possibilitar que o estilo das ilustragdes mudam conforme o
movimento retratado, aumentando a curiosidade de quem 1€ e permitindo a inser¢ao de
materiais interativos, com caracteristicas de um livro objeto.

Por ultimo é preciso contextualizar a escolha pelo protagonismo feminino como centro da
narrativa ficcional do livro, essa escolha se baseia primeiro na necessidade de representar
mais histérias de mulheres em um contexto em que arte produzida por mulheres sao menos
valorizadas que feitas por homem historicamente desde sempre, nao s6 no Brasil, mas em
todo mundo, ndo so6 nas artes plasticas, mas em artes cénicas, literatura, cinema, entre
outros. Essa realidade comeca a mudar com o movimento de arte moderna no Brasil com
artistas como Tarsila do Amaral, mas ainda podemos facilmente observar a discrepancia
entre os géneros em museus e galerias.

Segundo, a escolha se baseia na tendéncia de mercado criada justamente pela necessidade de
representar mais histdérias femininas, isso pode ser visto no nicho dos quadrinhos e graphic
novels, com diversas histérias sendo publicadas feitas por mulheres sobre mulheres, alguns
exemplos de titulos sao “Fun home”, “Hark! A vagrant”, “Women World”, “Patos: dois anos
nos campos de petréleo”, “Opera Negra”, “Sunny Sunny Ann, A cegueira iminente de Billie
Scott” e “O grande vazio”.

Apds introduzir e apresentar as varias partes separadas da tematica do projeto, sendo este
um livro ilustrado com partes interativas de livro objeto com a tematica de representar os
movimentos artisticos brasileiros através da histdria das mulheres de uma familia, é possivel

entendé-lo de maneira mais completa e assim comegar a analisar como o projeto foi feito.
1.2 OBJETIVOS

1.2.1 Objetivo geral

Desenvolver um projeto editorial de livro ilustrado sobre historia da arte e das mulheres no

Brasil, voltado ao publico infanto juvenil, principalmente adolescentes de 12 & 18 anos,

incentivando-os a consumir leituras com formatos diferentes.
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1.2.2 Objetivos especificos

e Estudar a composicao do projeto literdrio, pesquisando através de possiveis similares
de forma e contetido, quais as necessidades ainda ndo supridas do publico alvo.

e Explorar livros, quadrinhos, livros objetos e ilustrados com a tematica arte para o
publico infanto juvenil.

e Entender o foco do publico leitor e quais suas preferéncias informacionais e
imagéticas

e Criar uma narrativa ficticia com textos e ilustragdes por meio de um livro ilustrado.
1.3 JUSTIFICATIVA

O pretexto da iniciativa de realizar este projeto com este tema foi a principio por predilegao
propria, estes sendo interesse na drea literdria, em arte e ilustragdo e em histéria. Outro
motivo que ajudou nesta escolha foi a relagao do tema com as matérias prediletas ao longo
da formacao, neste caso inicialmente histdria da arte e posteriormente o projeto editorial,
com a liberdade de criar um projeto literario que se relacione com o contetido escrito ou

imaggético.
1.4 DELIMITACAO DO PROJETO

Para entender e explicar as delimitagdes especificas deste projeto € interessante relembrar
resumidamente como ele foi delimitado em si, sendo assim, um livro ilustrado, com partes
interativas e materiais extras, que conta a histéria dos principais movimentos artisticos
culturais no Brasil através da cronologia de uma familia brasileira, por narrativas das
mulheres de cada geracao.

Entendendo em que o projeto consiste, uma limitacao importante que € melhor esclarecer é a
faixa etdria do publico focal para o livro, ja foi comentada a dificuldade de trabalhar com
uma faixa etdria tdo ampla quanto a infanto juvenil, por esse motivo foi necessario afunilar o
publico. Segundo o ECA, Estatuto da Crianga e Adolescente, “considera-se crianga a pessoa até
doze anos de idade incompletos, e adolescente aquela entre doze e dezoito anos de idade”, dessa
forma, o foco no projeto sao individuos com idade entre doze e dezoito anos, os
adolescentes, e jovens adultos, individuos que sairam a pouco tempo da adolescéncia.

Outra questao importante é como serd contada a histdria em si, por ser um projeto
individual realizado para conclusao de curso nao sera possivel traduzi-lo para linguas
estrangeiras, ou adaptar os textos e imagens para satisfazer deficientes auditivos, visuais ou
fisicos.

Por ser um projeto para leitores mais experientes a quantidade de texto nao é problema,
livros totalmente cobertos por texto sem nenhuma imagem ou ilustragdo sao a forma mais
comum de encontrar um livro que nao seja infantil. Justamente por isso a escolha de ser um

projeto que se destaca, um livro com histdrias curtas como contos que narram a cronologia
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da familia, a0 mesmo tempo que histérias imagéticas que interpretam a historia de uma
maneira alternativa e chamam atengao, criando interesse para a faixa etaria aqui descrita.

Falar quais periodos vao ser abordados?
1.5 METODOLOGIA PROJETUAL

A metodologia escolhida para seguir na realiza¢ao do projeto foi do artista, designer e
escritor italiano Bruno Munari, nascido em 1907 na cidade de Milao, o autor se especializou
na criagao multidisciplinar de projetos, focados na criatividade do individuo, criando uma
metodologia atemporal.

Por volta de 1940 o italiano comeca a trabalhar na drea editorial, ele passa a dirigir a secao
artistica da revista “Tempo”, comega a trabalhar como designer na editora Mondadori, além
de se inspirar no nascimento de seu filho Alberto para comegar a redigir contos infantis.
Perto dos anos 80 o autor se volta a criagao e idealizagao de “pré-livros”, apresentados na
obra “Das coisas nascem coisas” de onde a metodologia aqui utilizada foi retirada, criando a
ideia de realizar projetos literarios sensoriais e experimentais. “Libro Illeggibile”

A escolha pela metodologia deste autor também esta relacionado com a semelhanca dos
objetivos entre este projeto e os fornecidos no livro aqui mencionado, objetivos de reintegrar
pessoas ao mundo literdrio, formando novos leitores mais fieis e mais interessados. O que a
metodologia propde é motivar criangas a conhecer o livro de maneira mais experimental e
sensorial, desse modo, mitigando mas experiéncias e contornando preconceitos para
apresentar uma nova maneira de vivenciar o livro.

Outra questao muito interessante que integra a metodologia de Munari com o projeto é a
intencao de moldar a formacao e a mentalidade de leitores, com a dimensao sensorial, além
de somente leitura em texto, a percepcao e interpretacao do leitor nao s6 muda, mas também
melhora, a curiosidade aumenta, a fixagdo permanece por mais tempo e o interesse continua.
Para, por fim, determinar,da melhor maneira possivel, a metodologia a ser utilizada, foi
realizada uma tabela de comparacao entre diversos trabalhos de conclusao de curso que
também elaboraram livros-objetos ou livros ilustrados. A seguir est4 o quadro, em que é

facilmente identificada a maior quantidade do uso da metodologia de Bruno Munari.

Nome Autor Ano Metodologia Categoria

Gelatina Geral: Projeto De Benedet, Lara 2022 Munari, Bruno | Feminismo, Livro-objeto
Um Livro-Objeto Infantil

Sobre As Mulheres Do

Movimento Tropicalia

A flor da pele: Projeto de da Silva, Julia 2022 Munari, Bruno | Infanto-juvenil, Livro-objeto
um livro-objeto Pedrosa
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infantojuvenil.

O movimento de um olhar: | Barreira, 2017 Péon Livro-objeto
livro-objeto da companhia | Natalia Beatriz

“Grao Cia de Danga”

Good memory and wires: o | Trindade, Luis | 2022 Munari, Bruno | Livro-objeto
livro-encarte de artista Pedro Costa

Vestes: Livro-objeto Sawada, 2019 Archer, Bruce Moda, Livro-objeto
documental sobre moda e Gustavo Eger

diversidade

Projeto Gréafico-Editorial Hernandez, 2019 Munari, Bruno | Livro-objeto
Para O Livro-Objeto How Isabel

To ------ Uma Casa

Pessoa Lirica: Projeto Gomes, Nayara | 2022 Munari, Bruno | Livro-objeto
Grafico-Editorial De Um

Livro-Objeto De Poesia

O ilustre registro do Bittencourt, Lila | 2021 Munari, Bruno | Livro-objeto
progresso da humanidade:

A EVOLUCAO (?) DO

LIVRO EM UM

LIVRO-OBJETO

Macunaima: um livro objeto | Kreutz, Rafaela | 2023 Munari, Bruno | Livro-objeto
escrito por Mario de Erna

Andrade

Atravessamentos: Um Riither, Hotzel | 2017 Frascara Livro-objeto
Livro-Objeto Sobre Martina

Fotografia Abstrata

Eu vivia com uma sombra: de Bona, 2020 Archer, Bruce Livro-objeto
projeto grafico e editorial de | Carolina

livro-objeto para a Mendes

sensibilizacao sobre a
depressao

Quadro 1: Analise de Projetos de Conclusao de Curso similares
Fonte: Autora, 2024.

1.5.1 Etapas da metodologia

A metodologia projetual de Bruno Munari possui doze etapas, comecando pela identificagao

de um problema em forma de pergunta e terminando em uma solugao, neste caso, com um
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projeto de design concluido, as etapas entre o problema e a solugao representam de forma

organizada meios para encontrar um projeto de design satisfatorio. Inicialmente, a ordem

estabelecida pelo autor foi descrita abaixo, porém mudangas podem ser feitas e alteragoes

estdo pré-aprovadas pelo autor, pois Munari entende seu método como nao definitivo,

podendo ser adaptado segundo as necessidades de quem a utiliza. A seguir as etapas da

metodologia original:

1. Problema - 2. Defini¢ao do Problema - 3. Componentes do Problema - 4. Coleta de dados

- 5. Analise dos dados - 6. Criatividade - 7. Materiais e tecnologia - 8. Experimentacao -

9. Modelo - 10. Verificagao - 11. Desenho de construgao - 12. Solugao.

Para a realizagdo deste projeto editorial foram feitas algumas modifica¢des para as etapas de

metodologia, alterando a etapa de verificagao, novamente em virtude do prazo do projeto

nao foi possivel entrar em contato com individuos do publico alvo ou realizar entrevistas de

maneira que beneficiara o projeto em si, por isso a etapa 10 de Verificagao foi retirada. Além

da retirada da etapa 10, algumas tarefas dentro das etapas foram adicionadas para facilitar o

desenvolvimento do projeto, o esquema a seguir representa a nova forma da metodologia

aplicada ao projeto.

Problema

Definicdo do
problema

Componentes do
problema

Coleta de
dados

Analise de
dados

+ Objetivo

+ Objetivos especificos

+ Justificativa

+ Delimitagdo do problema

» Pesquisa bibliogrdfica
+ Conteldo

« Andlise de similares
+ Pesquisa de publico alvo

+ Personas
+ Quadro comparativo
« Requisitos do projeto

« Painéis Semdnticos

6.
Criatividade

« Linguagem visual

7. Materiais e
tecnologia

8. Experimentacgéo 9. Modelo

« Fechamento de
11. Desenho de arquivos

construcao

12. Solugao

Figura 1: Adaptacao da metodologia
Fonte: Autora, 2024.
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2. DESENVOLVIMENTO:
2.1 PROBLEMA

O autor Bruno Munari cita o Método Sistemitico Per Progettisti (1967), de Bruce Archer,
definindo que “o problema do design resulta de uma necessidade”, desse modo o projeto comega
por uma necessidade ainda nao solucionada, e o problema aqui definido, o inicio do projeto,
deve se representado por uma pergunta que consiga sintetiza a necessidade que devera ser
solucionada.

A metodologia propde a sintetizagao do problema em uma pergunta para simplificar o
processo até encontrar a solugao, o que o autor recomenda é entender o problema simples
para conseguir entender o maior, por meio da técnica projetual se consegue atingir a
liberdade na criagdo, otimizando o processo que antes parecia impossivel de solucionar.

Os problemas ou necessidades aqui ja apresentados sdo a falta de material didatico, como
livros ilustrados, quadrinhos ou livros objetos, que cativam o publico infanto juvenil, focado
em adolescentes, sobre historia da arte brasileira, principalmente focados em narrativas
femininas. Desse modo, a pergunta que representa o problema do projeto é: De que modo o
design grdfico pode estimular a interagdo de adolescentes e jovens adultos na leitura, enquanto os

aproxima da histéria da arte brasileira, pela perspectiva das personagens mulheres de uma familia?
2.2 DEFINICAO DO PROBLEMA

Nesta fase de defini¢ao, € possivel entender melhor e afunilar o problema antes estipulado,
para que assim seja determinado em quais solugdes o trabalho de design sera melhor
utilizado, e quais seriam as melhores solugoes para defini¢ao aqui estabelecida. Como ja
foram apresentados alguns afunilamentos de projeto, mostrando quais as necessidades do
publico alvo para o projeto, a seguir informagoes serao retomadas e melhor definidas.
Principiando pela faixa etdria escolhida para o projeto, definida como adolescentes e jovens
adultos com idade entre 12 e 18 anos, independente do género.

A escolha pela materializagao do livro ilustrado priorizou a editoragao fisica e nao digital,
projetando somente o livro fisico, isso porque a interacao do individuo com o livro se
beneficia do tato e exploragao fisica, principalmente nos materiais extras e nas areas
interativas que remetem ao livro objeto.

Por ultimo, a escolha pelo foco no livro ilustrado, um projeto com textos curtos seguidos por
imagens e ilustragoes, como se o livro fosse dividido na metade entre informagdes textuais e

informacdes imagéticas.
2.3 COMPONENTES DO PROBLEMA

Como ja foi abordado, a divisao do problema em partes mais simples o torna mais simples

de entender e resolver depois, explicado como "o problema ndo se resolve por si s6”; no entanto,
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contém ji todos os elementos para a sua solucio. E necessdrio conhecé-los e utilizd-los no projeto de
solugdo" (MUNARI, 2008, p. 31). Esta etapa consiste exatamente nisso, decupar o problema
em partes para analisd-las primeiro separadamente e depois em conjunto, aqui o problema
serad dividido em trés fases, o formato, a drea e publico e o tema principal do livro.
Portanto, o livro ilustrado é o formato abordado, a literatura juvenil € a drea e o publico, e 0

tema principal é a historia da arte brasileira.
2.3.1 O livro ilustrado.

Além de contextualizar a escolha pelo livro ilustrado para realizacdo do projeto, é
interessante abordar o artefato livro em si, a escolha para o campo editorial nao é somente
por preferéncias proprias, o livro é parte fundamental da histdria humana, sendo uma das
formas mais antigas de reter informagdes, e a literatura brasileira foi algo essencial na
construgao deste projeto.

O livro de Andrew Haslam “O livro e o designer II- Como criar e produzir livros.” narra sobre a
histéria do livro e traz alguns fatos interessantes para esta tese. Ele acredita que os escribas
egipcios podem ser considerados os primeiros designers de livros, redigindo textos em
colunas e com uso de ilustragdes, assim como o projeto desenvolvido aqui.

Também ¢ abordado na obra a mudanga de formato do livro, do papiro e pergaminho mais
arcaico para a encadernagao e criagao dos codices, a partir destes “folhas podiam ser ligadas
borda com borda, dobradas e depois empilhadas e atadas ao longo de uma das margens.”.

Até 1455 os livros eram manuscritos e ilustrados a mao, e as cOpias eram feitas por copistas,
muitas vezes monges, até que o alemao Johannes Gutenberg produziu o primeiro livro
impresso na Europa Ocidental, a biblia de Gutenberg, e assim, com o nascimento da
imprensa, a histéria do livro mudou totalmente.

Com a industrializa¢dao da imprensa e o surgimento do mercado editorial acontece a
democratizacao do acesso aos livros, e hoje esse objeto é tdo comum que nos acompanha
durante toda nossa vida, por isso a variedade de mercado se torna extremamente extensa
com livros que cobrem necessidades de qualquer tipo.

Depois da contextualizagao do objeto livro e do mercado editorial, é preciso entender o livro
ilustrado, algo que acompanha a historia do livro, como foi anteriormente dito, desde sua
criagdo. Desenhos e pinturas sao manifestagdes que precedem a linguagem, ja existiam antes
do ser humano formalizar idiomas e criar a escrita, sdo formas de documentagao primitivas
que depois se desenvolvem para criagdes mais complexas.

Desenhos e pinturas sempre acompanharam o material editorial na histéria da humanidade,
as iluminuras, por exemplo, tipicas dos pergaminhos medievais, sao a arte de ornamentar
um texto, por meio de capitulares, arabescos e miniaturas ao lado dos blocos de texto. A
importancia das iluminuras era informar para além do texto, em um momento histérico em
que a leitura e escrita era para poucos, desse modo, um individuo que tivesse contato com o

livro e ndo soubesse ler, poderia entender o livro através das imagens.
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Orbis Senfualinm Pictus.

AWorld of Things Obvious to the
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Figura 2: Primeira pagina do livro “Orbis Sensualium Pictus” de John Amos
Fonte: Alamy, 2024.

Por mais que livros ilustrados existissem ha muito tempo, o termo livro ilustrado, ou picture
book, comega a ser analisado com a publica¢ao de John Amos Comenius em 1650 com o
livro “The Orbis Sensualium Pictus”, or “The World of Things Obvious to the Senses Drawn in
Pictures”, o livro foi publicado em Londres em 1658 e se tratava de 150 ilustra¢des para
ajudar jovens e criancas na educacgao geral.

A partir da obra descrita anteriormente comecam a ser desenvolvidos diversos livros com
foco infantil que conseguissem ensinar por meio de texto e imagem, normalmente esses
ensinamentos eram baseados na moralidade e na religido de paises como Estados Unidos e
Inglaterra.

Em meados de 1800 um importante autor de livros ilustrados infantis desenvolve seu
trabalho, Randolph Caldecott é considerado um dos principais criadores do livro ilustrado
moderno como conhecemos hoje, e o autor era tao apaixonado por criar livros infantis que
nos ultimos oito anos de sua vida, publicou dois livros por ano, até sua morte em 1886. O
autor Maurice Sendak, conhecido por seu livro “Onde vivem os monstros” descreve o trabalho
de Caldecott: "O trabalho de Caldecott anuncia o comeco do livro ilustrado moderno. Ele concebeu
uma engenhosa justaposigio de imagens e palavras, algo que nunca havia sido feito antes. Palavras sdo
retiradas, mas as imagens dizem o que falta. As imagens sdo retiradas, mas as palavras dizem o que
falta. Em resumo, é a intengdo do livro ilustrado."

B T |
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Figura 3: Ilustracdo de Randolph Caldecott
Fonte: Britannica Kids, 2024.
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Com os avangos tecnoldgicos da industria editorial entre o final do século XIX e comego do
século XX, e mudancas de atitude com o conceito infancia, € criado todo um mercado novo
voltado para o infanto juvenil. Como consequéncia de novas necessidades de mercado, em
1950 acontece uma onda em que famosos designers graficos comegam a produzir material
no mercado editorial, criando o projeto em todo, escrevendo e ilustrando a histodria,

explorando novos jeitos de criagao.
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Figura 4: Ilustracdo do livro “Les Enfantina” de André Francois
Fonte: Ricochet, 2011.

Com o passar do tempo livros ilustrados para o mercado infanto juvenil foram ficando cada
vez mais complexos, divididos entre diversas subdivisdes dentro do guarda chuva infanto
juvenil, e com a possibilidade de criagdes mais complexas, o uso de materiais diferentes, a
interagao entre objeto e usudrio e a liberdade no momento da criagao, criaram uma vastidao
de opgoes entre livros ilustrados, por isso esse formato pode ser tao interessante na escolha
de um projeto de conclusao de curso.

Além de que hoje desenrolam-se mudangas de paradigma relacionadas a maneira de
observar um livro ilustrado. Existe um olhar diferente sobre livros ilustrados por parte de
pais e responsaveis, que entendem um livro infanto juvenil ou um livro com ilustragdes, nao
necessariamente como um livro para crianga, mas como uma forma didatica de ensino e
entretenimento para os proprios responsaveis. Também existem olhares voltados para o
artistico ou belo de uma obra, entdo um individuo ja adulto, pode se interessar por um livro
ilustrado justamente por perceber as ilustragdes como manifestagao artistica, ou objeto

possivel de colecao.

2.3.1.1 O livro interativo

Existem exemplares de livros interativos que datam desde o século XV até produgoes
contemporaneas, com meios de interacao que podem variar por pop-ups, encadernagdes
diferenciadas, facas especiais, jogos de rasgo ou destacamento, em suma, qualquer objeto

que consiga interagir com o leitor e captar seu interesse a manipula-lo.
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Essas intera¢Oes exibidas sao muitas vezes encontradas em livros chamados de
livros-objetos, ou movable books em inglés, ou até livros de artistas. Com as obras mais
antigas, exemplificadas acima, consistindo em livros com teor mais cientifico ou adulto, e as
interagdes com foco em ajudar a compreensao de dados do texto, entao seriam como graficos

ou mecanismos de ensino interativos.

Corollarium.

ith Capitis femper zqualiter € omni parte 3b horizone
f Z B o gradibus , eu quadrance) difa <21y o diciur o

horizonts, & vbique exiftentibus ( cxclufis omnibus lsimpey
Bimentis (empér medicta celi fluc hemifpherd apparct . Quancisy i |

i,

uf
car , exalierayes

o eleuatur fupra polum oppoficum.

Hacplanius ex inftrumento videre licer.

Figura 5: Pagina de livro religioso com um objeto rotativo
Fonte: The Newberry, x.

Ja atualmente, livros objetos ou livros com algum tipo de interagao sao mais comumente
feitos para o publico infantil, com propdsitos didaticos educativos voltados a primeira
infancia, ou livros também no mercado infanto juvenil que sejam uma edigao especial, para
fas da historia ja conhecida. Também existem livros objeto para o publico adulto, mas
normalmente esse tipo de edicao aborda algum tema diferenciado, com valor monetario
diferenciado, por ter produgao mais cara, e com publico alvo mais nichado. Este tipo de
projeto tem que conseguir captar interesse suficiente para um adulto interagir e efetuar as
tarefas necessarias que o livro requer para que a intera¢ao funcione da melhor maneira,
livros voltados ao mundo da arte experimental normalmente conseguem obter esse interesse
necessario.

Como ja é sabido livros interativos existem a muito tempo, porém obras formalizadas como
livros objetos comegam a ser produzidas no Brasil por meio de artistas plasticas dos
movimentos Concreto e Neoconcreto por volta dos anos de 1950 e 1960, extremamente
influenciado e caminhando junto com a exploragao de novos meios de expressao como a
poesia concreta, que da mesma maneira de um livro objeto, consegue brincar com novas
formas de texto e expressoes grafico editorial.

O objetivo de explorar novas formas de criar um livro era conseguir integrar o usudrio nao
s0 como um leitor, mas como um explorador ou até criador, quem 1é um livro objeto ndao
utiliza somente sua visao, este artefato é capaz de expandir os campos sensoriais. Agora o
leitor é obrigado a utilizar mais profundamente seu tato para desvendar o livro, e em alguns
casos o projeto também pensa no olfato do leitor, conseguindo captar aromas que remetem

sensagoes ou conceitos especificos que serao transmitidos pelo objeto.
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Uma grande designer que se especializou na criagao de livros-objeto é a holandesa Irma
Boom, criadora de cerca de 300 livros seguindo sua metodologia particular e, em 2011, foi a
mais jovem ganhadora do prémio Gutenberg. Um trabalho feito pela designer que
exemplifica sua abordagem pouco tradicional em relagao a um projeto editorial foi o “SHV
Think Book 1996-1896” um projeto comissionado pelo CEO do conglomerado holandés SHV.
O projeto seria um livro em comemoragao ao centendrio da empresa, e a iinica exigéncia
feita foi “make something unusual”, ou seja, fazer algo inusitado. A liberdade projetual
resultou em um livro de 2136 paginas documentando a histéria da empresa, porém em
ordem cronoldgica invertida.

Irma Boom também queria que o leitor explorasse o livro de maneira nao linear, por isso
omitiu o nimero das paginas, o indice e 0 sumario, outro detalhe sao as impressdes nas
bordas das paginas, que criam um efeito da direita para a esquerda, aparecendo um poema

holandes, e da esquerda para a direita, aparecendo um campo de tulipas.

Figura 6: Pagina do livro “Under Cover” de Irma Boom
Fonte: Wallpaper*, 2022.

Depois de observar projetos editoriais com abordagens nao tradicionais é facil entender o
porqueé da interatividade em um livro acrescenta e muda totalmente a forma como um
usudrio interage com a obra, mudando a perspectiva passiva do leitor. Em um livro-objeto o
leitor atua de forma ativa enquanto descobre e desvenda o artefato, muitas vezes captando
no usuario um interesse muito maior de conhecer e continuar entrando em contato com o
objeto, fidelizando o leitor.

Entendendo por fim a importancia de inserir interagao entre leitor e objeto, principalmente
em artefatos que sao tao comuns para nosso dia a dia como um livro, pode ser concluido
como extremamente benéfica uma dinamica de subverter o que é esperado em um livro
voltado ao ensino de histdria da arte, um assunto que estamos acostumados a forma passada
por institui¢des de ensino, e uma proposta de convidar o leitor a se juntar ao experimento
livro, nao s6 como leitor, mas como explorador e criador de suas proprias partes dentro de

um projeto maior.
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2.3.2 O leitor jovem.

Nesta etapa ja compreendemos o conceito de literatura infanto-juvenil, e como esse conceito
é extenso e pouco delimitado, afinal as fases da vida de maior mudanga tanto fisica quanto
mental em uma pessoa, sao as transi¢des entre crianga, juventude e vida adulta. Por isso é
importante afunilar o publico alvo além de criangas e jovens, dessa maneira, o foco do
projeto aqui apresentado sao adolescentes e jovens adultos, com o intuito de criar para esta
fase de transicao tao importante, ja abordando tematicas mais complexas e menos infantis.
O termo editorial estadunidense, “Young Adult”, que significa jovem adulto, demonstra
muito bem esta faixa de mercado, caracterizada por jovens de 16 até 24 anos, conta com
diversas obras contemporaneas que alcangaram grande sucesso no mercado midiatico
focando tal publico leitor.

Algo que todo profissional voltado ao mundo editorial impresso discute ¢ a relevancia dos
livros com o desenvolvimento continuo do mundo digital, muitos ja pensaram que o livro
fisico entraria em desuso com a invengao e democratiza¢ao da internet, depois novamente
com 0s Computadores, novamente com celulares, tablets e mais recentemente com os
kindles, porém é visto a cada nova invencao que a fisicalidade e interatividade de um livro
nao pode ser substituida, e a busca continua do publico jovem adulto, que nasceu em um
mundo com internet e cresceu com computadores e celulares, mas continua preferindo o
livro fisico, demonstra como a midia fisica tem sua importancia.

De acordo com a pesquisa “Trend Tracker Survey 2023” realizada pela Two Sides, no Brasil
apenas 29% dos entrevistados preferem livro digital, alguns dos entrevistados comentam
sobre a estante fisica, com sua colec¢ao de livros, e sobre a experiéncia de comprar o objeto
tisico, dizendo que “Dd mais sensagio de propriedade”. Outro estudo realizado pelo laboratdrio
estado unidense, Pew Research Center mostra que a faixa etdria de 16 até 24 anos sao os
mais provaveis a irem buscar livros em bibliotecas locais.

Porém, para conseguir captar o interesse de leitores jovens, que inegavelmente estao imersos
no mundo digital e sdo, por vezes, usudrios de kindle, é importante entender o género
literario com nome de jovem adulto e entender como este foi se alterando com o passar do

tempo.
2.3.2.1 Literatura Young Adult

Este género literario para jovens adultos é caracterizado tradicionalmente por ser
protagonizado por um jovem, variando entre 14 até 20 anos de acordo com as divisdes
etarias do mercado, por isso muitas vezes o leitor se identifica com o protagonista e com a
trama que o circunda. E muitas vezes a tematica dos livros sao temas que ocorrem na
juventude de muitas pessoas, como primeiros contatos com sexualidade, violéncia e morte,
ademais, essas tematicas podem ser passada através de diferentes tramas principais de um

livro, ou seja, mesmo sendo um livro do género fantasia, se o personagem principal for um
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jovem e passar por transformagoes que um jovem se identificaria, este livro pode ser
considerado Young Adult.

Um exemplo de livro que se assemelha a situagao antes passada ¢ o Best Seller “Harry
Potter”, colegao de livros mundialmente prestigiado, em que a trama segue as
transformagdes de um jovem através de um contexto escolar, com o género fantasia, em que
ha toda uma criagao de mundo complexa, mas que consegue captar interesse, muito pelas
interagOes dos personagens principais. Por conseguirem tratar de situagdoes semelhantes na
vida humana e no cotidiano de muitas pessoas na juventude através de géneros mais
especificos, a literatura jovem adulta consegue captar a curiosidade nao somente de
adolescentes e jovens adultos, mas também de outras faixas etdrias, sendo um dos mercados
literarios mais rentaveis da atualidade.

Deslocando o olhar da atualidade para a década de 1960 nos Estados Unidos, é possivel
observar o inicio da literatura focada para jovens adultos, até o fim da segunda guerra
mundial a sociedade e 0 mercado nao viam a adolescéncia como algo separado da infancia, o
que hoje é considerada uma das fases mais importantes de transi¢ao para a vida adulta, na
época nao era visto como diferente de criangas.

Um dos primeiros estudiosos a propor um termo que caracteriza a fase ptbere foi psicélogo
americano G.Stanley Hall em 1898, propondo que entre 15 e 24 anos a pessoa seria
considerada um adolescente, porém nem o termo ou o conceito foram aceitos e a palavra
adolescente s6 comegou a ser usada em 1944, com foco nos 17 anos, pois estes eram 0s
consumidores mais intensos até depois da segunda guerra mundial, época em que empresas
comegam a analisar a adolescéncia como um mercado extremamente frutifero.

Desse modo, o primeiro livro considerado como literatura “Young Adult” é lancado em 1942
pela autora Maureen Daly com o titulo de “Seventeenth Summer”, e assim como os primeiros
livros focados no publico infanto-juvenil, este também tinha como intuito ensinar jovens e
guid-los em suas transformacdes. A tematica deste livro, mais especificamente, é focado no

publico feminino e aborda a tematica do primeiro amor.
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Figura 7: Capa do livro “Seventeenth Summer” de Maureen Daily
Fonte: Pinterest, 2024.

Apesar de ja existirem livros voltados para o publico adolescente e jovem adulto antes dos
anos 60, foi nessa década que o termo “Young Adult” foi criado pela Young Adult Library
Services Association, uma associagao estadunidense voltada somente para a literatura aqui
abordada, e a partir deste marco € observada a histdria e as mudangas no comportamento
desses jovens adultos e seus desejos do que querem consumir em um livro.

Em 1967 o autor S. E. Hinton langa o romance “The outsiders: Vidas sem rumo.” um livro que
transformou a literatura jovem da época, nao abordando o cotidiano jovem como uma
historia didatica em forma de alerta, mas contanto uma histéria complexa e sensivel sobre
marginalidade na juventude em uma cidade com o cotidiano violento. O livro se tornou
filme em 1983 pelo diretor aclamado Francis Ford Coppola, inaugurando a tendéncia de
livros para jovens se tornaram filmes com o mesmo publico, e influenciando outro grande
filme de 1978, o musical “Grease”, que também aborda tematicas complexas, porém de forma

mais leve e descontraida.
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Figura 8: Capa do livro “The Outsiders” de S. E. Hinton

Fonte: Intrinseca, 2020.
Com a chegada dos anos 80 as historias se tornavam cada vez mais formulaicas, mesmo com
questdes que fizessem jovens se sentirem vistos, como drogas, divércio e sexualidade, o
publico pedia algo novo, foi nessa época que novos géneros comegaram a se mesclar com o
jovem adulto e novas formas de criagdo comecaram a prosperar. Neste periodo o autor R. L.
Stine 's ganhou grande popularidade com seus livros da colecao “Rua do medo”, mesclando a
vida adolescente com icones de terror, esta colecao de livros também se tornou uma trilogia

de filmes feitos pela plataforma de Streaming “Netflix”.
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Figura 9: Capas da colecao de livros “Fear Street” de R. L. Stine
Fonte: Chicago Public Library, 2021.

A virada do milénio e a entrada nos anos 2000 também trouxe mudangas para o género de
literatura jovem adulta, com varias obras conhecidas por todo o globo, em 1998 a saga ja
mencionada aqui, “Harry Potter” da autora J.K. Rowling comeca a ser publicada, com seu
altimo livro publicado em 2007, a saga “Crepiisculo” de Stephenie Meyer é lancada entre os
anos de 2005 e 2008 e a trilogia da autora Suzanne Collins “Jogos Vorazes” publicada entre
2008 e 2010, com uma sequéncia publicada recentemente, em 2020. As trés sagas citadas aqui
se tornaram filmes de enorme sucesso, todas as trés cole¢des foram escritas por autoras

mulheres e as duas ultimas citadas sdo protagonizadas por personagens femininas.
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Figura 10,11 12: Capas da colecao de livros “Harry Potter” de J. K. Rowling, Capas da colecao de livros
“Crepusculo” de Stephenie Meyer e Capas da colecao de livros Jogos Vorazes ” de Suzanne Collins
Fontes: Ebay, 2022; Rakuten Kobo, 2022; Amazon, 2020

Através da historia da literatura jovem adulta é possivel observar como é importante a
criagao de livros que falem com o publico jovem e que dialoguem assuntos complexos da
atualidade, justamente por essa volatilidade e moldabilidade deste tipo de literatura é
possivel comunicar sobre protagonismo feminino, homosexualidade, diversidade,
protagonismo negro, entre muitos outros assuntos.

Em uma entrevista com o intelectual especializado em literatura “Young Adult”, Michael
Cart, que ja foi o presidente da Young Adult Library Services Association e € o autor do livro
“Young Adult Literature: From Romance to Realism”, fala um pouco sobre a importancia do
livro jovem adulto na construgao do individuo. O autor diz que a literatura jovem adulta “é

tanto uma janela quanto um espelho”, o espelho permite que o leitor se identifique com o
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personagem e sinta uma parcela de seguranga com sua propria realidade, ja a janela
promove empatia, pois o leitor observa os personagens e suas vidas e aprende um pouco
sobre outras realidades.

Quando perguntado sobre algum livro do género que o autor gostasse especialmente por ser
uma forma de aprendizado e construgao de empatia, o entrevistado deu dois exemplos. O
primeiro se chama “Weetzie bat” da autora Francesca Lia Block, em que é abordado o
relacionamento entre dois adolescentes gays e o amor que floresce dessa relagao, o outro
livro é uma duologia chamada de “Octavian Nothing” pelo autor Matthew Tobin Anderson,
em que aborda a vida de um jovem negro escravizado. O autor também aborda o aumento
significativo de livros com tematica LGBTQIA + na tiltima década, trazendo o dado que em
2017 foram publicados 88 livros com o tema, 16 livros a mais que os publicados durante toda
a década de 1990.

Figura 13 e 14: Capa do livro “Weetzie Bat” de Francesca Lia Block e Capa do livro “Octavian Nothing” de
Matthew Tobin Anderson
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Fontes: Amazon, 2024; Estante Virtual, 2024.

2.3.2.2 Protagonismo feminino na literatura jovem adulta.

Convergindo com a inser¢ao de pautas politicas dentro da literatura jovem adulta, uma
pauta que é vista cada vez mais presente na midia, tanto em filmes, livros, séries de
televisao, novelas, quadrinhos, etc, é o protagonismo feminino, histérias que abordam
questdes e vivéncias femininas para o publico feminino.

A razdo pela qual inserir pautas politicas e narrativas diversas na midia é tao importante, é
justamente para que meninas e mulheres se identifiquem com as histdrias e se enxerguem
em realidades, por vezes, mais esperangosas que as suas. Se enxergar em um personagem e
se identificar com sua histdria, envolve o conceito de representatividade, algo bastante
importante na literatura jovem adulta, em que o leitor precisa se identificar com o
protagonista jovem e pode desenvolver empatia por situagdes antes nao questionadas.
“Mesmo se as comunidades em si ndo forem diversas, o mundo é, e jovens precisam ter acesso a

materiais que reflitam um retrato preciso sobre a sociedade global” (Diaz, 2013).
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Um exemplo de narrativa sobre representatividade feminina, através de uma historia que
molda personalidades ao longo dos anos, é o livro publicado em 1868 “Mulherzinhas” da
autora Louisa May Alcott. Com sua mais recente adapta¢ao em filme feita 151 anos depois
do langamento literdrio, o filme de mesmo nome da diretora Greta Gerwing de 2019
continua relevante e renova o interesse de garotas na narrativa, esta histéria que aborda a
vida de quatro irmas com personalidades distintas entre si consegue tocar leitoras até hoje e
através de suas varias adaptagdes, podem ser observadas como a visao feminina foi

mudando.
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Figura 15: Capa do livro “Mulherzinhas” de Louisa May Alcott
Fonte: Amazon, 2024.

Diferente do que alguns leitores imaginam, a obra do século XIX foi extremamente
inovadora e progressista para a época, com uma das personagens principais sendo uma
mulher que prefere uma vida de trabalho e independéncia acima de uma vida conjugal,
assim como a autora que durante sua vida jurou nunca casar. A influéncia do livro foi tao
grande que a escritora e ativista Simone de Beauvoir diz que quando crianca se identificou
com “Jo”, a personagem aqui descrita, e criava jogos que imitavam o livro com sua irma.
Apesar da visao progressista do livro para uma sociedade de 1800, hoje lemos o original e
conseguimos enxergar a realidade antiquada, ao final do livro até a personagem “Jo”
encontra um amor romantico e se casa, e através das 6 adaptagdes feitas para o cinema é
possivel observar as evolugdes feministas refletidas pelo publico alvo.

As primeiras adaptagdes foram no cinema mudo em 1917 e 1918, em 1933 uma adaptacao a
cores e com falas é realizada, refletindo o periodo da grande depressao e focando em uma
histdria familiar, em 1949 outro filme é langado, em 1994 uma das adaptagdes mais
conhecidas estreia, com foco na personagem “Jo” destacando um papel feminino semelhante
a varios filmes da época, e o tltimo foi em 2019, conseguindo retratar as historias das quatro
mulheres e suas qualidades independente de preferéncias, traduzindo diferentes realidades

de mulheres reais da época.
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Figura 16: Colecao de imagens dos filmes de “Mulherzinhas”
Fonte: Screenrant, 2019.

Por meio dos filmes de “Mulherzinhas” sao facilmente observadas as demandas feitas pelo
publico femino ao se sentir representado pela midia com o passar do tempo. Para evidenciar
ainda mais como livros e filmes refletem as transformagoes feministas € s6 pesquisar listas
de bestsellers ou visitar uma livraria e observar os mais famosos, livros como “Hunger
Games”, “Sombra e Ossos”, “O Jogo dos tronos”, “Corte de Espinhos e Rosas”, “Os sete maridos de
Evelyn Hugo”, podem centralizar temas menos subversivos, porém conseguem alcancar um
numero muito grande de leitoras abordando assuntos femininos através de personagens
mulheres.

Outros exemplos de livros que acabam ndo alcangando tanto puiblico quanto os bestsellers,
porém conseguem abordar assuntos mais complexos e representar publicos mais
diversos,sao o livro “Dumplin’” da autora Julie Murphy, que narra a histéria de uma garota
gorda com temas sobre auto aceitagao e relacionamento entre mae e filha, o filme adaptado
tem a atriz Jennifer Aniston no papel da mae, ganhadora de cinco globos de ouro. Outro
titulo € “O mau exemplo de Cameron Post”, uma histdria safica que lida com o
ultraconservadorismo no interior dos Estados Unidos e a “cura gay”, sua adaptagao no
cinema foi interpretada pela atriz Chloe Grace Moretz e levou o principal prémio do jari no
festival de Sundance.

NOW A MAJOR MOTION PICTURE

#1.NEW YORK TIMES BESTSELLER
GO BIG OR GO HOME
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Figura 17,18,19 e 20 : Capa do livro “Dumplin” de Julie Murphy, Capa do livro “O mau exemplo de Cameron
Post” de Emily M. Danforth, Imagem promocional do filme “Dumplin” e Imagem promocional do filme “O
mau exemplo de Cameron Post”

Fontes: Amazon, 2024.
Ainda no mundo literario, porém agora mais visual, o mundo dos quadrinhos e livros
ilustrados também vem cada vez mais produzindo obras que abordam protagonismo
feminino e diversidade, inclusive histdrias latinas e produgoes brasileiras vem ganhando
destaque por todo o mundo. Um exemplo de quadrinho que aborda protagonismo feminino
€ “Nimona” e “Lumberjanes” ambos do autor transexual ND Stevenson, outros exemplos sao
as coletaneas do autor Neil Gaiman, “Death: The High Cost of Living” e “Death: The Time of
Your Life”.
Uma outra obra que merece grande énfase para este trabalho por expressar
representatividade feminina para leitoras jovens € “Mafalda”, o trabalho de tirinhas do
cartunista argentino Quino que comegou em 1964 se tornou tao iconico que o autor e

semidtico Umberto Eco definiu Mafalda como sendo “uma heroina zangada que recusa o mundo
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tal como ele ¢”. A menina de cerca de seis anos se tornou simbolo argentino por contestar o
mundo e abordar assuntos como desigualdade social, feminismo e capitalismo, ensinando

criancas e adultos de forma acessivel e humoristica.
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Fonte: O viajante, 2014.

Além de “Mafalda”, outra histéria que merece destaque por representar uma narrativa
feminina bastante forte é o quadrinho “Persépolis” da autora iraniana Marjane Satrapi. A
autobiografia que é uma obra de arte politica por meio de historia em quadrinhos narra sua
infancia em meio a revolugao de 1979 que coloca o Ira em um regime xiita, o relato
emocionado por ser intimista e sensivel e cativa o leitor jovem a aprender um pouco mais

sobre uma realidade totalmente diferente da sua.

EU QUERIA SER AD MESMOD TEMPO A JUSTICA, O AMOR E A iRA DE DEUS.
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Figura 22 e 23: Capa do quadrinho “Persépolis” de Marjane Satrapi e Imagem interna do quadrinho
“Persépolis” de Marjane Satrapi
Fontes: Companhia das letras, 2019. Amazon, 2024.

Por fim, uma quadrinista brasileira que agrega com narrativas femininas no mundo das HQs
classicas como Marvel e DC, predominantemente dominada por artistas e autores homens, é
a Bilquis Evely. A artista responsavel pela arte das edi¢des Rebirth da HQ da Mulher
Maravilha, personagem nomeada como Embaixadora Honoraria para o Empoderamento das
Mulheres e Meninas pela ONU, comenta que a personagem ¢ um farol para pequenas
leitoras que comegam a se interessar por quadrinhos, lembrando seus simbolos igualdade e
justica. A seguir a imagem de capa, feita pela artista Bilquis, da primeira edi¢ao da historia

de Wonder Girl brasileira, Yara Flor.
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Figura 24: Capa do quadrinho da DC “Mulher Maravilha” de Bilquis
Fonte: Comic odissey, 2024.

2.3.3 Historia da arte brasileira.

Entendendo que o projeto aqui desenvolvido ird elaborar um livro interativo e ilustrado
para o publico jovem adulto, tentando corroborar com a produgao de livros ilustrados nao
somente para criangas, agora € preciso abordar e explicar sobre o contetido em si, o tema
principal que sera passado nos textos e imagens, este serd historia da arte no Brasil.

Neste momento, € necessario contextualizar a razao pela qual foi escolhida a tematica da
histdria da arte brasileira para jovens adultos, que ja tiveram contato com o contetido
durante a formagao académica, porém muitas vezes nao tem interesse no assunto, nem no
mundo das artes nem no mundo da histdria, e consecutivamente podem nao ter interesse em
livros ilustrados sobre, por vezes acharem infantil.

Em outubro de 2019 o artista contemporaneo mundialmente prestigiado Banksy abriu uma
loja online em que pessoas poderiam se cadastrar em uma lista para conseguir talvez
adquirir uma de suas obras de arte, porém o critério de avaliacao para escolher quem
poderia comprar o artefato seria responder uma pergunta “Por que arte importa?” . Entao, essa
¢ a primeira questao que deve ser abordada para o projeto, qual a importancia de criar um

projeto sobre arte.
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Figura 25: Produtos do site “Gross Domestic Product” do artista Banks
Fonte: Gross Domestic Product, 2024.

Para entender a importancia da arte e do estudo de arte na formagao de um individuo foram

analisados dados coletados em pesquisas do Instituto Estadunidense sobre satide na
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adolescéncia, “Add Health- National Longitudinal Study of Adolescent to Adult Health”. De
acordo com os dados coletados pelo instituto, cada ano a mais em que um adolescente
estuda alguma forma de artes é vista uma diminuicao significativa em 20% das suas chances
de ser suspenso ou retirado da escola. As chances de um adolescente envolvido com estudo
de musica consumir alcool diminui em 26% e consumir drogas pode diminuir 24%.
Outrossim, na vida adulta, foi observado que pessoas envolvidas no mundo das artes, ou
que ja estudaram artes durante a adolescéncia, sao 55,38% mais provaveis de frequentar uma
universidade, comparado a pessoas que nao estudaram artes.

Com a certeza de que estudar arte durante a formacao e transicao entre adolescéncia e vida
adulta é vantajoso para aspectos mais objetivos na vida de um jovem, é essencial abordar os
aspectos subjetivos que beneficiam a vida de um jovem ao estudar ou estar em contato com
arte. A adolescéncia, como movimento de transi¢ao, é uma fase de descoberta de identidade
e consecutivamente criagao de personalidade, por isso, é tdo importante o estudo de arte
nesta fase de descobertas, através do estudo artistico e da criagdo, um jovem consegue
desenvolver sua identidade de forma mais saudavel e mais diversas.

“A adolescéncia ndo é um periodo de conclusio, mas de crise e amadurecimento do pensamento. No
que tange a forma superior de pensamento, acessivel a mente humana, essa idade é também
transitoria, e o é em todos os outros sentidos.” (Vygotsky, 2001, p. 229).

A partir de literatura e criagao artistica adolescentes conseguem explorar suas fantasias em
ascensao e também utilizar uma imaginacao fértil como a de criangas, porém com interesses
mais abstratos e menos infantis, dessa maneira, existe a possibilidade de construir narrativas
proprias sobre sua vida e sobre sua existéncia, descobrindo uma nova identidade e o mundo
em sua volta, podendo criar empatia e se juntar a novas comunidades.

Se este jovem for capaz de parar e observar o mundo a sua volta, este vai perceber que o
mundo das artes circunda a realidade de todas as pessoas, um grafite na rua, uma marca
efémera feita por um individuo que sentiu a necessidade de se expressar, uma musica no
radio, em que tiveram tantas pessoas trabalhando junto para criar uma melodia que
provoque sensagoes, ou até um filme, com o figurino, os cendrios, roteiro e direcao, se este
jovem conseguir captar os movimentos artisicos ao seu redor e se sentir cativado por eles
para aprender mais, histdria da arte pode ser um dos caminhos mais frutiferos nessa
pesquisa.

Com o intuito de criar sua propria identidade, além de estudar arte em suas diversas
linguagens como musica, cinema, poesia, artes visuais, desenho, pintura, danga, etc, o
estudo da histdria da arte também pode expandir os horizontes do desenvolvimento na
identidade de um jovem adulto, com o estudo de movimentos artisticos e o entendimento
destes ao passar da histéria humana, o estudante pode se identificar com algum artista ou
criar algo novo com embasamento técnico.

Outro ponto de interesse na escolha pelo tema historico sobre arte, sdo as caracteristicas de
cada movimento ao passar dos movimentos histdricos, afinal, da mesma maneira que a vida

influencia arte, arte consegue influenciar a vida, entao ao estudar historia da arte brasileira,
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um jovem consegue dispor de conhecimentos sobre o pais, sobre as mudangas historicas, e
sobre vida e as sensagoes das pessoas que viveram cada mudanga.

Uma obra de arte tem a capacidade de evocar emogdes e mover pessoas, por isso pegas de
arte possibilitam a criagdo de movimentos sociais. Existem diversos exemplos poderosos de
artistas que viram injustigas ou rupturas sociais e através dessa vivéncia conseguiram criar
algo que tocou outras pessoas e mobilizou novos grupos sociais. Um exemplo de obra que
ajudou no movimento anti-guerra e conseguiu aumentar a consciéncia das atrocidades que
aconteceram durante a guerra civil espanhola € o quadro de 1937 “Guernica” de Pablo
Picasso, com 349 centimetros de altura e 776 de largura representa o bombardeio da cidade,

com a mistura de elementos vanguardistas e expressoes barrocas.

Figura 26: Quadro “Guernica” do artista Pablo Picasso
Fonte: Wikiart, 2016.

Por altimo, a escolha entre o artefato livro objeto para abordar histéria da arte nao € por

acaso ou por preferéncias pessoais, a liberdade de criacao que um livro objeto e livro
ilustrado traz se encontra perfeitamente com a as manifestacoes artisticas diferentes que
devem ser representadas em um livro sobre histdria da arte e seus movimentos distintos.
Através das novas ferramentas que vem com um livro objeto a interatividade entre usuario e
arte se torna possivel, dessa forma, o jovem se sentird imerso no movimento de cada época e
também pode se interessar mais do que com um livro tradicional, que provavelmente ja
entrou em contato em sua formagao académica, desse modo podendo ser despertado um
interesse novo.

Com a determinagao de que o livro objeto ilustrado sera focado no publico jovem adulto e
ird abordar o tema histdria da arte brasileira, como sera a narrativa deste para conseguir

prender o interesse do leitor, da melhor maneira possivel?

2.3.3.1 Romance de formacao

A forma de narrativa do livro para contar sobre os movimentos artisticos transcorridos
durante a historia brasileira foi escolhida com o intuito de simplificar o contetdo pesado da
histéria complexa do pais. Desse modo, a ideia inicial seria focar na historia de uma familia

brasileira abordando as histdrias das personagens através das gerac¢des, e por meio da
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criagao dessa familia e de seus personagens, conseguir contar também sobre a realidade
brasileira de cada época através dos movimentos artisticos de cada época.

Portanto, o leitor consegue entender sobre historia da arte brasileira, através de uma historia
interessante com personagens interligados por um lago familiar, com o intuito de aproximar
o leitor do contetido histdrico, de forma mais leve.

Com essa primeira ideia desenvolvida, foram pesquisadas outras obras que partiam da
mesma linha narrativa, como o livro do autor colombiano Gabriel Garcia Marques, “100 anos
de soliddo”, em que através da histdria da familia Buendia e da cidade de Macondo,
entendemos um pouco sobre a historia da Colémbia, e a saga de sete volumes “O tempo e o

Vento” do brasileiro Erico Verissimo, que aborda a formagao do Rio Grande do Sul.

Erico Verissime

O tempo e o Vento

Figura 27 e 28: Capa do livro “Cem anos de Solidao” de Gabriel Garcia Marquez e Capas da cole¢do de livros
“O Tempo e o Vento” de Erico Verissimo
Fontes: Biblioteca de Sao Paulo, 2017. Amazon, 2024.

A partir da analise de livros que conseguem transmitir a histéria da formacao de povos,
estados e culturas, por meio de narrativas familiares, foi possivel encontrar o termo literario
“Romance de Formagdo”, ou “Bildungsroman”, termo primdrio alemao que originou o
portugués. O género literario “Bildungsroman” comega a ser criado na Alemanha por volta
do final do século XVIII e comego do século XIX, momento em que a classe burguesa inicia
sua ascensao e clama por obras que representassem seus dramas, nesse momento a
burguesia se enxerga no livros de ficgdo que caracteriza seus ideais, os romances.

Em 1810 o termo, supostamente, ¢ utilizado pela primeira vez pelo professor Johann Karl
Simon Morgenstern, que associa “Bildungsroman” ao livro de Johann Wolfgang von Goethe,
“Os anos de aprendizado de Wilhelm Meister”, caracterizando obras em que o protagonista tem
seu mundo mudado por ag¢des exteriores, ao contrario do das epopeias. No livro de Goethe o
protagonista jovem abandona sua casa, enfrenta varias adversidades, porém evolui com
instrutores e mentores, para voltar a sua familia, iniciando sua vida adulta.

Apesar de romances de formacao normalmente estarem relacionados a tramas em que o foco
¢ o desenvolvimento do personagem principal desde sua infancia até vida adulta, o
pensador russo Mikhail Bakhtin (1892-1938) divide o género em cinco tipos, sendo que um
deles é melhor encaixado aqui neste trabalho. De acordo com o autor os cinco tipos sao: 1

que utiliza ciclos para construir a temporalidade; 2 que conduz o protagonista a desilusao
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diante do mundo; 3 que € biografico; 4 que é didatico-pedagdgico; e 5, considerado o mais
importante, que é o realista ou “[...] aquele em que a evolug¢do do homem é indissoliivel da evolugio
histérica” (BAKHTIN, 1997, 240). Este se diferencia dos outros 4 por acompanhar um mundo
que estd em constante mudanca assim como o desenvolvimento do personagem principal,
sendo formado cendrio e personagem juntos.

Resumidamente, o estilo que serd abordado na literatura desenvolvida aqui neste projeto ira
seguir o subgénero do termo Romance de formacao que constroi ao mesmo tempo ambiente
e personagem, neste projeto, serdo desenvolvidos tantos os personagens de uma familia,
quanto os movimentos artisticos histdricos que ocorreram na construcao do pais Brasil.
Outro livro que foi estudado como referéncia para o projeto desenvolvido foi a obra
brasileira “Macunaima” do autor modernista Mario de Andrade em 1928, um livro que
consegue de forma extremamente tinica contar a historia do Brasil, principalmente de
aspectos mais subjetivos culturais, por meio de metaforas miticas, enquanto o leitor
acompanha a historia do personagem Macunaima, “o heroi sem nenhum cardter”, uma
representacao, também com toques fantasticos, do povo brasileiro. Além das caracteristicas
similares ao projeto, em relagao ao género literario de “Macunaima”, o livro também foi
estudado por estar relacionado com a qualidade artistica abordada pelo autor, o livro é
quase como uma obra de arte ou manifesto modernista, sendo uma esponja do momento
artistico em que foi desenvolvido, assim como se pretende realizar com este projeto,

realizando um material diferente para cada movimento artistico.

Figura 29: Capa do livro “Macunaima ” de Mario de Andrade
Fonte: Antofagica, 2022.

A obra brasileira modernista segue a vida de um homem indigena que interage de forma
sexual ou agressiva com mulheres durante a trama, porém como o livro aborda suas
tematicas quase como fantasia, como ja foi citado aqui previamente, essas intera¢gdes nao
possuem 0 mesmo peso que teriam caso a obra tivesse diferente abordagem, mesmo que o
foco narrativo continue sendo por perspectiva masculina. As outras duas obras citadas como
referéncias, a colombiana “100 anos de soliddo” e a brasileira “O tempo e o0 vento”, acompanham
tanto a vida de homens e a vida de mulheres, afinal seguem a historia de familias, desse
modo, tendo personagens femininas muito marcantes que transformam as linhagens.

Para elucidar a importancia e destaque que essas personagens femininas tiveram no

desenvolvimento de ambos os livros descritos, a personagem de “O tempo e o vento” Ana
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Terra, se tornou protagonista de um filme em 1971 com o nome de “Ana Terra”, dirigido por
Durval Garcia, conseguindo cativar leitores a irem aos cinemas assistirem uma narrativa
feminina de uma mulher que contradiz a familia, explora sua sexualidade e luta por sua

vida, conseguindo ao final um pouco de independéncia.

< woawe s ERICO VERISSIMO

ROSSANA GHESSA um filme do.
GeratDo DELReY  DURVAL GAI

Puoa O Viois Bt Moo it Ao AFogurs - Cavkon Cantibon

e e Vil oS v
i Corbos Chnta

. J

Figura 30: Imagem promocional do filme “Ana Terra” de Durval Garcia
Fonte: Wikipédia, 2023.
Apesar de existirem personagens mulheres deveras importante e extremamente fortes em
ambas historias que abordam romances de formagao e familias, em nenhuma das duas o
foco é somente nas personagens femininas e ambas foram escritas por autores homens, esse
foi um dos motivos para a criagao deste projeto literario que segue o desenvolvimento de
uma familia e a criagdo de uma nagao, porém com o foco nas mulheres desta familia, seus

pensamentos e suas vidas.
2.3.3.2 Mulheres na arte

Outro porque em focar nas mulheres para este projeto é a importancia de representar mais
artistas mulheres no Brasil, conforme os estudos feitos para entender os movimentos
artisticos no pais € facilmente percebido que somente apds o0 modernismo, com artistas como
Tarsila do Amaral e Anita Malfatti, que mais mulheres comecaram a ser vistas como
produtoras de arte em si, antes deste movimento da década de 1920 é dificil até encontrar
referéncias de pintoras, desenhistas, esculturas, etc.

Pré modernismo ja existiam artistas mulheres que conseguiram prestigio em vida, vivendo
de sua propria criacao de arte e ganhando prémios até fora do pais, porém, em grande parte,
essas artistas foram esquecidas pela historia no Brasil. Mesmo a artista Anita Malfatti
poderia ter sido esquecida, quando em 1917 o autor Monteiro Lobato publica um artigo

atacando a artista e suas obras vanguardistas de nus masculinos com o titulo “Paranoia ou
Mistificagio?”
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Figura 31: Obra “Torso/ Ritmo” de Anita Malfatti
Fonte: Enciclopédia Itati Cultural, 2024.

Com o decorrer dos estudos relacionados a mulheres e histéria da arte no Brasil € inegavel
observar os esforgos feitos para prevenir que mulheres alcangassem o titulo de produtoras
de arte em si. Além do evento citado entre Monteiro Lobato e Anita Malfatti, uma artista que
acabou entrando em processo de esquecimento é Yolanda Mohalyi, pintora huingara
naturalizada brasileira que se destaca nas pinturas abstracionistas no Brasil em 1950 e 1960,
o processo de esquecimento da artista foi descrito no artigo “Mulheres: Arte, Artesanato,
Design” de Ana Mae Barbosa, em que sua histéria é comparada a do artista da mesma época
Samson Flexor, mesmo com seu trabalho considerado por vinte criticos e artistas
entrevistados como inferior comparado ao trabalho de Mohalyi, esta que foi premiada
muitas vezes na bienal de Sao Paulo, esta esquecida comparada as rememoragdes,
exposigoes e livros publicados sobre Flexor.

Um ultimo exemplo de artista que teve sua histdéria negligenciada por muito tempo no
Brasil, mas devido a interferéncia masculina seu trabalho ganhou novos admiradores foi a
escultora, desenhista, gravurista, pintora e escritora de Minas Gerais, Maria Martins. Seu
trabalho foi bastante premiado em 1950, porém ja em sua morte é descrito como a
desmontagem de sua residéncia foi feita com descaso, sendo detalhado que varios papeis
foram jogados fora da artista.

Mas como Maria Martins quase foi esquecida se, recentemente em 2021, em um dos maiores
museus do Brasil, o MASP, foi feita uma exposi¢ao “Desejo Imaginante” s com obras da
artista. Essa pergunta é facilmente respondida com a observagao que seu trabalho voltou a
estar em voga, quando especialistas europeus descobriram que a brasileira teve um
envolvimento amoroso com o artista Marcel Duchamp, como consequéncia, criticos de arte

voltaram a visitar as obras da mulher brasileira.
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Figura 32: Imagem da exposi¢ao da artista Maria Martins no MASP
Fonte: MASP, 2021.

Além de observar como artistas mulheres foram constantemente esquecidas durante a
historia da arte no Brasil, é visivel que ao redor do mundo a entrada de mulheres no campo
das artes ja é muito mais dificil que a entrada de homens. No Brasil somente em 1893 com a
Republica mulheres poderiam legalmente adentrar a institui¢do académica mais importante
para arte no Brasil, a Escola Nacional de Belas Artes.

Apesar da proibigao por lei no Brasil de mulheres estudarem arte, é facil analisar que arte
estd entremeada na vida de mulheres durante toda historia, sempre foi da capacidade
feminina o bordado, a costura, a gravura, e em familias mais abastadas seria até requerido
que jovens soubessem pintar ou tocar instrumentos, sempre tendo suas vidas ligadas ao
mundo artistico, por mais que impossibilitadas de criar e estudar arte.

Cada nova conquista feminina no mundo das artes consegue democratizar um pouco mais
esse universo e abrir portas para futuras artistas mulheres, por isso o intuito de focar em
histdrias femininas e artistas mulheres neste projeto é justamente contribuir com essas
conquistas, criar um livro que aborda histdria da arte brasileira pode despertar o interesse
em jovens mulheres e trazer mais artistas mais informadas para este mundo.

O coletivo de artistas feministas “Guerrilla Girls” faz uso de manifestacoes artisticas através
de posters, outdoors e performances para questionar o quanto museus e galerias ainda
excluem mulheres e outras minorias. Abaixo uma das obras criadas pelo coletivo que
questiona a presenga feminina em museus, “Mulheres precisam estar nuas para entrarem no
Met. Museum?” estd escrito em destaque, Met. Museum € o museu metropolitano de arte
localizado no Central Park na cidade de Nova York, abaixo escrito em letras menores:

“Menos de 5% dos artistas na segdo de arte moderna sdo mulheres, mas 85% sdo nus femininos.”.

Do women have to he naked to
get into the Met. Museum?

Less than 5% of the artists in the Modern
Art sections are women, but 85%
of the nudes are female.

GUERRILLA GIRLS conscrce o e e woro

Figura 33: Obra do coletivo de artistas Guerrilla Girls
Fonte: Uol, 2017.
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2.4 COLETA DE DADOS

Depois de conseguir entender por completo o problema do projeto e destrinchar suas
caracteristica, se torna possivel a investigagao de outras obras para que seja feita a analise de
similares, desse modo, a autora consegue observar o que ja existe no mercado e o que ainda
carece, para que, por fim, conseguir criar um projeto que contemple sua ideia da melhor

maneira possivel e aborda novas solugdes antes nao pensadas.

2.4.1 Andlise de similares

Com a pesquisa feita na concepgao do problema foi possivel analisar obras relacionadas com
a ideia em desenvolvimento, dessa maneira, alguns livros comegam a ser analisados, além
destes, também foram pesquisadas pela internet e em conversas com a orientadora outras
obras que poderiam incentivar a criatividade e despertar novas ideias. Apds a coleta foi
realizada o quadro abaixo com 21 livros, feita para facilitar a divisdo entre livros e entender
como as referéncias podem ajudar o projeto. Foram divididos entre similares de contetido ou
similares de forma, e depois divididos entre critérios abordados na etapa de componentes
do problema, estes sendo: Romance de formagao; Histéria da arte; sobre Arte ou sobre um

Artista; Livro ilustrado; Livro objeto; Quadrinho; e tematica sobre Protagonismo Feminino.

Similares de Contetido Similares de forma
Romance de formacao e Macunaima, Mario e Heimat:Ponderagoes de uma
de Andrade. alema sobre sua terra e historia,
e O Tempo e o Vento, Nora Krug.

Erico Verissimo.
e 100 anos de solidao,
Gabriel Garcia

Marques.
Historia da arte Sobre arte brasileira: e The history of western art in
da pré -historia aos comics, Marion Augustin.
anos 1960, Fabiana e The women who changed art
Werneck Barcinski. forever: Feminist art, Valentina
Breve histéria das Grande.
artistas mulheres:
Um guia de bolso
para os principais
géneros, obras,
temas e técnicas,
Susie Hodge.
Arte/ Artista O livro da arte, e Black Dog: Os sonhos de Paulo
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Globo Livros.

Nash, Dave McKean.

Edward Hopper: the story of his
life, Giovanni Scarduelli.
Gauguin: The other world,
Fabrizio Dori.

Livro Ilustrado

Black Dog: Os sonhos de Paulo
Nash, Dave McKean.

A Chegada, Shaun Tan.
Heimat:Ponderagoes de uma
alema sobre sua terra e historia,
Nora Krug.

Livro Objeto

A cidade e seus pecados,
Machado de Assis.

Correio Amoroso: 20 cartas sobre
paixdes, encontros e despedidas,
Oficina Raquel.

Queria ter ficado mais, Cecilia
Arbolave.

Quadrinho

Macunaima em
quadrinhos, Angelo
Abu.

Implacaveis: Como nds
conquistamos o mundo e Por que
o mundo nao é justo, Yuval Noah
Harari.

Opera Negra, Clara Chotil.

A caixa de areia, ou, eu era dois
no meu quintal, Lourengo
Mutarelli.

The history of western art in
comics, Marion Augustin.

The women who changed art
forever: Feminist art, Valentina
Grande.

Protagonismo feminino

Breve histéria das
artistas mulheres:
Um guia de bolso
para os principais
géneros, obras,
temas e técnicas,
Susie Hodge.

The women who changed art
forever: Feminist art, Valentina
Grande.

Madeleine, resistente: 1. a rosa
engatilhada, Dominique Bertail,
Madeleine Riffaud, Jean-David
Morvan.

Quadro 2: Cruzamento entre tipos de literatura, similares de contetido e de forma

Fonte: Autora, 2024.

Com a analise geral de todas as referéncias literarias que foram abordadas no projeto, foi

possivel entender nao somente o que ja existe no mercado e o que ainda precisa de
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producao, mas também o que o mercado e o publico alvo espera deste produto no campo do
design, entdo, a partir da distribuigao dos livros e melhor analise destes, foram criados
novos critérios para serem melhor analisados pelo olhar de designer e para o olhar do

usuarios. Este critérios sio:

Tipografia: Uma das propriedades mais importantes de um livro, mesmo este sendo
ilustrado ou quadrinho, é a tipografia, além de analisar os diferentes tipos de tipografia
presente em uma obra literaria, estes sendo de texto, display, com serifa ou sem, também
devem ser observadas as caracteristicas mais particulares de cada fonte para cada formato.
A tipografia para textos longos de livros cldssicos sem imagem tendem a ser mais
tradicionais, com serifa e com forma simples, justamente para facilitar a leitura e nao cansar
o individuo, até os titulos de capitulo tendem a nao se destacar neste género de livros.

Para livros ilustrados é possivel explorar de maneira mais extensa diferentes tipos de
tipografia, até as para texto podem ter detalhes mais complexos, isso pois neste tipo de livro
os textos sao normalmente mais curtos, ja para titulos, a tipografia pode ter imensa
variedade, com importancia menor para para legibilidade. O que mais determina a
tipografia neste tipo de livro é a idade, existem atributos tradicionalmente utilizados para o
publico infantil, 0 maior consumidor de livros ilustrados.

Para concluir é interessante também observar que tipografia nos quadrinhos é deveras
importante, tipicamente esta costuma ser mais simples, assim como em livros classicos, os
motivos sdo: ndo chamar atengdo a mais que as imagens, que por vezes contam até mais da
historia que as falas, e também ter alta legibilidade, para que possa ser menor e encaixar-se
nos baldes utilizados em quadrinhos. Outra op¢ao interessante no mundo dos quadrinhos é
contar as histdrias somente pelas imagens, a¢des e cendrios ilustrados, dessa maneira, sem

precisar de falas ou contextos, assim como em um filme mudo.

Paleta de cor: O elemento cromatico € um dos principais em uma ilustracao, logo, este
elemento ¢ essencial para a criagao de livros ilustrados e quadrinhos, ja que a base deste tipo
de livro sao ilustracdes. A partir deste principio sera de extrema importancia a analise dos
livros referéncia para conseguir desenvolver um projeto agradavel esteticamente, as opgoes
de paleta de cor sao praticamente infinitas e ndo conseguir criar um conjunto coeso e conciso
pode atrapalhar muito na legibilidade do projeto.

Para esta etapa da andlise a base utilizada serdo principios de teoria da cor, levando em
consideragao a combinagao entre cores segundo o circulo cromatico, combinagdes entre
analogas e complementares, o equilibrio e a harmonia entre cores, e o contraste. Outro
aspecto da teoria € a relagao entre psicologia e cor, pensando na cultura dos leitores que vao
consumir a obra, e por fim a temperatura do tom, se uma cor é quente ou fria influencia
muito como a arte sera recebida, cores frias tendem a remeter sensacdes de tristeza e cores

quentes remetem sentimentos de agitacao.
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Em livros tradicionais normalmente sao utilizadas paletas com poucas cores, também para
facilitar o maximo possivel a legibilidade e leiturabilidade do texto, elemento principal
dessas obras, normalmente nestes livros a parte em que cor ¢ mais explorada ¢ a capa.

Para quadrinhos e livros ilustrados existe muita variedade, as ilustragdes podem ser
acromaticas, utilizando uma escala de cinza, conseguindo atribuir volume e construir
detalhes com as variedades de tonalidade da cor cinza, desde o branco puro até o preto
puro.

Existem paletas de cor monocromaticas, que fazem o mesmo uso da estratégia da escala de
cinza, s6 que com a escala de uma cor determinada, utilizando uma combinagao desde o
branco puro até a cor escolhida em sua forma mais concentrada. A tltima possibilidade sao
as paletas policromaticas, ou seja, com varias cores, neste momento € importante criar coesao

entre as paginas e cenas, e poder criar um livro que faga sentido como obra completa.

Formato: Um projeto editorial executado por completo envolve a maneira como o leitor
observa o livro ou interage com o mesmo até de longe, sem abri-lo, suas primeiras
impressoes, por isso o formato de uma obra literdria é tao importante. Ao estudar o
consumidor para cada projeto é possivel identificar particularidades de cada mercado, como
exemplos, livros de arte, com imagens impactantes, pouco texto e com o foco imaggético,
costumam ter formatos maiores que o padrao, remetendo a livros que completam uma
decoracao.

Existem trés formatos padroes no mercado editorial que normalmente sao utilizados,
levando em consideragao a largura e altura, existe o formato Retrato, de altura maior que
largura, o mais comum, Paisagem, com altura menor que largura, e Quadrado, em que a
altura e largura se igualam, estes costumam ser os mais raros, caracterizando um projeto

editorial diferente desde o inicio.

Capa: Como foi exposto ao comentar sobre formato, a capa ¢ um dos elementos mais
importantes de um livro, o exterior de uma obra cria expectativa no leitor, e essas
expectativas podem ser frustradas ou motivadas, o ditado classico “Nao julgue um livro pela
capa”, resume perfeitamente o quanto a capa de um livro é importante.

Existe uma imensiddo de possibilidades de criagdo de capas no mercado editorial, desde
obras tradicionais até os livros ilustrados e quadrinhos, também existe a possibilidade da
alteragao da arte de capa a cada edi¢do de um livro, isso € muito visto em livros classicos ou
best- sellers, o que torna a possibilidade de criagdo ainda maior.

A capa de um livro vai muito além de informar o leitor ou proteger um livro, além de
carregar titulo e autor, este primeiro contato com livro convida o leitor a conhecé-lo, uma
boa capa pode convencer um leitor mesmo sem se interessar muito pela sinopse tanto
quanto uma capa pouco atrativa ou ma pensada pode afastar o leitor de um miolo

interessante.
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A capa de livros ilustrados e quadrinhos tendem a ser ilustrados e seguir o mesmo estilo do
desenvolvido dentro da obra, dessa maneira mostrando ao publico o que serd visto durante

a historia.

Acabamento: Assim como o formato de um livro, seu acabamento também prové a
conclusao e o fechamento de um bom projeto de design, um projeto completo, dessa
maneira conseguindo imergir o leitor na histdria por todos os aspectos.

O acabamento de livros especifica técnicas utilizadas para criar diferentes estilos, essas
técnicas podendo ser: recortes especiais, impressao em relevo, aplicacao de verniz, hot
stamping, aplicacao de textura e/ou cheiro, aplicagao de efeitos de imagem digitalmente etc.
O mais comum novamente € que o acabamento de um livro seja o mais simples e tradicional
possivel, muito também em virtude do custo que algumas dessas técnicas implicam na
produgao da edi¢do, porém existem publicos que clamam por acabamentos diferenciados. O
publico infantil é o que mais se beneficia de técnicas diferentes em acabamentos, com livros
interativos educacionais que conseguem prender a atencao de uma crianga, porém os livros
objetos, neste projeto abordados, dependem de acabamento diferenciado, sem essa
caracteristica do projeto, provavelmente nao poderdo ser considerado interativos, nao

podendo ser considerados como objeto.

Estilo da arte: O estilo dos grafismos, ilustragdes ou imagens desenvolvidas em uma obra
devem ser levados em consideragao como um todo ao elaborar um projeto editorial, mesmo
que destoantes entre si, algo tem que liga-los e criar coesao por todo o livro.

Neste universo também existe uma variedade de estilos e possibilidades muito grande, varia
normalmente com a idade do publico alvo que consome o material e varia de acordo com o
artista criador que consegue exprimir seu estilo nas ilustra¢des. Os infantis tendem a ter
ilustra¢des mais simplificadas, com muitas cores e formas basicas, porém livros classicos
com poucas ilustracoes tendem a trazer imagens em preto e branco com caracteristicas mais
realistas e formas mais complexas.

Porém, editoras mais novas com propostas diferenciadas trazem projetos que intercalam arte
com literatura, independente do mercado editorial tradicional escolhem ilustradores com
estilos muito préprios que conversam com o texto mais subjetivamente, expandindo ainda
mais a possibilidade de criagao.

Para os quadrinhos a tendéncia é também existir grande variedade estilistica, variando com
o tipo de mercado de quadrinho, quadrinhos de super herois como as editoras Marvel ou
DC carregam um estilo proprio com anatomia exagerada e cores saturadas, e com o estilo de
arte do artista, quadrinistas renomados ficaram conhecidos e sao contratados por terem

estilos especificos, tendo até seus estilos copiados por outros quadrinistas mais novos.

Vinculo textual-imagético: Para livros ilustrados e quadrinhos o vinculo entre texto e
imagem € um dos fatores mais importantes para a construgao do projeto, como equilibrar de

maneira coesa e conjunta um texto e uma imagem pode ser muito dificil e deve ser bem
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planejado, a melhor maneira de construir este vinculo é criar imagem e texto ao mesmo
tempo, levando em consideracdo o planejamento feito inicialmente. Para a analise dos
similares sera levado em consideragao a categorizagao de Lindem:

Relagdo de redundancia, Relagao de colaboragao, Relagao de disjungao.

Interatividade: Em um projeto literdrio ndo sao obrigatorias ferramentas ludicas, porém em
livros objetos isso € o que os define, interatividade pode vir em niveis dependendo do
projeto, normalmente em obras infantis para primeira infancia os livros tém alto grau de
interatividade, conforme a crianca cresce a interatividade vai diminuindo, por vezes focando
mais na personalizagao do que interagao por técnicas de aplicagao.

Dificilmente sdo encontradas obras de literatura tradicional com grau de interagao avangada,
justamente por isso projetos que agregam interatividade sao o diferencial no mercado,

agregando muito na experiéncia do leitor.
2.4.1.2 Similares de contetdo

Na procura por similares ao projeto que cria com o tema: Histéria da arte brasileira contada
através das mulheres de uma familia, foram escolhidos seis livros, nesta primeira etapa em
que serao abordados os similares de contetido foram priorizadas 3 obras que se relacionam
muito mais com a trama do que com a forma que o livro tera.

Logo, foi escolhido um livro com formato tradicional que aborda a narrativa de romance de
formagao na américa latina, um com formato nao convencional de histéria em quadrinhos
sobre formacgao do Brasil e um sobre histéria de artistas mulheres.

Ao final da andlise pode ser observado um quadro de comparacao entre as obras avaliadas,

seguindo os critérios anteriormente descritos.
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1. 100 anos de solidao, Gabriel Garcia Marques.
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Figura 34 e 35: Capa do livro “Cem anos de Soliddo” de Gabriel Garcia Marquez e Ilustragdo da arvore
genealodgica do livro “Cem anos de solidao” de Eduardo Foresti
Fontes: Leitor dos sonhos, 2022. Instagram, 2017.

Através de elementos fantasticos, o autor Gabriel Garcia Marquez (1928) narra a histdria da
familia Buendia durante varias geragdes e o surgimento e desenvolvimento da cidade de
Macondo, que por si simboliza a Colombia, terra natal do autor.

O romance de formacao que também ¢ realismo fantastico retine momentos da histdria do
proprio autor com passagens historicas colombianas na forma de uma histéria magica com
ocasides vindas de um livro de fantasia, os proprios nomes da familia propositalmente
confundem o leitor e criam uma narrativa ciclica fantastica.

O foco na familia desde os primogénitos, José Arcadio Buendia e Ursula Iguaran, até o fim
da familia com Aureliano Buendia, consegue personificar a histéria do pais Coldombia
através dos personagens que moldam a cidade de Macondo e participam de todas as
transformacgdes importantes de cada geragao.

A obra consagrada serviu como grande fonte de referéncia para a criagdo da narrativa do
projeto desenvolvido e os elementos fantdsticos, personagens extremamente humanos e
repeticao de nomes pela familia foram elementos utilizados pela autora do projeto.

A edigao escolhida é comemorativa de 50 anos de publicacao da editora Record, a capa é
dura e também tem acabamento diferenciado, com relevo que parece um acolchoado, na
capa também estao presentes dois tipos diferentes de aplicagdes, um brilho vermelho nas

formigas e uma pelicula brilhante na borboleta. O titulo da obra vem em uma cinta que
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abraga o livro, portanto a capa do livro traz somente a ilustracao, a fonte do titulo é uma
mescla de fonte em caixa alta e baixa, sem serifa.
O texto faz uso de capitulares que marcam o comego dos capitulos e a fonte é simples,

tradicional e serifada.

2. Macunaima em quadrinhos, Angelo Abu e Dan X.
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Figura 36 e 37: Capa do quadrinho “Macunaima” de Angelo Abu e Dan X e Pagina interna do quadrinho
“Macunaima”
Fonte: Editora Peir6polis, 2016.

A obra modernista de Mério de Andrade “Macunaima” ja foi contada e recontada diversas
vezes, o livro tem incontaveis edig¢des, ja foi filme, ja foi peca e para este projeto é analisado
como histéria em quadrinhos. A historia narra a vida do personagem principal indigena
Macunaima, conhecido como heroi sem nenhum carater, que sai da floresta amazonica onde
nasceu e vai até Sao Paulo enquanto sua vida passa por mudangas que se assemelham as
transformacoes vividas pelo povo brasileiro.

Nesta edicdo em quadrinhos, os ilustradores Angelo Abu e Dan X constroem uma obra a
partir da visdo de Mario de Andrade, optando por focar nas descrigdes do autor ao invés de
seus entendimentos pessoais construidos muito pelo filme, que se integrou no imaginario
popular. Os criadores utilizaram referéncias de diversos artistas, inclusive modernistas
brasileiros, referéncias como Carybé, Tarsila do Amaral, Picasso, Mird, entre outros, para
construir o estilo de arte do quadrinho como embasamento.

Ao final do livro os ilustradores também fizeram a adi¢ao de uma histdria a mais, incluindo

o proprio autor Mario de Andrade em sua obra, esta parte foi chamada pelos autores de
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“Antropofagofagia”, como se criassem a fagia do antropofago, fazendo o mesmo que os
modernistas, reunindo uma série de referéncia culturais para criar algo ainda maior.

Da editora Peirdpolis o livro vém com capa comum em brochura com ilustragoes iguais as da
historia, com foco nas cores quentes e no preto, que destaca o titulo na parte central. As
ilustragdes remetem as referéncias estudadas pelos autores, com trago que lembra pincel,
mais livre e abstrato que faz juz as descri¢des psicodélicas do autor modernista, as cores
focais sao as primadrias, com adi¢ao do verde.

A tipografia assim como o traco das ilustragdes remete a algo feito a mao, nos titulos a
tipografia ¢ mais grossa com seu carater de tracado mais perceptivel, podendo estar em
Bold, e nas falas e narracdes a tipografia é mais fina, aumentando a leiturabilidade da

historia.

3. Breve historia das artistas mulheres: Um guia de bolso para os principais géneros,

obras, temas e técnicas, Susie Hodge.
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Figura 38: Capa e contracapa do livro “ Breve historia das artistas mulheres: Um guia de bolso para os
principais géneros, obras, temas e técnicas” de Susie Hodge
Fonte: Amazon, 2024.

Nesta obra que se intitula guia de bolso, a autora britanica Susie Hodge escolhe abordar
histéria da arte pela visdo de artistas mulheres, passando por avangos que mulheres
conquistaram na luta pela igualdade de género no mundo das artes, e pelas contribui¢oes
que artistas mulheres fizeram em movimentos artisticos até entdao predominantemente
masculinos. No livro também sao abordadas as histodrias e trabalhos de artistas esquecidas

ou ofuscadas, que comegam a ter sua importancia.
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Pela editora Olhares a divisao do livro é observada pelo sumario tradicional, simples e
longo, ¢ dividido em quatro categorias: principais movimentos, obras, inovagoes e temas. A
divisao do livro porém se torna informal com a escolha de leitura, o leitor pode comegar por
onde preferir, nas drea de movimentos, inovagdes e temas a organizagao por pagina é
dividida em principais artistas daquele movimento, fatos relevantes, em que ano ocorreu tal
acontecimento, uma fotografia da obra que representa o movimento e um texto explicativo
com detalhes. No segundo capitulo: obras, existem informagoes sobre autoria e sobre outras
obras importantes, dimensodes, técnica utilizada, ano e um texto explicativo. No rodapé de
cada pagina sao encontradas referéncias que ligam o assunto com outras partes do livro.

Ao fim do livro é encontrado o indice em que é possivel pesquisar por assunto, tema, nome
da artista, além de ter informagOes sobre em quais museus estao as obras expostas no livro.
As paginas sao diagramadas com intuito de nao cansar o leitor, mesmo contendo longos
textos com informagdes complexas, o contetido € balanceado por grandes imagens e
elementos coloridos que trazem leveza as paginas.

A escolha tipografica da capa opta por uma fonte display minimalista, sem serifa,
contemporanea e com linhas retas, o titulo € escrito inteiro em caixa alta 0 que combina com
a escolha da fonte. J4 a fonte de texto volta mais ao tradicional, optando pela legibilidade é
serifada e mais arredondada.

A capa do livro é dura e revestida em papel fosco, ilustrada com uma pintura Art Deco da
artista polonesa Tamara de Lempicka, “Young Lady with Gloves”, que se relaciona com a
contracapa com a pintura “Timoclea matando o capitao tracio” produzida em 1659 pela

artista Elisabetta Sirani.

100 anos de solidao | Macunaima em Breve historia das artistas

quadrinhos mulheres: Um guia de bolso
para os principais géneros,
obras, temas e técnicas
Tipografia Fonte display em Fonte display e Fonte display sem serifa em

caixa alta e baixa,
sem serifa.

Fonte texto serifada
tradicional.

fonte texto muito
similares se nao
iguais, sem serifa,
mescla entre

variagOes da familia.

caixa alta.
Fonte texto serifada,

arredondada e tradicional.

Paleta de cor

Cores andlogas
verde e amarelo,
com toques de
complementar ao
verde, nas formigas
vermelhas.

Foco nas cores
primadrias e no
verde, normalmente
saturadas.

Cores menos saturadas e frias na
capa. Elementos coloridos
saturados sao espalhados pelo
livro.




55

Formato Retrato. Retrato. Retrato.
Capa Capa dura. Capa em brochura. | Capa dura.
Acabamento Costurada e colada. | Costurada e colada. | Costurada e colada.

Quadro 3: Analise de similares de conteudo

Fonte: Autora, 2024.

Uma observagao importante para a andlise deste quadro é que alguns dos critérios

abordados anteriormente foram retirados da analise. Para esta primeira analise de similares

com o foco no contetdo, ndo foram analisados o estilo de arte, o vinculo textual-imagético e

a interatividade, justamente pelo foco nesta etapa estar centrado nas areas de narrativa,

conteudo e construgao.

O vinculo entre imagem e texto e o estilo de ilustragdo da segunda obra analisada, que é um

quadrinho, foram observados e analisados porém para a tabela final nao foram levados em

consideracao, optando nesta etapa por realmente focar em outras areas da obra.

2.4.1.3 Similares de forma

1. Black Dog: Os sonhos de Paulo Nash, Dave McKean.

OS SONHOS DE PAUL NASH

Figura 39: Capa do quadrinho “Black Dog: Os sonhos de Paul Nash” de Dave McKean

Fonte: Comic Boom, 2024.
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Figura 40 e 41: Paginas internas do quadrinho “Black Dog: Os sonhos de Paul Nash”
Fonte: Collectors, 2018.

Neste Graphic Novel, ou histéria em quadrinhos como é conhecido no Brasil, a histéria do
pintor surrealista inglés Paul Nash que lutou na primeira guerra mundial é contada pelo
ilustrador premiado Dave McKean. Na obra o foco é o periodo de guerra vivido pelo pintor,
0 que marcou sua produgcao artistica, e é através dessa experiéncia que temas tocantes sobre
como a guerra e situagoes extremas modificam o individuo e como lidar com toda a dor, a
perda e o trauma que ela provoca.

Sao justamente essas pinturas, provocadas pelas alteragdes causadas pela guerra na mente
de Paulo Nash, que inspiram a criagdo artistica do livro, o ilustrador se inspira nas pinturas
surrealistas para criar um livro que viaja pelas lembrancgas do personagem e pelo estilo
visual de suas obras. Através de diferentes técnicas e estilos a estética dos sonhos, pesadelos
e da propria memoria vao mudando visualmente, fazendo uma rima visual com o que esta
sendo contado

A editora Darkside traz o livro com capa dura e ilustragao de Dave Mckean, na parte central
o titulo em relevo, com uma fonte display diferenciada que imita o acabamento imperfeito se
misturando com a ilustragao, o subtitulo e nome do ilustrador estao em fontes mais simples
com menor destaque que o titulo da obra. A contra capa € ilustrada por uma imagem da
lapide do pintor, referenciando sua memoria e a de sua esposa.

A folha de guarda é ilustrada, assim como a folha de rosto e a ficha catalografica porém em
estilos diferentes, ja introduzindo a estética surrealista que sera empregada nas ilustracdes
no decorrer da leitura.

O livro é dividido em capitulos que marcam as datas da vida do pintor, porém nao traz um
sumario inicial. Além dos capitulos e da narrativa o que mais traz a sensacao de
diferencia¢do entre um tema e o proximo, ou um sonho e um pesadelo, sao os diferentes
estilos utilizados pelo ilustrador, hora um remete a tinta guache, hora o outro traz colagens,
e cada estilo ou técnica diversa conversa melhor com a histdria que estd sendo contada.
Outro elemento é como a divisdao do quadrinho vai se alterando assim como o estilo de

ilustragcao, mesclando os elementos de narrativa com os elementos de estruturacao.
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Por fim, a escolha tipografica para os textos internos da obra opta por uma fonte mais
tradicional, serifada e muito legivel, fazendo uso de capitulares no inicio dos capitulos,

assim como livros mais tradicionais.

2. Heimat:Ponderacoes de uma alema sobre sua terra e historia, Nora Krug.
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Figura 42: Capa do quadrinho “Heimat: Pondera¢des de uma alema sobre sua terra e histéria” de Nora Krug
Fonte: Amazon, 2024.
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Figura 43 e 44: Paginas internas do quadrinho “Heimat: Pondera¢des de uma alema sobre sua terra e historia”
Fonte: Nora Krug, 2016.
“Heimat” é uma palavra alema com diferentes significados, originalmente a palavra remetia
ao local onde uma pessoa se sentia em casa, como o “lar” em portugués, porém o termo
também era juridico e determinava quem tinha posses, ademais com o regime nazista a
palavra aderiu outra conotagao, neste caso somente a “raca alema” fazia parte do Heimat,
sobretudo para esta andlise Heimat € o titulo do livro da Alema Nora Krug, “Heimat:
Ponderagdes de uma alema sobre sua terra e historia”.
O termo no livro é descrito como “Uma paisagem ou localidade real, imaginaria ou
construida, a qual uma pessoa associa uma sensagao imediata de familiaridade” e se
relaciona a histdria autobiografica e investigativa da autora que pretende com a obra, que
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mistura quadrinhos com caderno de colagens, encontrar respostas para a indagagao: “Como
saber quem vocé ¢ sem entender de onde vocé veio?”.

A investigagao da autora traz a visdao de uma familia que nao foi vitima do Holocausto, ao
contrdrio a autora tenta encontrar e saber mais se seus parentes fizeram parte ativa da
guerra, desenvolvendo em seu livro seus sentimentos de culpa, medo e identidade.
Publicado no Brasil pela Companhia das Letras em 2019, tem sua capa comum com
ilustracao de Nora Krug com técnica aquarelada, o nome da autora na parte superior em
caixa alta, o titulo em destaque abaixo do nome da autora em tipografia serifada e textura
feita a mao, abaixo o subtitulo na mesma fonte utilizada no texto do livro, que imita escrita a
mao.

Nas folhas de guarda a ilustradora traz as arvores genealogicas por parte de mae e por parte
de pai, a autora também faz uma dedicatdria no comego do livro, dedicando a obra a sua
antiga familia e a sua nova familia.

O livro intercala quadrinhos com uma forma de diario recheado de colagens, tanto de fotos
de sua familia quanto fotos de elementos alemaes, também existem paginas em que o texto é
0 unico elemento da diagramacao, se relacionando a obras literarias mais tradicionais,
porém a fonte se mantém a mesma, remetendo a ideia de ser escrito em um didrio por
proprio punho.

A obra é divida em capitulos, mas também nao faz uso de um sumadrio, e o estilo das
ilustragdes € muito original, mais cartoon, menos realista e em algumas paginas um pouco
infantil, com cores de baixa saturagao, com carater “lavado” como se fosse algo antigo.

3. The women who changed art forever: Feminist art, Valentina Grande e Eva
Rossetti.

THE WOMEN
WHO
CHANGED

FEMINIST ART -
THE GRAPHIC NOVEL

VALENTINA GRANDE
AND EVA ROSSETTI

Figura 45: Capa do quadrinho “The women who changed art forever” de Valentina Grande e Eva
Rosetti
Fonte: Amazon, 2024.
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Figura 46 e 47: Paginas internas do quadrinho “The women who changed art forever”
Fonte: Laurence King, 2022.

Em “The Women who changed art forever: Feminist art” a autora Valentina Grande e a
ilustradora Eva Rossetti constroem uma jornada visual pelas memorias e carreiras de quatro
artistas mulheres que fizeram e desenvolveram o movimento feminista na arte: Judy
Chicago, Faith Ringgold, Ana Mendieta, and the Guerrilla Girls. Através dessas quatro
perspectivas sao mostrados quatro aspectos diferentes de arte feminista, desde o
questionamento original contra taboos e preconceitos até a quarta onda do feminismo, e
sobretudo a obra faz questao de mostrar como essas artistas escolheram ser artistas
feministas, apesar das dificuldades que tal defini¢ao poderia trazer.
Apesar do livro abordar quatro mulheres diferentes com trabalhos diferentes, o estilo da
ilustragao permanece o mesmo por todo livro, fazendo referéncias aos trabalhos das artistas
através das ilustragdes autorais de Eva Rossetti, com estilo que lembra bico de pena e
aquarela, remete a pintura tradicional.
A estrutura do quadrinho se assemelha a estruturas mais tradicionais das histdrias em
quadrinho, porém algumas paginas trazem elementos em destaque com ilustra¢des de
paginas inteira.
Infelizmente ndo foi encontrada uma edigao feita no Brasil, porém a edi¢ao aqui analisada é
publicada pela editora londrina Laurence King Publishing, possui capa dura com ilustracao
de Eva que foca em uma imagem forte com poucos elementos e cor vibrante vermelha, o
titulo da obra estd em caixa alta em tamanho grande, o subtitulo se encontra abaixo do titulo
também em caixa alta mas em tamanho bem menor, a fonte escolhida é impactante com
linhas retas e sem serifa. A fonte dos textos do miolo seguem um padrao das histérias de
quadrinhos com tragos curvos que remetem a escrita a mao, porém em caixa alta o que
facilita a leitura e aumenta a legibilidade pela histdria.


https://www.judychicago.com/
https://www.judychicago.com/
https://en.wikipedia.org/wiki/Faith_Ringgold
https://en.wikipedia.org/wiki/Ana_Mendieta
https://www.dailyartmagazine.com/guerrilla-girls/
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Black Dog: Os
sonhos de Paulo
Nash

Heimat:Ponderacoe
s de uma alema
sobre sua terra e
historia

The women who changed art
forever: Feminist art

Tipografia

Fonte display sem
serifa com bordas
largas, grande peso.

Fonte texto serifada.

Fonte display
serifada.

Fonte texto sem
serifa com menor
legibilidade.

Fonte display em caixa alta e sem
serifa.
Fonte texto em caixa alta sem

serifa.

Paleta de cor

Paleta concisa com
cores neutras e foco
em tons vermelhos,
azuis e verdes como
destaques.

Cores lavadas, com
baixa saturacgao,
mescla entre frias e
quentes.

Predominio do vermelho em
areas de importancia, cores com
baixa saturagado, neutras.

Formato Retrato. Retrato. Retrato.
Capa Capa dura. Capa dura. Capa dura.
Acabamento Costurada e colada. | Costurada e colada. | Costurada e colada.

Estilo de arte

Colagens, Pintura,

Colagens, Infantil,

Cartunesca, Aquarelada,

Diferentes técnicas, | Cartunesca, Simplificagdes.
Surrealista. Aquarelada.
Vinculo textual-imagético Colaboracao. Colaboracao. Colaboracao.

Quadro 4: Analise de similares de forma
Fonte: Autora, 2024.

Neste quadro de comparagado entre similares de forma o nico critério que nao foi levado em

questdo foi a interatividade, pois nenhuma das trés obras traz elementos interativos de livro

objeto, ou elementos a mais que aumentam a interagao com o leitor. Porém o critério

continuou sendo importante na primeira analise de similares com maior quantidade de

obras analisadas.

2.4.2 Levantamento sobre o publico alvo

Para desenvolver um bom projeto de design outro ponto que deve ser analisada durante a

coleta de dados € o publico alvo, mais especificamente conhecer melhor esse publico para

conseguir criar um artefato que supra suas necessidades.

Existem diversos tipos de pesquisas relacionadas ao publico alvo, desde entrevistas,

formuldrios ou até pesquisas mais gerais de comportamento, e essa tltima opgao foi a

escolhida para o projeto. Desse modo, para esta primeira etapa, foi feita uma analise da

literatura relacionada a jovens adultos, com idade entre 16 e 24 anos conhecidos hoje como
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Geragao Z, foram analisadas pesquisas de tendéncias de comportamento, dissertagoes,

revistas e monografias.

No quadro abaixo estao as referéncias as quais os dados foram retirados.

Nome Autor Ano Contexto
Geragao sem tabu: pesquisa Ricardo Ferraz, Sofia | 2023 Matéria da Veja sobre
inédita faz mergulho na Cerqueira sentimentos e ag0es da juventude
juventude do Brasil brasileira
The Future of Consumer Mintel 2024 Relatorio de pesquisa da Mintel
Behaviour in the Age of Gen Z sobre consumo da geracao Z
Como a Geragao Z gasta seu Fernandes, Vitoria 2023 Matéria da Forbes sobre
dinheiro? Estudo revela consumo da geragao Z
tendéncias de consumo
Literatura, leitura e géneros Fabio André 2018 Tese feita por profissionais da
textuais- contribuigdes do/ao Cardoso Coelho UER] sobre leitura, capitulo
ensino de lingua portuguesa Jefferson Evaristo do focado para geragao Z
Nascimento Silva
Luacia Deborah
Araujo
Understanding the UK Young Nielsen BookData 2022 Relatorio de pesquisa sobre o
Adult Consumer 2022 consumo focado nos livros de
jovens adultos
Geracgao Z sente mais Redacao do Guia do | 2022 Matéria do guia do estudante
sofrimento emocional do que as | Estudante com pesquisas sobre saude
outras, diz pesquisa mental da geragao Z
Geracgao Z troca ambigao por ESG Insights 2024 Matéria sobre pesquisa pela ESG
qualidade de vida, apontam Insights sobre carreira
pesquisas profissional na geracao Z
New Generation Z Statictics Howarth, Josh 2024 Estatisticas sobre a geracao Z

Quadro 5: Referéncias dos dados para o levantamento de publico alvo

Fonte: Autora, 2024.

Apo0s aleitura do levantamento de dados foi possivel classificar melhor o ptiblico alvo atual

do projeto, isso pois o publico alvo sdo jovens adultos de 16 até 24 anos, ou também pessoas

classificadas como Gerag¢ao Z em diversos relatorios de pesquisa de comportamento. Esses

individuos sao os primeiros nativos digitais a existirem e com o melhor entendimento sobre

seu comportamento, foram analisados mais profundamente habitos de consumo,

sentimentos e pensamentos.
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2.4.2.1 Radar do publico alvo

A fim de simplificar o levantamento de dados e classificar melhor as informacdes coletadas,
foi utilizado o método “What 's on Your Radar”, ou em portugués “O que estd no seu radar”,
a ferramenta cria uma espécie de radar sobre toda a vida do publico alvo analisado,
classificando de acordo com sua importancia ou relevancia em relacdo a um topico e os seus
conceitos.

Neste grafico em forma de radar, sao feitas seis divisdes para entender o que o publico alvo:
Sente, Fala, Faz, Acessa, Consome e Pensa, sendo que quanto mais perto do centro a
informagao estiver, mais importante e relevante ela é. Desse modo, o método foi feito com
intuito de criar uma visao geral sobre o comportamento desses jovens adultos, sem a
necessidade de entrevistas e pesquisas mais extensas, analisando os pontos da pesquisa
entre si ja que estao relacionados (Tabela ).

S\ T

"apetiany e ssseniios bajutados,
Fava 2014

Oty T3 o1 an 23 a0 18 75
contiderthemasit very hovRY"

“atirtas a0 que d dedaragae [, o “Me relacion cor meninas e meninos
a0 que dpraicas” 5 7235 sk e et s
ell, clasticaggies Prefiea assurrie urna

AT L, 25136 MNO% PrOpenses A procrar
atarenin.”

[
Mckeosay, 2027

G cgar 506 20, ik para s &
L ceriezs e que o agi com e

“parexesn asitmilar = Lacer Lo tas B,
temisogias gt be modo ineutsm, €om
emtes s apticti do e o o™
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Figura 48: Radar do publico alvo
Fonte: Autora, 2024.

O radar pode ser visualizado com maior qualidade pelo link: Radar de publico alvo


https://miro.com/app/board/uXjVLDfU894=/?share_link_id=515603355564
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2.4.2.2 Personas

Concluindo a andlise relacionada ao publico alvo foram criadas duas personas que
sintetizam e simbolizam os possiveis usudrios consumidores do projeto, a escolha por mais
de uma persona se dd pelo fato do recorte de idade abranger uma fase de mudangas muito
intensas, fase de transi¢ao entre adolescéncia e vida adulta, desse modo devem ser
observados mais de perto tanto adolescentes menores de idade quanto jovens adultos com
maioridade.

Diversas metodologias envolvem a criagao de personas que representam os dados
pesquisados pelo designer, dessa maneira, sao projetadas solucgdes centradas no usudrio, em
sua mente, histdria e seus sentimentos, além de também abordar como o usudrio se relaciona
com a tematica do projeto, criando o cendrio de uso entre produto e pessoa.

Para a criagao de duas personas foram tragados objetivos desejados com a criagdo do projeto

em relacdo tanto a adolescentes de 16 até 19 anos e jovens adultos de 20 até 24 anos.

Objetivos para adolescentes:

e C(Criar interesse em leitura

e Estimular ambic¢des académicas
e Estimular interesses artisticos

e Lazer com propdsito

e Conhecer projetos literarios alternativos
Objetivos para jovens adultos:

e Reacender interesse em leitura

e Lazer com propdsito

e Estimulo a leitura

e Incentivar volta ao mundo das artes

e Conhecer projetos literdrios alternativos



A seguir as imagens representando as personas do projeto:

Bia ainda ndo sabe o que vai prestar no
vestibular, seus pais tentam ndo a pressionar,
mas ela continua ansiosa com a situagdo. Sua
matéria preferida na escola € historia, porém
ela ndo sabe ainda se gostaria de trabalhar
com algo relacionado ao assunto, por isso ela
estd buscando materiais que clareiem suas
ideias sobre profissdo e gostos académicos.

Enquanto fazia suas buscas na internet por
materiais relacionados ao vestibular, mundo
profissional e trabalhos com histéria, Bia se
depara com uma lista de livros, objetos e
falam de histéria de um jeito diferente. Ao
procurar um pouco mais ela descobre que o
livro veio de um projeto universitdrio e
aborda arte dentro da historia, descobrindo
outro caminho que ela poderia seguir e
explorar em sua formacdo.

Lucas sempre se interessou por tecnologic e
por arte, porém quando escolheu um caminho
profissional optou pelo primeiro interesse, hoje
ele é formado e empregado na drea de
programacdo e mesmo estando feliz com sua
situacdo financeira, sente falta das aulas de
arte que fazia no colegial e procura um hobby
para suas horas vogas.

Um dia Lucas foi comprar roupas e ver um
filme no shopping e aproveitou o passeio
para entrar na livraria a fim de descobrir
novos livros ou novos hobbies, nesse meio
tempo ele se deparou com um livro diferente.
Ao mesmo tempo que o livro falava sobre
arte, também continha ferramentas
interativas diferentes de outros livros da
segdo, Lucas se interessou e decidiu explorar
mais a obra ansioso para se reconectar com
um interesse passado.

Figuras 49 e 50: Personas
Fonte: Autora, 2024.

64

Acha muito interessante como o passado
influencia o presente.

Gosta de apresentar os trabalhos das
matérias de humanas.

Tem paifs que apoiam seus interesses e ndo
pressionam sobre vestibular.

Esta ansiosa por esta nova fase de sua vida.

Se estressa com a pressdo da escola sobre
o vestibular.

Ndio gosta das matérias de exatas e suas
notas refletem suas preferéncias.

Mesmo gostando de histéria, sente que ndo
tem contato com tudo que poderia e
gostaria na escola.

Sente falta de mais histérias sobre
mulheres quando estuda.

Gosta de estudar e aprender coisas novas,
sempre em busca de se aperfeicoar.

Divide um apartamento com seu amigo e é
independente financeiramente.

Nos dias que vai presencialmente leva seu
livro para ler no caminho até o trabalho.
Acompanha os passeios culturais da
cidade, indo @ museus e ao cinema.

Sente falta de ter as aulas que gostava,
tanto na faculdade quanto no colegial.

Ndéo sente que estd em contato com arte no
seu dia o dia.

A maioria dos amigos do trabalho e da
faculdade ndo compartilham seus
interesses culturais.

Quando tem um tempo livre se sente mal se
produzir nada criativo.
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2.5 ANALISE DOS DADOS

Posteriormente a coleta de dados finalizada deve ser realizada a analise de todo o material
reunido, analisando tanto as qualidades quanto as fraquezas das referéncias, facilitando a
tomada de decisao para a criagdo do projeto aqui desenvolvido.

Com a finalidade de visualizar mais facilmente o resultado desta analise foi adicionado a

seguir os requisitos de projeto, pontuando os principais objetivos e defini¢des para o livro.
2.5.1 Requisitos de projeto

Nesta etapa em que sao desenvolvidos e pontuados os requisitos para o projeto, estes
também sao divididos entre requisitos obrigatorios e requisitos desejaveis, dessa forma ha o
direcionamento de maneira correta para as decisdes grafico-editoriais.

Abaixo a listagem dos requisitos.

Requisitos obrigatdrios:
e Distribuir de maneira equilibrada as narrativas de imagens com as narrativas de
textos.
e Estimular a interacao aprofundada entre usuario e artefato através de ferramentas
ltdicas.
e Uso de textos curtos, de facil entendimento, cativantes e informativos.
e C(Criar ilustracdes que dialoguem com cada movimento artistico abordado.

e DProjetar um artefato coeso em seu todo.

Requisitos desejaveis:
e Ilustrar um poster do projeto grafico-editorial.
e Elaborar uma narrativa histérica completa que converse em todo.
e Apresentar mais de um elemento interativo.
e Dar preferéncia a representatividade de artistas mulheres brasileiras.

e Adicionar referéncias de outros meios de arte brasileira, como musica e literatura.
2.6 DEFINICAO DO CONTEUDO

Como o intuito é dividir o contetido do livro entre texto e imagem, aqui na etapa de
definicao também serd dividido da mesma forma, separando as informagoes em forma de
historia narrativa, as informagoes em forma de texto informativo e as informagdes
imagéticas com diversas formas diferentes de expressao baseadas nas referéncias coletadas

anteriormente.
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Conteudo textual

1. Textos que contam a histéria das mulheres de uma familia brasileira desde os
primordios da formagao do Brasil como nagao até os dias atuais, em forma de contos
que também sao influenciados por cada época que contam, referenciando a literatura,
cultura e musica de cada periodo.

2. Textos que explicam brevemente periodos da histéria da arte brasileira, em ordem
sobre: Arte Indigena, Colonial, Barroca, Neoclassica, Romantica, Realista, Modernista
primeira geragao, Modernista segunda geracao, Abstracionista, Construtivista, de
Rua e Contemporanea.

3. Link dos textos: E Contetdo PCC

Contetido imagético
1. Tlustragdes inspiradas por cada periodo artistico referenciado pela narrativa,
inspiradas pela estruturacao de histdrias em quadrinhos, procurando contar a
mesma histdria dos textos através de imagens. Apesar da estruturagao similar aos
quadrinhos, nem todas as paginas serao iguais, explorando amplamente a

estruturacao de uma narrativa.

2.7 CRIATIVIDADE

Para a metodologia do autor Bruno Munari a etapa de criatividade nao é totalmente livre
sem critérios de organizacao, para o autor "a série de operagoes do método de projeto é formada de
valores objetivos que se tornam instrumentos de trabalho nas mdos do projetista criativo” (2008, p.
11).

Seguindo esta estrutura foi feita uma ordenagao proposta pela autora dividida em trés
partes, defini¢ao de conceitos, criagdo de paineis visuais e por fim a geracgao de alternativas.
Na primeira parte devem ser escolhidos trés conceitos que visam definir o projeto da melhor
maneira possivel, a partir da escolha dos conceitos serao criados os paineis visuais
traduzindo em imagens os conceitos textuais, e por fim, a terceira parte consiste em usar
como base tanto os conceitos quanto os paineis em possiveis alternativas que poderao servir

para a criagao final do projeto literario.
2.7.1 Defini¢ao dos conceitos

Na etapa de defini¢ao dos conceitos foi realizado um levantamento de palavras, utilizadas
durante as etapas iniciais do projeto, representativas para o resultado final. Com este
primeiro passo feito foi possivel ter a base para entender quais seriam os possiveis conceitos

definidos, depois disso foram feitas listas de sinonimos para cada palavra inicial.


https://docs.google.com/document/d/19bdmOTC8E1YIS8Vwef0kwBnztSAKvDfAzFB9a2iFZZ8/edit?usp=sharing
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Esta procura por sindnimos possibilita a criagdo mais ampla do projeto, desse modo, o autor
nao se prende as primeiras ideias que surgem durante o comego do desenvolvimento,
conseguindo chegar a novos conceitos que podem até descrever melhor o projeto como um
todo.

Ao fim do levantamento de palavras correlacionadas ao projeto, foram escolhidos trés
conceitos definitivos, estes foram: Temporalidade, Brasilidade e Feminilidade. A escolha
pelo termo temporalidade é para fixar a importancia da passagem de tempo na criagao deste
livro, que além de abordar histdria da arte no Brasil também procura entender cada época
retratada e a vida das personagens se realmente vivessem no periodo. A palavra feminilidade
foi escolhida para conseguir da melhor maneira possivel retratar a vida das personagens
mulheres, criar identificacao com leitoras e criar vinculos reais com a vida de mulheres
através de representacOes graficas. Por ultimo, foi escolhido a brasilidade para reposicionar a
importancia da historia se tratar do Brasil e da abordagem da historia da arte brasileira.

A partir dos trés primeiros conceitos escolhidos foi feita uma espécie de mapa mental
relacionando os conceitos entre si com trés novos conceitos secunddrios. A palavra escolhida
para relacionar temporalidade com brasilidade foi transformagdo, visando representar que as
mudangas sofridas através do tempo foram realmente impactantes e transformadoras.

A escolhida para relacionar brasilidade com feminilidade foi familia, afinal, as mulheres
brasileiras foram as criadoras e as cultivadoras de familias durante a histéria no Brasil, além
da importancia da familia na histéria do livro aqui desenvolvido. E a tltima palavra
escolhida que relaciona feminilidade com temporalidade foi resisténcia, reforgando que as
adaptagOes e mudangas feitas por mulheres ao passar dos anos foram para sobreviver e
resistir.

Abaixo estd a representagao grafica do mapa mental anteriormente descrito em palavras.

temporalidade

resisténcia conceltos transformacao

feminilidade brasilidade

familia

Figura 51: Mapa mental dos conceitos
Fonte: Autora, 2024.
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2.7.2 Paineis visuais

Com os conceitos primarios e secundarios escolhidos e organizados chega a etapa dos
paineis visuais, estes apoiam a representagao visual, traduzindo em imagens os conceitos
definidos. Para esta etapa de visualiza¢ao foram criados paineis somente para os conceitos
primarios, isso pois, a etapa se torna mais concisa e evita a confusao futura por exagero
nestas escolhas iniciais.

Cada um dos trés conceitos primarios idealizou a criagao de dois paineis visuais, um que
utilize referéncias estéticas mais abrangentes, com fotografias e ilustra¢des, que irao inspirar
as escolhas graficas, como as ilustragdes e composi¢des. As imagens em sua maioria foram
escolhidas na rede social, Pinterest.

O outro painel procurou representar referéncias literarias, contando com imagens de
projetos editoriais, que vao inspirar as escolhas mais técnicas na construgao editorial final.
As imagens coletadas foram escolhidas dentro de redes sociais como o Pinterest e o Behance,
porém algumas também foram escolhidas dentro de sites das editoras.

Os paineis que traduzem o conceito Temporalidade procuram refletir a passagem do tempo
e referenciar o que ja passou, o primeiro painel, de referéncias estéticas, traz fotos antigas do
Brasil, representacOes graficas e mapas,além de também trazer imagens que remetem a
processos naturais de passagem de tempo. J4 o segundo painel com imagens de cardter mais
editorial procura reunir livros antigos, referéncias medievais, imagens que remetem a linha
do tempo e projetos editoriais que simboliza movimento ou que se movimentam, passando

o carater transformador.

Figura 52 e 53: Painel visual de Referéncias estéticas e de Referéncias editoriais: conceito Temporalidade
Fonte: Autora, 2024.

No primeiro painel do conceito Brasilidade sao escolhidas imagens que expressam a

esséncia brasileira. No segundo painel o foco foram livros nacionais de editoras nacionais
como a Antofagica, e também imagens de design vernacular como fontes populares ou

livros em cordel.
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Figura 54 e 54: Painel visual de Referéncias estéticas e de Referéncias editoriais: conceito Brasilidade
Fonte: Autora, 2024.

No penultimo painel, relacionados a palavra Feminilidade, foram utilizadas imagens de
pinturas de diferentes periodos que representam figuras femininas. O ultimo painel traz
referéncias editoriais voltadas ao mundo mais pessoal do individuo, como o artesanato,

normalmente remetentes ao feminino, como em diarios, cadernos de desenho, cartas e

colagens com diferentes materiais.

Figura 56 e 57: Painel visual de Referéncias estéticas e de Referéncias editoriais: conceito Feminilidade
Fonte: Autora, 2024.

Além dos 6 paineis criados que representam os trés conceitos primarios nesta etapa de
criatividade, também foram realizados 2 paineis adicionais que auxiliaram na criacao das
ilustragdes finais no projeto literario. O primeiro painel adicional serviu de auxilio para a
criagao das personagens do livro, pois este painel retine fotos antigas e novas da familia da
autora, possibilitando a criagao mais fiel de uma familia brasileira ao final. Abaixo esta o

painel.
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Figura 58: Painel visual com fotos da familia da autora
Fonte: Autora, 2024.

O ultimo painel criado como referéncia para o livro retine pinturas e desenhos de cada
periodo que serd representado, além de algumas imagens adicionais que irao ajudar na
criacao das paginas ilustradas. Este painel servira de consulta rapida sobre principais

caracteristicas e maneirismos na pintura de cada periodo, abaixo esta este tltimo painel.

Figura 59: Painel visual com obras brasileiras
Fonte: Autora, 2024.
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2.7.3 Geracgao de alternativas

Para finalizar a etapa de criatividade e reunir o que foi levantado na definicao de conceitos e
nos paineis visuais, além de retomar o que foi observado na andlise de similares e nos
requisitos de projeto, devem ser criadas alternativas com o propdsito de observar as
melhores possibilidades e os melhores caminhos para a criagao do projeto final.

Com base nos trés conceitos primarios, temporalidade, brasilidade e feminilidade, foram criados
novos paineis visuais que representam a geracao de alternativas partindo de imagens de
texturas, graficos, ilustracdes e acabamentos a partir da mesma definigao conceitual para
conseguir as melhores opgoes em relagao ao formato e encadernacao, estilo de ilustragao e
elementos graficos.

Na primeira alternativa gerada a temporalidade foi abordada pela forma mais cldssica de
representar o quadrinho, com falas e divisdes tradicionais, e da lombada quadrada para
encadernacao do livro. A brasilidade foi representada através de imagens antigas do Brasil
em preto e branco, e por fim a feminilidade veio por meio do desenho de linhas, que remete
ao desenho de cadernos pessoais e diarios. As escolhas pelo papel offset e pelo tamanho

portatil vieram devido a andlise de similares que muitas vezes utilizam essas caracteristicas.
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Figura 60: Geracdo de alternativas 1
Fonte: Autora, 2024.

A segunda alternativa gerada se expressa por escolhas menos vidveis porém mais
ambiciosas, a temporalidade se embasa no formato do livro, mais horizontal e comprido e nos
cartes postais. O conceito brasilidade se encaixa na fonte vernacular tipica do pais e na
inclusao de um poster, como nos lambe lambes. Por altimo, a feminilidade se expressa na
encadernacao de costura aparecendo na lombada do livro. A diagramacgao que intercala
ilustragao com texto também foi trazida como referéncia devido a andlise de similares feita

anteriormente.
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costura

Figura 61: Geracao de alternativas 2
Fonte: Autora, 2024.

A ultima alternativa gerada procurou analisar as duas feitas anteriormente e resgatar o que
mais fez sentido para o projeto. A temporalidade se manifestou na ilustragao cambiante, que
muda de pagina a pagina e pelo papel Polen de cor mais amarelada. Brasilidade se expressou
pela presenca de referéncias a musica brasileira e as origens nas ilustragoes, e o conceito
feminilidade veio através da lombada que lembra o manual com costura aparecendo
novamente. Novamente o pOster foi colocado como referéncia para agregar na experiéncia
do leitor, além de remeter a pratica de lambe lambe no Brasil, e a preferéncia pelo tamanho
portatil que acomoda as necessidades do publico alvo e obedece o aproveitamento de papel

foi retomada com maiores embasamentos.
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Figura 62: Geracdo de alternativas final
Fonte: Autora, 2024.

Para concluir, depois de analisar as trés alternativas criadas, foram levados em consideracao
0 quao adequadas estavam as escolhas com os conceitos, como eles estariam sendo
representados através do projeto editorial, e se as escolhas seriam vidveis para a construgao
do livro. Apds a analise foi observado que a terceira alternativa estaria mais de acordo tanto
com os conceitos como com o que sera possivel produzir, optando por esta tltima

alternativa que conseguiu reunir as melhores caracteristicas das duas anteriores.
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2.8 MATERIAIS E TECNOLOGIA

Ap0s a finalizagao da etapa de Criatividade, com os paineis semanticos e a linguagem visual
bem estabelecidas, a autora realizou uma pesquisa sobre os materiais e tecnologias a
disposi¢ao como designer editorial. Para conseguir pesquisar da melhor maneira possivel e

entender as possibilidades para o livro foram separados 5 critérios essenciais:

1. Formato.
Qual sera o formato do livro? Para responder esta primeira pergunta primeiro foi pensado
no publico alvo e onde essas pessoas estariam lendo, concluindo que o tamanho ndo poderia
ser muito horizontal nem muito vertical, evitando tamanhos muito grandes. Tamanhos
menores seriam preferiveis também pelo tamanho dos textos e pelo tamanho das ilustragdes,
além de remeter o tamanho de cadernos e didrios pessoais do mundo feminino. Com uma

margem definida, a préxima etapa serd de experimentag¢des de formatos mais concisos.
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Figura 63: Referéncias de publica¢des editoriais
Fonte: Autora, 2024.

2. Encadernacao.
Como este livro serd encadernado? Além de pensar se o livro terd capa dura ou capa mole,
pensando no tamanho do miolo e do equilibrio editorial, também foi levado em
consideragao como o miolo do livro serd encadernado, ou seja, se serd encadernado com
dobra, grampo, lombada quadrada, espiral ou wire-o. Também deve ser pensada as maiores
especificidades artisticas de cada tipo de encadernagdo, como a costura aparente, e se essas
tecnologias diferentes estariam disponiveis em graficas a disposi¢ao para este projeto.

3. Diagramacao.
Como este livro deverd ser diagramado? Por ser um livro experimental, que propde
estimular o leitor e apresentar novas possibilidades, a diagramagao também deve seguir essa
linha conceitual. Apresentando diferentes formas de diagramacao em diferentes paginas,
conversando com os textos, tanto conceitualmente quanto visualmente. A ferramenta do

Indesign servird como equipamento para experimenta¢des e também testes de impressao.
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4. Tlustragoes.
Como devem ser as ilustragoes do livro? Como o projeto procura se inspirar nas referéncias
artisticas de cada época durante a histdria da arte brasileira, poderiam ser utilizados
materiais fisicos para realizar as ilustragdes, como lapis de cor, giz pastel, aquarela, grafite,
carvao, entre os outros materiais que estao disponiveis para a autora, e depois digitalizar
essas ilustragdes. Porém a limitagdo de tempo pode ser um impeditivo se esse caminho for
escolhido, pois em materiais fisicos deve ser contado o tempo a mais que normalmente a
producao leva, por isso as ilustragdes digitais devem ser levadas em consideracao, através da
ferramenta Photoshop e da mesa ilustradora a autora pode criar ilustragdes que imitem o
material fisico porém com menos tempo de producao. A complexidade das ilustracdes
também devera ser analisada e o fio condutor que liga todas ao final do livro, criando
ilustragdes com estilos diferentes porém que se conversam. Por tltimo a presenga de cor e o
nivel de complexidade da mesma sera experimentado.
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Figura 64: Materiais disponiveis pela autora
Fonte: Autora, 2024.

5. Interacoes.
Quais serao as interagoes do livro? Por se inspirar em livros objetos este projeto pretende
criar elementos de interagao para que o leitor interaja mais intensamente com o livro, por
isso, as interagdes sao elemento essencial nas etapas de materiais e tecnologias e de
experimentagdes, ja que também, normalmente esses elementos de interagao sao criados e
desenvolvidos pelo proprio autor do livro objeto. Elementos como pdster, descartaveis,

cards, zines, envelopes entre outros, serdao analisados na proxima etapa.
2.9 EXPERIMENTACAO

Aqui os materiais e tecnologias encontrados sao postos em testes, ja que, segundo o autor
Munari (2008), com experimentacdao podem ser descobertas novas utilizagdes de um
material. Para esta nova etapa foi realizada a mesma divisao de critérios vista anteriormente

em 5 partes e a observagao de outros livros como referéncia foi essencial.
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1. Formato.
A fim de gerar formatos bons para o livro e entender as qualidades e defeitos especificos de
cada um, foram utilizadas folhas de papel offset A2 que foram dobradas e cortadas para
entender o tamanho no mundo fisico. Além das dobras e criagdes de spreads falsos, a autora
também utilizou a ferramenta da Adobe Indesign para analisar o tamanho do texto em cada
formato e entender qual se comportaria melhor. A dltima etapa, foi analisar o
aproveitamento de papel de cada formato.
Primeiro foi pensado o tamanho A5 tradicional, de 148 mm x 210 mm, um tamanho que
remete muito ao confortavel, ja que lidamos com este tamanho ao longo da vida, em didrios,
cadernos, e livros em si.
O segundo tamanho pensado foi o de 220 mm x 240 mm, um formato mais quadrado e um
pouco maior que o anterior, trazendo algo novo ao leitor.
No terceiro e ultimo tamanho foi levado em consideragao a horizontalidade, de 220 mm x

160 mm, remetendo a ideia de linha do tempo, por ser um formato mais comprido, o que

também pode favorecer a criacdo das ilustragdes, remetendo mais a livros ilustrados infantis.

B ke KIUR

Figura 65 e 66: Testes com tamanho de folha e Testes com tamanhos de spread
Fonte: Autora, 2024.

Nas experimentag0es feitas no Indesign foram criados trés spreads com os diferentes

formatos citados anteriormente, foi criada uma coluna com a mesma margem de todos os
lados de 18 mm, e foi adotada a fonte Times New Roman no tamanho 12, ja que esse é um
padrao no mundo editorial. Para os testes foi utilizado o texto mais extenso, desse modo é

possivel visualizar como um possivel diagrama funcionara.
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Figura 67, 68 e 69: Testes com tamanho de spread no Indesign
Fonte: Autora, 2024.

Em relacao ao aproveitamento de papel, foi pesquisado tabelas utilizadas por graficas em
geral, no primeiro caso, em uma A5, o aproveitamento de papel é muito bom, ja que uma A5
se encaixa perfeitamente no tamanho de uma AQ. No segundo caso também existe um bom
aproveitamento de papel, em uma folha base de 660 mm x 960 mm, o segundo tamanho se
encaixa muito bem, gerando 12 folhas. Ja no altimo caso, se perderia uma parte do papel nao

muito considerdvel, mas perderia.

2. Encadernacao.
As experimentagOes relacionadas a encadernacao, foram feitas na base da observacao de
outras obras literdrias, imaginando qual seria a melhor forma de capa, da lombada, da cor
do miolo, textura do miolo, entre outros detalhes mais especificos. Como a autora ja havia
realizado outros projetos editoriais anteriormente, por exemplo um livro com capa de tecido
com relevos e outro com costura japonesa, foi possivel observar estes feitos previamente e
analisar o que poderia ser reutilizado ou descartado para o projeto aqui desenvolvido.
Além das observagdes também foram realizadas conversas e pesquisas com graficas a

disposigao para entender quais as possibilidades para a encadernagao.
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Figura 70, 71,72 e 73: Referéncias de encadernagido, Lombada com costura exposta, Lombada quadrada

finalizada com papel e Lombada quadrada finalizada com tecido
Fonte: Autora, 2024.

3. Diagramacao.
Para testar diferentes diagramagoes foram realizadas op¢des no Indesign seguindo as
mesmas diretrizes utilizadas nos testes de formato, entao, o maior texto foi utilizado, com a
fonte Times New Roman e no tamanho 12.
Como anteriormente foi utilizada uma diagramagao extremamente simples com uma coluna
larga, nestes testes foram observadas maneiras diferentes da mais tradicional, também foram
utilizadas diagramagoes diferentes para os formatos diversos, testando um estilo que se
encaixa melhor em cada tamanho.
O primeiro teste feito em A5 utilizou uma diagramacao mais tradicional com uma tnica

coluna porém mais estreita, o que melhora o equilibrio da mancha grafica no spread.

Figura 74: Teste de diagramacao no Indesign
Fonte: Autora, 2024.

O segundo teste, feito em formato mais quadrado, utiliza duas colunas de texto, uma mais

estreita e outra mais larga, dividindo o contetido em duas manchas graficas.
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Figura 75: Teste de diagramacao no Indesign
Fonte: Autora, 2024.

O terceiro teste, na folha de forma mais horizontal, utilizou duas colunas de texto em cada

pagina, ja que neste formato, mais espaco fica disponivel horizontalmente.
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Figura 76: Teste de diagramacao no Indesign
Fonte: Autora, 2024.

Para entender como funciona a fisicalidade destes testes de diagramacgado, também foram
utilizadas as paginas no formato dos testes e desenhadas as colunas de texto para entender a

mancha grafica de maneira mais facil.

Figura 77: Teste de mancha de texto no papel
Fonte: Autora, 2024.

4. Tlustragoes.
Nesta fase de experimentagdes foi feita uma média de tempo gasto pela autora para criar
uma ilustragao fisica e uma ilustragao digital, para isso, foram analisados desenhos feitos
anteriormente pela autora. Para o fisico foi utilizado de exemplo um quadrinho de uma
pagina, no tamanho A3 em bico de pena, com a idealizag¢ao, esbogo, line art e finalizagao,
este processo levou cerca de duas a trés semanas. J4 as ilustragoes digitais, que é o que a
autora estd mais acostumada profissionalmente, costumam levar o tempo em média de 3 a 4

dias, seguindo os mesmos processos da fisica.
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Além desta andlise tempo entre os dois métodos de ilustracao diferentes, foram testados
pinceis digitais para entender a capacidade destes de imitar o material fisico.

Figura 78: Testes de pincel no Photoshop
Fonte: Autora, 2024.

Por ultimo, foram criadas manchas com ferramentas fisicas em experimentagoes livres para

observar se seriam interessantes como elementos de detalhe no livro.
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Figura 79 e 80: Testes de materiais fisicos e Digitalizacao de tragado fisicos
Fonte: Autora, 2024.
5. Interacoes.
Para a ultima etapa de experimentagdes, e talvez a que mais depende da troca manual entre
autor e obra, foram feitos testes com papel utilizando recortes e dobras, para que objetos
interativos possam estar ao longo do livro.
Ademais, foram observados alguns cartdes postais pertencentes a autora, que poderao servir

de referéncia, inclusive um dos cartdes foi recebido juntamente com um livro.

Figura 81 e 82: Referéncias de cartdes postais frente e Referéncias de cartdes postais verso
Fonte: Autora, 2024.
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Outro elemento de interagao interessante para o projeto foi visto em uma livraria, o livro
possui um marca pagina acoplado a sua orelha e para obter esse marca pagina o leitor
deveria destaca-lo da orelha. Ao pensar na ideia de destacaveis e marca paginas a autora
pensou que poderia juntar os cartdes postais com selos que se destacam do marca péagina, ao

passo que o leitor retira um selo o marca pagina fica menor até chegar o ponto de deixar de
existir. Se seguir o protdtipo de ideagao.
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Figura 83: Teste de selo com marca pagina e cartao postal
Fonte: Autora, 2024.

Para finalizar as experimentagdes na drea de objetos interativos, foi criado um Zine, uma
forma de publicagao feita a partir de dobras e cortes no papel que se assemelha a um livreto.
O Zine aqui desenvolvido é simples e pode ser feito com uma A4 comum, ao fim o objeto se
assemelha a um mini livro e pode ser interessante dentro de livros maiores para completar
ou acrescentar alguma informagao. Este tipo de formato também é interessante, pois o leitor

pode abrir e fechar este Zine, criando duas formas de representagao diferentes.

Figura 84: Teste com zine
Fonte: Autora, 2024.
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2.10 MODELO
Nesta etapa, de acordo com a metodologia de Munari, ap6s confecgao e analise da fase de
experimentagOes deve ser organizada a criagdo de modelos, estes modelos irao guiar o

designer para as melhores solugdes do projeto.
2.10.1 Formato.

De acordo com a investigacao feita anteriormente o tamanho escolhido para o livro serd o
mais tradicional, se assemelhando a uma pagina A5, este formato, além de se aproximar ao
que o leitor ja estd acostumado, também é altamente portatil, podendo ser carregado muito
facilmente.

Ademais, o formato é o que mais ird se adequar com a proposta de distribui¢gao do conteudo
do livro, como a proposta determinada pela autora tera ilustragdes e textos na maioria dos
casos em paginas diferentes, o tamanho da pagina se adequa de forma agradavel ao
tamanho dos textos criados, mais curtos, e ao tamanho das ilustragées.

Por altimo o tamanho tem grande aproveitamento de papel, ja que vem do padrao
internacional: A, do sistema ISO. Neste caso, dentro do formato padrao utilizado pela
graficas, de 660 mm x 96 mm, o tamanho de uma folha A5, de 148 mm x 210 mm, é
arredondado para 150 mm x 210 mm, para que seja possivel encaixar 18 paginas dentro do
formato utilizado, aproveitando o maximo possivel. Abaixo estd um esquema demonstrando

este modelo utilizado pelas graficas.

Figura 85: Aproveitamento da folha de formato padrao
Fonte: Autora, 2024.

2.10.2 Proposta cromatica

A conceituagao da proposta cromatica do projeto se iniciou durante a etapa de pesquisa e foi
se concretizando com a criagao do contedo do livro e também com a formagao dos paineis
cromaticos, que consolidaram as escolhas feitas anteriormente. Para criar uma paleta de

impacto e consistente, foi escolhido o caminho por uma proposta concisa, com foco em
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poucas cores de grande contraste, desse modo foram escolhidas as duas cores primarias
vermelho e azul como foco do projeto.

Ambas as cores foram escolhidas de acordo com embasamento histérico brasileiro, com o
proposito de amarrar o projeto por completo. A cor vermelha foi escolhida pensando na
madeira do Pau Brasil, na tinta do Urucum, na terra vermelha do Brasil, no sangue
derramado através das geragdes, além da conexao com o sangue feminino da menstruagao.
Ja a cor azul se conecta com a cor da bandeira nacional, as belezas naturais, os mares e as
referéncias historicas trazidas principalmente da europa, como influéncias agorianas.
Abaixo estao os tons principais que serao utilizados no projeto, estes tons foram retirados
dos paineis visuais e foram separados entre cores quentes e cores frias, ja o vermelho é uma
cor quente e o azul, por sua vez, é uma cor fria. Além das variagdes desses dois tons
principais também foram observados nos paineis varios tons amarelados ou terrosos, que
podem ser utilizados para complementar algumas areas, por isso um tom mais claro e

amarelado por adicionado como paleta principal.
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Figura 86: Paleta de cores inicial do projeto
Fonte: Autora, 2024.

2.10.3 Espelho de publicacao

Feito o embasamento tedrico e com o formato de pagina definido o proximo passo se torna
criar o espelho da publicagdao, um esquema visual que vai facilitar a construgao editorial e
desenvolver as possibilidades para o designer. Neste caso, foram feitas duas estruturas de
espelho, uma oficial, para entender a contagem de paginas, a ordem dos contetdos, a
divisao entre elementos pré textuais, textuais e pds textuais, e a organizacao de paginas
interativas. A outra estrutura de espelho traz as referéncias estéticas para o livro, quase como
um desenho do projeto, essa segunda estrutura traz a base para as ilustragoes e para
elementos visuais como o sumadrio e as paginas capitulares.

No espelho sao observadas 15 paginas de elementos pré-textuais, 116 de elementos textuais e

11 de elementos pds-textuais, isso pode ser observado abaixo.
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Elementos
pré-textuais
falso rosto folha de rosto dedicatéria agradecimento
epigrafe arvore genealégica prefacio sumario

Elementos
textuais

pagina capitular nome do conto ilustragdo

pagina capitular nome do conto

conto com lustragao

ARTE INDIGENA ARTE MODERNA 1

pégina capitular nome do conto conto com lustragao texto

pégina capitular nome do conto ilustrado

ARTE COLONIAL ARTE MODERNA 2

pégina capitular nome do conto conto e ilustragdo pagina capitular nome do conto conto ilustragao

S - - - o - - -
o - - - S - - -

/ARTE ROMANTICA ARTE DE RUA
pigina capitular nome do conto ilustragso pigina capitular nome do conto [
o - - - - - o - - -
Elementos
pos-textuais
posfacio cronologia esbogos/ desenvolvimento

esbogos/ desenvolvimento

Figura 87,88 e 89: Espelho de publicagio 1,2 e 3
Fonte: Autora, 2024.

Por fim, abaixo também pode ser observado o espelho feito para direcionar os conceitos

estéticos do projeto editorial.
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Figura 90: Espelho de publicagio 4
Fonte: Autora, 2024.

2.10.4 Escolha tipografica

Entre a escolha do tamanho da pagina e a decisao sobre a diagramagao do projeto, o
designer deve selecionar as fontes que serao utilizadas tanto para os textos, quanto para os
elementos de destaque. Para considerar as necessidades do publico alvo e a combinagao
entre texto e ilustragdo, uma selecao criteriosa deve ser realizada, a selecao é dividida em 5
etapas: 1 andlise do contexto, entendendo o contetido, publico- alvo e o suporte financeiro
do projeto; 2 critérios de selecao, divididos entre legibilidade, estéticos, técnicos e legais; 3
hierarquia, cada critéria recebe um peso de 0 a 5; 4 as fontes sdo coletadas; 5 avaliagao das

fontes € realizada chegando na fonte que serd utilizada.
2.10.4.1 Selecao das tipografias

Para iniciar a selecdo tipografica deve ser entendido o contexto do projeto, como este ja foi
desenvolvido neste relatdrio s sera retomado nesta etapa, logo, o contexto do projeto em
relagdo a tipografia é: entreter e informar, serd publicado em portugueés, tera varios
elementos textuais, deve se adequar aos conceitos pré determinados, é destinado ao publico
jovem adulto, e por ser um trabalho académico ndo tem suporte para licenciamento.

Em seguida, a selecao sera dividida entre fontes proprias para a diagramacgao dos textos
corridos e fontes display para titulos, o contexto e os critérios de avaliagao para os dois tipos
€ 0 mesmo, porém as proximas etapas se afastam, na proxima secao deste relatdrio sera
relatada a sele¢ao da fonte display.

“Tipos para texto sdo tipos destinados para apresentagoes entre 6 e 12 pt. Os tipos exibidos acima de
18 pt, para titulos ou destaques, sido chamados de tipos display.” (KANE, 2011 p. 14).
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A hierarquizagao dos critérios para as fonte texto ficaram como: Legibilidade 5, Estéticos 3,

Técnicos 4 e Legais € um critério eliminatorio, ou seja, se uma fonte precisar de

licenciamento nao serd utilizada. Com a hierarquizagao determinada, 3 tipografias foram

coletadas para a analise:

1. Times New Roman, uma fonte serifada tradicional para a diagramagao de livros e foi
criada em 1931.

2. Palatino, também serifada, criada em 1950, com seu nome inspirado por um mestre

de caligrafia da época de Leonardo da Vinci e remete as forma renascentistas.

3. Poppins, sem serifa e mais nova, foi lancada em 2014, porém se inspira nas formas dos

anos 60.

Figura 91: Tipografias Times New Roman, Palatino Linotype e Poppins

Fonte: Autora, 2024.

O ultimo passo é a avaliagao das fontes para uma selegao vantajosa que pode ser vista na

tabela abaixo.

Fontes Legibilidade | Estéticos Técnicos Legais Soma
(peso 5) (peso 3) (peso 4) (x)
Times New Roman 5 2 5 gratuita 51
Palatino 5 4 4 gratuita 57
Poppins 4 1 4 gratuita 39
Quadro 6: Matriz de decisao tipografica para fonte texto

Fonte: Autora, 2024.

Como a fonte Times New Roman é mais comum e simples comparada as outras e a fonte

Poppins tem um carater contemporaneo que nao se adequa com a estética do projeto, a fonte

Palatino se destacou no critério estético e foi a fonte melhor avaliada nesta etapa, se tornando

a fonte texto para o projeto.

Figura 92: Tipografia Palatino Linotype
Fonte: Autora, 2024.
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Seguidamente, a fonte display, que sera utilizada para titulos, também passou pela selegao
tipografica para selecionar a que melhor se encaixa no projeto. Entao, a hierarquizagao dos
critérios nesta etapa ficou como: Legibilidade 4, Estéticos 5, Técnicos 2 e Legais é um critério
eliminatorio, assim como na primeira selegao.

Como fontes display normalmente tendem a ser mais estilizadas elas podem ser menos
legiveis, propiciando a estética, porque serao utilizadas em textos curtos e tamanhos
maiores, por isso, uma quantidade maior de fontes foi selecionada pensando nos trés
conceitos, brasilidade, temporalidade e feminilidade. Foram observadas 4 fontes:

1. Homemade Apple, uma fonte cursiva e manuscrita, que remete aos conceitos de
temporalidade e feminilidade.

2. Texturinha, uma fonte serifada que lembra formas medievais, desenvolvida na
América latina e que remete ao conceito de temporalidade.

3. Barrio, tipografia sem serifa, somente caixa alta, variagao de peso entre os caracteres,
carater manual, feito na América latina, suporta mais de 130 linguas inclusive o
Guarani, e remete aos conceitos temporalidade e brasilidade.

4. Yeseva One, tipografia serifada com formas mais tradicionais e legiveis, foi feita

pensando na feminilidade e consegue remeter ao conceito perfeitamente.

Figura 92: Tipografias Homemade Apple, Texturinha, Barrio e Yeseva One
Fonte: Autora, 2024.

Assim como na primeira sele¢ao, abaixo a tabela de decisao pode ser observada.

Fontes Legibilidade | Estéticos Técnicos Legais Soma
(peso 4) (peso 5) (peso 2) (x)

Homemade Apple 2 3 2 gratuita 27

Texturinha 4 2 9 gratuita 36

Barrio 3 5 2 gratuita 41

Yeseva One 5 4 3 gratuita 46

Quadro 67: Matriz de decisao tipografica para fonte display
Fonte: Autora, 2024.

De acordo com a matriz de selecdo, a tipografia ideal para a fonte display foi a Yeseva One,
uma fonte com formas tradicionais, arredondadas e linhas finas que se adequa ao conceito

de feminilidade, é a mais legivel e se combina bem com a fonte texto.
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Figura 93: Tipografia Yeseva One
Fonte: Autora, 2024.

2.10.4.2 Estruturacao do projeto grafico

Com as tipografias escolhidas o designer deve estruturar o projeto e as manchas graficas,
primeiro deve-se definir o tamanho da tipografia, depois a entrelinha, entdo com essas
informacgdes deve ser criado o mddulo, grid e o diagrama, com a largura das colunas e das
margens.

A fim de selecionar o melhor tamanho de fonte para o projeto foi utilizada uma medida que
correlaciona idade com o tamanho do corpo de texto, de acordo com Cyril Burt (1959) deve
ser considerada a idade média do publico, estabelecendo a relacdo entre a faixa etdria e o

tamanho do tipo do texto principal.

Idade menor | 7-8 8-9 9-10 10-12 | maior 19-26 | adultos terceira idade
(anos) que 7 que 12

Tipo 24 18 16 14 12 11 9 10 12

(pontos)

Quadro 6: Relagdo entre tamanho do texto e idade
Fonte: Autora, 2024.

Tao importante quanto a definicdo do tamanho da fonte é o tamanho da entrelinha da
tipografia, de acordo com Furtado (2009), a entrelinha ideal apresenta um aumento de 20%
em relacdo ao corpo de texto. Com o embasamento tedrico para a determinagao tanto do
tamanho da tipografia, quanto de sua entrelinha, a autora optou pelo tamanho de 10 pontos,
ja que, a idade do publico alvo para o projeto € entre 16 e 24 anos, uma idade entre os 12,
com tamanho ideal de 11 pontos, e 26 anos, com tamanhos de 9 pontos. A entrelinha do
texto ficaria como 12 pontos, correspondente aos 20% a mais do tamanho da tipografia.
Dando continuidade com a estruturagao do projeto, depois de definir o tamanho da fonte e
da entrelinha, o médulo foi calculado resultando em 4,2330 mm, e o grid do documento foi
criado, com 35 por 49 mddulos.

O proximo passo foi representar o diagrama, criando a largura das colunas e as margens do
documento, com o valor da largura do alfabeto da fonte no tamanho que sera utilizado, 133
pontos, € possivel encontrar o melhor valor da largura da coluna de acordo com uma tabela
que mostra a média ideal de caracteres por linha, a seguir a tabela representando as larguras

ideias para o documento.
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Figura 94: Recorte da tabela de média de caracteres por linha
Fonte: Autora, 2024.

2.10.5 Diagramacao

Feito todo o embasamento teorico tipografico do projeto, chega o momento da diagramacao
em si, o grid vai possibilitar a melhor forma possivel de diagramacao com diferentes
possibilidades, incluindo colunas de texto com largura satisfatoria entre 16 paicas e 34
paicas, porém com as medidas ideias entre 24 ou 26 paicas, com 60 a 69 caracteres por linha.
Para o projeto aqui desenvolvido serdo criadas duas paginas mestras para texto com dois
tipos diferentes de diagramacao, a primeira serd com uma coluna somente, mais estreita, em
ambas as paginas do spread, e sem imagens, para diagramar os contos ficticios do livro. Para
esta primeira pagina mestra, a dimensao da largura das colunas de texto é de 16 paicas, a
menor largura satisfatdria para o tamanho da fonte, além disso o texto foi justificado a
esquerda com hifenizacao, da forma mais padrao.

A segunda ird diagramar os textos informativos para cada periodo histdrico e serd composta
por somente uma coluna mais larga de texto, com 20 paicas, em uma das paginas do spread,
enquanto a outra serd imagética com o titulo estilizado em tamanho grande com a fonte
Yeseva one Regular em 150 pontos e no tom azul, cédigo #5462ad.

Além do titulo estilizado dos textos informativos e dos blocos de texto espalhados pelo livro,
outros elementos textuais também foram criados, entre estes estao a capitular feita pela
autora, o titulo de cada capitulo, a vinheta de secdo, as legendas das obras e o félio das
paginas, para organizar estes elementos e diagramar da melhor maneira, foi realizada uma
proposta tipografica, que ird gerar os estilos de caractere no Indesign e irdo facilitar a

diagramagao como um todo, a proposta pode ser vista abaixo
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L\\ Capitular feito pela autora 5 linhas

Titulo estilizado em Yeseva One Regular 150 pts

Titulo capituilo em Yeseva One Regular 30 pts

A\VINHETA e Paatino Linotype Regular 10 pts

A Legenda das obras em Palatino Linotype Bold Spts

A Corpo do texto em Palatino Linotype Regular 10 pts

AFé]joemYesevaOneRegularlﬂpis

Figura 95: Proposta tipografica
Fonte: Autora, 2024.

Feita a base da diagramacao das paginas de texto do projeto, também foram criadas as bases
para as paginas que abrem os capitulos e as paginas de ilustragdo. O spread que abre cada
capitulo é dividido na pagina esquerda, apresentando o numeral em tamanho grande,
referente ao movimento artistico no projeto, de 1 a 12, e na direita com o nome do
movimento em si, além do tamanho maior do numeral, em cada capitulo a fonte deste
numero também muda, e estes diferentes numerais sao apresentados no sumario para
diferenciar os capitulos.
No spread seguinte ao que abre o capitulo, ve-se na esquerda uma pagina de separagao com
carimbos manuais, enquanto na direita sera observado o nome da personagem do capitulo
com uma ilustragao da mesma, personificando visualmente o capitulo. Tanto no spread que
abre o capitulo quanto no que apresenta a personagem os elementos de nimero de pagina e
félio foram retirados, deixando os spreads mais leves visualmente.
A diagramacao dos spreads que conterao a ilustra¢ao seguiu a base com os numerais e a
vinheta na mesma posi¢ao das outras paginas, porém nao manteve padrao entre os

capitulos, deixando a estrutura livre para a criacao artistica.
2.10.5.1 Elementos artisticos da diagramagao

Para encerrar a proposta de diagramacao e comecar a etapa de diagramar em si, a autora
criou outros elementos que irdo compor artisticamente o projeto, as capitulares de autoria
propria com o intuito de imitar tipografias vernaculares brasileiras, como a de cartazistas e
de artistas populares, como os mostrados pelo projeto “Letras que Flutuam”, que pintam os
nomes dos barcos no norte do pais. Outro elemento artistico criado € uma caixa que deve
abracar os numerais das paginas, esta caixa remete aos azulejos portugueses azuis, tao
marcantes do pais, abaixo pode ser observado o elemento. Com o desenvolver da
diagramacao do livro, a cor do elemento foi mudado de azul para um bege claro, algo que

mais tarde mudou de volta.
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Figura 96: Capitulares e elemento grafico
Fonte: Autora, 2024.

Além das capitulares e da caixa que imita azulejo, também foi produzida uma pagina com
carimbos fisicos de flores e folhas secas com tinta aquarela, que posteriormente foi
digitalizada e manipulada digitalmente para ser utilizada como pagina especial no decorrer
do livro. Outras flores secas também foram digitalizadas para servir de elementos em
paginas especificas.

Figura 97 e 98: Carimbo de flores digitalizadas e Flores digitalizadas
Fonte: Autora, 2024.

Com toda a base da diagramacao composta e testada, foram criadas as paginas mestras e, em
seguida, as primeiras paginas diagramadas do livro. Estas foram adicionadas como imagens,
a seguir:

Arte
Indigena

Figura 99 e 100: Spread: primeira pagina capitular e Spread: segunda pagina capitular
Fonte: Autora, 2024.
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Ceréimica Santarém (PA), Escultura Tapajés

RETRATOS DA TERRA VERMELHA

“Pindorama’’, segumdo o dicionario brasileiro, significa
“Nagio, pads, terriicrio das pabmeiras” o tambem “De-
signagiis dada pelos ando-peruanos e habitaghes indigenas
a0 Brasil ", mas segundo a cangdo infantil do grupo
palavra cantada, cravada na mente de toda uma gera-
o, " Pindorama ¢ o Brasil antes de Cabral”.

Os primeiros movimentos artisticos elaborades no
territério brasileiro foram as manifestagdes dos povos
origindrios, que ndo distinguiam artefatos de arte, ou
seja, manifestagdes culturais presentes no cotidiano
dos povos eram arte. Cerdmica, olatia, tecelagem, ces-
taria, joalharia, esculturas, pintura facial, corporal, sio
alguns dos exemplos.

Pelo territorio brasileiro ser muito extenso, com mais
de 300 grupos étnicos indigenas diferentes, ha grande

de artisticas a
cada grupo. Na regifio Amazénica, encontramos gri-
pos como os Baniwa, habilidosos na produgio de ces-
tarias e cerdmicas, utilizam materiais naturais, como
fibras de arum3, madeira e pontas de quartzo.

No Nordeste, os Kanela sio especialistas na cria-
o de joias feitas de migangas e sementes, marcadas
por desenhos geométricos, Temetendo as origens com
a natureza. No Centro-Oeste, os Wauja ou Waura sio
notdzios pela cerdmica, seus cestos adornados por gra-
fismos, sua arte plumaria e mascaras rituais. Na regido
Sul, grupos como os Guarani, s3o destaque nas cerdmi-
cas com vasos, potes e estatuas.

A produgio artistica indigena esté enraizada na cul-

tura dos povos originarios, com diversos exemplares
pré-hist: producs i este serd
© pontapé dessa histdria, mas diferente de outros mo-
vimentos no é contido em um periodo, ¢ uma tradigio
perpetuada até os dias atuais.

ARTE INDIGENA

Figura 101, 102 e 103: Spread: conto, Spread: ilustracao e Spread: informacédes do periodo
Fonte: Autora, 2024.

2.10.6 Ilustracoes

De acordo com o que ja foi visto anteriormente em relacao as ilustragdes, pode ser entendido

que os caminhos e as possibilidades sao diversas, justamente por isso, os diferentes

movimentos artisticos podem servir de guia para as ilustracdes de cada capitulo, seguindo

uma linha artistica geral, porém com influéncias de cada movimentos cultural analisado.

A linha artistica guiadora pensada para unir as ilustragoes foi voltada para a estética do

rascunho, do desenho de linha e de l4pis ou caneta nanquim, algo que remete os desenhos

em didrios e cadernos pessoais, comumente associados com o mundo feminino. Essa escolha

também foi pensada voltada no tempo de cada ilustragao, pois o estilo que remete rascunho

costuma ser mais rapido que um estilo mais detalhado.
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Primeiro, a autora escolheu fotos de retratos da propria familia para criar primeiros esbogos
e ideias para o estilo das ilustragdes, entao foi feita uma primeira ideia sé com o desenho de

linhas e rascunhos e uma segunda com as linhas de nanquim por cima do esbogo.

Figura 104 e 105: Rascunhos para ilustracio base e Lineart das ilustracdes base
Fonte: Autora, 2024.

Depois de estabelecer a primeira ideia para o estilo das ilustra¢oes, foram feitos os desenhos

de cada personagem que ira aparecer no livro, para que desse modo a autora tenha a base
visual da identidade familiar visualmente, a base visual das caracteristicas fisicas de cada
personagem e também ilustra¢des que serdo utilizadas em momentos do livro e de materiais
extras.

Para cada personagem foi feita a coleta de referéncias, buscando imagens de mulheres
brasileiras que tinham histérias ou personalidades semelhantes as das personagens
descritas, conseguindo criar imagens que se correlacionam com os textos dos contos.
Algumas dessas mulheres de referéncia foram as escritoras Pagu e Clarice Lispector, as
artistas Anita Malfatti e Tarsila do Amaral, e outras artistas, cantoras, atrizes e escritoras
brasileiras.

Com a coleta de referéncias a autora optou por desenvolver uma imagem como close da
personagem, focando no rosto, e uma imagem de corpo inteiro, com uma pose que
representa as emogoes principais sentidas pela personagem, abaixo podem ser vistas todas

as personagens com seus dois desenhos especificos.
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Figura 106: Ilustracdes das personagens
Fonte: Autora, 2024.

Em seguida, foram encaminhadas as ilustragdes para cada capitulo, seguindo bases
referenciais de cada periodo artistico, os estudos descritos acima e a histéria que deve ser
contada na ilustragdo, para que, desse modo, se consiga desenvolver tanto a estrutura da
imagem quanto o conteudo. A geragao das ilustracdes foi realizada conforme a ordem dos
movimentos artisticos e seguiu as ideias expostas no espelho rascunho das paginas de
ilustracao, a partir de agora cada imagem serd apresentada seguida de uma breve explicacao
sobre sua criagao.

1. Arte Indigena.

Figura 107, 108 e 109: Spread: ilustragdao do capitulo 1, Rascunho do cap 1 e Processo da ilustracido do capitulo 1
Fonte: Autora, 2024.
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Primeiro foi realizada a imagem do periodo indigena, € interessante ressaltar que a primeira
ideia era totalmente diferente, portanto o rascunho visto no espelho mudou drasticamente
quando esta ilustragao comegou a ser feita. Como estrutura de separagao foi realizado um
padrao que remete aos da arte indigena, e cada bloco em branco conta um pouco da historia
do capitulo. A leitura segue o padrao ocidental da esquerda para a direita, com o olhar que
comeca na linha de cima e vai descendo, por isso os elementos de infancia e passado estao na
parte superior esquerda e os elementos atuais da histdria estao na direita.

As cobras que se encontram no centro da pagina conduzem o olhar do leitor a retomar e
completar os ciclos ilustrados, seguindo o olhar das personagens e descobrindo novas
possibilidades, além de também servir como um elemento que nao serd prejudicado por
estar no centro da pagina, pouco detalhado e grande.

Outras mudangas importantes feitas ao longo do caminho foram o aumento da ilustragao,
ocupando toda a pagina e aumentando seu impacto visual, a troca do tom de preto chapado
por um azul escuro acinzentado, escolha tomada ao final da criagdo de todas as ilustragoes,
momento em que, para cada ilustragao houve a troca de preto por um tom de azul, e por fim

respingos de vermelho na ilustragao central da paginas, trazendo mais coesao para o spread.

2. Arte Colonial.

Figura 110, 111 e 112: Spread: ilustragao do capitulo 2, Rascunho do capitulo 2 e Processo da ilustracdo do
capitulo 2
Fonte: Autora, 2024.

Como o periodo colonial no Brasil foi muito extenso este foi um dos movimentos mais
dificeis de adaptar para o projeto, a ideia inicial era mostrar a partir da ilustra¢do as varias
geragoes e as mudancas que foram acontecendo na familia da historia neste longo periodo
de tempo, assim como € narrado no texto pré ilustragao. O meio para ilustrar esta passagem
de tempo seria criar um spread com diversos quadros na parede da familia se modificando,
porém depois de primeiros sketchs a ideia se modificou, afinal o conceito de ter imagens de

novos integrantes da familia ou de reunides familiares ¢ algo que tomou forga com o
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advento da fotografia, e neste periodo o que existia era a pintura, logo somente familias
muito ricas poderiam ter pinturas de cada familiar.

Por isso o conceito da ilustragdo mudou, as molduras continuaram na parede porém foram
tomadas por paisagens, objetos, espelhos ou inspira¢des de obras da época, como as de
Albert Eckhout. Além disso, a ligagao entre as geragOes familiares foi feita através da arvore
na parede, que vai conectando os quadros, e da trabalhadora com seus filhos varrendo o
chao da casa.

As alteragdes finais que tornaram o desenho mais coeso, foi a adi¢ao do azul na drvore e na
lineart, a troca de lado dos personagens, em que a mae fica como tronco da arvore, como

base, e os filhos como galhos, futuras possibilidades.

3. Arte Barroca.
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Figura 113, 114 e 115: Spread: ilustracao do capitulo 3, Rascunho do capitulo 3 e Processo da ilustracdo do
capitulo 3
Fonte: Autora, 2024.

Para o periodo barroco foi necessdrio algo que causasse impacto, focando nos exageros do
movimento, por isso além de ilustra¢do foi necessario algum mecanismo que se destacasse,
desse modo, esta foi a primeira pagina ilustrada com interagao, o spread é o dobro do
normal, pois as paginas devem ser abertas para revelar a ilustracao interna.

Além do exagero, o foco da ilustragao foi a religiosidade, entdao o simbolo do vitral das
igrejas serviu como estrutura para a ilustragdo, mesmo que igrejas barrocas nao fossem
tipicamente adornadas com vitrais. A narrativa foi dividida em 2 momentos, da esquerda
para a direita como o sentido de leitura, o primeiro momento é o encontro romantico,
dividido em duas partes, a da personagem principal feminina e a do homem que acaba de

chegar, ja o segundo momento é o de conflito, também dividido em duas partes, a primeira
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de solidao em que o conflito se estabelece e o segundo de resolugao, como um final feliz a
histdria.

Para adornar o vitral foram utilizadas referéncias religiosas, como o carneiro, as aves, a
auréola e as luzes do céu, e para referenciar o barroco as expressoes faciais foram
exageradas.

Como finalizagao, o preto se tornou azul escuro e tons de azul foram espalhados como

reflexos pelo mural.

4. Arte Neoclassica.

Figura 116, 117 e 118: Spread: ilustracdo do capitulo 4, Rascunho do capitulo 4 e Processo da ilustracdo do
capitulo 4
Fonte: Autora, 2024.

Com o intuito de conectar a historia imagética entre a arte neocldssica, e romantica e a
realista, que na historia escrita sdo parentes muito proximas, foi feita uma rima visual entre
o0s trés periodos, se iniciando no neoclassico e finalizando no realista. A rima visual se baseia
na quantidade de quadros de cada pagina, o primeiro movimento, por ser mais sucinto,
menos pessoal e preferir amplos campos de vista, foi dividido em somente 2 quadros.

O primeiro aborda o abandono familiar da personagem principal em busca de algo melhor,
focando ao lado esquerdo na personagem e o lado direito a cidade afastada, e o segundo
aborda esta realidade melhorada com uma nova familia, com foco nas personagens a direita,
enquanto a casa de campo fica desfocada a esquerda. Os tragos de fineart neste caso também

estavam em preto, porém foram mudados para azul, o que diminui o peso das linhas.
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5. Arte Romantica.

Figura 119, 120 e 121: Spread: ilustragdo do capitulo 5, Rascunho do capitulo 5 e Processo da ilustrac¢do do
capitulo 5
Fonte: Autora, 2024.

Seguindo a rima visual abordada antes, os quadros do periodo neocléssico se dividem e se
tornam 4 cenas no movimento romantico, com cenas ja mais pessoais e sentimentais.
Primeiro foi pensado o que cada quadro deveria representar, escolha dificil, pois o texto
deste periodo era o mais extenso, logo foi decidido que a primeira cena representaria o
comec¢o do conto, assim como a ultimo e quarta cena representaria o final do conto, criando
uma ligacdo entre as duas que expressam sentimentos parecidos na historia, entdo foi
decidido que a segunda cena seria a memdria narrada no conto e a terceira seria 0 momento
que rememora a lembranga, também trazendo certa relacao entre os quadros.

Para atenuar as relagdes entre as cenas, no momento de finalizagao e troca de preto por azul,
foi adicionada a tonalidade nos momentos de tédio, em que as cenas foram tonalizadas pelo

azul triste e frio, enquanto a lembranca foi pincelada por uma aura azul que invade a cena.
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6. Arte Realista.

Figura 122, 123 e 124: Spread: ilustragao do capitulo 6, Rascunho do capitulo 6 e Processo da ilustracdo do
capitulo 6
Fonte: Autora, 2024.

Para finalizar a rima visual entre as historias proximas, os quadros do romantismo se
dividem e se tornam oito cenas no periodo realista, o segundo maior texto do livro. As
imagens representam na ordem da esquerda para a direita a carta que da inicio a jornada da
personagem, a viagem, a chegada da personagem, sua nova rotina, seu encontro romantico,
sua confissao, a trai¢ao e o fim da vida da personagem, ordem que pode ser observada nas
observagodes do rascunho.

Antes de adicionar mais tons de azul aos desenhos, havia a ideia de adicionar uma escala de
cinza em alguns momentos, o que casaria melhor com a lineart preta, porém esta ideia deu
lugar aos tons azulados, que neste caso surgem nos momentos de tristeza ou perturbacao da

personagem até tomarem o quadro todo, ao final da historia.

7. Arte Modernista I

Figura 125 e 126: Folder capitulo 7 e Spread: ilustragdo do capitulo 7
Fonte: Autora, 2024.

O periodo modernista neste livro é o primeiro de quebra extrema com as normas artisticas

tradicionais, por isso foi importante trazer um mecanismo de interatividade que destacasse o
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movimento, ou seja, assim como no periodo barroco, este movimento possui um spread
interativo, porém nao é a pagina inteira que se move, somente um dos lados.

Como o conto do periodo é em forma de carta, algo intimo do ser, o trago e a estrutura do
desenho procuraram mais liberdade, como desenhos no sketchbook ou didrio, com mais
linhas e menos finalizagdo, as linhas marcadas e geométricas também se inspiraram no
movimento modernista.

Ja o desenho de perfil remete ao academicismo classico, fora as linhas e formas que o cortam,
isso porque este retrato estara na pagina que cobre o desenho geométrico, representando o

passado, a personagem no momento que escreve a carta e que olha para o futuro perfeito,

uma vida feliz com seus filhos, cobrindo a realidade triste do momento.
8. Arte Modernista II

Figura 127 e 128: Spread: ilustracao do capitulo 8 e Folder capitulo 8
Fonte: Autora, 2024.

A fim de conectar as geragdes modernistas, que na histdria sao irmas, o mesmo mecanismo
de interatividade foi empregado, porém neste segundo caso a pagina que se abre € a direita,
desse modo quando fechadas as paginas interativas, as irmas estao se encarando.

Assim como na primeira geragao modernista, as linhas e a forma do desenho se inspiram no
proprio movimento modernista e em outras vanguardas, como o cubismo, porém s6 estao
aparentes depois de abrir a pagina ilustrada por um retrato mais figurativo.

As linhas fortes azuis nesta ilustracdo também estavam pintadas em preto em um primeiro

momento.
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9. Arte Abstrata

Figura 129: Spread: ilustragao do capitulo 9
Fonte: Autora, 2024.

A ilustragao do periodo abstrato se inspirou nas obras de Tomie Ohtake, mais
especificamente, a escultura feita para o centenario da imigracao japonesa, e representa a
viagem sentimental enfrentada pela personagem principal, enquanto passa por uma jornada
fisica, deixando o leito familiar, fato abordado no texto do livro.

Primeiro houve a ideia de utilizar cada divisao da estrutura como quadro para diferentes
cenas, representando as viagens literais da personagem, como de barco, trem, etc, porém,
seguindo uma linha mais abstrata, o foco voltou para a mente da personagem, suas ideias e

seus sentimentos, com seu rosto dividido entre varias se¢des.

10. Arte Construtivista

Figura 130 131 e 132: Spread: ilustragido do capitulo 10, Processo da ilustracido do capitulo 10 e Processo da
ilustra¢do do capitulo 10.
Fonte: Autora, 2024.

A colagem foi o método utilizado para o movimento construtivista, método muito
aproveitado no periodo, assim como formas geométricas, linhas diagonais e a cor vermelha,

todos elementos encontrados na pagina.
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O circulo vermelho serviu de elemento para destacar e integrar o poema concreto na
montagem, além de constituir a individualidade da personagem ao final da histdria,
enquanto o azul, que vém na forma de linhas embaragadas, representa confusao da
personagem, sua falta de ser e sua tristeza, que a abandona no ultimo quadro, mas se torna

uma parte da historia de outra pessoa.

11. Arte Urbana
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Figura 133 e 134: Spread: ilustracdo do capitulo 11 e Rascunho do capitulo 11
Fonte: Autora, 2024.

Para representar arte de rua foi criada uma ilustragao que se inspirasse no grafite e nos
quadrinhos modernos, que muitas vezes retratam cidades com pichag¢des e manifesta¢des
urbanas.

O desenho mostra as trés irmas pintando as paredes de um prédio, que se dividem em
quadros com retratos femininos, a intengao dos retratos era relembrar as mulheres da familia
que foram abordadas durante as historias do livro, relembrar a prépria histdria familiar das
irmas que estao pintando e os sentimentos conflitantes que fizeram parte dos contos. Ao
final, também foram adicionadas tags do sobrenome da familia Nabuco, algo muito

particular da cultura da arte de rua.
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12. Arte Contemporanea

Talfio No__20._

Republica Fe,

MUNICIPIO DE____y884 GRUz.

Figura 135: Spread: ilustracdo do capitulo 12
Fonte: Autora, 2024.

O ultimo movimento se inspira nas obras do artista brasileiro Ayrson Heraclito chamados de
“Desenhos da liberdade”, em que sao criadas gravuras acima de cartas de alforria. No caso
da ilustracdo aqui observada, foram criadas ilustragdes espelhadas que conversam com a
certidao de nascimento e a de 6bito, propondo a ideia de que algo antigo morre ao mesmo
tempo que algo novo nasce, ou mais literalmente na histéria contada através dos
documentos, uma mulher gravida morre, mas seu feto consegue viver.

Por fim, também foi criada uma ilustragao para poster A3 que fara parte da edigao, esta
ilustragao representa a arvore genealdgica da familia interligada com os movimentos
artisticos. As cores utilizadas foram azul, vermelho e branco, inspiradas nas obras do artista
Henrik Simonsen, e a fonte utilizada foi escrita pela prdpria autora.

Outro detalhe foi o amuleto contido no interior da drvore, representando um Muiraquita,
um artefato indigena da Amazonia, talhado em pedra verde, que representa animais como

sapos, tartarugas ou serpentes e que em algumas culturas representa a feminilidade.
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Figura 136: Poster arvore genealdgica
Fonte: Autora, 2024.

2.10.7 Interacoes

Com o intuito de compor o projeto editorial de maneira completa, foram desenvolvidos
objetos interativos que remetem a livros objetos, esses objetos estarao espalhados pelo livro e
tem a fungao de integrar o leitor com a obra e ampliar a experiéncia.

Uma das interagoes pensadas foram os cartdes postais, objetos que remetem ao passado com
forte cultura de trocar cartas, estes cartdes postais contém imagens de obras de artistas
mulheres brasileiras, na maioria dos casos contemporaneas, escolhidas pela autora com o
intuito de propagar essas obras de arte e conseguir que mais pessoas conhegam artistas
femininas.

Os cartdes postais estardo contidos dentro de um envelope de carta, novamente remetendo
ao conceito de temporalidade. Como rima visual, também foram feitos dois marca pagina
divididos em 6 “selos” criados pela autora, estes selos foram gerados a partir das imagens de
grandes albuns da histéria da musica brasileira, todos de artistas mulheres.

Para criar estes selos, foi aplicado um filtro de cor azul nas imagens dos albuns e depois
utilizado o filtro de Halftone para trazer ainda mais a sensagao de antigo e realmente parecer
um tipo de selo. Para unir a ideia dos cartdes postais com a dos marca pagina, o intuito é do
leitor recortar os selos do marca pagina e colar no espago selecionado nos cartdes postais,

destruindo um dos objetos, ao mesmo tempo que completando o outro.
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Figura 137: Marca Paginas
Fonte: Autora, 2024.

O outro elemento interativo ja foi citado na area de ilustragdes, sendo entdo, o poster, um
objeto simples, mas que consegue integrar o leitor mais profundamente com a arte do
projeto. Para além do poster, paginas interativas também vao compor a interatividade nas
ilustragdes, ou seja, algumas paginas ilustradas vao abrir conforme o leitor interage e
mostrar novas imagens, antes escondidas.

Por fim, o objeto interativo de Zine foi criado, seguindo a formata¢ao de uma espécie de
livreto que pode abrir e se transformar em um poster de A4 no verso das imagens do Zine.
As inspiracdes para a criagao do livreto foram os livros que inspiraram os contos do livro,
todos nacionais e todos importantes para a criagao artistica de cada periodo, o objetivo deste
Zine é incentivar a leitura de outros livros caso o usudrio se interesse.
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Figura 138: Zine
Fonte: Autora, 2024.

2.10.8 Capa

Para criar a capa foram consideradas diversas ideias com foco em diferentes conceitos,
poderia ser uma pintura famosa de alguma das artistas citadas durante o projeto, poderia

ser uma ilustracao feita pela propria autora, como as ilustragdes de cada capitulo, poderia
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seguir um caminho tradicional, minimalista, inspirado por livros ou edigdes classicos e
antigas.

Embora diversas ideias tenham sido analisadas a coeréncia por um projeto completo foi o
ponto mais levado em consideragdo, optando por um poucos elementos que se repetem ao
longo do livro.

Como base foi utilizada a cor vermelha e uma foto em preto e branco de uma parenta da
familia da autora, que inspirou a ideia do livro, o elemento de unido da cor vibrante no
fundo com a foto foi o azulejo ilustrado pela autora, e elementos do mesmo repetido, assim
como foi feito nos detalhes do zine, para trazer mais forma a foto em preto e branco.
Depois com o efeito “Clipping Mask” do Photoshop, as partes da foto que estavam por tras
do azulejo se tornaram ele, criando um padrao que completa a fotografia mesmo com os

vazios da cor vermelha.

Retratos da
Terra Vermelha

ISABELA GUERRA

Figura 139: Capa
Fonte: Autora, 2024.

Para completar a capa foi elaborada uma luva na cor azul, contrastando com o vermelho da
capa, com vazados em forma de estrela, o que remete a bandeira brasileira e ao primeiro

conto do livro, e na forma de arabescos, assim como na capa.

Figura 140: Luva aberta
Fonte: Autora, 2024.

O intuito de trazer uma luva ao projeto é conceitualizar a imagem das raizes, algo que esta

por debaixo, que o leitor deve descobrir, usar a fisicalidade para observar a capa do livro,
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que por sua vez também remete a ideia de sobreposi¢ao. Além da cor azul remeter ao céu,
que fica acima da terra, assim como a luva esta para a capa do livro, com o titulo que diz

literalmente a palavra terra.
2.10.9 Teste de impressao inicial

Este teste de impressao tem a funcado de, através da fisicalidade, demonstrar o que pode
estar funcionando no projeto grafico e o que pode nao estar funcionando, a fonte do texto,
por exemplo, é um dos elementos que mais deve ser testado fisicamente quando um projeto
editorial é elaborado, pois somente lendo o material como ele deve ser consumido o autor
consegue entender qual tamanho melhor se encaixa.

Como base para este teste, foram impressas paginas especificas que tem sua estrutura
repetida pelo livro e paginas de abertura com carater mais artistico. Estas foram: a Epigrafe,
o Sumadrio, o Prefdcio, a Pagina de Capitulo com o numeral e com a ilustragdo, a Pagina de

Conto, a Pagina Ilustrativa, e a Pagina Informacional.
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A

Figura 141 e 142: Testes de impressao 1 e Testes de impressao 2
Fonte: Autora, 2024.

Uma duivida que seria observada neste teste de impressao seria em relagao ao numeral nas

paginas capitulares, pois sua legibilidade é comprometida pelos vazados criados na
utilizagdo dos carimbos. Para solucionar essa questao algumas ideias foram testadas, se fosse
adicionada uma cor no numeral atras dos carimbos, ou se fosse adicionada uma cor na
propria pagina criando o fechamento do numeral. Porém, depois de ponderacdes a autora
fez a escolha estética de manter os numerais como estavam, trazendo uma sensa¢ao maior
de carimbos naturais, conectando as duas paginas capitulares que possuem a estampa e
propondo que o leitor complete e entenda o numeral através da ordem dos capitulos.

Ap0s analisar os testes algumas conclusdes foram feitas, a fonte de texto estd com boa
legibilidade, porém os primeiros paragrafos estavam com erros na parte de alinhamento,
nao estando justificados. As caixas que imitam azulejos nos numerais das paginas nao
traziam coesdo para o projeto, a fim de trazer leveza a autora trouxe essas caixas em um tom
amarelado, que sé aparecia nesses pontos do projeto, porém este destaque causou o efeito
contrario ao desejado, puxando a atencdo por se destacar. Além da cor, o formato quadrado

também se mostrou indesejado, por isso, foi optado pelo uso de uma parte deste azulejo que



deve se conectar a faixa observada no canto direito da pagina com o texto informativo do

periodo.
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histria e Brasil foi produzida para o pro-
jeto de conclusao de curso da, aqui atora,
Isabela Guerra. O intuito ¢ reunir memdria

Justi
Ficnz

sando pelos movimentos:

Colonial, Barroco, Neoclissico, Romén-
tico, Realista, Modernista, Abstrato, Cons-
trutivista e Arte de Rua.

passaram, o buraco ¢ fundo e espero que
este livro s6 comece a cavar sew interes:

da até os dias atuais.

ARTE INDIGENA

Figura 143 e 144: Testes de impressao 3 e Testes de impressao 4
Fonte: Autora, 2024.
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Outro ponto observado, foi a pagina ilustrativa, que deve unir visualmente em um spread a

parte ficcional do conto com a parte informativo sobre o periodo artistico, para que essa

unido aconteca da melhor maneira a ilustracao deve ser o ponto focal e principal da pagina,

por isso, a autora optou por retirar o numeral e a vinheta de se¢ao com o nome do livro e do

capitulo, desse modo, a ilustragao pode ocupar o tamanho total da pagina, tendo mais

impacto na leitura do projeto.

Figura 145: Testes de impressao 5
Fonte: Autora, 2024.

Além de imprimir como teste os spreads citados anteriormente, os elementos interativos

também foram escolhidos para teste, o que trouxe melhor entendimento dos tamanhos e

proporgoes tanto dos cartdes postais, quanto dos selos nos marca paginas.
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2.10.10 Aspectos fisicos

2.10.10.1 Capa
A capa dura é constituida por dois quadrados de 14,8 cm x 20,74 cm de papelao revestido

por papel mistral prem white 250g da Fedrigoni, colados nas folhas de guarda.

2.10.10.2 Miolo

O miolo do livro foi composto por 166 paginas no papel pdlen 90 g, as medidas do spread
sao de 29,6 cm x 20,74 cm, em formato fechado de 14,8 cm x 20,74 cm. As medidas dos
folders, ou paginas que se expandem sao de: 1° folder de 29,6 cm x 20,74 cm, 2° e 3° folder de
44,4 cm x 20,74 cm.

2.10.10.3 Luva e encadernagao

A luva em formato de caixa com dedeira foi composta por papel mistral prem white 250g da
Fedrigoni com as medidas de 31,6 cm por 24,74 antes da montagem. Para a luva também foi
feita uma faca de corte com as mesmas medidas, indicando os cortes na parte da capa e o

tamanho das dedeiras. O or¢camento final do livro com a luva foi de 120 reais.

2.10.10.4 Elementos interativos

O poster com a mesma ilustragao das folhas de guarda foi feito no formato A3 padrao no
papel couché 170 g, o zine foi feita no formato A4 padrao no papel couché 170 g, os 12 marca
paginas foram feitos no papel couché 300 g com as dimensdes de 10 cm x 15 cm, e 0s 2 marca
paginas foram feito no papel couché 300 g com as dimensodes de 3,05 cm x 16,41 cm. O
or¢amento final destes objetos foi de 68 reais.

Além das impressoes feitas diretamente com grafica, foram feitas algumas intervencoes
manuais para completar o projeto, a primeira foi a dobra e corte do zine, que antes estava
como folha A4 impressa frente verso, o corte em zigue e zague dos marca paginas com uma
tesoura especifica, remetendo a forma dos selos e a criagdo de um envelope de carta pintado

e dobrado a mao.
2.10.10.5 Fechamento de arquivos
A sangria foi projetada na distancia de 5 mm, o padrao para uma margem de seguranca. As

ilustragdes foram incorporadas como JPG no arquivo do InDesign em resolucao de 300dpi e
configuragao de cor CMYK. O arquivo para impressao foi exportado em formato PDF/X-1a.
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2.11 SOLUCAO

Nesta etapa, sao apresentados os resultados do processo descrito, ou seja, a materializagao
tisica do projeto narrado. Aqui estdo as fotografias tiradas do modelo final, tanto do livro

quanto dos objetos interativos, e para demonstrar todos os detalhes do projeto, foi criado um

video e um flipbook digital que podem ser acessados pelos links: video e flipbook

Retratos da
Terra Vermelha

ISABELA GUERRA
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https://drive.google.com/file/d/1XBdzOQPm_mOiM5bx6M55upgNIPz0ePot/view?usp=sharing
https://online.fliphtml5.com/gtlzn/wjrv/
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Figuras 146, 147, 148, 149, 150, 151, 152, 153, 154 e 155: Capa com Luva, Capa e luva, Encadernacao, Spread
Aberto, Poster, Zine, Cartdes Postais Frente, Cartdes Postais Verso, Marca paginas e Envelope.
Fonte: Autora, 2024.

3. CONSIDERACOES FINAIS

Conforme analise do resultado final do projeto editorial, o livro “Retratos da Terra
Vermelha”, fica esclarecido que o objetivo principal tragado foi cumprido, foi possivel criar
um objeto editorial ilustrado sobre histdéria da arte e de mulheres brasileiras, voltado ao
publico jovem adulto através de um formato diferente.

Além do objetivo principal, acredita-se que os objetivos especificos também foram atingidos,
sendo estudadas diferentes composicao de projetos literarios, observando as necessidades
ainda nao supridas do publico alvo. Explorados livros, quadrinhos, livros objetos e
ilustrados com a tematica arte para o publico infanto juvenil. Entendidos os focos do publico

leitor € criada uma narrativa ficticia com textos e ilustra¢des por meio de um livro ilustrado.



111

Assim como os objetivos, foi constatado que os requisitos de projeto também foram
desempenhados, foi possivel distribuir as imagens com os textos de forma equilibrada, a
interatividade foi incentivada, foram utilizados textos curtos e cativantes, e as ilustracoes
conversam com cada movimento apresentado. Além disso os requisitos desejaveis também
foram cumpridos, sendo possivel criar elementos interativos com foco na artistas brasileiras
e em outros tipos de manifesta¢do cultural.

Os conceitos que guiaram o projeto se tornam aparentes com a finalizagao do livro, sendo
observado o conceito Temporalidade com os cartoes postais, selos, papel amarelado e
ilustragdes que seguem cada periodo. O conceito Brasilidade € visto através das referéncias
ao cordel no Zine, os albuns de MPB nos marca pagina, as capitulares, os livros citados e as
ilustragoes inspiradas em artistas brasileiras. O terceiro conceito, Feminilidade, se apresenta
na encadernagao de costura manual, as folhas digitalizadas, os carimbos e referéncias nas
ilustracodes.

Mesmo com as declaragdes que os objetivos, requisitos e conceitos tragados foram
alcangados € necessario observar que outras possibilidades poderiam ser tomadas, em
relagao ao livro interativo, diversos outros caminhos poderiam ter sido tomados, com mais
objetos interativos e outras paginas especiais durante a leitura do livro. Além desta possivel
mudanga, as ilustragdes foram um fator levado em consideracao e que poderiam ser guiadas
em muitos outros caminhos, inclusive com mais técnicas diferentes sendo utilizadas e
maiores estilizagdes de acordo com cada periodo.

A metodologia de Bruno Munari se mostrou fundamental para a criagao do projeto e foi
extremamente esclarecedora para a criagao do livro, através da pesquisa bibliografica, leitura
e observacgao de similares, levantamento sobre publico alvo e a geragao nos processos
criativos foi possivel criar um projeto editorial que cumprisse tudo que foi prometido.

Em suma, com a conclusdo deste projeto, a intengao € que mais pessoas conhecam o livro e

se interessem ou se inspirem pelas ideias deste relatério.
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