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Resumo

Este artigo apresenta o processo de realizagéo da biblia de venda para o projeto
de série animada “Fuzué”. Como guia, utiliza-se o livro “Dramaturgia de série
animada”, de Sérgio Nesteryuk, o “guia de produgéo de biblia para venda de
série animada”, de Cassiano Zanon Moscibrocki e uma entrevista realizada com
Luiza Guerreiro, CEO da empresa Plot Kids, produtora de conteddo audiovisual.
Sao descritas as etapas do processo e 0s porqués de cada pagina do
documento, que conta com capa, descricao de personagens, universo, sinopse
de trés episodios, contato do criador e verso. No final, pode-se observar o
resultado da biblia.

Palavras-chave: biblia, série animada, venda



Abstract

This article presents the process of creating a sales bible for the animated series
project “Fuzué”. The book “Dramaturgia de série animada” by Sérgio Nesteryuk,
the article “Guia de produgéao de biblia para venda de série animada” by Cassiano
Zanon Moscibrocki and an interview with Luiza Guerreiro, CEO of the company
Plot Kids, an audiovisual content producer, are used as guides to the projetct.
The steps of the process are described, as well as the reasons behind each page
of the document, which includes the cover, character descriptions, universe,
synopsis of three episodes, contact details of the creator and back cover. At the
end, the final product is shown.

Keywords: Bible, animated series, sale
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1. INTRODUCAO

O mercado de animagéao nacional passa por um momento ao mesmo tempo
positivo e negativo. Positivamente, vem de uma série de anos em constante
expansao, fruto de leis de incentivo como a da TV Paga e com um aumento
global na demanda por conteudo novo. Negativamente, encontra uma forte
resisténcia das plataformas de streaming para producao de contetudo nacional,
enfrentando forte concorréncia de paises com mercados mais estabelecidos e
saida de profissionais capacitados para esses outros mercados. Para Luiza
Guerreiro, CEO de uma produtora de games e animagdes catarinense, a Plot
Kids, é necessario haver regulamentagéo das plataformas de VOD' e SVOD?,
semelhantes a ja citada lei da TV Paga. Marcelo Pereira, sécio e diretor executivo
da Combo Studio, outra produtora nacional, também vé a necessidade de
incentivo, tanto do proprio governo quanto da iniciativa privada.

Mesmo com as dificuldades citadas, a vontade humana de contar histérias
nao para. Contamos histérias desde nossos primérdios. Através delas,
moldamos nossa percepgao de temas como cultura, raga e género. E, além de
fortalecer nossa cultura, ao investir em contelddo novo também estamos
investindo em um mercado que gera milhares de empregos. Dessa vontade de
contar uma histéria com um qué de Brasil surgiu o projeto de animagao “Fuzué”.

O processo para se fazer uma nova série de animacao ndo é igual em
todos os casos, mas existem pontos compartilhados. Um deles é a chamada
biblia. Como define Nesteryuk (2011), uma biblia € um documento que relne
informacgdes sobre a série animada, como universo e personagens, na forma de
textos e arte. Existem dois tipos: a de producado e a de venda. A de producéao é
voltada para o desenvolvimento de ideias de uma nova série de animag&o, com
textos e imagens que contém detalhes dessa producédo; E uma biblia voltada
para a comercializacdo, a de venda, conta com uma versao mais enxuta desses
textos e contato dos criadores, sendo utilizada no momento no qual se pretende

vender a série para uma produtora ou distribuidora. Essas vendas acontecem,

! Video on Demand, traduzido do inglés “Video sob Demanda”
2 Subscription Video on Demand, traduzido do inglés “Video sob demanda a partir de
assinatura”



como Nesteryuk afirma, em encontros pré-marcados com essas pessoas ou,
mais comumente, em eventos com essa finalidade. Citam-se, como exemplos, 0
Rio2C, que é um evento de criatividade que abrange areas como audiovisual e
games, contendo janelas de oportunidades como rodadas de negécio
mentorias; e o Série Lab, que é um encontro de profissionais do audiovisual do
Brasil, focado em fomentar a criagdo de séries e gerar chances de negociacao
entre produtores e investidores.

Esse presente trabalho tem como objetivo a elaboracdo de uma biblia de
venda para a série “Fuzué”, contendo todos os elementos que as referéncias do
trabalho sugerem. O processo contara com elaboragédo de textos e desenhos
que serdo compostos formando um documento final. A justificativa desse
trabalho se da pela necessidade do projeto em ter uma biblia de venda para que

possa justamente ser adquirido por produtoras e assim ser realizado.

2. REFERENCIAL TEORICO

an

A confecgao da biblia de venda do projeto “Fuzué” contou principalmente

com trés fontes:

O livro “Dramaturgia de série animada”, de Sérgio Nesteryuk, um
pesquisador com quase 20 anos de estudo sobre o universo de games e
audiovisual; o livro conta em ricos detalhes cada etapa necessaria na elaboragéao
de uma biblia, tanto em sua parte inicial, de conceito, quanto na apresentacao
final;

O “guia de producao de biblia para venda de série animada”, de
Cassiano Zanon Moscibrocki, trabalho realizado como TCC do curso de
animacao da Universidade Federal de Santa Catarina e que conta com um
manual com as principais informacées que devem estar contidas e algumas
dicas essenciais;

Uma entrevista realizada com Luiza Guerreiro, CEO da empresa Plot Kids,
que atua desde 2016 com games e animagao no mercado catarinense. Em sua
entrevista, Luiza expde sua opinido sobre o atual estado do mercado de
animacao brasileiro, que ela vé necessidade de haver regulamentagdo em

relagdo aos streamings para se produzir mais obras nacionais, semelhante ao



que houve com a lei da TV paga; e dificuldades de se produzir fora do eixo Rio-
Sao Paulo. Ela também conta detalhes essenciais que uma biblia de venda deve
ter, que serdo expostos mais adiante no trabalho, e reforca o papel crucial dessa
biblia na producdo e distribuicdo do produto audiovisual, contando que ja
conseguiu realizar contratos através delas. Por fim, ressalta também as
diferencas expostas anteriormente sobre a biblia de produgéo, que ela chama
de “técnica”, e a de venda, e ressalta que a pessoa que estiver no papel de
mostrar essa biblia para potenciais compradores deve estar muito familiarizada

com ela.

3. O PROJETO
3.1 Conceito

O projeto de série animada “Fuzué” conta a histéria do gato transmasculino®
Tanto Faz e seus amigos Morgana e Charlie, enquanto eles arrumam varias
confusbes em busca de se tornarem a melhor gangue da cidade, enfrentando
diversos desafios e personagens de personalidade duvidosa. A ideia inicial do
projeto surgiu como uma jungéo de diversas referéncias das quais o autor € fa,
e foi melhor desenvolvida em algumas sessdes de brainstorm, que é um método
de geracao de ideias comum nas areas criativas. Os primeiros textos sobre o
projeto foram sobre a premissa basica da histéria e algumas ideias do que
poderiam acontecer e quais personagens poderiam surgir.

Posteriormente decidiu-se que a série seria focada principalmente na
comédia, tendo como tom de referéncia séries como "OK K.O.!” e “Bob Esponja".
Além do tom, “OK K.O.!” também influenciou no estilo de arte, no qual a linha de
contorno € texturizada, o que acontece devida a série ter sido feita no papel,
como afirmou e demonstrou o criador do desenho animado lan Jones-Quartey
em sua rede social X*, algo que se tenta emular em “Fuzué” com um pincel digital
que imita esse estilo; assim como na forma simples e geométrica que 0s
personagens sao feitos, como por exemplo olhos grandes e redondos/ovais,
pontas triangulares etc. Além disso, inspirou-se no esquema dos episodios

3 pessoas transmasculinas s3o individuos designados mulheres ao nascer, mas que se identificam total
ou parcialmente com o género masculino. (VALLE, Leonardo)
4 Disponivel em: <https://x.com/ianjq/status/1762603899352158346>. Acesso em: 10/11/2024.
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terem continuidade ao mesmo passo em que ha episddios soltos nos quais o
universo tem uma grande mudanga que é descartada nos episodios
subsequentes.

Figura 01 — Série animada “OK K.O.!”

Fonte: OK K.O.! Wiki®

Figura 02 — Demonstrag&o da linha de contorno

Fonte: OK K.O.! Wiki 8

Diferente das duas séries citadas como referéncia, “Fuzué” é voltada ao
publico jovem adulto, cujo mercado de animagdes é crescente, havendo mais

demanda do que shows para supri-la. A vontade de se fazer um desenho

> Disponivel em: <https://ok-
ko.fandom.com/wiki/Let%27s_Be_Heroes/Gallery?file=KO_S1E01_10001.png>. Acesso em: 10/11/2024.
6 Disponivel em: < https://ok-
ko.fandom.com/wiki/Let%27s_Be_Heroes/Gallery?file=KO_S1E01_09901.png >. Acesso em: 10/11/2024.
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animado focado em jovens adultos veio como uma forma de nao precisar se
preocupar com alguns tipos de censura comuns em desenhos para criangas,
como bebidas e violéncia, além de se permitir um tom mais maduro em relacéao
ao roteiro. Outro ponto levado em consideragao foi que a série “Fuzué” utiliza de
referéncias visuais dos anos 90 e 2000, periodos vividos pelo publico alvo
buscado.

Figura 03 - exemplo de linguagem visual mais adulta, a cena contém

cigarros e mencao a bebidas alcodlicas

- Hurry up!iHurry!!!

Fonte: canal oficial do Youtube da série “Punch Punch Forever!”

Outro ponto interessante a ser comentado sobre “Fuzué” é que o projeto
possui extensa representacdo LGBT. Animacdes adultas sao palco a varios anos
para representagdes positivas sobre a comunidade, a se citar um episodio de
“Os Simpsons” que ganhou um prémio GLAAD por um de seus episddios em
1998’. O fato do criador da série “Fuzué” ser uma pessoa transgénera também

influenciou nessa escolha, especialmente quando aprendemos sobre a

7 Gay & Lesbian Alliance Against Defamation, traduzido do inglés “Alianca Gay e Lésbica Contra a
Difamacdo”, é uma premiacgdo criada em 1990, que homenageia representacgdes positivas da
comunidade LGBT na midia. “Os Simpsons” ganhou o prémio pelo episédio “A Fobia de Homer”.
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importancia de haver representacdo LGBT no audiovisual para impactar
positivamente a opinido publica®.

3.2 Pré-producao

Inicialmente, para a pré-producéo da biblia, se montou um moodboard, que
€ um painel com diversas referéncias visuais que sejam Uteis ao projeto, para
que se consiga visualizar e imaginar os detalhes deste. “Fuzué” se baseia em
diversos estilos recentes e difundidos pela internet dos quais ainda se tem pouco
estudo formal sobre. A principal estética buscada foi a chamada Kidcore,
caracterizada por cores vibrantes, mais primarias, sentimento de nostalgia dos
anos 90 e 2000 e profunda influéncia de desenhos animados. Secundariamente,

a arte da série se inspirou, principalmente no vestuario, na estética Y2K°.

Figura 04 - moodboard geral do estilo de arte da série

Fonte: O autor

Figura 05 - Moodboard especifico do vestuario dos personagens

& Um exemplo de estudo sobre o tdpico pode ser visto em: <https://glaad.org/accelerating-acceptance-
2024/>. Acesso em: 30/11/2024.

9 Sigla referente ao inglés “Years 2000” ou em portugués “anos 2000”. E uma estética baseada no estilo
de moda do final dos anos 90 e inicio dos anos 2000. (NGUYEN, Stacey)
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Fonte: O autor

Desde o inicio, imaginou-se um cenario urbano para a historia, o qual foi se
desenvolvendo em mais detalhes com o moodboard proprio deste. Ainda que
nao aparega muito no resultado final da biblia, € necessario se pensar em qual
ambiente os personagens vivem pois eles também s&o moldados por este. Para
essa histéria, a cidade onde tudo se passa se chama “Tombodpolis”, uma
metrépole inspirada principalmente em Sdo Paulo e em Floriandpolis, que possui
muita arte urbana, locais com areas verdes, pistas de skate e um ar de

decadéncia.

Figura 06 - Moodboard de cenarios
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Fonte: O autor

Com esses trés moodboards iniciais montados, comecgou-se a producao
dos conceitos de arte e textos para a série, guiados pela premissa basica de

haver uma gangue tentando ser a melhor.

Decidiu-se que os personagens seriam todos animais antropomorficos por
seu carater ludico e extensa possibilidade de variedade de designs, ainda com
um pouco de identificagcdo humana em sua anatomia para manter a conexao com
O pubilico.

Tanto-Faz surgiu a partir da motivagao de ser o lider da melhor gangue de
todos os tempos. A partir dessa premissa, ja se péde presumir que 0 personagem
seria ambicioso e potencialmente briguento, visto que o termo gangue é
normalmente usado em contexto de violéncia, como definido pelo dicionario
“Grupo de amigos ou conhecidos, em geral jovens, as vezes com predisposigao
para comportamentos agressivos ou hostis” (MICHAELIS, 2024). O personagem
ser transmasculino, como ja discutido anteriormente, surgiu da vontade de criar
uma série como representatividade de minorias, potencializado pelo autor

também ser uma pessoa transmasculina.

Figura 07 - Moodboard do protagonista Tanto-Faz
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Fonte: O autor.

Para o moodboard de Tanto-Faz, escolheu-se algumas imagens de
personagens ja existentes que sao protagonistas de suas proprias historias, e
que tivessem algum tipo de semelhancga entre si (cabecga grande, olhos grandes,
maos /ou pés grandes, corpo que apresenta contraste de tamanhos entre suas
partes, aspecto animalesco). A partir dai, comegcaram os estudos para o

personagem.



Figura 08 - Conceitos do personagem Tanto-Faz

Fonte: O autor

Para o restante da gangue de Tanto-Faz, observou-se que, em diversos
desenhos que servem de referéncia para a série, como “Sonic” e “OK K.O.!”, ha
um trio principal na histdria, o que decidiu-se que haveria também em “Fuzué”.
Para os outros dois personagens do trio, além de Tanto-Faz, pensou-se em
personalidades e silhuetas que fossem diferentes da dele para gerar contraste.
Apds uma série de rascunhos, chegamos em Morgana e Charlie. Enquanto
Tanto-Faz é magricela, baixinho e briguento, Morgana é uma travesti'® de humor
macabro sem grandes ambigdes além de arranjar um emprego normal, mas que
€ impedida pelos preconceitos da sociedade. Ela é alta e esguia. Ja Charlie é
uma pessoa que nao fala muito, mas da risadinhas e esta sempre no celular,
além de sempre se entusiasmar com a personalidade trovejante de Tanto-Faz.

Sua silhueta é redonda e amigavel.

10 Uma identidade de género associada ao feminino, caracteristica de pessoas desighada homens ao
nascer. Esse termo é nativo da américa latina e carrega certo estigma de marginalidade. Ndo deve ser
confundido com a identidade de género “mulher trans”. (VALLE, Leonardo)
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Figura 09 - Conceitos dos personagens Morgana e Charlie

Fonte: O autor.

Como dito anteriormente, “Fuzué” é uma historia sequencial, mas que
também tem episoddios soltos nos quais o universo da série pode ser mexido e
descartado depois, no estilo que acontece na série “OK K.O.!” Para tanto, a série
baseia-se no formato character-driven, modelo de narrativa no qual os
personagens movem a histéria, e ndo o contrario. Por isso, apds o
desenvolvimento dos personagens principais, partiu-se para o desenvolvimento
de mais personagens que acrescentam a trama, pensando-se em quem eles
poderiam ser, como poderiam agir em relagdo aos protagonistas, e que tipo de

histdria eles poderiam gerar.
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Figura 10 - conceitos de outros personagens

Fonte: O autor.

3.3 Producgao

A partir do conceito da histéria e dos estudos iniciais de rascunhos e da
escrita dos textos sobre a série, passou-se para a parte de estudar o que deveria
haver em uma biblia de venda, que possibilitasse a série a ser compreendida
pelas demais pessoas e vendida posteriormente. Foi-se decidido imprimir a
biblia de venda, estudando-se algumas graficas. Chegou-se no resultado de que
a biblia ter um numero multiplo de 4 como contagem final de folhas facilitaria o
processo para que se fabricasse em formato de livreto, e isso foi levado em
consideragao para que se limitasse o numero final de paginas em 12.

Estruturou-se, a seguir, quais seriam as informag¢des contidas em cada
pagina, definidas de acordo com as referéncias coletadas O resultado final
contém a seguinte divisdo: capa, formato, sinopse, personagens, universo,
exemplos de 3 episddios (um por pagina) e contato, além de uma capa para o

verso também.
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Foi feita uma primeira versao da biblia, com estilo rascunhado e simples,
para que se pudesse visualizar a ideia geral, como as informagdes seriam
hierarquizadas e quais desenhos estariam em cada parte. Levou-se também em
consideracao da fala de Luiza Guerreiro sobre a biblia precisar ser ajustada de
acordo com o tom e estilo da série, buscando-se nos desenhos transmitir o

espirito aventureiro do show.

Figura 11 — Rascunho inicial da divisdo de paginas da biblia
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Fonte: O autor.

Agora possuindo uma visao geral do projeto, houve uma validagdo da
divisado de paginas proposta inicialmente, e partiu-se para o desenvolvimento de
cada pagina separada. Algumas paginas serao diferentes do rascunho inicial
aqui apresentado, e a razao por tras de cada desenho sera discutido.

Comecando pela capa, algumas outras alternativas foram feitas além da
que foi concebida inicialmente no primeiro estudo da biblia, contendo os trés
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personagens principais em poses dinamicas, mas no final optou-se por seguir a
ideia inicial por ela mostrar a riqueza de personagens da série, além de transmitir

a energia presente na obra.

Figura 12 — Rascunhos alternativos para a capa da biblia

Fonte: O autor.

Figura 13 — Rascunhos escolhido para a capa da biblia

Fonte: O autor.
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Para a segunda e terceira paginas foi-se pensado em um desenho
continuo, conhecido no meio editorial como paginas espelhadas. Luiza Guerreiro
conta que as primeiras informagdes contidas em uma biblia de venda devem ser
detalhes basicos do projeto, como a técnica de animacgao utilizada, quantidade
de episodios e duragao e publico-alvo, com o intuito do possivel comprador
entender o escopo da série. Na biblia-exemplo de Moscibrocki (2018), tem-se o
logline - historia da série de forma resumida em duas linhas, aproximadamente -
seguido da sinopse da série, a qual nada mais € que uma logline estendida. No

caso de “Fuzué”, devido ao limite de paginas, nédo se julgou necessario haver
ambas - logline e sinopse - colocando-se uma sinopse mais enxuta que sera
desenvolvida adiante na biblia. Ficou, ent&o, a pagina dois com os dados basicos

da série e a pagina trés com a sinopse.

Figura 14 — Rascunhos inicial da pagina espelhada
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Sworse :
Fuzué é um projeto de série de animagado que conta a histéria do
aspirante a delinquente Tanto Faz e seus melhores amigos
Morgana e Charlie, enquanto eles se aventuram e brigam muito

em busca de se tornar a melhor gangue do pedaco.

glng—
AN/

Fonte: O autor.

Para o desenho desta pagina, foi-se pensado em trazer detalhes iniciais do
projeto para o visualizador, com 0s personagens principais e cenarios urbanos
que sao parte importante da histéria. O chao arqueado em diregdo aos
personagens € uma tentativa de levar o olhar do espectador para eles, cuidando-

se também em nao deixar o restante do cenario muito vazio.

A partir da sinopse, os textos comegaram a ser escritos de forma mais
coloquial, para que se aproximasse do tom descompromissado da série.
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Transmitir o clima do desenho para o leitor é algo que Guerreiro (2024 ) enfatizou

em sua entrevista, e que Moscibrocki (2018) também julga necessario.

Em seguida, explica-se sobre o personagem principal, Tanto-Faz.
Moscibrocki (2018) nos diz que precisamos colocar tudo o que se julga
necessario para se conhecer o protagonista, seus trejeitos e motivagao. No caso
de Tanto-Faz, houve a preocupacido de se transmitir o espirito rebelde e
briguento dele. Também se julgou necessario explanar que o personagem &
transmasculino pois a representatividade LGBT, em especial a transgénera, é

um dos pilares principais do projeto.

Figura 15 — Rascunho inicial da pagina do personagem Tanto-Faz

nossa'protagonista € um jovem transmasculine
queé exala braveza e empolgacéao. Ele é o lider de
sua gangue, os Tanto Fazes, e faz de-tudo para
que eles sejam vistos como as_pessoas mais
duronas e legais da cidade, incluindo ‘tirar racha
com os riquinhos e saindo no soco sempre_que

necessario (ou seja, SEMPRE).
Va's

Fonte: O autor.

No desenho desta pagina decidiu-se mostrar mais sobre o personagem
principal através de algo intimo a ele, seu quarto. Cada detalhe foi pensado em
contar um pouco mais sobre ele, citando-se por exemplo a flor murcha na janela,
que indica sua personalidade por vezes descuidada. Além de ser citado no texto,
a transgeneridade do personagem também pode ser percebida através da

bandeira trans presente na parede.
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Em seguida, ha a pagina explicativa sobre Morgana e Charlie. Eles sao
personagens principais, juntos a Tanto-Faz, entao precisam ser expostos como
tais. O texto é mais enxuto por haver dois personagens compartilhando o espaco.
No caso de Charlie, usou-se no texto pronomes neutros, uma neolinguagem -
que sao formas recentes e ainda néo incluidas na linguagem formal -
caracteristica de pessoas nao-binarias''. Ainda que haja polémicas sobre o uso
de tal linguagem, o que poderia afastar compradores preocupados com o tema
ou até contrarios a ele, julgou-se que nao faria muita diferenga no produto final
visto a quantidade de outras representacées LGBTs consideradas controversas,

em especial a comunidade transgénera, presentes na obra.

Figura 16 — Rascunho inicial da pagina dos personagens Morgana e Charlie

MOR(GN A
Uma travesti de pouca paciéncia e muito estilo
que jura que vai largar a vida de brigas quando )
arranjar um emprego decente, ou que seja
aceitavel aos olhos de sua familia. Ela temum _/
humor macabro e sempre algo duvidoso a
acrescentar nos planos de Tanto Faz.

—

] _

CYinRLig w

De policas palavras e muitos risos, elu é agente
do|fca bs na equipe, sempre agindo em prol de
um{ grande show para postar nas redes. Apesar
de | parecer maliciose, elu tem um coragao
arrigéPel sempre disposto a ouvir os lamdrios

de seus amigos.

Fonte: O autor.

11 Uma pessoa n3o-bindria n3o se identifica, total ou parcialmente, como do género masculino ou
feminino. (VALLE, Leonardo)
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No desenho desta pagina, assim como na de Tanto-Faz, resolve-se
adicionar mais sobre os personagens além do que esta no texto. Em Morgana,
vemos a personagem se olhar no espelho com cara de tédio, como se refletisse
seu estado mental atual de ndo estar muito empolgada com nada. Em Charlie,

vemos mais de seu lado tranquilo e descompromissado.

Para a proxima pagina, resolveu-se mostrar alguns outros personagens da
histéria, mais secundarios, que irdo contracenar com Tanto-Faz e seus amigos.
Esses personagens extras surgiram através da etapa de rascunhos, testando-se

diferentes designs e imaginando o que eles poderiam acrescentar na historia.

Essa pagina de personagens extras foi decidida apés a montagem das
paginas das sinopses dos episodios, que serdo mostradas mais adiante,

encaixando-se 0s personagens que aparecerao nelas.

Figura 17 — Rascunho inicial da pagina de personagens secundarios

. .7

L ]
" ANGELO o
Riquinho pé no saco que vive
esculhambando Tanto Faz e seus
amigos, gue ele carinhosamente
chama de "Tanto Fezes". Ele adora
exibir sua riqueza e delegar tarefas
profanas para seus dois amigos paus
mandados.

L] [
B

Um jovem espevitado de topete vermelho
que também eslta se esforgando para ter

/ a gangue n°1. Estd sempre se metendo
nos planos de Tanto Faz, tentando
_L estraga-los. Os dois ndo se bicam apesar
de serem até bem parecidos, mas serd
] que o universo ainda mudara isso?
G MARCIANE 0 \\ 0 resto de sua gangue, fo[mado por
_4 Estudante de artes ??) *l amigos de sua antiga escola, é super fiel!
i desempregada, ela esta em r(/ L] )
busca de ideias para sua proxima ‘!/ e
obra. Acaba se metendo com as s\
\\\ gangues quase sempre por 10\:‘9#‘00 »&U (
8 acidente, precisando de resgate. @:\C.P‘?' < v_pt.\fz e
o E amiga de Morgana. ;) ?
. —
-

0UTLOS PehSONBEENS

Fonte: O autor.
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Nessa ilustragdo entramos um pouco mais dentro da mentalidade dos
protagonistas, vendo um quadro de informagdes sobre outros personagens
presumidamente feito por eles. Isso se propde a fazer com que o leitor se sinta
intimo dos personagens do show. Também conseguimos saber um pouco sobre
a opinido dos protagonistas sobre o personagem Angelo através da faca e do

dardo espetados na foto dele, mostrando conflito e ressentimento.

A seguir, ha a pagina do universo. Guerreiro (2024) deixa claro que &
relevante explicar o mundo em que a historia se passa e suas regras basicas.
Nesteriuk (2011) também nos diz sobre a importancia de mostrar como o

universo funciona, e pontua o seguinte:

Mais do que pensar em cada um dos elementos do universo
isoladamente, é importante a adogédo de uma reflexdo mais sistémica,
na qual as propriedades essenciais do todo ndo possam ser
encontradas em nenhuma de suas partes de forma isolada. Estas
propriedades nao sao resultantes, portanto, apenas das partes
existentes de um universo, mas principalmente de seus complexos
relacionamentos, essenciais para a existéncia daquela totalidade e
para a definicdo de suas caracteristicas intrinsecas como tal.
(Nesteriuk, 2011, p. 182).

Em virtude dessa afirmagdo, buscou-se no texto desta pagina imprimir
principalmente que o que define o universo de “Fuzué€” € a maneira como os
personagens interagem com o mundo, e como essas interagdes sao enérgicas
€ novas mesmo que o ambiente ja seja idoso ou pré marcado por fatos passados.
E um mundo quase como o nosso, e pretende nos levar a reflexdo de que, se os
personagens dessa série podem mudar o mundo ao redor para o melhor, todos

podemos.
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Figura 18 — Rascunho inicial da pagina de universo

Fonte: O autor.

Quanto ao desenho desta pagina, de inicio ja se sabia que teria a ver com
0 ambiente no qual a histéria se passa, a cidade de “Tombédpolis”. Como dito
anteriormente, como o foco da série € sobre como os personagens lidam com o
ambiente ao redor, julgou-se sensato também mostrar os personagens nessa
pagina, fazendo algo que tipicamente fazem (brigar). As marcagdes em giz sao
inspiradas no movimento kidcore, ja citado, com o intuito de alegrar uma
construgdo normalmente sébria. Os personagens brigando em uma espécie de
‘nuvem” com onomatopeias tem inspiracao direta das que vemos em “Turma da

Mébnica”, série de quadrinhos brasileiros:
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Figura 19 — “Nuvem” de briga

Fonte: Splashpages'?

As préximas trés paginas sao dedicadas as trés sinopses de episodio, uma
em cada pagina. Para fazer isso, Nesteriuk (2011) distingue o que seriam dois
tipos diferentes de sinopse: a comercial e a técnica. A comercial é voltada ao
publico final, com carater persuasivo e que tenta chamar a pessoa a assistir a
série; enquanto a técnica é uma sintese do que acontece no episédio, com
comecgo, meio e fim, sendo a adequada para a biblia de venda. Ele também
ressalta a importancia de conseguir-se transmitir o tom da série através da
sinopse, e demonstrar a dindmica dos personagens. Moscibrocki (2018) cita,
também, a importancia de se capturar a atencéo do leitor com essas sinopses,

demonstrando o porqué da série merecer ser feita.

Para a primeira sinopse, houve essa preocupacdo de demonstrar a
dindmica entre os personagens principais, Tanto-Faz, Morgana e Charlie,
focando-se mais especificamente na forma como o protagonista, Tanto-Faz, age,
de forma impulsiva e sem grandes intelectualidades. Colocou-se também um
obstaculo que sera recorrente na série, o policial Ricardo. Seguindo as

referéncias buscadas, incluiu-se também o desenrolar do episédio.

2 Disponivel em: <https://splashpages.wordpress.com/2018/03/18/as-20-onomatopeias-mais-famosas-
dos-quadrinhos-e-mais/> Acesso em: 20/11/2024.
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Figura 20 — Rascunho inicial da pagina do episédio 1

s 0 L
E¥isonio

Tanto Faz acorda decidido, ele finalmente sabe o
que vai fazer da vida, agora que a escola acabou!
Ninguem mais vai Ihe dizer o que fazer ou onde ele
pode ou nao pode ficar, porque agora ele vai ter a
sua propria gangue! Determinado, ele vai até seus
amigos Morgana e Charlie e os declara seus mais
novos comparsas, seus Tanto-Fazes! Morgana
reclama que ela precisa mesmo é de um emprego,
e Charlie questiona se ja ndo tem outras gangues
na cidade. Atigado por saber que ha possiveis
inimigos em seu caminho, Tanto Faz comega a
questionar por ai quem seriam essas outras
gangues, o que acaba chamando a atengao do
policial Ricardo, que resolve investigar essa
historia. Apés um embate com ele, que se mostra
uma pessoa horrivel e disposta a tudo para colocar
Tanto Faz na cadeia, Morgana e Charlie concordam
em ajudar seu amigo, que jura que tornara as ruas

mais seguras com sua presencga.

Fonte: o autor

Para o desenho, houve a ideia de colocar o rosto de Tanto-Faz emoldurado
em uma das argolas da algema do policial, como se ela estivesse focando nele,

dando indicios do que acontece no episodio.

No segundo episodio, ha uma continuagdo do primeiro, sobre Tanto-Faz
buscar oponentes, e introduz-se seu principal rival: Pega-Pega e sua gangue.
Nesse episddio ha a preocupacdo em se demonstrar a dinamica dos
personagens enquanto gangue, suas diferencas e similaridades, e o caos que

isso gera. Também ha uma breve introducédo de Marciane.

Figura 21 — Rascunho inicial da pagina do episédio 2

s W
EPIsoDI0 &
Ainda procurando por rivais, Tanto Faz e seus
amigos acabam conhecendo a recém formada
gangue do Pega-Pega, que estd na mesma missado
que nossos protagonistas. Eles comegam a
competir nas mais diversas atividades, como
preparar cachorro quente e pegar bichinhos na
aquina de garra, tentando ganhar a atengdo do
““publico. Os dois chegam a um embate final:
rciane, uma amiga artista de Morgana, precisa
e \‘-’F yealguém a escolte até o prédio velho da esquina
H\}/ a talada da noite para ela fazer sua nova obra, que
_<\Zy lard a legalidade. Os dois acabam na misséo,
| J utando com criminosos que tentam assaltar a
maluca. No final, os dois se reconhecem como
iguais e juram manter uma rivalidade saudavel
mo a um deles se tornar o lider da gangue n°1.

Fonte: o autor
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Para esse desenho também pensou-se em uma espécie de emolduracao,

dessa vez com a luz do poste sobre os personagens.

Para o terceiro episodio ha a continuagéo da interagdo Tanto-Faz, Morgana
e Charlie, para que se estabeleca na mente do espectador a dinamica entre eles.
Introduz-se o vilao Angelo, rico que desdenha de Tanto-Faz e seus amigos. Para
o final, pensou-se em algo que aticasse a mente de quem Ié/assiste a

acompanhar mais da série.

Figura 22 — Rascunho inicial da pagina do episédio 3

?_ ( v
E{i%0D02
Tanto Faz acabou conhecendo mais algumas
gangues na pesquisa que vem fazendo nos ultimos
dias. Ele e seus amigos reparam que todas tém uma
coisa em comum: estilo. Tanto Faz propde que eles
usem uniformes, o que é prontamente negado por
Morgana, que critica os gostos visuais dele. Ele
resolve empurrar seus amigos para um banho de
lojas, onde eles experimentam varias roupas legais
Depois de finalmente se decidir, acontece um
problema: eles nao tém dinheiro! Quase chorando,
eles sdo abordados por Angelo, um esnobe
acompanhado de dois minions que desdenha de
Tanto Faz. Nosso protagonista jura vinganga, e
aprende com Charlie que ngelo é um influencer rico 7]
que mora na parte alta da cidade. Eles tentam vérias
pegadinhas para azucrina-lo, mas nenhuma da certo
porque seus dois escudeiros barram suas artes.
Enfim, eles conseguem, e ngelo contacta outras
gangues que ele conhece e as coloca atras de Tanto

Faz e seus amigos.

Fonte: O autor.

Para o desenho, pensou-se em uma brincadeira com o nome do
personagem Angelo, semelhante a “anjo”, e em sua contraparte que seria o
diabo, representado por Tanto-Faz. No préprio episédio ha uma aluséo a isso,
visto que é Tanto-Faz que jura vinganga a ele, o que normalmente seria uma

atitude de vilao.

A préxima pagina é a de contato, algo sugerido tanto por Moscibrocki (2018)
quanto por Nesteriuk (2011), com o telefone e email do autor da biblia.
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Figura 23 — Rascunho inicial da pagina de contato

B\

dQob . .
*t CONTRTO: 4 =

<5 F“

X e A
s ‘éf
™

Fonte: O autor.

Para a arte, pensou-se em representar diversos momentos dos
personagens através de fotos espalhadas numa mesa, nas quais se pode
visualmente entender a dinamica entre eles. Na foto de Tanto-Faz com Pega-
Pega ha um adesivo de coragéo que faz com que o leitor se lembre da descri¢ao
de Pega-Pega algumas paginas atras, que cita que os dois, apesar de rivais, sdo
parecidos, e provoca o leitor a imaginar que talvez os dois se gostem. Coloca-se
também alguns objetos soltos e customizados ao estilo da série, bem como uma
espécie de cartdo de contato do criador, cuja foto também esta no estilo animal

antropomorfico da série.

Para o verso da biblia, pensou-se em transmitir uma imagem que pudesse

condizer com o fato do leitor ter chegado ao fim da jornada, no caso, a da biblia.
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Figura 24 — Rascunho inicial do verso
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Fonte: O autor

3.4 Finalizagao da biblia de venda

Com os rascunhos prontos, partiu-se para o estudo de como finalizar a biblia.
Foi montado um moodboard com inspiragées de cartoons como “Bob Esponja”
e “Chowder”. Entre os elementos buscados pode-se citar a paleta de cores bem
diversa como em “OK K.O.!”, sem ser monocromaticas, elementos pintados de
formas “estranhas” ou inusuais (como a arvore roxa no cenario de “Os Simpsons”
ou a paleta saturada de “Du, Dudu e Edu”) e uso de intensa textura colorida no

cenario.

Figura 25 — Moodboard de finalizagéo

Fonte: O autor.
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Com o moodboard feito, partiu-se para o desenvolvimento do logo da série,
que aparece de inicio na capa. Foram feitas algumas alternativas, levando
sempre em conta o estilo da série. Algumas varia¢des foram pensadas para se
parecer com letras de grafite, mas chegou-se a conclusdo que era mais
adequado que a logo se focasse na comédia da série ao invés de seu cenario.
Entdo, no final, acabou-se optando por um logo de letras desiguais e
arredondadas, com a intengdo de ser percebida como divertida. A logo foi

escolhida ao se colocar junto do desenho da capa, que sera mostrada adiante.

Figura 26 — Testes de logo
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Fonte: O autor.

Outra informagdo importante sobre essa etapa, é que as paginas foram
finalizadas dentro do gabarito da grafica na qual se esperava fazer a impressao
do projeto, entao houve trabalho de se deixar as informacgdes mais importantes,
como o texto por exemplo, dentro das margens de seguranga, para que nao se

perdesse no corte das paginas.
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Flgura 27 — Capa finalizada

Fonte: O autor.

A paleta de cor de praticamente todos os personagens foi decidida na
finalizagdo, sempre mantendo em mente a ideia de usar o maximo de cores
distintas possiveis. O personagem Tanto-Faz € o unico que ja tinha uma paleta
definida desde a etapa conceitual. Ao se fazer estudos sobre outros personagens
principais famosos percebeu-se certo padrao em utilizar as trés cores primarias
- vermelho, azul e amarelo - neles, como pode-se citar Mickey, K.O., Sonic, Bob
Esponja e Mario. Para fugir desse padrao, decidiu-se usar cores secundarias -
verde e roxo. Para a pele do personagem, todavia, usou-se o0 azul para que ele
ficasse com certo aspecto cartunescol/irrealista, visto que na vida real os gatos
nao podem ser azuis. Para Morgana, decidiu-se usar uma paleta mais
desaturada para combinar com o aspecto sombrio da personagem; e em Charlie,

o laranja por ser uma cor associada a alegria e amizade.

Outro aspecto importante a ser citado € a linha de contorno do desenho,
que, como foi discutido anteriormente, procura simular uma tradicionalidade de
arte no papel ao possuir uma textura que se assemelha ao lapis. Por fim, decidiu-

se que os personagens nao teriam textura, para que se assemelhassem a um
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desenho animado, enquanto os cenarios seriam amplamente texturizados. Isso
também ajuda na leitura do desenho, separando mais claramente os

personagens dos cenarios.

Para as proximas paginas, as de formato e sinopse, outra decisao artistica
foi tomada, a de fazer a linha do contorno do cenario mais clara que a dos
personagens, que € preta. Isso acontece para que o cenario ndo chame mais

atencao que eles, visto que os desenhos séao feitos com cores bem chamativas.

Figura 28 — Pagina espelhada finalizada
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Fuzué & um projeto de serie de/ animacao’que

conta a historia do aspirantetal delinquente

Tanto-Faz e seus melhores amigos Morgana e

Charlie, enquanto eles se aventuram e brigam

muito em busca de se tornar a melhor gangue
do pedaco!

Fonte: O autor.

Nesse desenho as texturas buscam indicar também que o mundo em que
0S personagens vivem € sujo, para emular os cenarios urbanos decadentes nos

quais a série se inspirou.

Nas proximas paginas de personagens, as de Tanto-Faz, Morgana e
Charlie e dos outros, e na de universo, seguiu-se 0 mesmo estilo ja elaborado
anteriormente, e ndo houve grandes mudangas em relagéo aos rascunhos feitos

inicialmente.



35

Figura 29 — Pagina finalizada do personagem Tanto-Faz

Nossolprotagonistaleium Jovem
transmasculino que, exala braveza
e empolgacdaoiElelélo Ylideride sual
gangus, os Tanto;Fazes) leYfazlde]
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como|aspessoasimais duronasie
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Fonte: O autor.

Figura 30 — Pagina finalizada dos personagens Morgana e Charlie

Fonte: O autor.



Figura 31 — Pagina finalizada dos personagens secundarios

Riguinho pé no SCICO que Vive
- esculhambando Tanto-Faz e seus
;amngos que ele curmhasamente
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Fonte: O autor.

Figura 32 — Pagina finalizada do universo

Fonte: O autor.
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Nas paginas de episddios, desde o rascunho deixou-se um amplo espago
sem desenho onde se coloca o texto. Para que combinasse com o aspecto sujo
e maximalista das outras paginas, usou-se bastante textura e também uma
estampa no fundo, com alguma transparéncia para nao chamar tanta atencao,

inspirada em padrdes caracteristicos dos anos 90.

Figura 33 — Pagina finalizada do episddio 1
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Tanto-Faz acorda decidido, ele finalmente sabe o ,_
que vai fazer da vida, agora que a escola acabou!
Ninguém mais vai lhe dizer o que fazer ou onde ele BE
pode ou nao pode ficar, porque agora ele vai ter a 4,;
sua propria gangue! Determinado, ele vai até seus :
amigos Morgana e Charlie e os declara seus mais
novos comparsas, seus Tanto-Fazes! Morgana
reclama que ela precisa mesmo & de um emprego,
e Charlie questiona se ja ndo tem oufras gangues
g cidade. Aticado por saber que ha possiveis
~inimigos em seu caminho, Tanto-Faz comeca a
questionar por ai quem seriam essas outras !
gangues, o que acaba chamando a atencdo do o

policial Ricardo, que resolve investigar essa historia. {:‘r"v
Apos um embate com ele, que se mostra uma .‘,?;3
pessoa horrivel e disposta a tudo para colocar o r’f

anto-Faz na cadeiq Morguna e Charlie c0ncordqm e,

Fonte: O autor.



Figura 34 — Pagina finalizada do episddio 2
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Ainda procurando por rivais, Tanto-Faz e seus
amigos conhecem a recém formada gangue,do
Pega-Pega, gue esta na mesma missao que,eles!
Eles comecam a compefir nas mais diversas
atividades, como preparar cachorro

quente e pegar bichinhos na maquina,de
garra, tentando ganhar a atencao do

publico. Os dois chegam a um embate

final: Marciane, uma amiga artistajde
Morgana, precisa que alguem a_escolte

até o prédio velho da esquina na

calada da noite para ela fazer{sualnoval

obra, que desafiara a legalidade!

acabam na missdo, lutando com QEE)
fentam assaltar a maluca. No final§os{dois]se]
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Fonte: O autor.

Figura 35 — Pagina finalizada do episodio 3

gangues em sua pesquisa. Elele
reparam que todas.tém umaicois
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Depois de finalmenteise decidir;a :
problema: eles ndo tém dinheir

eles sdo abordados por. Angelo; u bel
acompanhado de dois minions queidesdenhaidess
Tanto -Faz. Nosso protagonista’ jura vinganca,je
qprende com Charlie que Angelo é‘._._um'iriﬂ}lencer
riquissimo. Eles tentam vdrias pegadinhas;para
azucrind-lo, mas nenhuma ddicertolporque seus
dois escudeiros’ barram suas artes. Enfim) eles
conseguem, e Angelo entra emicontato com outras
gangues que ele conhece e as coloca atrds de
Tanto-Faz e seus amigos.

Fonte: O autor.
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Na pagina de contato segue-se 0s mesmos recursos usados anteriormente.

Figura 36 — Pagina finalizada de contato

Fonte: O autor.

Finalmente, para o verso da biblia, mudou-se um pouco o rascunho feito
anteriormente para que o desenho ficasse mais minimalista e ndo chamasse
tanta atengao, ja que é a ultima pagina. Tentou-se fazer com que as cores e as

texturas combinassem com a capa.
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Figura 37 — Verso finalizado

Fonte: O autor.

4. CONCLUSAO

Com a biblia pronta, pode-se fazer algumas observagdes sobre o processo
e as metodologias usadas. O livro de Nesteriuk ndo continha muitas informacoes
acerca da biblia de venda, ele foca mais na biblia de produgéo, embora algumas
de suas observacdes sejam Uteis para ambos os tipos de biblia. O guia de
Moscibrocki e a entrevista de Luiza Guerreiro foram as principais fontes do
projeto, sendo o guia um 6timo condutor para que se tivesse nogao da ordem
hierarquica das informagdes, enquanto a entrevista tinha 6timas dicas, dadas por
alguém com experiéncia direta sobre o assunto, além de outros insights sobre o
mercado de animagao nacional.

Algo que o autor do projeto “Fuzué” encontrou como dificuldade no decorrer
do trabalho foram informagdes sobre a impresséo da biblia e sua formatacao,
algo que foi buscado diretamente em graficas e ndo havia comentérios sobre

isso nas metodologias. Pode-se supor que seja dificil inserir esse tipo de
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informacao por ser algo que mude de grafica para grafica, mas acredita-se que
pelo menos a informagcao de que € imprescindivel ter um numero de paginas
multiplo de 4 para se fazer um livreto seja algo interessante a ser acrescentado.

No mais, o processo se mostrou eficiente e prazeroso, ndo se encontrando
grandes problemas para realiza-lo, fora a ja citada falta de informacdes sobre 0
formato impresso. Acredita-se que outros projetos de biblia de venda possam
ser realizados da mesma maneira e possam atingir resultados satisfatérios
também.

Sobre o projeto, com ele impresso em maos espera-se leva-lo aos ja
citados eventos e festivais de animacdo, para que se possam encontrar

realizadores para ele.
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