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RESUMO

Este estudo aborda os livros infantis digitais, explorando caminhos para o planejamento de
acoes de leitura e mediagdo na escola, buscando contribuir para a formagado literaria das
criangas, essencial para seu desenvolvimento integral. Reconhecendo a importancia da
formagdo de leitores para promover uma educacdo inclusiva, equitativa ¢ de qualidade, o
objetivo geral ¢ investigar as possibilidades da literatura infantil digital e suas media¢des no
contexto escolar, sob a perspectiva de professoras(es) dos anos iniciais do ensino fundamental.
A literatura infantil digital ¢ entendida como uma producao literaria destinada a ser lida na tela
pelas criancas, com carater hibrido e multimodal, incorporando texto, imagens, sons e diversas
possibilidades de interacdo e experiéncia estética oferecidas pelo meio digital. Na primeira fase
da pesquisa, examinamos como as pesquisas académicas apresentam a mediacao pedagogica
literaria a literatura infantil digital e levantamos critérios de avaliagdo e selecao dessas obras.
A revisdo bibliografica reafirmou a relevancia do tema e orientou a constru¢ao teorico-
metodoldgica da pesquisa. Na segunda fase, conduzimos uma pesquisa de campo, propondo
duas oficinas pedagogicas com professoras da Rede Municipal de Educacao de Florianopolis,
focadas na mediagdo pedagdgico-literaria da literatura infantil digital em sala de aula. O
referencial tedrico do estudo inclui autores da midia-educagao e da interface entre tecnologia,
cultura, leitura literaria, letramentos e literatura infantil digital, como Cardoso ¢ Frederico
(2019, 2020), Correro e Real (2014), Cosson (2014), Debus (2010, 2017, 2018), Perrotti (1986,
2008, 2015), Gee e Hayes (2011), Jenkins (2006, 2009, 2014), Kirchof (2018, 2020, 2021),
Kucirkova (2022), Lajolo e Zilberman (2003, 2013, 2017), Lankshear ¢ Knobel (2008),
Manresa e Real (2015), Rivoltella e Fantin (2012), Santaella (2013, 2014), Teale ¢ Yokota
(2014, 2017). As oficinas pedagogicas permitiram a exploragdo de novos critérios de mediagao
pedagogica literaria, necessarios para incluir a literatura infantil digital em sala de aula. A
discussao destaca a necessidade e a relevancia dos novos letramentos, especialmente o literario
e o digital, para a formagdo dos estudantes do século XXI. Concluimos que as atividades de
mediacdo pedagdgico-literaria da literatura infantil digital podem contribuir significativamente
para a formacao literaria das criangas, desde que a proposta esteja ancorada no didlogo entre a
educagdo literaria e as tecnologias digitais, e que as professoras se sintam acolhidas em suas
necessidades profissionais basicas.

Palavras-chave: mediagdo pedagogico-literaria; literatura infantil digital; literariedade;
formacao do leitor; multiletramentos.



ABSTRACT

This study examines digital children's books and explores ways to plan reading and mediation
actions at school, to contribute to children's literary education, which is essential for their all-
round development. Recognizing the importance of educating readers to promote inclusive,
equitable and quality education, the general objective is to investigate opportunities for using
digital children's literature and its mediation in school contexts, from the perspective of primary
school teachers. Digital children's literature is understood as a literary production intended to
be read on screen by children, that has a hybrid and multimodal character, incorporating text,
images, sounds and various possibilities for interaction and aesthetic experience offered by the
digital environment. In the first research phase, we examined how academic research presents
literary pedagogical mediation to digital children's literature and we reviewed criteria for
evaluating and selecting these works. The literature review reaffirmed the importance of this
issue and guided the theoretical-methodological construction of the research. In the second
phase, we conducted field research, proposing two pedagogical workshops with teachers from
the Florianopolis Municipal Education Network, focused on the pedagogical-literary mediation
of digital children's literature in classrooms. The study's theoretical framework includes authors
from the media-education field and the interface between technology, culture, literary reading,
literacy and digital children's literature, such as Cardoso & Frederico (2019, 2020), Correro &
Real (2014), Cosson (2014), Debus (2010, 2017, 2018), Perrotti (1986, 2008, 2015), Gee &
Hayes (2011), Jenkins (2006, 2009, 2014), Kirchof (2018, 2020, 2021), Kucirkova (2022),
Lajolo & Zilberman (2003, 2013, 2017), Lankshear & Knobel (2008), Manresa & Real (2015),
Rivoltella & Fantin (2012), Santaella (2013, 2014), and Teale & Yokota (2014, 2017). The
pedagogical workshops allowed exploring new criteria for literary pedagogical mediation,
which are needed to include digital children's literature in classrooms. The discussion highlights
the need and importance of new literacies, especially literary and digital literacies, for the
education of twenty-first century students. We conclude that literary-pedagogical mediation
activities for digital children's literature can significantly contribute to children's literary
education, provided that proposals are anchored in dialogue between literary education and
digital technologies and that teachers feel that their basic professional needs are met.

Keywords: pedagogical-literary mediation; digital children's literature; literariness; reader
education; multiliteracies.
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1. INTRODUCAO

Certo ¢ que o sertdo quer virar mar
Certo € que o sertdo quer navegar
No micro do menino internetinhol...]
Diabo de menino internetinho
Sozinho vai descobrindo o caminho
O réadio fez igual com seu avd
Rodovia, hidrovia, ferrovia

E agora chegando a infovia

P'ra alegria de todo o interior]...]
Veredas do sertdo, Guimaraes Rosa
Iliadas, Lusiadas, Camoes

Rei Salomdo no Alto Solimdes|...]
Quem vai soltar baldo na banda larga
E alguém que ainda ndo nasceu.
Gilberto Gil (2008).

As sociedades contemporaneas estdo passando por transformagdes significativas
devido a forte presenga das tecnologias digitais. Essas mudangas criam um novo contexto de
interagdo, no qual as criangas, desde cedo, se conectam com produtos culturais por meio das
telas. Esse cendrio afeta também o contexto escolar e a mediacdo pedagogico-literaria de livros
infantis digitais, ampliando o leque de tecnologias disponiveis para as criancas. Essas
transformagoes tecnoldgicas se assemelham ao desejo do sertdo de “virar mar” e de navegar
pelas “infovias” descritas por Gilberto Gil. As criancas de hoje, como 0 “menino internetinho”,
descobrem o mundo através das telas, explorando novos caminhos digitais. A influéncia das
tecnologias digitais vai além do simples acesso a informagao; cada midia oferece novas formas
de aprender e interagir com o conhecimento, bem como experiéncias e oportunidades
diferentes.

A escola, devido a diversidade das pessoas que a constituem e das tensdes que as
atravessam, também ¢ espaco de transformacdes sociais e culturais, e de abertura para novas
experiéncias estéticas. E neste contexto que a perspectiva de formagdo humana de Antonio
Candido (1995) resiste, pois, para ele, a literatura e a arte também sdo fatores basicos para a
humanizagdo. Em um sentido semelhante, sonhar e contar mais uma histéria € o que propde
Ailton Krenak (2019) como estratégia para “adiarmos o fim do mundo”. Isso porque as
possibilidades de mediagao pedagdgico-literaria oferecidas pela obra literaria, além de encantar,
resistem, renovam e influenciam de maneira significativa a formagao do ser humano, sendo o

acesso a elas um direito humano.
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Por isso, a mediacio pedagdgico-literdria® ¢ tdo importante na formagio leitora das
criangas, além de a leitura, em sentido amplo, ser essencial na formacdo humana para a
cidadania contemporanea. Dessa maneira, a mediagdo pedagdgico-literaria escolar tem o papel
de ajudar as criancas a enfrentarem de maneira construtiva e participativa a diversidade de
textos, imagens e videos, que ¢ cada vez mais ampla, dindmica e diversa que faz parte da
sociedade conectada. Entre todas essas formas culturais, optamos por nos dedicar ao papel da
literatura infantil digital em contexto escolar. A partir do acumulo de pesquisas e experiéncias
na area, ¢ sem deixar de levar em conta a especificidade de cada contexto escolar, partimos do
pressuposto de que uma mediacdo pedagdgica literaria que valorize e amplie a relagdo entre a
crianga ¢ a literatura infantil digital pode ampliar também a experiéncia estética das criancas
com a obra e assim fortalecer sua formacao leitora.

O estudo ancorou-se em um levantamento bibliografico e uma pesquisa de campo,
para investigar as possibilidades de mediacao pedagogico-literaria da literatura infantil digital
em contexto escolar. Sem querer “colocar o carro na frente dos bois”, mas para melhor situar o
leitor em relacdo aquilo em que consiste esta tese, adiantamos o que talvez seja sua dimensdo
mais relevante: como sera melhor detalhado adiante, compartilhamos uma sintese de todo um
corpo de pesquisas recentes e relevantes sobre essas possibilidades com um grupo de
professoras atuantes nas escolas. Junto com elas, buscamos compreender quais sdos caminhos
que podem contribuir para o planejamento das agdes de leitura literaria digital na escola, bem
como entender a importancia da mediagdo docente neste processo de leitura, seja ele conhecido
ou desconhecido pela crianga. Assim, esperamos que esta pesquisa possa contribuir com
referéncias e critérios para a mediagdo pedagodgico-literaria da literatura infantil digital.

De acordo com Licia Santaella (2015%), “toda evolugdo humana est4 muito marcada
pela evolucao das linguagens humanas. O estagio atual ¢ o da cultura digital, e os livros infantis
digitais aproveitam essa tendéncia ao oferecerem interatividade e facilidade de manipulagao
para criancas”. Isso diz respeito ao papel que a cultura digital tem adquirido no espago social,
destacando especialmente o hibridismo de linguagens e a dimensdo hipermididtica que integram

o texto digital, unindo imagem em movimento, sons, videos e outros elementos. Além disso,

3 Neste trabalho, destacamos principalmente o papel da mediagio pedagdgica-literaria em contexto escolar, no
entanto, entendemos que promover a leitura na primeira infancia e ampliar o repertério cultural da crianga
também ¢ papel da familia e do estado.

4 Palestra proferida por Liicia Santaella no 57* Prémio Jabuti (2015). Disponivel em:

https://www.institutonetclaroembratel.org.br/educacao/nossas-novidades/podcasts/livro-digital-infantil-traz-

linguagem-dos-tempos-de-hoje/



https://www.institutonetclaroembratel.org.br/educacao/nossas-novidades/podcasts/livro-digital-infantil-traz-linguagem-dos-tempos-de-hoje/
https://www.institutonetclaroembratel.org.br/educacao/nossas-novidades/podcasts/livro-digital-infantil-traz-linguagem-dos-tempos-de-hoje/
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enfatiza a potencialidade de interagdo e adaptacao dos recursos digitais combinados a elementos
de literariedade®. Liicia Santaella (2015) fala sobre a evolucio da literatura infantil digital,
destacando que o pensamento humano ¢ hibrido, envolvendo ndo sé o verbal, mas também o
visual e emocional, e essa diversidade de linguagens influencia a forma como as narrativas sao
criadas e interpretadas. Afinal, como destacam duas pesquisadoras espanholas que sao
referéncia nesse campo, Mireia Manresa e Neus Real (2015, p. 09), “a integracdo a sociedade
do século XXI exige a capacidade de interpretar uma realidade que nao ¢ mais representada e
expressa meramente por meio da palavra escrita”.

A necessidade de a escola enfrentar os desafios impostos a ela pela cultura digital e de
uma educagao aberta as midias vinha hé anos sendo levantada por muitos autores, como Martin-
Barbero (2014), David Buckingham (200, 2010, 2019), Henry Jenkins (2006, 2009, 2014),
Rivoltella e Fantin (2012), e Gee e Hayes (2011). Por isso, esses autores continuam nos servindo
de referéncias, ja que a crise recente da educagdo deflagrada pela pandemia da Covid e a
consequente intensificagdo do uso das tecnologias s6 confirmou o que eles defendiam. Lucia
Santaella (2013, 2014) também faz parte de nossa rede de apoio teodrico, pois ela discute como
os textos e as informacdes, no ambiente digital e tecnologico, sdo apresentados combinando
diferentes modos de comunicagdo, como texto, imagem, som e video, para transmitir
significados de maneira mais complexa e integrada. Esses conceitos passam a ser reformulados,
para além da tradicional tridimensionalidade e considerando o modo como os lugares sao social
e culturalmente utilizados.

Essas mudancas da sociedade na cultura digital nos levam a refletir sobre a importancia
de uma educacdo para, com e através das midias e tecnologias (Rivoltella, 2012), numa
perspectiva de midia-educacao no fazer pedagdgico como possibilidade de transformacgao. Isso
configura uma aproximacao dos estudantes com a cultura e a educagdo voltada a cidadania
(Fantin, 2006). Mesmo nesse contexto de transformagdes midiaticas, o desafio para escolas,
professoras e professores continua sendo o de mediar o contato da crianga com o mundo (Freire,
1996), com formas, conteudos e estéticas que ampliem seu conhecimento. Tal desafio mostra-
se ainda maior quando consideramos a desigualdade existente entre as criangas, particularmente
no contexto brasileiro, em relagdo as oportunidades de acesso e de orientagdo familiar para o
uso responsavel das midias.

Um dos maiores desafios nesse campo, que ainda permanece sem solugdo, diz respeito

a como a escola pode atuar de forma significativa com a literatura infantil digital, dentro de

5 No capitulo 3 discutiremos mais a fundo este termo.
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uma cultura escolar vinculada principalmente ao analdgico. Nao existe uma resposta Unica, €
tentaremos, ao longo deste trabalho, contribuir com algumas possiveis alternativas. Desde ja
podemos certamente delinear alguns outros pressupostos, que iremos retomar e aprofundar ao
longo do trabalho: ¢ preciso que haja mais investimentos em politicas publicas de promogdo da
leitura literéria digital, formagdo continuada de professores que contemple os novos letramentos
e um acesso a literatura infantil digital com qualidade literaria. E preciso pensar uma pedagogia
das mediagoes literarias e estéticas numa cultura que nao € mais exclusivamente analogica, mas
sem desprezar a tradicdo dos estudos no campo, apenas levando em conta a existéncia de
fendmenos novos, para que se consiga, criteriosamente, incorporar alguns deles e recusar
outros. Assim, esperamos conseguir responder melhor aos desafios impostos pela atualidade,
garantindo que a presenca da literatura na vida das criangas mantenha sua relevancia.

Nesta pesquisa, a literatura infantil digital ¢ compreendida como uma produgdo
cultural em meio digital, destinada a ser lida na tela pelas criangas, com carater hibrido e
multimodal, podendo apresentar texto, imagens, sons e as multiplas possibilidades que o meio
oferece para a interacdo® e a experiéncia estética literaria das criancas. No que diz respeito a
formacgao literaria do leitor, ¢ interessante notar que muitas obras a principio chamadas de
“livros digitais” consistem na simples digitalizagdo do livro analdgico, enquanto outras
apresentam aspectos mais proximos dos jogos eletronicos. Isso ndo significa necessariamente
que esses produtos ndo tenham qualidade, apenas que sdo outros tipos de produto cultural, nao
primordialmente literarios, que por isso ndo se inserem no foco desta pesquisa. Quanto a
terminologia utilizada para se referir aos artefatos que serdo abordados em nossa pesquisa, €
comum encontrar expressoes como “livros de literatura infantil eletronica”, “ebooks”,
“aplicativos literarios” e “livros ilustrados digitais”. De acordo com Aline Frederico (2024, p.
22), “dois aspectos sdo centrais a defini¢do proposta: a questdo do que define a literariedade
dessas obras e como elas se utilizam dos recursos digitais na sua constru¢dao”. Desse modo,
optamos por utilizar preferencialmente a expressao “livros de literatura infantil digital” por
considerarmos que ela melhor se alinha com o foco e os objetivos de nossa investigacao.

Para contemplar a especificidade da literatura infantil digital, usaremos nesta pesquisa
o conceito de “dispositivo de mediagdo pedagdgico literaria” (Perrotti, 2015), pois entendemos

a literatura infantil digital como sendo mais do que literatura e mais do que tecnologia: o livro

¢ Os recursos interativos da literatura infantil digital que defendemos sdo os que ultrapassam os limites do livro
analdgico, ou seja, permitem a interagdo fisica da crianca na tela por meio dos chamados “/hotspots”, que sao
areas disponiveis na tela que podem ser ativadas através do toque pela criangca num ponto especifico da tela com
as possibilidades que o digital oferece (videos, audios, gravagdo da voz, personaliza¢gdo dos personagens, criar
sua propria narrativa, criar cendrios, tridimensionalidade, entre outros).
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nesse contexto seria um dispositivo’ de mediacio pedagdgico-literaria. Para Peraya (1999,
p. 153), “um dispositivo € uma instancia, um lugar social de intera¢do e cooperagdo com suas
proprias intengdes, seu funcionamento material e simbdlico, enfim, seus proprios modos de
interacao”. Perrotti e Pieruccini (2014, p. 01) entendem a mediagdo cultural como “ato
auténomo, com identidade e logicas proprias, definidas em relagdo com as esferas da produgao
e da recepgdo de informagdo e cultura”. Neste sentido, os dispositivos de mediagdo podem ser
ferramentas ou estratégias pedagdgicas que possibilitam negociagdes e interlocugdes para
facilitar a comunicacdo entre diferentes partes, permitindo a troca de ideias, opinides e
informacdes. Além disso, a referéncia dos autores a “estratégias criativas de media¢ao” sugere
que esses dispositivos ndo sejam apenas instrumentos formais, envolvendo também abordagens
inovadoras e flexiveis para facilitar o entendimento e a colaboragao.

Apesar das preocupagdes que percebemos no debate social em relagdo ao uso de
aparelhos eletronicos, cada vez mais presentes na vida das pessoas, a importancia das telas ¢
inquestionavel na sociedade atual, e as criangas também fazem parte deste processo.
Concordamos com os estudos que problematizam o uso em excesso das telas pelas criangas, no
entanto, entendemos que promover a leitura literaria digital de qualidade, de modo criterioso e
com as mediagdes adequadas, além de democratizar o acesso ao universo literario e as novas
estéticas contemporaneas, pode ser uma experiéncia inovadora e enriquecedora como sugerem
0s autores nos quais nos baseamos. No entanto, para isso, precisamos pensar novas praticas de
mediacdo pedagogica dessa leitura, exigidas por sua singularidade. Afinal a especificidade da
literatura digital - aqui nos interessa especificamente a literatura infantil digital - alterou os
modos de ler e de mediacao literaria. Nossa pesquisa, inclusive em sua dimensiao empirica,
procura contribuir para isso.

As escolhas que resultam nos caminhos percorridos nesta pesquisa estdo fortemente
relacionadas as minhas® experiéncias profissionais enquanto professora de tecnologia
educacional da RMEF e, também, as minhas experiéncias de vida. Por isso, acho importante
apresentar o que me motivou a chegar a este tema de pesquisa. Antes de falar do meu percurso

como pesquisadora, preciso contar que meus primeiros contatos mais significativos com a

70 termo “dispositivo” € frequentemente associado aos trabalhos de Michel Foucault e Giorgio Agamben, e esses
autores oferecem abordagens distintas para o conceito. Neste trabalho utilizaremos “dispositivo de mediagdo
pedagdgica” com base nos conceitos utilizados por Peraya (1999), Perrotti (2015) e Pieruccini (2014).

8 Ressalto que neste primeiro momento e em algumas reflexdes sobre a singularidade de minha pratica pedagdgica
e pesquisa de campo, bem como em alguns momentos nas consideracdes finais desta tese, serd utilizada a
primeira pessoa do singular. Na fundamentag@o tedrica, metodologica, andlises e reflexdes, por se tratar de um
processo de criacdo em parceria com orientacdo, colegas e por agregar estudos anteriores, sobre o tema, sera
utilizada a primeira pessoa do plural.
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literatura aconteceram depois de adulta. Hoje consigo refletir sobre a auséncia de livros em
minha casa quando crianga: os Unicos livros que tinhamos eram a Biblia e uma enciclopédia
para pesquisas escolares. Nao tenho nenhuma memoria de momentos de leitura literaria na
escola, além das leituras dos livros didaticos. Recordo-me que a biblioteca da escola era
utilizada, na maioria das vezes, para o “castigo”: era o espago utilizado para os(as) estudantes
que tinham algum problema ou dificuldade em sala de aula. La se ficava horas lendo textos
enormes e sem sentido ou decorando a tabuada. Sendo assim, passei todo o Ensino Fundamental
e Médio afastada da leitura literaria (o Ensino Médio foi realizado em supletivo no periodo
noturno). Sem sucesso, tentei entrar para a universidade publica trés vezes, até que acabei
desistindo, acreditando que aquele espago ndo me cabia.

Minhas experiéncias literarias comegaram a ser estruturadas, depois de adulta, por uma
vizinha (uma professora que tinha muitos livros em casa) que me apresentou a Machado de
Assis. Comecei com Dom Casmurro € ndo parei mais: cada semana ia na casa dela trocar o
livro lido por outro e mais outro. Esse sentimento, o de conseguir realizar a leitura completa de
um livro depois de tanto tempo afastada da escola, fez-me querer voltar a estudar. Entdo,
estimulada por esta mesma vizinha professora, iniciei o curso de Pedagogia na Universidade do
Sul de Santa Catarina (UNISUL) em 2004.

Durante a graduagdo, participei da pesquisa A representag¢do do negro na literatura
infantil brasileira para criangas e jovens: reflexoes a partir de dois catdlogos editoriais sob
orientacdo da professora Eliane Santana Dias Debus (Debus/PUIP/UNISUL, 2006°). Com
diferentes experiéncias literarias e com as aulas e leituras académicas, pude perceber o quanto
¢ importante o contato com a leitura literaria o mais cedo possivel pela crianga. Foi neste
periodo que iniciou minha preocupacdo com a formacao de leitores, sentimento que carrego
comigo em todas as minhas atividades pedagogicas.

Envolvida com a pesquisa e com a tematica da Educagao para as relacdes étnico-raciais
(ERER), com énfase na literatura infantil, realizei meu Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC):
A literatura infantil africana e afro-brasileiva em uma escola publica de Florianopolis (SC):
Projeto Malungo (Silva, 2008), também sob orientagdo da professora Eliane Santana Dias
Debus. Nosso objetivo com este trabalho foi verificar se as criangas que participavam do projeto
reconheciam a importancia da literatura infantil com a temética africana e afro-brasileira, e se

elas se identificavam com as personagens desses livros.

% A pesquisa ocorreu por meio de bolsa de pesquisa do artigo 170, concedida pelo Governo do Estado de Santa
Catarina, que tem por objetivo incentivar os potenciais dos estudantes, por meio da participagdo em projetos de
pesquisa.
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No ano de 2010, fiz uma especializagdo em Tecnologia Educacional na Faculdade
Dom Bosco, com a monografia As novas tecnologias: contribuicoes de sites educativos para
o incentivo a leitura infantil nas séries iniciais do ensino fundamental (Silva, 2010), sob
orientacdo do Professor Leandro da Silveira. Nesse mesmo ano, efetivei-me na Prefeitura
Municipal de Florianopolis como professora auxiliar de tecnologia educacional, e hoje atuo na
sala informatizada de uma escola, tendo a oportunidade de colocar em pratica a minha formagao
nas areas da educagdo, literatura e tecnologia.

Minha pratica como professora de tecnologia educacional prioriza o trabalho midia-
educativo, numa perspectiva de participagdo ativa, critica e responsavel dos(as) estudantes
frente as midias digitais. Tenho aulas fixas com as turmas dos anos iniciais do Ensino
Fundamental, participo dos projetos interdisciplinares em parceria com as(os) professoras(es)
dos anos finais e realizo projetos no contraturno, como o projeto Radio Escolar!® e o projeto
Cidadania Digital. Em meus planejamentos e projetos, procuro, sempre que possivel, incluir e
incentivar a mediagdo das tecnologias digitais por meio do didlogo com a literatura infantil e
juvenil, por acreditar na importancia de essa unido estar presente no espago educativo. Entre as
muitas atividades que j&4 desenvolvemos nesse sentido, estdo, por exemplo: animagao a partir
de diversos textos literarios; encontro com escritores(as); divulgacdo de obras literarias
pelos(as) estudantes por meio de videos e/ou animagdes; programas de radio divulgando
literatura e/ou programas de dudio-book com narracio das histérias; entre outros'!. Sempre
busquei novas estratégias de trabalho com as tecnologias digitais e em didlogo com a leitura
literaria, seja ela analdgica ou digital. Isto, por acreditar nesta unido para fortalecer as
habilidades necessarias para os(as) estudantes exercerem a sua cidadania de forma critica,
consciente e produtiva.

No entanto, muitas dividas sobre a melhor maneira de aproximar a literatura infantil
e as tecnologias digitais do cotidiano das criangas foram surgindo no decorrer das minhas agdes
pedagdgicas, e a vontade de continuar pesquisando o tema cresceu ainda mais, o que me levou
a participar do processo de selecdo para o mestrado no Programa de Po6s-Graduagdao em
Educacao da Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC) no primeiro semestre de 2014, na
linha de Ensino e Formagio de Educadores'? (EFE), sendo aprovada, e ingressando no segundo

semestre de 2014.

19 Blog do projeto: https://radionovageracaobatistapereira.blogspot.com/. Acesso em: 14 jul. 2024,

" Alguns estdo disponiveis na pagina da escola no canal do Youtube:
https://www.youtube.com/(@ebmbatistapereira8542/videos. Acesso em: 14 jul. 2024.

12 Atual linha de pesquisa: Sujeitos, Processos Educativos € Docéncia (SUPED).



https://radionovageracaobatistapereira.blogspot.com/
https://www.youtube.com/@ebmbatistapereira8542/videos
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Fui liberada pela minha escola e pela Secretaria Municipal de Educagdo (SME) para
licenca de aperfeicoamento. Em agosto de 2016, defendi minha pesquisa de mestrado, intitulada
Literatura infantil em sites educativos: um olhar sobre a formagdo do/a leitor/a dos anos
iniciais (Silva, 2016), que contou com a orienta¢ao da Prof*. Dra. Eliane Santana Dias Debus ¢
coorientagdo da Prof*. Dra Joana Célia dos Passos. Ressalto ainda, que a necessidade de
aprimorar minha formagao se revigorou a partir da inser¢do no grupo de Pesquisa de Literatura
Infantil e Juvenil e Praticas de Mediacao Literaria (LITERALISE) da UFSC, coordenado pela
Professora Eliane Debus. Este espaco de atuagcao impulsionou ainda mais meu desejo de tornar-
me uma pesquisadora na area da Literatura Infantil e Juvenil. Sendo assim, a tese que
apresentamos € parte de um trabalho coletivo, resultado da minha trajetéria como pesquisadora,
que se aprofundou a partir do encontro com aquele grupo de pesquisa.

Essa trajetoria enriqueceu cada vez mais a minha formagao e atuagdo como professora
e me permitiu enfrentar as barreiras do dia a dia, quando retornei para a escola, com mais
confianga. Nesse processo, percebi o quanto a literatura infantil, em seus mais diversos formatos
e géneros, contribui para o desenvolvimento das criangas. No entanto, algumas indagagdes
ainda ficaram latentes para mim e geraram o interesse de continuidade da investigacdo, agora
relacionada mais especificamente a literatura infantil digital. Pelo fato de trabalhar diretamente
com as tecnologias digitais, escolhi participar do processo seletivo para o doutorado na linha
de pesquisa Educagdo e Comunica¢do do Programa de Po6s-Graduagdo da UFSC. Sendo
aprovada, ingressei no primeiro semestre de 2020.

Meu projeto de pesquisa inicial tinha o objetivo de verificar como os aplicativos de
literatura infantil digital poderiam colaborar para incentivar a leitura em criangas imersas no
mundo digital; porém, como todos, fui impactada pelas medidas de isolamento social adotadas
no enfrentamento a pandemia do novo Coronavirus (Covid-19). Com as escolas fechadas, nao
poderia fazer a pretendida pesquisa de campo com as criangas, entdo, foi preciso mudar os
objetivos do estudo, que passou a ter como foco a mediacdo pedagogico-literaria das obras
digitais em sala de aula. Sabemos que a leitura em sala de aula ja faz parte do planejamento
das(dos) professoras'*(es), no entanto, o uso da literatura infantil digital é recente ou quase
inexistente nesse espago.

As préticas de letramento literario e digital sdo essenciais para o desenvolvimento do

13 Em razdo de a grande maioria dos professores dos anos iniciais serem mulheres, optamos por fazer esse exercicio
gramatical de referéncia ao género, priorizando o feminino, mas sem deixar de incluir o masculino. Além disso,
quando nos referimos a grupos compostos apenas por professoras mulheres, usaremos o termo no feminino,
“professoras”.
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processo de aprendizagem das criangas contemporaneas, assim como para sua participacao
plena e cidada na cultura digital. Segundo Jenkins (2009), essa participagdo, imprescindivel
para a cidadania, ndo ocorre espontaneamente, apenas pela exposicao das criangas as midias,
exigindo intervencao pedagogica. Considerando que a escola € o principal, se ndo o Unico,
espaco de acesso a leitura literaria para muitas criangas, ¢ fundamental que haja mediagao
docente qualificada, espacos de leitura convidativos (seja na biblioteca ou na sala de aula),
disponibilidade de livros em boas condigdes e com qualidade, tanto em formato analdgico
quanto digital, além de um acervo diversificado. Esses fatores sdo importantes para o
desenvolvimento de praticas pedagodgicas que estimulem as criangas, desafiando-as e
proporcionando-lhes novas descobertas, contribuindo assim para sua formagdo leitora. A
medida que as criangas se encontram cada vez mais imersas nos meios digitais, a literatura pode
e deve fazer parte do que elas acessam. No entanto, como jid observamos, para que essa
experiéncia seja significativa, sdo necessdrias novas estratégias de leitura, mediacdo e
planejamento, organizadas de acordo com objetivos claros e abordagens pedagogicas
relevantes. E preciso compreender a importancia do contato do leitor com textos multimodais
para sua formacao leitora nos dias de hoje. Portanto, ¢ imprescindivel criar e adaptar propostas
capazes de atrair esses leitores, oferecendo-lhes autonomia e ampliando suas vivéncias e
experiéncias com a literatura, também no ambiente digital.

Neste sentido, a escola, por meio de politicas de incentivo a leitura, tem importante papel
para garantir o direito a leitura literaria e ajudar a quebrar a barreira da desigualdade social, que
faz com que apenas uma camada da sociedade tenha acesso a literatura, e assim tenha condi¢des
de abrir novas possibilidades e descobertas para a ampliagdo de mundo e construcao de
conhecimento. A crianga pode entrar em contato com a leitura de diversas maneiras, € um desses
meios pode ser a literatura infantil digital. Vivemos numa sociedade em que as criangas
participam da cultura digital e tém contato diario com uma diversidade de imagens e todos seus
desdobramentos em multiplas telas, mesmo que em proporgdes diferentes e desiguais. No
entanto, apesar de imersas na cultura digital, poucas pessoas conhecem a literatura infantil
digital, e muito menos a entendem como uma producdo literaria contemporanea que pode
oferecer uma experiéncia inovadora para a crianga, ja que difere, pela especificidade das
tecnologias digitais, das oferecidas pelas obras analogicas.

Acreditamos que promover a leitura infantil digital ndo apenas pode contribuir para
garantir o acesso a literatura, mas também oferece oportunidades para que as criancas interajam
com as obras e com a cultura digital, seguindo uma perspectiva critica e humanizadora, em

linha com os principios defendidos por Paulo Freire (1977). Para Freire, a educacdo deve
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centrar-se no individuo, levando-o a refletir criticamente sobre sua realidade e a agir de forma
consciente e solidaria para transforma-la. Isso envolve a promog¢ao do didlogo, da participacao,
da conscientizagdo, do empoderamento, da solidariedade e da ética como fundamentos
essenciais para a construcao de relagdes sociais mais humanas e igualitarias.

Para tanto, como ja dissemos, tornam-se necessdrias novas estratégias de mediacao
pedagdgica da leitura literaria digital. Levamos em conta que, na sociedade contemporanea, a
experiéncia cultural cotidiana ¢ cada vez mais intensificada pela imersao no mundo virtual, seja
por redes sociais (como Facebook, WhatsApp, X [antigo Twitter], Instagram), videos no
Youtube, jogos eletronicos, paginas de jornal, revistas ou livros digitais; enfim, as tecnologias
digitais estdo presentes em todos os aspectos da vida em sociedade. Por isso, é necessario que
sua abordagem na escola possibilite aos estudantes desenvolver habilidades para acessar e
utilizar criticamente a informagao disponivel na rede, bem como para produzir conteido em
diferentes formatos e géneros textuais.

A escola, que ja vinha sendo desafiada cotidianamente pela comunicagdo (Martin-
Barbero, 2014), depois dos abalos dos ultimos anos, com as medidas de isolamento social
adotadas no enfrentamento a pandemia do novo Coronavirus (Covid-19), intensificou ainda
mais o uso das midias, pois as tecnologias digitais tornaram-se ferramentas cruciais para lidar
com o distanciamento social. A escola precisou se reinventar e desenvolver habilidades para
poder atender a nova demanda.

Para contextualizar, podemos citar os depoimentos das professoras da Educacdo
Infantil Municipal de Floriandpolis em um encontro de formagao continuada'?, realizado no dia
11 de agosto de 2021. Durante o encontro, elas responderam a solicitacao: “Conte para nos em
formato de narrativa um caso interessante e/ou desafiador que vocé tenha vivenciado
profissionalmente durante este periodo de pandemia”. De acordo com as narrativas das
professoras, alguns dos maiores desafios encontrados nesse processo, que elas enfatizaram
como sendo de “reinven¢do”, tiveram relacdo com as tecnologias digitais, pois a maioria
destacou que teve que “aprender a mexer com as midias, para construir uma relagdo mesmo a
distancia com as criancas e familiares”. Outra problemadtica foi “a falta de aparato tecnologico
que desse conta do trabalho remoto” (Floriandpolis, 2022, s.p. [online]).

Ou seja, a escola em todo seu contexto segue sendo desafiada cotidianamente, € um

dos desafios que permanece ¢ o de mediar com qualidade a relagdo do estudante com os

4 FLORIANOPOLIS. PMF. Encontro 2 — Produgdes Culturais em Ambientes Virtuais: Principios Eticos,
Politicos e Estéticos. Canal do Youtube: NUFPAEI — DEI — SME. 2022. Disponivel em: Transmissao online:
https://youtu.be/Br4g4K1Vu00. Acesso em: 14 jul. 2024.
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artefatos culturais eletrdnicos. Nesta perspectiva, a décima edi¢do da pesquisa TIC Educagio'®,
realizada pouco antes da pandemia entre os meses de agosto e novembro de 2019, mostrou que
76% dos docentes brasileiros buscavam formas de utilizar as tecnologias digitais em atividades
educacionais. De acordo com o estudo, crescem o interesse e a necessidade dos professores em
relacdo a buscar formas para aprimorar ou desenvolver suas atividades com o uso destes
recursos nos processos de ensino e de aprendizagem, e 93% dos alunos afirmaram, de acordo
com a TIC Educagao 2019, ter utilizado a internet para fazer pesquisas para trabalhos escolares.

Durante a pandemia, as atividades pedagdgicas enfrentaram uma série de desafios,
principalmente relacionados a adaptacdo ao ensino remoto. Um dos problemas mais evidentes
foi a falta de conectividade, que impediu muitos estudantes de acessarem as atividades online.
Além disso, os pais e responsaveis encontraram dificuldades em orientar € apoiar as criangas,
devido & natureza remota das atividades escolares. E o que apontaram 93% dos gestores
escolares do Brasil, segundo a pesquisa TIC Educacao 2020. Esse dado ressalta a urgéncia de
solugdes que garantam o acesso equitativo a educagdo, especialmente em momentos de crise,
como foi a pandemia, quando a educagdo remota se tornou uma necessidade. Com a pandemia,
ficou ainda mais evidente a importancia do investimento em aprimorar tanto o acesso aos
equipamentos quanto aos materiais pedagdgicos digitais com qualidade estética, como a boa
literatura infantil digital, para a imersao imaginativa e criativa das criangas nos meios digitais.

A escola, diante desses desafios, enfrenta um conflito em relagdo a cultura digital, pois
a falta de acesso a dispositivos digitais e a internet pode limitar as oportunidades educacionais,
acentuando as disparidades socioecondmicas entre grupos privilegiados e marginalizados. Este
¢ mais um dos aspectos que foi bastante afetado pela pandemia: até ha poucos anos, o celular

era proibido'® e visto como inimigo em muitos espagos educativos, enquanto a partir do

15 TIC Educagdo 2020. Disponivel em: https:/cetic.br/pt/pesquisa/educacao/. Acesso em: 23 ago. 2021.

16 A Lei 4.141, publicada em 02 de maio de 2008 no Distrito Federal, proibia o uso de aparelhos celulares pelos
estudantes das escolas publicas e privadas na Educacdo Basica com a justificativa, na época, de que seu uso
tinha impacto estritamente negativo no ambiente escolar. No entanto, hoje, a decisdo sobre o uso em sala de aula
pode variar entre escolas e regides do pais, algumas podem ter politicas rigorosas que proibem o uso durante as
aulas, enquanto outras podem adotar abordagens mais flexiveis, permitindo o uso responsavel e reconhecendo o
potencial educacional dos dispositivos moveis, desde que sejam utilizados de maneira adequada e
supervisionada. O uso de celulares nas escolas do estado de Santa Catarina é proibido pela Lei Estadual n® 14.363
de 25 de janeiro de 2008. O desafio ¢ a criagdo de politicas publicas educacionais que reconhegcam e abordem
tanto os riscos quanto os beneficios do seu uso. E importante estabelecer diretrizes claras e praticas que
promovam o uso responsavel dos aparelhos mdveis e assim permitir que professoras(es) e estudantes aproveitem
ao maximo as oportunidades educacionais que os aparelhos podem oferecer de acordo com as necessidades de
aprendizagem. Ao adotar uma cultura de responsabilidade digital e proporcionar aos educadores a flexibilidade
necessaria para adaptar suas praticas pedagogicas, ¢ possivel transformar os aparelhos mdveis em ferramentas
eficazes de aprendizado e colaboragao.
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contexto da pandemia ele passou a ser talvez um dos meios mais presentes enquanto
possibilidade de contato nas trocas escolares.

Conforme observado por Gee e Hayes (2011), a igualdade na comunicagdo ¢
comprometida quando alguns tém acesso privilegiado em relagdo a outros. A introducao das
midias digitais nas escolas, incluindo o uso do celular, oferece novas oportunidades de
comunicagdo e produgdo, mas também apresenta desafios. Como aponta Viviane Lima Ferreira
(2015, p. 22), “é preciso relembrar que a desigualdade de acesso as midias digitais subjaz um
sistema de reprodugdo de muitas outras desigualdades™. O acesso as midias digitais ndo € um
problema isolado, mas contribui para a reproducao de outras desigualdades, afetando diversos
aspectos da vida cotidiana. No entanto, essa discussao esta evoluindo. Se antes o foco principal
era a falta de acesso, hoje a questdo se desloca para preocupacdes mais complexas, como a
manipulacdo algoritmica e o uso indevido de dados pessoais pelas grandes empresas de
tecnologia, as chamadas Big Techs. Essas corporacdes ndo apenas detém o poder de controlar
quem tem acesso as midias digitais, mas também de influenciar o que ¢ visto, consumido e
compartilhado, exacerbando desigualdades ja existentes e criando novas formas de controle e
exclusdo. Portanto, enquanto a desigualdade de acesso permanece uma questdo relevante, o
debate contemporaneo também precisa englobar as implicagdes éticas e sociais do uso dos
dados e da manipulagdo algoritmica que afetam profundamente a vida cotidiana.

Embora os estudantes frequentemente usem o celular para leitura digital, ndo o
consideramos o dispositivo ideal, devido as suas limitagdes tecnoldgicas, que podem impedir o
pleno desenvolvimento das habilidades de leitura. Além disso, a relagdo com o celular ¢
influenciada por varios aspectos sociais e culturais, o que pode prejudicar o processo educativo.
Estudos indicam que o fablet ¢ mais adequado para uma leitura literaria digital produtiva,
devido a sua ergonomia e facilidade de uso. No entanto, a realidade das escolas brasileiras nem
de longe oferece tais condi¢des aos estudantes. Por exemplo, na Rede Municipal de Educagao
de Floriandpolis, algumas escolas estio bem equipadas, enquanto outras ndo!’. Essa tendéncia
a desigualdade social refor¢a ainda mais a necessidade de se investir em literatura digital para
as criangas na escola, pois pode ajudar a enfrentar as disparidades socioecondmicas que afetam

a vida dos estudantes, especialmente em contextos de escolas publicas. E, como observa

17 Para maiores informagdes sobre o aparato tecnologico das escolas de Ensino Fundamental da RMEF,
sugerimos a leitura da tese de Lidia Miranda Coutinho (2020), que fez um levantamento sobre a infraestrutura
atual das salas informatizadas da RMEF. Disponivel em:
https://www.oasisbr.ibict.br/vufind/Record/UFSC_db1{af89787bc3b61b958b2e649e9505. Acesso em: 14 jul.
2024.
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Michele Petit (2013), a falta de acesso a literatura ou a arte em geral colabora para a manutencao
e a perpetuacao das desigualdades sociais.

Como ja mencionamos, € necessario que na escola os estudantes tenham possibilidades
de acessar e utilizar as tecnologias digitais em diferentes formatos e equipamentos. Martin-
Barbero (2014, p. 51) destaca que a alfabetizacdo deve permitir uma “literacia ou capacidade
de multiletramentos” (a condicao de ler e entender varios tipos de textos, livros, noticias em
jornais ou na televisao, hipertextos, ver videoclipes, jogar videogames) para o desenvolvimento
de uma cidadania plena. Para o autor, ndo se trata de substituir um modo de ler por outro, mas
sim de abrir-se a “complexa articulacdo de uns e outros” (Barbero, 2014, p. 51), com propostas
que incluam o letramento em toda a complexidade contemporanea. Ele destaca ainda que o
desinteresse dos jovens pelos livros se d4 também pelas mudangas na forma de ler e na forma
da apresentacdo das informacodes: nao se 1€ nem se escreve como antes, ele alerta, estamos num
novo momento. As pesquisadoras do Grupo GRETEL (Grupo de Investigacion de Literatura
Infantil y Juvenil y Educacion Literaria) Mireia Manresa ¢ Neus Real (2015), da Universidade
Autonoma de Barcelona, colaboram com esta reflexdo quando destacam as novas demandas

dos letramentos do século XXI, que, de acordo com elas:

Exige[m] a capacidade de interpretar uma realidade que nao é mais representada e
expressa meramente por meio da palavra escrita. No contexto virtual, a literatura e os
circuitos de socializagdo da literatura sdo espagos onde a digitalidade e os diferentes
codigos que configuram as mensagens claramente exigem uma intensificacdo das
habilidades interpretativas do leitor no ambito do letramento digital da populacdo
(Manresa e Real, 2015, p. 09).

A interpretacdo destes diferentes sistemas semidticos, de acordo com as autoras,
depende de “estratégias mais adequadas” (Manresa e Real, 2015, p. 09) por parte das(os)
professoras(es), para facilitar o acesso dos estudantes as leituras “multimididticas, interativas e
hipertextuais”. No entanto, elas também chamam a atencdo para o fato de que, apesar de
existirem trabalhos significativos, em diferentes linhas, sobre a literatura infantil digital, ¢
necessario e urgente realizar mais pesquisas sobre os novos modos de relacionamento literario,
“sobre a resposta de criangas e adolescentes a esse novo tipo de produgdo e, mais
especificamente, sobre a leitura da literatura digital em contextos escolares — uma area-chave
para a formacdo dos cidaddos nas sociedades da informacdo” (Manresa; Real, 2015, p. 13).
Entendemos que esse seja mais um argumento que nos ajuda a justificar a opg¢do por esta

tematica para nossa pesquisa. Realizamos, para tanto, um estudo apoiado em procedimentos


http://www.gretel.cat/es/
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metodoldgicos da pesquisa qualitativa, inspirados em alguns dos métodos de pesquisa-agao,
pesquisa participante e pesquisa-formacao (Longarezie; Silva, 2008, p. 4048).

No caminho percorrido, surgiram novas compreensoes, € para aprofundar nossas
indagagdes iniciais, realizamos um levantamento de estudos j& existentes na area para
identificar o que ja se sabe e as lacunas existentes no campo. Optamos por fazer um recorte
temporal entre os anos de 2017 a 2021, compreendendo cinco anos recentes, por considerarmos
que a mediacao pedagogica da literatura infantil digital ¢ um campo de pesquisa relativamente
novo. Sendo assim, realizamos um estudo de estado do conhecimento'® nas bases de dados mais
importantes em Ciéncias Humanas no pais, como o banco de dados da CAPES, a Biblioteca
Digital de Teses e Dissertacdes (BDTD) do Instituto Brasileiro de Informagao em Ciéncia e
Tecnologia (IBICT), as plataformas SciELO'® e Google Académico®’. Para ampliar o campo de
busca, ainda que sem pretensdes a um carater exaustivo, utilizamos duas bases de dados de
abrangéncia mundial, sendo elas a plataforma Networked Digital Library of Theses and
Dissertations (NDLTD)?! e a plataforma Scopus (Elsevier APT)*.

Como procedimento de busca, selecionamos, primeiramente, os seguintes descritores:
Literatura Infantil Digital; Literariedade; Formacdo do Leitor; Mediacdo de Leitura;
Multiletramentos ¢ Midia-educa¢do. Nao encontramos nenhum trabalho com essas
combinagdes que fosse relacionado especificamente aos objetivos desta pesquisa. Assim, para
refinar a busca, fizemos variagdes com diferentes articulagdes entre as palavras-chave. Ainda
assim, poucas pesquisas foram encontradas. Entdo, com a intencdo de ampliar e filtrar as
pesquisas que pudessem nos interessar, optamos por utilizar as mesmas palavras-chave e os
operadores booleanos AND e OR. Desse modo, conseguimos ampliar o nimero de trabalhos e
iniciamos a organiza¢ao e sele¢do do corpus de analise, encontrando um total de trinta e uma
(31) pesquisas. Realizamos a leitura de todos os titulos, descartando apenas pesquisas que nao
se relacionavam a literatura infantil digital; em seguida, optamos pela leitura dos resumos para

uma nova sele¢ao.

18 Estado do conhecimento completo disponivel em:
https://drive.google.com/file/d/1Fr7ZYDPKKA SyxAahq23scjd9yN6vOxnR/view?usp=sharing. Acesso em:
18/09/2024.

19 SciELO - Scientific Electronic Library Online - Portal de revistas brasileiras que organiza e publica textos
completos de revistas na Internet. Produz e divulga indicadores do uso e impacto desses periodicos.

20 Google Académico foi langado em 2004 pelo Google, como uma ferramenta simples e gratuita para pesquisa
interdisciplinar

2INDLTD - Organizagdo internacional de acesso gratuito dedicada a promover a ado¢do, criagio, uso,
disseminacdo e preservagao de teses e dissertagdes. Disponivel em: http://search.ndltd.org. Acesso em: 21 jul.
2022.

22 Scopus (Elsevier API) - Base de resumos e citagdes de literatura cientifica e fontes de informacgio de nivel
académico na Internet.
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Muitos dos trabalhos encontrados discutiam temas relacionados ao uso da literatura
infantil digital pelas criangas. Os resultados demonstraram um crescimento consideravel no
numero de pesquisas focadas na literatura infantil digital nos ultimos anos. Algumas dessas
pesquisas enfatizavam a avaliagdo e analise de aplicativos de literatura infantil digital, enquanto
outras se concentravam nas narrativas digitais ou no design de e-books de literatura infantil.
Selecionamos para leitura também trabalhos que abordavam temas como o leitor
contemporaneo, letramentos multiplos, leitura na tela, corporeidade e narrativas digitais, pois
acreditamos que essas questdes dialogam com nossa pesquisa®®. Entretanto, destacamos aqui

apenas os onze trabalhos selecionados para leitura integral (Quadro 1).

Quadro 1 - Produgdes cientificas encontradas nos bancos de dados pesquisados, que
realizamos a leitura na integra.

TITULO PESQUISA NIVEL DE PESQUISADORA/OR PROGRAMA/
PESQUISA/ UNIVERSIDADE/
ANO REVISTA
Esto no va de libros: literatura Tese/2017 Lucas Ramada Prieto | UAB Barcelona
infantil y juvenil digital y educacion
literaria
Embodiment and agency in digital Tese/2018 Aline Frederico University of
reading: Preschoolers making Cambridge -
meaning with literary apps Reino Unido
Literatura infantil digital: arte, Tese/2019 Rafaela Louise Silva UFRJ
infancia e tecnologia na escola Vilela
Narrativa digital interativa infantil: Tese/2019 | Deglaucy Jorge Teixeira | EGR/UFSC
concepg¢do de um modelo de design
para book app

23 Reconhego que este levantamento ndo € exaustivo, uma vez que se usassemos outros descritores, como “E-book
e Literatura Infantil” teriamos encontrado, por exemplo, o artigo A literatura para infancia em e-book:
navegando pelo ciberespago, de Barbara Lopes da Rosa e Eliane Santana Dias Debus (2020). Do mesmo modo,
se usassemos os descritores: “Design Grafico; Livro Infantil; Educagdo Literaria e Leitor Contemporaneo”
encontrariamos o artigo O Design da Literatura Infantil: uma investigagdo do livro ilustrado contempordneo,
de Douglas Menegazzi e Eliane Santana Dias Debus (2018). Também, se utilizassemos os descritores “Literatura
Infanto-Juvenil; Livros Digitais para Criangas; Aplicativo Literario e Interatividade” encontrariamos, por
exemplo, os artigos de Edgar Kirchof: Literatura Infantojuvenil Digital e Imersdo: Obras com Recursos de
Realidade Virtual (RV) e de Realidade Aumentada (RA); Multimodalidade e Livros de Realidade Aumentada
(RA) para Criangas: uma Andlise da Obra Literaria ‘Mur’ ; O Livro de Literatura para Criangas e Jovens no
Universo Digital: Transformagées, Desafios e Possibilidades, ambos de 2021, e Como as Criancas Leem Book
Apps Literdrios? Andlise de uma Prdtica de Leitura com os Aplicativos Boum! e A Arvore dos Sonhos” (Kirchof
e Moro, 2018); além de outros trabalhos. Mesmo assim, registrei aqui o percurso inicial que fiz, num esfor¢o de
aproximar-me sistematicamente dos estudos sobre o tema. E claro que, na continuidade da pesquisa, estudei
também muitos outros trabalhos que ndo apareceram neste levantamento inicial, incluindo os dos autores citados.



https://ddd.uab.cat/search?f=title&p=Esto%20no%20va%20de%20libros%20literatura%20infantil%20y%20juvenil%20digital%20y%20educaci%C3%B3n%20literaria&sc=1&ln=ca
https://ddd.uab.cat/search?f=title&p=Esto%20no%20va%20de%20libros%20literatura%20infantil%20y%20juvenil%20digital%20y%20educaci%C3%B3n%20literaria&sc=1&ln=ca
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Design de hotspots: diretrizes para o | Tese/2020 | Douglas Luiz Menegazzi | PRPPG/UFPR
design de interagdo de livros infantis
para dispositivos de intera¢do movel

Livros literarios infantis digitais Dissertagdo/ | Paulo Henrique Machado | UTFPR

interativos em formato de aplicativos: 2019

andlise de praticas multiletradas na
formagdo de leitores

A literatura infantil digital e seu Dissertagdo/ | Leonardo Ribeiro Mota | Cefet-MG
potencial para a formagdo de leitores 2021
literarios

Enhancing children’s literacy skills: | Artigo/2017 | Bonnie Thompson Long | Revista: Literacy

designing the Q-Tales ecosystem for et all Editorship
children’s e-book design and
publication

Corporeidade e a Construgdo de Artigo/2019 Aline Frederico 1° Congtesso Ibero-

Sentido em Narrativas Interativas americano sobre
Infantis Ecologia dos Meios
- Da Aldeia Global

a Mobilidade

Literatura digital dentro e fora da Artigo/2019 Elizabeth Cardoso e Revista Leitura:
escola: a mediag¢do da experiéncia Aline Frederico Teoria & Pratica,

estética na infdancia Campinas, Sdo

Paulo, v.37,n.75

Fonte: Elaborado pela autora (2021), a partir das bases de dados pesquisadas.

Na analise dos trabalhos encontrados nos bancos de dados, ndo identificamos
pesquisas com foco especifico na mediagdo pedagdgica da literatura infantil digital. No entanto,
alguns desses trabalhos apontam a importancia da mediagdo docente no processo de formagao
do leitor contemporaneo e apresentam discussoes sobre propostas de acdes de formacao de
professores quanto a mediacdo pedagogica-literaria da literatura infantil digital.
Paradoxalmente, constatamos um aumento no nimero de estudos sobre a literatura infantil
digital, o que contribuiu para nossa reflexdo sobre o perfil do leitor contemporaneo e sobre todo
o potencial poético e inovador dessa forma literaria. Vilela (2019) destaca em sua tese que, por
meio das oficinas realizadas com criangas, foi possivel criar “experiéncias significativas,
ampliando os processos de imaginagdo e criacdo das criangas”, uma vez que “a literatura,
mesmo na tela, € capaz de criar um espago-tempo para o encontro, o didlogo e a brincadeira”
(Vilela, 2019, p. 178). Na mesma linha, Aratijo e Moro (2021, p. 19) ressaltam que

A mediacdo de leitura de obra digital, seja ela disponibilizada no computador e/ou em

dispositivos mdveis, quando realizada por criangas, amplia sua experiéncia literaria e
estética. A mediagdo pelo adulto promove uma compreensdo mais profunda e



http://meistudies.org/index.php/cia/iac/index
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reflexiva de textos multimodais que demandam estratégias de leitura relacionadas ao
desenvolvimento da obra e dos gestos necessarios para ler.

Para as autoras, o engajamento da crianga na leitura digital se amplia com a mediacdo
prévia de um adulto sobre as fungdes dos aplicativos e, também, sobre aspectos estéticos do
texto literario. De acordo com elas, na experiéncia das criangas o suporte impresso estd mais
relacionado ao literario do que ao digital, que em geral as criangas associam ao jogo € ao
entretenimento. Como vimos a partir de Martin-Barbero (2014), as novas maneiras de acesso a
cultura transformaram também as praticas de leitura. Para Gonzales e Costas (2020, p. 102), os
avangos das tecnologias digitais “revolucionaram completamente os codigos e suportes da
producao e consumo culturais”. Também ¢ preciso trazer para a discussdo, como fazem
Gonzales e Costas (2020), as materialidades, multitextualidades e os multiplos letramentos que
mobilizam o leitor contemporaneo, no sentido de que estas novas praticas leitoras exigem outras
habilidades, derivadas dos avancos tecnoldgicos.

Dessa forma, o levantamento de pesquisas contribuiu para compreendermos a
multiplicidade de linhas investigativas sobre a literatura infantil digital com cerne na formagao
literaria das criangas. Além disso, ele nos auxiliou na analise do quanto a literatura infantil
digital apresenta um grande desafio para a mediagdo pedagodgica literaria, pois foi unanime, nas
consideragdes finais dos trabalhos, o apelo dos pesquisadores em relacdo a necessidade de
pesquisas que ampliem a discussao sobre a leitura infantil digital, e principalmente o destaque
dado por eles(as) a falta de pesquisas sobre a formagdo docente para mediagdo nesse campo.
Outras contribui¢des significativas do levantamento foram a fundamentacdo proporcionada
pelas concepgdes tedricas que sustentam as pesquisas, a compreensdo das distintas
metodologias de investigacao, e a identificagdo das lacunas existentes e dos caminhos possiveis
para seguir com a pesquisa.

Isso ampliou nossos questionamentos: o que esta envolvido nos conceitos de mediagdo
pedagogica literaria quando se fala de literatura infantil digital? Quais os tempos e espagos de
fruigdo literaria na escola e como eles sdo pensados e planejados dentro da grade curricular? O
acervo literario da escola contempla a literatura infantil digital? Quais livros digitais estdo
disponiveis neste acervo? Como acontece a mediacdo pedagdgica literaria das obras digitais?
As(os) professoras(es) sdo qualificadas(os) pela formacao continuada para trabalhar em sala de
aula com a literatura infantil digital? Existe um planejamento que contemple a formagdo do
leitor contemporaneo? Como as(os) professoras(es) podem atuar com esses objetos dentro de

uma cultura escolar marcada pelo ler-escrever analdgico?
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Pode-se dizer que cada vez mais o livro nos desafia quanto a sua leitura nos diversos
formatos. Como se 1€ isso? Como fazer sua mediagdo? Isso ¢ literatura? Essas sdo perguntas
frequentes que nos instigam, porém o mais importante ¢ entender que nossos estudantes
precisam ter acesso a todos os tipos de leituras, principalmente em um mundo permeado pelas
midias digitais. Tudo isso exige um olhar agucado e atento da escola, quando pretende formar
individuos criticos e participativos da sociedade em que estdo inseridos. Neste sentido, a escola
nao precisa saber tudo sobre as descobertas dos estudantes fora do contexto escolar, no entanto,
em contrapartida, cabe as(aos) professoras(es) conduzir as criancas e os adolescentes a uma
maior familiaridade com a diversidade dos textos existentes, fazé-los compreender que existem
varias interpretagdes e oportunidades possiveis a partir deles. Fantin e Girardello (2008, p. 08)

contribuem com esta reflexdo, destacando:

A vida das criangas de hoje, em toda a sua singularidade cultural, parece as vezes um
matagal cheio de novos desafios, que ndo se pode atravessar seguindo apenas as
antigas estradas. Nao ha mapas nem placas que garantam as dire¢des, ja que os mapas
existentes se referem a um tempo muito diferente, quando ndo havia internet nem
celulares, nem a pulverizagdo das formas culturais que povoam o cotidiano das
criangas de hoje.

A velocidade com que as midias digitais avangam a cada minuto apresenta enormes
desafios para as escolas, € uma sensacao que na maioria das vezes ¢ de desorientacao. Neste
contexto, ¢ preciso unir esfor¢os para firmar o compromisso de promover uma educacdo que
dialogue de forma mais dinamica com a cultura digital atual e seu imenso poder comunicativo,
que envolve criangas, jovens e adultos. Ramada Prieto (2015) chama a atencao para a natureza
altamente complexa desse campo, € por isso, como ja dissemos, para pensar em estratégias
capazes de estimular nossos estudantes, nossa proposta se baseia em estudos de referéncias ja
consolidadas sobre a literatura infantil impressa e sua mediagao literaria em sala de aula.

Entre tantos questionamentos possiveis acerca da mediacdo pedagdgico-literaria da
literatura infantil digital, entrecruzamos alguns possiveis problemas a serem discutidos. Apesar
de muitos educadores buscarem alternativas diferenciadas para a mediacdo de leitura, e de um
numero crescente de pesquisas sugerirem o potencial dos textos multimodais para a experiéncia
literaria das criangas, muitos docentes parecem sentir-se inseguros para fazé-lo, e isso pode
estar relacionado a falta de referéncias sobre o tema. Como decidir se determinado livro de
literatura infantil, digital ou impresso, ¢ a melhor escolha para ajudar a crianga a experimentar
uma histdéria, ou a aprender algo, ou a ampliar seu desejo pela leitura literaria? Quais

experiéncias o livro infantil digital pode oferecer para a crianca que o livro impresso nao pode?
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Quanto a mediacdo pedagogico-literaria, seria a necessidade de conhecer um
repertorio o grande desafio para que as(os) professoras(es) favorecessem agoes de mediacao de
leitura literaria digital na escola? Além desses problemas, podemos ainda perguntar: o que as
politicas publicas estdao oferecendo para facilitar a aproximacgao do leitor-crianga com os textos
digitais? Ou ainda: existe nas escolas o aparato tecnoldgico necessario para isso? Aqui nos
referimos principalmente as escolas da Rede Municipal de Educagdo de Floriandpolis, campo
desta pesquisa, € um trabalho que nos auxilia a compreender tal cenario especifico ¢ a pesquisa
de doutorado de Lidia Miranda Coutinho (2020), que discute justamente o trabalho com as
midias e tecnologias digitais nas escolas da rede.

Apds expor as motivagdes, a problematica geral e a justificativa que nos conduziram
ao desenvolvimento da pesquisa, definimos como objetivo geral: A partir da constru¢do de um
referencial tedrico sobre o tema, investigar as possibilidades da literatura infantil digital e suas
mediagdes em contexto escolar na perspectiva de professoras(es) dos anos iniciais do ensino
fundamental. E como objetivos especificos: 1) explorar, por meio de oficinas junto as(aos)
professoras(es), possibilidades de mediacao a literatura infantil digital, como aproximagdo da
crianca a experiéncia estética da leitura literéaria; 2) estudar os efeitos da tecnologia no texto de
literatura infantil digital, considerando a relag@o hibrida das linguagens, entre outras dimensoes
estéticas favorecidas pelo meio; 3) analisar elementos de literariedade e multimodalidade em
alguns exemplos de literatura infantil digital, investigando formas como eles podem colaborar
para incentivar a leitura; e 4) sistematizar critérios de qualidade para as obras de literatura
infantil digital.

A articulacdo entre teoria e pratica € sempre um desafio, no entanto, um dos caminhos
possiveis para superad-lo “¢ a construgdo de estratégias de integracdo entre pressuposto tedrico
e praticas” (Paviani; Fontana, 2009, p. 78). Nesta perspectiva, esta nossa pesquisa compreendeu
duas fases: uma delas, voltada a discussao tedrica e ao levantamento de critérios de avaliagao e
sele¢do da literatura infantil digital; outra, baseada na primeira, constituiu-se em um percurso
de pesquisa de campo em formato de oficinas pedagogicas com professoras(es).

Assim, nesta introducio, apresentamos de modo sucinto as abordagens tedricas que
nos apoiaram nos temas que serdo discutidos ao longo da tese. No segundo capitulo,
“Letramentos em Perspectivas na Cultura Digital”, contextualizamos os conceitos de
letramentos, multiletramentos, multimodalidade, cultura participativa e letramento literario em
contexto digital. No terceiro capitulo, “Literatura Infantil: Do Analdgico ao Digital”,
abordamos os conceitos de literatura infantil e digital, refletindo brevemente sobre o acesso a

literatura infantil digital. Nesse capitulo, também discutimos os critérios de qualidade na
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literatura infantil digital e apresentamos a Matriz de Critérios para Avalia¢do e Sele¢do de
Obras de Literatura Infantil Digital. No quarto capitulo, “Mediacao Literaria: Estratégias para
a Formagao do Leitor no Contexto de Obras Digitais”, trazemos uma discussao teorica sobre a
mediacao pedagogica da literatura infantil digital na escola, baseando-nos em experiéncias com
a literatura analdgica ja conhecidas e utilizadas em sala de aula, e destacamos o papel da(o)
professora(or) como mediadora(or) nesse processo. Nos capitulos finais — “Enraizando Nossa
Pesquisa: Trajetérias Metodologicas”, “Mediagdo a Literatura Infantil Digital: Reflexdes a
partir de Oficinas Pedagogicas com Professoras(es)” e “Consideragdes Finais” — situamos o
campo de pesquisa e a metodologia que guiou a experiéncia empirica com as(os)
professoras(es). Paralelamente ao relato empirico, oferecemos uma reflexao analitica sobre os
dados, incorporando as perspectivas das(os) professoras(es) sobre possiveis caminhos para as
acoes de leitura e mediacdo da literatura infantil digital na escola. Nas consideragdes finais,
apresentamos um quadro com sugestdes praticas para a mediagdo da literatura infantil digital

na escola, sintetizando as contribui¢des da pesquisa realizada.
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2. LETRAMENTOS EM PERSPECTIVA NA CULTURA DIGITAL

Para refletir sobre o perfil do leitor contemporaneo, ¢ preciso levar em conta a
diversidade de praticas sociais de leitura e escrita presentes na sociedade atual. As
transformagdes impulsionadas pelas tecnologias digitais demandam uma reavaliacdo das
formas tradicionais de leitura e escrita, proporcionando novas possibilidades e desafios. Este
capitulo inicia com um breve histérico de conceitos fundamentais para o trabalho com a

» e

linguagem em sala de aula no contexto da cultura digital: “letramentos”, “novos letramentos” e

“multiletramento”.

O conceito de letramento, que se refere ao dominio das habilidades basicas de leitura
€ escrita necessarias para a participacao plena na sociedade, ¢ amplamente discutido por
diversos autores, mas ¢ particularmente associado a Magda Soares (2012), uma das principais
teoricas brasileiras sobre o tema. Soares (2012) distingue letramento de alfabetizacao,
destacando que o letramento envolve ndo apenas a capacidade de ler e escrever, mas também a
compreensdo e o uso da linguagem escrita de maneira critica e funcional no contexto social.
Com o advento das tecnologias digitais, surgem os chamados novos letramentos, que ampliam
essa defini¢do para incluir as “habilidades” (Lankshear; Knobel, 2018) em lidar com textos

multimodais e interativos.

O multiletramento, por sua vez, reconhece a multiplicidade de modos de comunicagao
e a importancia de desenvolver habilidades para interpretar e produzir textos em diferentes
midias e contextos culturais. Apos estabelecer um entendimento desses conceitos, exploraremos
a questdo do letramento digital e da cultura participativa. O letramento digital ndo se limita a
capacidade de ler e escrever em plataformas digitais, mas abrange a habilidade de navegar,
compreender e interagir criticamente com o vasto conteido disponivel online. A cultura
participativa, por outro lado, enfatiza a importancia da colaboracdao e da criagcdo coletiva de
contetdo, em que os leitores ndo sdo apenas consumidores passivos, mas também produtores

ativos de informacao.

A transicdo para um ambiente digital implica a necessidade de novas abordagens
pedagogicas que considerem essas mudangas e preparem os estudantes para uma participagao
ativa e critica no mundo digital. O uso de livros infantis digitais, por exemplo, oferece
oportunidades Unicas para enriquecer o letramento literario, integrando elementos interativos
que estimulam o engajamento e a compreensdo das criangas. Portanto, ao abordar o perfil do

leitor contemporaneo e as novas formas de leitura proporcionadas pelas tecnologias digitais,
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este capitulo visa a destacar uma base tedrica e pratica para educadores e pesquisadores

interessados em explorar as intersec¢des entre letramento, tecnologia e educagao na era digital.

2.1 NOVOS LETRAMENTOS EM DESTAQUE

Para comecar, podemos fazer algumas consideragdes sobre o uso dos termos
“literacia/letramento”. Utilizamos os dois termos ao longo da tese, até porque as diferentes
obras nas quais nos baseamos trazem essas duas tradugdes para o mesmo conceito,
correspondente ao inglés literacy. Ressaltamos que o sentido que atribuiremos ao conceito,
independente do termo utilizado, possui uma énfase sociocultural, referindo-se a aprendizagem
dos usos sociais da linguagem que varia culturalmente, ndo havendo um tnico padrao universal
de letramento. De acordo com Brian Street (1984), as praticas de letramento ndo sdo
simplesmente habilidades técnicas, mas estdo profundamente enraizadas em ideologias
culturais e sociais.

Soares (2012, p.39), enfatiza que o letramento “¢ o resultado da acdo de ensinar ou de
aprender a ler e escrever, o estado ou condi¢do que adquire um grupo social ou um individuo
como consequéncia de ter-se apropriado da escrita”. O termo “letramento” surgiu no Brasil em
1980 pela necessidade de enfrentar as “intensas demandas sociais pelo uso amplo e diferenciado
da leitura e da escrita” (Soares, 2012, p. 20). Ela explica que “letramento” ¢ uma traducao da
palavra inglesa literacy, que “designa o estado ou condi¢do daquele que € /iterate, daquele que
ndo so sabe ler e escrever, mas também faz uso competente e frequente da lingua escrita”
(Soares, 2012, p. 36)**.

No contexto da cibercultura®, Soares (2002, p. 151) aborda o conceito de letramento
digital, diferenciando-o da leitura e da escrita tradicionais, ao enfatizar que a tela digital
introduz mudancas significativas nas formas de intera¢do”. Ela entende que o letramento digital

seja um “estado ou condi¢do” adquirido por aqueles que se apropriam da nova tecnologia,

24 £ importante ressaltar a diferenga entre os termos letramento e alfabetizagio, pois sdo duas a¢des distintas, mas
ndo inseparaveis, ja que, de acordo com Soares (2012, p. 47): “o ideal seria alfabetizar letrando”. A autora
define alfabetiza¢do como “ac@o de ensinar/aprender a ler e escrever”, ou seja, um processo de apropriacdo de
técnicas dos procedimentos de leitura e escrita. E o letramento é o “estado ou condi¢do de quem ndo apenas sabe
ler e escrever, mas cultiva e exerce as praticas sociais que usam a escrita”. Desse modo, ndo basta saber ler e
escrever, € preciso saber fazer uso do ler o do escrever, “saber responder as exigéncias de leitura e de escrita que
a sociedade faz continuamente” (Soares, 2012, p. 20).

25 A cibercultura pode ser entendida como o conjunto de praticas, comportamentos e valores que surge da interagdo
entre as pessoas e as tecnologias digitais. De acordo com Pierre Lévy (2010), a cibercultura representa nao
apenas uma revolucdo tecnoldgica, mas também uma transformagao nas relagdes sociais, configurando a cultura
contemporanea. Nesse contexto, a cibercultura ndo é apenas um fendmeno tecnoldgico, mas também social, em
que a interagdo digital promove novas formas de comunicagdo, conhecimento, e organizagao social.



37

resultando em modalidades distintas de letramento. Para Soares, o termo deve ser pluralizado:
ha letramentos, ndo um Unico letramento (Soares, 2002, p. 156). Para a autora, o letramento
digital implica mudangas substanciais nas praticas de interagao, leitura e escrita, especialmente
no ambiente escolar. Este conceito vai além da simples habilidade de ler e escrever
digitalmente, envolvendo também a capacidade de usar as tecnologias digitais de forma critica
e eficaz. Sua inclusdo em projetos de literatura reconhece a importancia de preparar os
estudantes para compreender e se engajar no ambiente digital. Portanto, o letramento digital
nao se limita ao consumo passivo de informagdes, mas também envolve a criagdo, colaboragao
e participacdo ativa na produ¢do de conteudo digital. Ao incorporar essa perspectiva nos
projetos de literatura, as(os) professoras(es) capacitam os estudantes ndo apenas a consumir,
mas também a contribuir de forma significativa para o ambiente digital, promovendo uma
cultura de participagao e criagao ativa.

Nesta perspectiva sociocultural, Colin Lankshear e Michele Knobel, em seu livro
Nuevos alfabetismos: su prdctica cotidiana y el aprendizaje en el aula (2008), discutem novas
perspectivas de letramentos no contexto do avango das tecnologias de informacdo e
comunicacdo digital. A referéncia aqui s@o os estudos de New Literacies, expressao que estamos
traduzindo como Novos Letramentos, “enquanto resultado da acdo de ensinar e aprender as
praticas sociais da leitura e da escrita nas novas midias e contextos participativos
contemporaneos” (Girardello, s.d, p. 03).

Os letramentos, nesta perspectiva de énfase social, “refletem a ideia de modos de estar
no mundo” (Lankshear; Knobel, 2008, p. 28) integrando identidades, linguagens e usos da
linguagem. Os autores destacam que ler e escrever nao estdo ligados apenas ao espago da sala
da aula, pelo contrario: as pessoas leem e escrevem de maneiras diferentes em praticas sociais
diversas, e essas “diferentes formas com as palavras constituem um aspecto dos diferentes
modos de ser das pessoas e dos diferentes modos de viver a vida” (Lankshear; Knobel, 2008,
p. 28).

Sao exemplos de novos letramentos as praticas populares e atividades em redes sociais
relacionadas a fendmenos contemporaneos ligados a cultura digital, como Wikipedia, Blogs,
Podcasts, uso do Smartphone, entre outros, que os jovens adotaram como novas formas de
comunica¢do movel, integrando-as em suas vidas didrias. Os autores observavam, na época da
publicacdo da obra, que muitas destas tendéncias estavam sendo ignoradas pelas escolas, e
destacavam que ¢ possivel integrar efetivamente o uso dos aparelhos méveis no planejamento
pedagdgico. Argumentavam que aqueles novos recursos poderiam ajudar a conectar o mundo

da escola com os interesses dos estudantes, algo que ficou ainda mais explicito com a pandemia,
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pois ferramentas que antes eram opcionais passaram a ser necessdrias para poder dar
continuidade ao ensino.

Lankshear ¢ Knobel (2008) enfatizam também que prestar atencdo aos novos
letramentos pode ser uma maneira de destacar as tendéncias e prioridades atuais no ambiente
de ensino e aprendizagem. No mundo contemporaneo, as pessoas se expressam € se€ comunicam
por meio de textos multimodais, em que a linguagem se apresenta em diversos formatos, seja
por fotos, videos, graficos, sons, linguagens em formato impresso ou digital, entre outros. Sendo
assim, a leitura de mundo - conceito de Paulo Freire (1989) que fundamenta a perspectiva dos
novos letramentos - além de considerar as multiplas culturas dos sujeitos, requer diferentes
interpretagdes e habilidades, também na escola. As reflexdes de Paulo Freire (1921-1997), um
dos mais respeitados intelectuais da educagdo no mundo, que sempre esteve a frente do seu
tempo, defendia que a escola tem o papel de ensinar os estudantes a “ler o mundo”, para assim
poderem transforma-lo. Ou seja, para que a escola contribua efetivamente para o processo de
transformagdo social, sdo necessarias praticas pedagogicas de liberdade, em que educador e
educando sejam os protagonistas.

Nesta vertente, os autores, inspirados em Paulo Freire, partem do conceito de aprender
a “ler a palavra do mundo” e definem diferentes letramentos como sendo formas socialmente
reconhecidas de gerar, comunicar ¢ negociar contetido por meio de textos, no contexto do
avanco das tecnologias de informacdo e comunicagdo digital. Ou seja, a visdo de Paulo Freire
(1989) ndo se resume a leitura e a escrita e a seu acesso anterior a alfabetizagao, mas sim abarca
a leitura do mundo. Defendendo um letramento que servisse para as pessoas transformarem a
realidade, Freire também enfatizava a importancia critica da leitura na alfabetiza¢do. Ao mesmo
tempo, explicava que a leitura da palavra estd associada a leitura do mundo, por isso € essencial
que saibamos valorizar a cultura em que nossos estudantes estao inseridos para promover uma
educacio libertadora?®.

Numa abordagem andloga, Henry Jenkins e seus colaboradores (2006), preocupados

127

com os desafios da educacdo para as midias do século XXI*’, identificam os tipos de praticas

participativas em que os jovens estdo engajados hoje e defendem que as escolas fiquem mais

26 Na visdo de Freire (2023), a educagio libertadora deve promover a autonomia, a reflexdo critica e o potencial
de agdo dos educandos, colocando-os como sujeitos ativos em seu proprio processo de aprendizagem e na busca
por uma sociedade mais justa e igualitaria. Essa abordagem educacional enfatiza a importancia da participagao
dos educandos no processo de ensino e aprendizagem, bem como a necessidade de enfrentar as estruturas
opressivas e desafiar as relacdes de poder, buscando promover a autonomia, a reflexdo critica e a acdo
transformadora dos educandos.

27 Relatorio Confronting the challenges of participatory culture: media education for the 21th century
(Enfrentando os desafios da cultura participativa: midia-educagao para o século 21).
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atentas ao desenvolvimento dos novos letramentos mididticos. Apontam ainda um conjunto de
habilidades e novas competéncias necessarias para os estudantes participarem da cultura digital
em uma perspectiva critica e cidada. Entre essas novas habilidades, os autores destacam as

seguintes:

Ludicidade: a capacidade de experimentar o ambiente a nossa volta como forma de
resolugdo de problemas;

Performance: a habilidade de adotar identidades alternativas com o objetivo de
improvisagdo e descoberta;

Simulacio: a habilidade de interpretar e construir modelos dindmicos de processos
de mundo real,

Apropriacdo: a habilidade de recortar e remixar conteudos midiaticos de forma
significativa;

Desempenho de miiltiplas tarefas: a habilidade de abarcar sensorialmente o
ambiente e mudar de foco quando necessario para salientar detalhes;

Cognicio distribuida: a habilidade de interagir significativamente com ferramentas
que expandem as capacidades mentais;

Inteligéncia coletiva: a habilidade de conjugar conhecimentos e comparar anotacdes
com os outros tendo em vista um objetivo comum;

Julgamento: a habilidade de avaliar a confiabilidade ¢ a credibilidade das diferentes
fontes de informacéo;

Navegacio transmidiatica: a habilidade de seguir o fluxo de historias ¢ informagdes
através de multiplas modalidades;

Trabalho em redes: a habilidade de buscar, sintetizar e disseminar informagdes;
Negocia¢do: a habilidade de transitar por diferentes comunidades, discernindo e
respeitando multiplas perspectivas, e apropriando-se de normas alternativas (Jenkins
et al., 2006, p. 106)%:

Essas habilidades destacam a natureza complexa e interconectada das competéncias
necessarias para navegar fluidamente no ambiente contemporaneo, especialmente no contexto
digital e midiatico. Em um estudo que fizeram sobre essa proposta de Jenkins et all. (2006),
Girardello, Pereira € Munarim (2013, p. 254) destacam que o relatorio “busca orientar os
educadores a desenvolverem novas habilidades em sujeitos individuais - em cada estudante,
ainda que tais habilidades sejam sociais e culturais e que a inteligéncia coletiva e a participagao
comunitaria sejam os tracos fundamentais das novas manifestagdes culturais”. Complementam
dizendo que todas as habilidades-chave do relatério “contribuem para o “protagonismo”, a
“autonomia” e o “empoderamento” dos jovens estudantes, em seus percursos cotidianos pela
cultura participativa contemporanea”.

Os aspectos da lista de habilidades proposta por Henry Jenkins e seus colaboradores
(2006), especialmente no contexto da literatura infantil digital, podem se alinhar de maneira

significativa ao letramento literario e digital. Por exemplo, propomos:

28 Traducdo Gilka Girardello, para uso didatico no PPGE-UFSC.



40

Ludicidade: Leitura literaria em sua dimensao prazerosa.

Desempenho: Estimulo a criatividade literaria — incentivando as criangas a expressarem sua
criatividade na invencdo de historias e personagens, promovendo a escrita € o letramento
literario digital.

Simulagdo: Experiéncias literarias interativas, em que as criangas possam explorar
virtualmente mundos literarios ficcionais, participando ativamente das historias e
desenvolvendo sua compreensao narrativa.

Apropriaciao: Remix autoral de conteudos e universos literarios.

Desempenho de multiplas tarefas: Leitura multimodal.

Cognicao distribuida: Interatividade e aprendizado literario incluindo a reflexao critica sobre
as historias, personagens e temas literarios.

Inteligéncia coletiva: Compartilhamento entre pares de experiéncias vividas com a literatura
infantil digital.

Julgamento: Avaliagdo e consideragdes criticas sobre a literatura infantil digital.

Navegacio transmidiatica: Exploracdo de diversas formas literarias (impressas, digitais,
livros com recursos de realidade aumentada, audiolivros, entre outros formatos), desenvolvendo
a habilidade de seguir o fluxo de histérias por meio de diferentes modalidades, que pode animar
as criangas a explorarem diferentes formas e géneros de literatura.

Trabalho em rede: Colaboragao online para a criagdo de histdrias coletivas e clubes de leitura
digitais.

Negociacdo: Compreensdo de perspectivas diversas, nas experiéncias das criancas em

transitarem por diferentes interpretacdes e abordagens literdrias, promovendo a empatia.

Ao integrar essas habilidades a literatura infantil digital, podemos potencializar o
envolvimento das criangas com a leitura, estimulando ndo apenas a formagao literaria, mas
também o desenvolvimento de competéncias digitais essenciais para a sociedade
contemporanea. Sendo assim, a educagdo escolar deve garantir o direito do sujeito de participar
da cultura e ser letrado nas midias, no sentido de ndo ser apenas consumidor, mas de também
ser produtor, expressando-se por meio delas. J4 existe um certo consenso entre os estudiosos
sobre a importancia dessas praticas na aprendizagem dos estudantes, ou seja, os estudos de
novos letramentos na era das midias digitais defendem que as praticas escolares precisam estar
cada vez mais proximas das praticas sociais contemporaneas de leitura e escrita.

O desenvolvimento de habilidades e competéncias ligadas as tecnologias digitais na

escola faz parte também de outro documento de politica educacional, este brasileiro, a Base
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Nacional Comum Curricular?® (BNCC, 2018). Das dez competéncias gerais que de acordo com
esse documento o estudante deveria desenvolver na escola, como argumentacao, protagonismo
e inteligéncia emocional, quatro indicam os usos das tecnologias digitais como conteudo

essencial para garantia dos direitos de aprendizagem, sendo elas:

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo
fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar
aprendendo e colaborar para a constru¢do de uma sociedade justa, democratica e
inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias,
incluindo a investigagdo, a reflexdo, a analise critica, a imaginag@o ¢ a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas
e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das
diferentes areas.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informagoes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

4. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informag¢do e comunica¢do
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar ¢ disseminar informagoes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na
vida pessoal e coletiva (Brasil, 2018, p. 9-10, grifos nossos).

Assim, a BNCC propde uma maior integracdo das tecnologias digitais no ambiente
escolar, uma vez que sua incorporagdo ao curriculo ¢ relativamente recente no Brasil e ainda
nao muito comum. Nesse sentido, a BNCC (2018) abrange a cultura digital, as linguagens e os

multiletramentos interligados com as multimodalidades™.

2% A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é o documento que estabelece os conhecimentos, competéncias e
habilidades que todos os estudantes brasileiros devem desenvolver ao longo da Educagdo Béasica. Disponivel
em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/a-base. Acesso em: 06 set.2022.

30 Sabemos das dificuldades da implementagdo da BNCC em 2018, tendo o documento recebido muitas criticas,
de diversos setores da sociedade, que apontaram dificuldades para adequar o curriculo nacional as realidades
locais. De fato, o Brasil é um pais com desigualdades regionais, e realidades sociais e econdmicas muito distintas
entre as diferentes regides. Para citar apenas alguns desafios, podemos destacar a falta de infraestrutura da
maioria das escolas brasileiras, a falta de recursos e condi¢des de ensino adequadas. Além disso, a formagdo de
professores para essa nova abordagem pode ser um desafio, especialmente em um cendrio em que muitos
educadores foram formados sob modelos pedagdgicos anteriores. Outra limitagdo importante ¢ a insuficiente
produgdo e disponibilidade de novos recursos didaticos alinhados aos novos objetivos curriculares. A escassez
desses materiais pode dificultar a aplicagdo pratica da BNCC nas salas de aula. E algumas criticas destacam que
a elaboragdo da BNCC nao envolveu amplamente as partes interessadas, como professores, pais e estudantes. A
falta de participacdo efetiva desses grupos pode ter resultado em um documento que nao reflete completamente
as necessidades e realidades do contexto educacional. Mesmo considerando essas criticas e limitagdes, a BNCC
¢ um documento oficial, que representa um esfor¢o para estabelecer parametros educacionais nacionais e
promover uma educagdo mais alinhada com as demandas contemporaneas, por iSso 0 mencionamos aqui.
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Os estudos sobre a cultura da convergéncia (Jenkins, 2009) e sobre os multiletramentos
abordam a importancia da imagina¢do como elemento crucial na relagdo dindmica entre a tela
e a mente. Embora neste trabalho ndio exploremos a fundo esse aspecto da imaginagio’!, é
importante destacar que ambas as abordagens reconhecem sua importancia fundamental na vida
da crian¢a. A imaginacdo permite que a criancga reaja as novidades do mundo e antecipe
possibilidades futuras, sendo uma dimensao vital no desenvolvimento infantil, influenciando
sua percepcao, criatividade e compreensao do mundo ao seu redor. Assim, a imaginagao da
crianca no contexto contemporaneo reflete e atua sobre as mudancas significativas no cenario
mididtico, mudancas que incluem a fluidez das fronteiras entre diferentes midias, bem como a
integracdo de diversas formas de expressdo, como imagem, som ¢ texto. Portanto, ao frisar a
importancia de as criangas terem contato com diversas linguagens contemporaneas, nao apenas
como espectadoras, mas também como potenciais produtoras, estamos reconhecendo tanto a
relevancia da imaginagdo na vida infantil quanto a necessidade de adaptar essa compreensao ao
contexto midiatico em constante evolugdo (Girardello, 1986). Isso reflete a visdo de Walter
Benjamin, que concebe a imaginacao infantil como pura e livre de preconceitos, estabelecendo
uma conexao emocional profunda com o mundo ao seu redor. A especificidade da imaginacao
infantil demanda uma interacdo ativa e criativa com diferentes formas de expressao,
proporcionando um enriquecimento significativo para seu desenvolvimento pessoal e cultural.
Assim, promover um ambiente que estimule a imaginacao das criangas e as encoraje a explorar
e experimentar diversas manifestacdes artisticas ¢ fundamental para cultivar sua imaginagado de
maneira integral e auténtica.

Em uma abordagem semelhante, Kellner e Kahn (2015, p. 75) enfatizam a importancia
de desenvolver “multiplas tecnoliteracias™ para ajudar as pessoas a “compreender, criticar €
transformar as condi¢des sociais e culturais opressivas em que vivem”, a0 mesmo tempo em
que se tornam cidaddos informados, éticos e agentes transformadores. Isso envolve a
capacidade de compreender e lidar criticamente com as tecnologias presentes em nossa
sociedade, o que vai muito além do simples uso tecnologico, englobando a compreensao dos
aspectos éticos, sociais, ambientais e politicos das tecnologias, bem como a habilidade de
utilizar essas ferramentas para promover mudangas positivas e construtivas em suas vidas e na

sociedade como um todo.

31 Para maiores informagdes sobre a historia do conceito de imaginagdo infantil consultar: Televisdo e
Imaginacdo Infantil: Historias da Costa da Lagoa, de Gilka Girardello (1996). Disponivel em:
https://repositorio.usp.br/item/000968337. Acesso em: 14 jul. 2024.
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Com os novos desafios que a escola enfrenta no Brasil e no mundo, ¢ fundamental que
os estudantes sejam protagonistas de seu proprio aprendizado, levando em conta os contextos
culturais e sociais especificos e valorizando suas individualidades. A necessidade de adaptar as
praticas de letramentos as diversas realidades de cada escola reflete a busca por uma educagao
ativa e relevante. A integracdo criteriosa de dispositivos moveis e outras tecnologias digitais
pode contribuir para estabelecer conexdes entre o ambiente escolar e as praticas sociais
contemporaneas, proporcionando uma educagao mais alinhada com as necessidades, interesses

e praticas culturais dos estudantes.

2.2 MULTILETRAMENTOS E MULTIMODALIDADE

No mundo contemporaneo, as pessoas se expressam € se comunicam por meio de
textos multimodais, em que as linguagens se apresentam em diversas formas, como por meio
de fotos, videos, graficos, sons, seja em suporte impresso ou digital. De acordo com Santaella
(2007), no contexto social em que nos encontramos, textos, imagem e som se complementam
e, desta maneira, demandam uma leitura e uma escrita em que os fios podem “ir se conectando
por caminhos a serem criados pelos interesses do leitor” (Santaella, 2007, p. 27). Santaella
(2007, p. 214) destaca que nao podemos mais pensar o computador e a internet como meras
extensdes do nosso corpo, mas sim como um ambiente, com novas formas de pensar, de
interagir e de viver, que se amplia. Ela explica que “nenhuma tecnologia da comunicagdo borra
ou elimina as anteriores” (Santaella, 2007, p. 214) pelo contrario, elas juntam-se na composi¢ao
de uma cultura hibrida, ou seja, misturas de todas as formas de cultura anteriores. Essa ideia
sera muito importante para pensarmos, mais adiante, a relagdo complementar entre o livro
analogico e o livro digital.

Para os sociolinguistas James Paul Gee e Elisabeth Hayes (2011, p. 01), as midias
digitais, por envolverem um hibridismo entre linguagem oral e linguagem escrita, “acentuam
os poderes da linguagem oral e escrita, do mesmo modo que a linguagem escrita acentuava os
poderes da linguagem oral”*?. Sendo assim, a linguagem sempre foi multimodal (por combinar
palavras, imagens e sons), assim como sdo muitas mensagens produzidas hoje por meio das
midias digitais e de outras midias contemporaneas. Ainda assim, a “multimodalidade ¢ mais

onipresente, diversa e importante hoje do que jamais o foi” (Gee; Hayes, 2011, p. 01).

32 Tradugdo de Gilka Girardello, para uso didatico no PPGE/UFSC.
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Com relacdo as tecnologias nas escolas, apesar de o tema vir ganhando cada vez mais
espaco nos debates académicos, existe uma grande preocupacao ou até mesmo uma resisténcia
em relagdo a seu uso no dia a dia da escola. No entanto, como vimos, durante a pandemia ficou
evidente que a escola, as(os) professoras(es) e os estudantes precisam estar preparados para
enfrentar os desafios do mundo contemporaneo, caracterizado pela multiplicidade cultural de
uma sociedade que se expressa cada vez mais por meio de textos “multissemioticos” (Corréa;
Dias, 2016).

Neste sentido, podemos fazer uma ponte com a proposta do relatério de Jenkins et al.
(2006), que ha quinze anos ja destacava que as escolas estavam demorando a se adequar as
novas habilidades relacionadas as tecnologias digitais. Para os autores, a escola deveria parar
de se concentrar tanto na questao de haver ou nao equipamentos eletronicos em sala de aula e
se preocupar mais em promover as habilidades bésicas para o século XXI. Certamente, ter
acesso as midias digitais na escola ¢ muito importante. Os estudantes que tém acesso a
tecnologia geralmente sdo mais proficientes no seu uso do que aqueles que nao tém. No entanto,
apenas 0 acesso nado resolve o problema, € preciso que os estudantes se envolvam com a cultura
participativa digital dentro da sala de aula, uma vez que fora da sala de aula, grande parte deles
tém acesso a smartphones, realizam pesquisas sobre diversos temas, utilizam redes rociais,
jogam games, pagam contas e fazem compras pela internet. Ou seja, estdo completamente
imersos no cendrio digital, enquanto a escola, na maioria das vezes, permanece presa ao
letramento tradicional.

Os estudos sobre multiletramentos®® e multimodalidade sdo fundamentais para
compreender as competéncias culturais e habilidades sociais necessarias na atualidade. Estes
conceitos destacam a importancia das caracteristicas visuais e textuais nos textos, entendidas
como elementos comunicativos multimodais que auxiliam na compreensao do leitor. O termo
“multiletramentos” refere-se a uma abordagem educacional que permite a diversidade de
praticas de leitura e escrita na sociedade contemporanea, indo além da alfabetizacao tradicional.
A pedagogia dos multiletramentos, proposta pelos pesquisadores do New London Group (Grupo
New London) em 1996, busca abordar os desafios do mundo atual com uma educacao adaptada

a contemporaneidade. Reconhecendo a diversidade de praticas de linguagem e comunicagdo na

33 Uma referéncia nacional sobre os multiletramentos € o grupo de pesquisa “Multiletramentos e usos das TDIC
na Educagdo - MULTDICS”, liderado pelo Prof. Dr. Hércules Tolédo Corréa e pela doutoranda Daniela
Rodrigues Dias. O grupo foi formado em 2013 com o objetivo principal de abordar teoricamente os
multiletramentos e os novos letramentos, explorando como as tecnologias digitais podem promover diferentes
formas de letramento tanto em ambientes escolares quanto ndo escolares. Acesse aqui o site do grupo:
https://multdics.cead.ufop.br/sobrenos.
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sociedade atual, os multiletramentos valorizam o desenvolvimento de competéncias em
diferentes modos de linguagem, como visual, digital, sonora, entre outros, além da linguagem
escrita tradicional (Cope; Kalantzis, 2000).

Dessa forma, torna-se essencial uma transformagdo no sistema educacional para
abracar o que foi denominado de multiletramentos. Hércules Tolédo Corréa e Daniela
Rodrigues Dias (2016, p. 247) destacam que, naquela época, o Grupo New London (GNL)
argumentava que: a ‘“vida pessoal, publica e profissional dos individuos vem mudando
consideravelmente e que essas mudangas, consequentemente, transformam culturas e modos de
comunica¢do”. Num manifesto lancado em 1996, o GNL defendia a importancia de as escolas
abracarem uma variedade de textos multimodais, devido a presenga ubiqua das tecnologias no
cotidiano e a diversidade cultural nas salas de aula de um mundo globalizado, muitas vezes
marcadas pela intolerancia. Os pesquisadores ressaltavam que a falta de abordagens externas a
diversidade cultural nas salas de aula “contribuiu para o aumento da violéncia e a falta de
perspectivas futuras para a juventude” (Corréa; Dias, 2016, p. 247). Os esforcos do grupo
refletiram a urgéncia de a educacdo se adaptar as constantes transformacdes sociais, tanto no
ambito cultural quanto tecnoldgico. Diante do avango ainda maior das tecnologias digitais,
enfatizamos hoje a necessidade de as instituicdes de ensino atualizarem seus curriculos e
valorizarem a riqueza de formas culturais experimentadas pelos estudantes em seu cotidiano.

Em um contexto globalizado e culturalmente diversificado, a escola enfrenta desafios
constantes. E fundamental reconhecer os estudantes como protagonistas de suas proprias
historias e considerar seus contextos culturais e sociais, valorizando suas individualidades. E
preciso reconhecer também a utilizagdo que eles fazem de diferentes formas de linguagem e
recursos, como textos escritos, imagens, videos, audio e tecnologias digitais, a fim de podermos
abordar e explorar os contelidos de forma mais abrangente e acessivel. Essa abordagem
diversificada permite que os estudantes se conectem de maneira mais significativa com as
tematicas discutidas em sala de aula. Corréa e Dias (2016, p. 248) destacam que os conceitos
do New London Group nao devem ser aplicados de forma inflexivel, sendo crucial adaptar as
praticas de letramento aos diferentes contextos, particularidades e necessidades da sala de aula.

Baseados na pedagogia dos multiletramentos, Roxane Rojo e Eduardo Moura (2012,
p. 12) abordam a importancia de tratar da diversidade cultural existente nas salas de aula, e
destacam a necessidade de um curriculo que leve em conta e inclua “a grande variedade de
culturas j& presentes nas salas de aulas de um mundo globalizado e caracterizada pela

intolerancia com a diversidade cultural, com a alteridade”. Segundo os autores, esta variedade
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de culturas sempre esteve presente na escola, porém, na maior parte das vezes, era silenciada
para evitar conflitos.

Rojo e Moura (2012, p. 13) apresentam os dois tipos especificos e importantes de
multiplicidade abrangidos pelo conceito de multiletramentos: “a multiplicidade cultural das
populagdes e a multiplicidade semiotica de constitui¢do dos textos por meio dos quais ela se
informa e se comunica”. No que se refere & multiplicidade de culturas, os autores citam os
conceitos de “desterritorializacao, de descolecdo e de hibridagao” propostos por Garcia Canclini
(2008, p. 302), referindo-se a um cendrio em que cada pessoa possa fazer “sua propria cole¢ao”,

sobretudo a partir das novas tecnologias.

Ha setores sociais com capitais culturais e disposi¢des diversas de apropriar-se delas,
com sentidos diferentes: a descolegdo ¢ a hibridagdo ndo sdo iguais para os
adolescentes populares que vao as casas publicas de video games ¢ para os de classe
média e alta que os tém em suas casas. Os sentidos das tecnologias se constroem
conforme os modos pelos quais se institucionalizam e se socializam (Canclini, 2008,
p. 308).

Garcia Canclini (2008, p. 308) nos convida a pensar nas singularidades de contextos
diferentes entre si, pois a “remodelagdo tecnologica das praticas sociais nem sempre contradiz
as culturas tradicionais e as artes modernas”. Para o autor, a compreensao da modernidade
demanda analisar as transformagdes das relagdes sociais e culturais, sendo que tais relagdes
devem revelar, claramente, aquilo que o autor denominou de culturas hibridas. Na obra
Culturas hibridas: estratégias para entrar e sair da modernidade, Canclini destaca o
hibridismo cultural como sendo um processo em que duas culturas, que antes eram diferentes,
hoje se juntam, e se desenvolvem em relagdo com outras, abrangendo aspectos culturais,
econdmico e politicos (Canclini, 2008, p. 348).

Essas caracteristicas da comunicacdo, em nossa era tdo marcada pelas tecnologias
digitais, t€ém envolvido novos conceitos multimodais que operam profundas mudangas no
contexto educacional. Bill Cope e Mary Kalantzis (2009, p. 175, tradug@o nossa) destacam que
em uma “pedagogia de multiletramentos, todas as formas de representagdao, incluindo a
linguagem, devem ser consideradas como processos dinamicos de transformacdo e ndo como
processos de reproducdo”. Ou seja, na pedagogia dos multiletramentos ndo existe a
uniformidade do conhecimento, o ensino nao tem tanto a ver com habilidades e competéncias,
pelo contrario, a constru¢do de sentido acontece no processo, com uma pedagogia mais
relevante, inovadora e emancipatoria, que extrapola uma pedagogia baseada na passividade do

estudante.
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Para Cope e Kalantzis (2009, p. 175, traducdo nossa), a logica dos multiletramentos
reconhece que a construcdo de significados ¢ um “processo ativo e transformador”. Neste
contexto, com a multiplicidade de linguagens contemporaneas, a escola tem papel importante,
sobretudo, em relagdo aos modos de construgao de significados. Na 6tica dos multiletramentos,
ela deve responder as novas demandas e avangar, ou “redesenhar” a pedagogia para nossos
tempos, caracterizados pelos multiplos modos de construcao de significados, escritos, orais,
sonoros, gestuais e visuais promovidos pelas novas midias. A integragdo efetiva da
multimodalidade no contexto educacional pode, na perspectiva dos autores, promover uma
aprendizagem mais envolvente, acessivel e alinhada as exigéncias da sociedade contemporanea.
De acordo com os autores, ensinar e aprender sdo atos politicos, por isso, a educacdo deve ser
um exercicio de reflexdo com diferentes abordagens, resultando em diferentes saberes.

Cope e Kalantzis (2009) defendem, assim, uma educagdo escolar como processo ativo
e transformador, aberta a diferenca, a mudanca e a inovagao, pautada por praticas de ensino e
aprendizagem significativas, nas quais os estudantes sao produtores e criadores de significados.
Assim, os autores destacam que, na pedagogia dos multiletramentos, o estudante ¢ ativo,
questionador e experimentador, ¢ o professor tem papel de mediar os caminhos de
aprendizagem, priorizando a autonomia dos estudantes. Eles também destacam que toda forma
de construgao de significados ¢ sempre multimodal, e isto se acentua com o uso das midias
digitais. Para tanto, eles utilizam o design como conceito dinamico de criacao de significados,
com uma abordagem em que o estudante ¢ capaz de produzir e consumir textos além de suas
estruturas textuais, como ler, ouvir, ver ou como escrever, falar ou produzir imagens.

Trazendo a discussdo para o contexto brasileiro, em 2017 a BNCC intensificou a
necessidade de incluir no curriculo os multiletramentos como praticas da cultura digital, com a
justificativa de que eles contribuem para uma participagao mais efetiva e critica com o trabalho
de linguagem por parte dos estudantes. No ambito digital, o trabalho que mistura, transforma,

redistribui e produz novos sentidos € considerado remixagem.

[...] Um “usuério da lingua/das linguagens”, na dire¢do do que alguns autores vdo
denominar de designer: alguém que toma algo que ja existe (inclusive textos escritos),
mescla, remixa, transforma, redistribui, produzindo novos sentidos, processo que
alguns autores associam a criatividade. Parte do sentido de criatividade em circulagdo
nos dias atuais (“economias criativas”, “cidades criativas” etc.) tem algum tipo de
relagdo com esses fenomenos de reciclagem, mistura, apropriagdo e redistribuiggo.

(Brasil, 2017, p. 69-70).
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A remixagem - ou remix - atua sobre colagens, recortes, juncdes de informagdes,
musicas, filmes dentre outros, por meio de tecnologias digitais. O remix tem a ver com a
participacao no uso livre de obras (Lemos, 2005). De acordo com André Lemos (2005), a ciber-
cultura-remix oportuniza que as pessoas criem, compartilhem e reutilizem materiais,
contribuindo para torna-los cidaddos digitais. A ideia é popularizar a criagcdo, o acesso € as
habilidades de remodelar o que esta posto, mas sem aniquilar a arte j& existente. O intuito ¢é
complementar e aprimorar, dispor de um ponto de vista diferente. Lemos (2005) também fala
da interlocu¢do entre a pessoa ¢ o texto, e de como esta relagdo configura a cultura
contemporanea. Emergem dai questdes problematicas, como as que se referem ao direito
autoral, que estabelece a propriedade intelectual e trata obras artisticas como unicas, conferindo
aos criadores a propriedade sobre suas ideias, textos ou formas culturais. O debate tem relacao
com o fato de, na cibercultura, surgirem novos critérios de criagdo e criatividade, consolidando
uma cultura do remix a partir das ultimas décadas do século XX (Lemos, 2005, p. 02). Nesse
contexto, Lemos identifica trés leis que caracterizam a cibercultura: 1) “a libera¢ao da emissao”
- ligada a ideia de que “tudo estéd na internet e tudo € possivel na internet”; 2) “tudo em rede” -
uma conexao universal em rede, onde tudo esté interligado e 3) “reconfiguracdo” — “tudo muda,
mas nem tanto” (Lemos, 2005, p. 02). Dessa forma, trata-se de um movimento de
transformagdo, que cria novos significados. Kress e Bezemer (2008) contribuem com essa
reflexdo, indicando que tais modos de produzir significados estdo sendo utilizados tanto na fala,
como em textos escritos:

O modo ¢é um recurso social e culturalmente moldado para fazer sentido; imagem,
escrita, layout, fala, imagem em movimento, sdo exemplos de modos, todos usados

em recursos de aprendizagem. Os significados sdo feitos em uma variedade de modos
e sempre com mais de um modo (Kress; Beze-mer, 2008, p. 171, tradug@o nossa).

Ou seja, busca-se experiéncias de aprendizagens em que os estudantes desenvolvam
estratégias para ler o novo e o desconhecido. Entretanto, os autores alertam, isso ndo significa
deixar de ensinar a leitura e a escrita convencionais, ao contrario: elas sdo tdo importantes como
sempre foram; o que deve ser considerado € que apenas esses conhecimentos ndo sdo mais
suficientes, uma vez que os novos ambientes de comunicagdo sdo hibridos e abertos,
assemelhando-se nesse sentido mais a fala do que a escrita. Sendo assim, as praticas de
letramento em circula¢do podem ser consideradas “um conjunto de textos hibridos de diferentes
letramentos, de diferentes campos hibridos caracterizados por um processo de escolha pessoal

e politica e de hibridizagdo de produc¢des de diferentes cole¢des” (Rojo, 2013, p. 18).
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Com este mesmo carater social, e apoiados em referéncias da linguistica, Marcelo El
Khouri Buzato et al. (2013, p. 1193) consideram de suma importancia a compreensdo das
praticas de remixagem para o funcionamento da propria cultura digital, por meio dos processos
remix (que partem de uma obra original) e produtos mashup (que sao remixes caracterizados
pela combinagdo de elementos de duas ou mais fontes numa nova obra) (Buzato et al., 2013, p.
1196). Os autores destacam que “remix e mashup designam formas textuais, técnicas de
producao e métodos criativos que se desenvolvem em conjunto com as técnicas analdgicas de
reprodu¢ao de obras musicais e cinematograficas no século XXI”. Assim, podem ser
considerados como elementos centrais nas diversas formas de producdo de conhecimento
contemporaneo. Para eles, os remixes e mashups sao “textos e operagdes centrais aos novos
letramentos no ambito da cultura digital” (Buzato et al., 2013, p. 1197). Os autores afirmam
que legitimar os produtos e processos de remix € mashup como objetos de ensino ¢ fundamental
para que, um dia, a escola possa transformar sujeitos “transleitores e transletrados” em cidadaos
protagonistas das mudangas sociais, que, para isso “precisam ter consciéncia da forca politica
dos hibridismos propositais entre géneros, midias, modalidade, linguagens e textos” (Buzato et
al., 2013, p. 1216). O argumento dos autores parece ganhar grande forca nos dias atuais, em
que nos deparamos com os imensos desafios colocados pela desinformagao intencional e pela
inteligéncia artificial a sociedade, especialmente a educacao.

Os autores destacam ainda que na ciber-cultura-remix a criagdo € um processo
colaborativo, em que as pessoas podem contribuir ativamente para a producao de conteudo. Isso
rompe com a tradicional separacdo entre produtores e consumidores de cultura, incentivando a
participagdo ativa na criagdo de novos significados e expressoes. Eles ressaltam ainda, a
natureza aberta da cultura digital, na qual plataformas online, redes sociais e ferramentas de
criagdo colaborativa permitem que as pessoas compartilhem livremente recursos e construam
novas obras. Aqui podemos ponderar, entretanto, que existe a necessidade de formagao critica
até para que os estudantes possam entender os limites dessa desejada liberdade de criagao,
considerando a condi¢do proprietaria das grandes plataformas de midias digitais.

Neste contexto, Rojo e Moura (2012, p. 19) destacam que a multiplicidade de
linguagens dos textos contemporaneos ¢ o que tem se chamado de multimodalidade ou
multissemiose, ou seja, tais textos “exigem capacidades e praticas de compreensdo e produgao
de cada uma delas (multiletramentos) para fazer significar”. Eles destacam, ainda, que uma das
principais caracteristicas dos textos multimodais ¢ que eles sdo interativos e colaborativos
(interativo-colaborativos); e permitem “fraturar ou subverter/transgredir” as relagdes de poder

estabelecidas, em especial as relacdes de “propriedade dos bens culturais imateriais (ideias,
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textos, discursos, imagens, sonoridades)” (Rojo; Moura, 2012, p. 24). Os autores defendem que
os textos multimodais, por terem estas caracteristicas, t€m no formato de redes (nuvens) a
melhor forma de se apresentarem.

Nesta linha, Rojo e Moura (2012) ainda destacam a necessidade de novas habilidades
para produzir e compreender significativamente cada um dos modos que compdem um texto
contemporaneo. A linguagem verbal sempre foi considerada como a mais valorizada na
comunicagdo, principalmente no contexto de ensino e aprendizagem. E neste contexto que a
teoria da multimodalidade, cujos nomes mais expressivos sao Gunther Kress e Theo Van
Leeuwen, também destacam que a linguagem escrita por si s6 ndo consegue mais dar conta das
mensagens produzidas de maneira multimodal. Os autores lembram que “dentro de um
determinado dominio sociocultural, o ‘mesmo’ significado pode ser expresso muitas vezes em
diferentes formas semiodticas”. (Kress; Leeuwen, 2001, p. 01). Sendo assim, ndo sao
necessariamente as caracteristicas do texto digital que oferecem desafios aos leitores, mas sim
as praticas educativas, que ja sdo restritas ou insuficientes para lidar com o impresso.

O comportamento das pessoas diante da tela e de seus recursos verbais, visuais e
sonoros, chama a atengdo para a importancia da multimodalidade no ensino: o ler e o escrever
mediados pelas tecnologias digitais sdo processos ainda mais complexos, pois, além de suas
varias combinagdes de recursos e linguagens, exigem que o usudrio saiba situar-se social e
culturalmente em relacdo as construgdes discursivas e relagcdes de poder na hipermidia (Rojo,
2013, p. 43). Isto porque levamos em conta o papel dos discursos na web, particularmente nas
redes sociais, na construcdo identitaria dos sujeitos, processo este que se configura como de
“(re)construcao constante” (Hall, 2014). Ou seja, o comportamento das pessoas diante da tela
evidencia a natureza multifacetada da comunicacao digital. Os usudrios ndo apenas leem e
escrevem textos, mas também interpretam imagens, videos, dudios e intera¢des, o que exige
habilidades mais amplas de compreensao e producao.

O reconhecimento da complexidade na interacdo com a tela tem implicacdes
significativas para o ensino, € o letramento digital envolve a compreensao profunda de como
os diferentes modos de expressdo convergem para criar significado. Sendo assim, o grande
desafio para a educagdo escolar contemporanea ¢ preparar os estudantes para navegar
efetivamente nesse ambiente multimodal. Integrar a multimodalidade no ensino significa
reconhecer e utilizar diversos modos de expressdo para facilitar a aprendizagem. Isso pode
envolver a criagdo de materiais que combinam texto, imagem, dudio, animac¢ao e interatividade

para enriquecer a compreensdo dos estudantes e promover a expressao criativa, e neste sentido,
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a leitura de materiais com estas caracteristicas, como sao os livros de literatura digital, pode ser
parte indispensavel do processo.

E importante destacar que a comunicagdo digital ndo ¢ neutra, envolve relagdes de
poder, escolhas editoriais e representagdes culturais, entre outras. Neste sentido, a
multimodalidade no ensino, especialmente quando se trata de leitura e escrita mediadas por
tecnologias digitais, exige uma abordagem educacional que va além das habilidades técnicas
basicas. Ela requer o desenvolvimento de competéncias criticas, a consciéncia das construgdes
discursivas e uma compreensao situada social e culturalmente para capacitar os individuos a
navegarem de forma eficaz e critica no cendrio digital contemporaneo. Carey Jewitt (2012)
contribui com esta reflexdo quando chama a atengdo para o risco de uma gramatica estatica de
modos, que pode ndo dar conta do contexto e do carater transformador dos sistemas de fazer
sentido. Segundo ela, um ensino com uma linguagem apenas técnica para referir-se aos
significados multimodais tem o potencial, mesmo que nao intencional, de reproduzir as praticas
culturais dominantes.

Com base nesses estudos, podemos entender que o contato com a leitura e a escrita se
torna mais enriquecedor quando se aprende a lidar desde cedo com as possibilidades que o texto
multimodal pode proporcionar. E isso significa, dentre outros aspectos, ampliar e complexificar
nossa aproximagao a leitura e a escrita de acordo com o suporte € com as possibilidades que os

recursos oferecem.

2.3 CULTURA PARTICIPATIVA E TRANSMIDIALIDADE

A cultura participativa e a transmidialidade** sdo conceitos interrelacionados que
descrevem mudangas na forma como as pessoas consomem, produzem e interagem com
conteudo cultural, especialmente na era digital. Ou seja, como temos visto, as pessoas hoje nao
apenas consomem produtos culturais, mas também os produzem, modificam e compartilham.
Essa participacao ativa muitas vezes ocorre em plataformas online, redes sociais € comunidades

digitais, onde o publico pode colaborar na criagdo de contetido, expressar opinides € interagir

3% Embora os termos “transmidia” e “transmidialidade” estejam frequentemente relacionados, eles podem ter
algumas distingdes, dependendo do contexto e do autor. “Transmidia”, como adjetivo, costuma referir-se a
pratica de contar uma historia com enfoque, geralmente, na expansdo da narrativa para diferentes
meios/plataformas. Ja “transmidialidade” ¢ um conceito mais amplo, ndo sendo usado exclusivamente em
referéncia a narrativas. Ela pode envolver uma mensagem, um conceito ou informagdes que perpassam diferentes
formas de midia, por exemplo: TV, redes sociais, veiculos impressos, entre outros. Em sintese, ambos os termos
se referem a transmissdo de mensagens por meio de diferentes plataformas. Henry Jenkins introduziu o conceito
de “narrativa transmidia” em 2006. Embora o termo “transmidialidade” nao seja de sua autoria, suas ideias
contribuiram para a disseminagao e popularizagao do conceito.
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com outros membros da comunidade. Para Santaella (2013, p. 239), a transmidialidade refere-
se a pratica de contar uma historia ou apresentar informagdes por meio de multiplos meios de
comunicagdo: “muitas narrativas transmidia ndo se restringem a contar a histéria de um
personagem, mas criam um mundo. Isso permite a migragao de audiéncia entre as diversas
midias onde esse mundo ¢ apresentado”. Por exemplo, uma historia pode comegar como um
livro, mas também ser desenvolvida em um filme, série, jogo, site, redes sociais, entre outros.
De acordo com Carlos Alberto Scolari (2015, p. 08) a transmidialidade “¢ uma
estrutura particular de narrativa que se expande através de diferentes linguagens (verbal, iconica
etc.) e midias (cinema, quadrinhos, televisdo, videogames etc.)”. Para o autor, narrativas
transmididticas sdo historias contadas por meio de multiplas plataformas. Nao sdo apenas
adaptacdes de um meio para o outro, ¢ preciso que haja intertextualidade dentro do mesmo

meio, como nas franquias da DC e Marvel*®

que expandem suas historias além dos filmes para
incluir séries de TV, quadrinhos, jogos e outros meios, proporcionando aos fas uma experiéncia
mais rica e imersiva.

Henry Jenkins (2009) acredita que a verdadeira narrativa transmidia € aquela que nasce
por meio de estruturas que encorajam a cocriagdo € a colaboragdo, em formas emergentes de
contar histérias que exploram o fluxo de contetido por varios tipos de midia e pela rede de
respostas e criatividade dos fas. Indo além, Marie-Laure Ryan (2016) e outros estudiosos
adotam uma visdo abrangente da narrativa transmidia, destacando como multimodalidade,
intertextualidade, transficcionalidade, dialogismo e memoria, que sdo mobilizados na criacdo e
expansdo de universos narrativos por meio das diversas midias, incluindo tanto digitais quanto
analogicas (como livros e brinquedos). A narratologia transmidia explora questdes sobre o
potencial narrativo dos meios de comunicagdo, a emulacdo de possibilidades narrativas entre
diferentes midias e as capacidades exclusivas de cada meio. Ryan (2016), faz uma critica
profunda ao que chama de “Modelo da Costa Oeste”, associado as ideias de Jenkins (2009)
sobre convergéncia midiatica e cultura participativa. Enquanto Jenkins (2016) destaca o papel
ativo do publico na criagdo e compartilhamento de conteido na era digital, Ryan (2016)
argumenta que essa visdo pode ser excessivamente otimista, especialmente quando se trata das
dinamicas de poder nas grandes empresas de tecnologia e entretenimento, como Google,

Facebook, Amazon e outras gigantes do Vale do Silicio. Ela argumenta que, embora o publico

35 Citamos apenas as duas por serem mais populares, mas existem outras, como o universo do Harry Potter que
além dos livros se expandiu para parques tematicos, pecas de teatro, jogos de videogame, plataformas interativas,
entre outros. Pokémon também € um exemplo de universo ficcional que se originou como jogo de videogame e
se expandiu para filmes, manga, brinquedos, jogos de cartas e aplicativos moveis.
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contribua com conteudo, isso ocorre dentro dos limites definidos por empresas, que exploram
a participagdo para coleta de dados e lucro. Assim, o poder real permanece nas maos dessas
corporagdes, € a participacao dos usuarios ¢ mais limitada do que aparenta ser.

Ryan (2016) distingue entre narrativas crossmidia, que adaptam historias para
diferentes midias, e narrativas transmidia, que se ramificam e diversificam por meio de
multiplas plataformas, cada uma contribuindo para um universo ficcional mais amplo e em
constante evolucdo. No Brasil, destacam-se projetos transmidia relacionados a franquias
brasileiras, praticas de fas (fandoms>® e fanfics®), livros aumentados e iniciativas de pequenas

empresas e artistas independentes. Exemplos notdveis incluem o “Sitio do Picapau Amarelo®®”,

“Turma da Monica*”, “Menino Maluquinho**”

, entre outros, que expandem para servigos de
streaming, livros, aplicativos educacionais e uma variedade de produtos fisicos, criando um
universo de entretenimento. Esses exemplos mostram como a transmidia no Brasil tem sido
utilizada para criar universos ricos e envolventes, promovendo uma interagdo ativa com o
publico por meio de multiplas plataformas.

Neste sentido, o encontro entre cultura participativa, transmidialidade e midia-
educacdo pode enriquecer as experiéncias de aprendizagem, apontando para a importancia de
envolver ativamente os estudantes na constru¢ao do conhecimento. Utilizar uma variedade de
meios, como literatura (digital e analogica) videos, jogos, podcasts, redes sociais e outros,
permite que os educadores alcancem uma diversidade de estilos de aprendizagem, que atendam
e mantenham os estudantes estimulados.

A articulagdo entre esses conceitos prepara os estudantes para o mundo digital, onde a
alfabetizacdo mididtica e digital ¢ essencial. Essas mudangas fazem parte do que foi
denominado por Jenkins (2009) como “cultura da convergéncia”, em que o avango da
tecnologia permite a convergéncia de diferentes funcdes em dispositivos, como smartphones e
tablets, proporcionando acesso a uma variedade de midias em um tUnico dispositivo. Essa

convergeéncia de fungdes oferece aos consumidores uma experiéncia multimodal e integrada.

36 Refere-se & comunidade de fas em torno de uma obra.

37 Refere-se a historias criadas por fds usando elementos de uma obra existente. Em resumo, o fandom € a
comunidade e o contexto mais amplo em que os fas interagem e criam, enquanto a fanfic ¢ um tipo especifico
de criag@o de contetido dentro dessa comunidade.

38 Comegando com a literatura, ele se expandiu para televisdo, cinema, teatro, quadrinhos, livros digitais, produtos
licenciados, e plataformas digitais, mantendo sua relevéancia e encantando novas geragdes. Essa multiplicidade
de plataformas permite que o universo criado por Monteiro Lobato seja continuamente redescoberto e
reinterpretado, mantendo parte de seu legado vivo na cultura brasileira.

39 Criagdo de Mauricio de Sousa expandiu-se de quadrinhos para filmes de animacio, séries de TV, jogos digitais,
livros e uma vasta gama de produtos licenciados, criando um universo coeso e interconectado

40 Criado por Ziraldo, o personagem comegou em livros € se expandiu para filmes, séries de TV, pegas teatrais e
quadrinhos, explorando diferentes facetas da infancia e adolescéncia.
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As narrativas e as mensagens se estendem por diferentes meios, criando uma experiéncia mais
envolvente e expansiva para o publico (Jenkins, 2009).

A cultura da convergéncia apresenta desafios e oportunidades para a educagao. Por um
lado, ha a necessidade de desenvolver habilidades de leitura critica para navegar por uma
variedade de conteudos. Por outro lado, oferece oportunidades para incorporar praticas
participativas e criativas na educagdo, fundamentais para o desenvolvimento do processo de
ensino e aprendizagem. Jenkins (2009) ainda defende o argumento, com o qual concordamos,
que a educacao escolar deve garantir o direito do individuo de participar da cultura e ser letrado
para as midias.

Ja existe certo consenso entre os estudiosos sobre a importancia destas praticas na
aprendizagem dos estudantes, ou seja, os estudos de novos letramentos na era da midia digital
defendem que praticas sociais de leitura e escrita contemporaneas precisam estar cada vez mais
proximas das praticas escolares. Como ja observamos, isso se confirmou durante as medidas de
isolamento social adotadas no enfrentamento da pandemia do novo Coronavirus (Covid-19),
quando, com as escolas fechadas, as tecnologias digitais tornaram-se ferramentas cruciais para
lidar com o distanciamento social e atender a demanda do ensino remoto, que tornou a educagao
minimamente possivel diante do cendrio, mesmo com bastante fragilidade.

Durante a pandemia, o uso das midias digitais ocupou um espago importante na vida
das pessoas em isolamento, e muitas a¢des sociais, culturais e educativas envolveram a criagao
de audiovisuais, jogos e contagdo de historias em diversos contextos e plataformas digitais. A
brincadeira, a arte e a cultura disponiveis na tela foram muito importantes para atenuar a
realidade triste do periodo mais critico da pandemia, levando a uma rdpida adogdo e
dependéncia das tecnologias digitais para manter alguma possibilidade de interagdes sociais,
acessar informacdes e continuar aprendendo. Além disso, foram fundamentais para manter a
conexao emocional entre as pessoas, superando as barreiras fisicas do distanciamento social.
Contudo, ¢ crucial reconhecer que essa intensificacdo no uso das midias digitais durante a
pandemia também evidenciou desigualdades significativas no acesso a tecnologia e a
conectividade. Nem todos tiveram igualdade de condigdes para aproveitar os beneficios das
midias digitais, revelando disparidades socioecondmicas que afetaram principalmente aqueles
que enfrentam dificuldades no acesso a dispositivos e a internet.

Os exemplos aqui expostos tiveram a inten¢cdo de apresentar um panorama geral de
algumas propostas brasileiras de transmidia voltadas ao publico infantil e juvenil. Também
observamos a existéncia de outras praticas, projetos e obras autodenominadas transmidiaticas

em quantidade significativa. E importante ressaltar que se trata de um campo amplo e
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heterogéneo, no qual ndo ha um verdadeiro consenso nem mesmo quanto a defini¢do do
conceito de transmidia. Por outro lado, trata-se de um campo muito produtivo, a julgar pelo
numero elevado de projetos, de obras, de praticas e, também, de estudos académicos
relacionados com o universo transmidia. Portanto, conforme observado, o publico ndo ¢ mais
apenas consumidor passivo; pelo contrario, as pessoas ndo apenas consomem produtos
culturais, mas também os produzem, modificam e compartilham. Além disso, a transmidia se
insere em um contexto de cultura participativa, em que os individuos sdo incentivados a
interagir, colaborar e contribuir ativamente na criagdo ¢ disseminagdo de conteudos. Essa
participagdo ativa dos usuarios ndo s6 enriquece o campo, mas também amplia as possibilidades
de inovacao e criatividade nas praticas transmidiaticas.

Desse modo, para pensar a urgéncia da educacdo mididtica, ¢ necessario oferecer
oportunidades, acesso e equipamentos a todos os envolvidos no processo, professores,
educandos e familiares, garantindo-lhes a apropriagdo das linguagens midiaticas, para que
possam exercer o direito a cidadania plena. Nas pesquisas ¢ debates nesse campo, a tendéncia
mais aceita ¢ que a tecnologia, a midia e o audiovisual serdo parceiros constantes da educagao.
E importante reiterar mais uma vez que concordamos com os estudos que problematizam o uso
excessivo das telas pelas criangas. No entanto, pouco se fala sobre como podemos reduzir danos
e fazer melhor uso das midias digitais. Consideramos que promover o acesso a elas, neste caso
especificamente a literatura infantil digital, com mediacdo qualificada, de forma segura e critica,

seja uma alternativa para garantir os direitos das criancas na cultura contemporanea.

2.4 LETRAMENTO LITERARIO EM CONTEXTO DIGITAL

“Talvez nada seja mais humano do que dividir historias,
seja ao pé do fogo ou em “nuvem”, por assim dizer.”
(Jenkins, 2014, p. 25).

Com o avango das midias digitais, novas formas expressivas surgiram, a partir da
criacdo e popularizacdo de narrativas voltadas para o digital, relacionando o texto verbal, o
cinema, o video e outras linguagens digitais. Essas novas praticas textuais, como sabemos, estao
transformando as relagdes de leitura e escrita no mundo todo. Neste contexto, faremos uma
reflexdo sobre as questdes relacionadas as narrativas digitais presentes nos livros de literatura
infantil digital, na perspectiva da epigrafe, ou seja, de que “nada seja mais humano do que
dividir historias”. Pois o ser humano sempre procurou formas de contar e registrar suas
historias, seja por meio da fala, do desenho, da escrita na pedra ou no pergaminho, até chegar

ao papel e a escrita digital.
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Os livros ilustrados analogicos, na maioria das vezes enderecados as criangas, ja sdo
multimodais. No contexto da literatura infantil, a combinacao de diferentes linguagens ndo ¢
algo novo e exclusivo do ambiente digital. Mesmo nos livros analdgicos encontramos
elementos interativos, como pop-ups, abas ¢ ilustragdes, que promovem a participagao ativa das
criangas na experiéncia de leitura. Além disso, o texto escrito também pode ser interativo,
proporcionando uma experiéncia mais envolvente para os leitores. Roger Chartier (1999, p.77)
ja definiu o leitor como um “cagador que percorre terras alheias”, sugerindo uma jornada
exploratoria e dinamica na qual o leitor busca compreender e dar sentido ao texto. Essa
exploragdo se intensifica com o texto digital, pois, como destaca o autor: “a inscri¢do do texto
na tela cria uma distribuicdo, uma organizagdo, uma estruturagdo do texto que nao ¢ de modo
algum a mesma com a qual se defronta o leitor do livro impresso” (Chartier, 1999, p.12).

Bill Cope (2001) propde uma definicao abrangente e dindmica para o livro, baseada
nas agoes e funcionalidades que um livro pode desempenhar. Para ele, o livro € uma “arquitetura
de informagdo”, o que sugere que sua esséncia reside na estruturagdo e organizagdo do
contetido, independentemente do meio de apresentacdo. Essa abordagem reconhece que a forma
de comunicagdao proporcionada pelo livro pode assumir diferentes manifestagdes, desde o
formato tradicional de texto impresso até versdes digitais mais interativas e multimodais.
Portanto, segundo a visdo de Cope (2001), um livro ndo se limita mais a ser apenas um objeto
fisico, mas sim uma experiéncia comunicativa que pode se adaptar e se transformar de acordo
com as necessidades e preferéncias dos leitores. Também Marisa Lajolo e Regina Zilberman
(2017, p. 26) dizem que “ndo ¢ mais possivel falar do livro com seguranga, j4 que novas
tecnologias impuseram outros formatos e materiais, novos modos de producdo e circulagao,
distintas maneiras de leitura, restaurando em muitos casos as relagdes entre comunicagao,
corpo, voz, olhar e gesto”.

Diante destas mudangas, as competéncias de leitura e escrita contemporaneas também

precisam evoluir.

A integracdo de semiose, o hipertexto, a garantia de um espago para a autoria e para a
interagdo. A circulagdo de discursos polifonicos num mesmo ciberespago, com a
distancia de um clique, desenham novas praticas de letramento na hipermidia. Tais
mudancas ndo sdo simplesmente consequéncia de avangos tecnologicos. Elas estdo
relacionadas a uma nova mentalidade, que pode ou nao ser exercida por meio de novas
tecnologias digitais (Rojo, 2013, p. 07).

Dessa maneira, diferentes modos de comunicagdo, como texto, imagem, som e video,

combinam-se para criar mensagens mais ricas € complexas. Essa integracdo permite que os
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usuarios interpretem e interajam com os conteudos de maneiras variadas e multifacetadas,
enriquecendo a experiéncia de letramento. Trata-se de uma abordagem mais dindmica e
integrada do conhecimento e da comunicacao, em que a capacidade de se adaptar e interagir
com diferentes formas de midia e discurso ¢ fundamental.

E importante ressaltar que a materialidade do livro infantil desempenha um papel
crucial na experiéncia literaria das criancas, oferecendo uma dimensdo tatil e visual que
enriquece a relagdao entre o leitor e a obra. No entanto, com a literatura infantil em contexto
digital, novas formas de literariedade surgem, desafiando e ampliando as possibilidades do livro
infantil analégico. Em vez de paginas fisicas, a literatura ¢ apresentada em telas digitais, toques
na tela simulam a virada de paginas, e os efeitos sonoros podem enriquecer a experiéncia
literaria. Além disso, a interatividade pode proporcionar novas formas de participagdo na
leitura, com oportunidades inovadoras para envolver as criangas. Aline Frederico (2016)
ressalta que a interatividade possui um aspecto ludico inerente que atrai as criangas, tornando-
se um fator motivador e de atragdo para o universo literario, especialmente para aqueles que
enfrentam dificuldades na decodificacdo do texto escrito.

Encontrar um equilibrio entre a tradi¢do da literatura infantil e a inovagao no ambiente
digital ¢ fundamental e desafiador. Isso significa ndo apenas replicar elementos fisicos, mas
também explorar as possibilidades Gnicas que o meio digital oferece. O desafio esta em criar
experiéncias que nutram a imaginac¢ao, como ¢ proprio da literatura, a0 mesmo tempo em que
se incorporam novos recursos multimodais, oferecendo as criangas novas possibilidades de
construgdo de suas experiéncias literarias. Em suma, como ja apontamos, o letramento digital é
muito mais do que o dominio do uso da tecnologia digital, ele abrange a capacidade de
compreender, utilizar e analisar criticamente a informa¢do em ambientes digitais e a
participagdo ativa na producdo de contetidos.

O que ocorre na relagdo entre a educacdo e o digital é, assim, um processo que vai
muito além do acesso as tecnologias e ao seu dominio utilitario, sendo um processo cultural em
sentido amplo (Jenkins ef al., 2016). Dessa forma, os estudantes ndo sao mais, ou nao deveriam
mais ser entendidos como, simples receptores/passivos de conhecimento, uma vez que criam,
interferem, compartilham, remixam contetidos e os distribuem. E nesse horizonte que se insere
nossa preocupagao. No contexto virtual do século XXI, onde novas midias e formas textuais
surgem constantemente, € necessario caracterizar o que pode ser considerado literatura infantil
digital. Esse entendimento ¢ essencial para desenvolver acdes e planejamentos de leitura digital

na escola, contribuindo assim para a formacao literaria das criancas.
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A narrativa, presente em todos os tempos, lugares e sociedades, ¢ um processo
constitutivo da humanidade. Nao hé povo ou grupo social que ndo faca uso dela. Umberto Eco
(1994, p. 137) aborda a dissolugdo da fronteira entre fic¢ao e realidade por meio do conceito de
experiéncia, o qual costuma ser evocado quando se trata de narrativa (Girardello, 1998). Eco
(1994, p. 137) afirma que a ficgdo desempenha uma funcao semelhante a dos jogos. Ao brincar,
as criangas aprendem a lidar com a vida, pois simulam situa¢des que podem encontrar quando
forem adultos. Da mesma forma, ¢ por meio da ficcdo que os adultos exercitam sua capacidade
de estruturar sua experiéncia, “tanto passada quanto presente”. Para Walter Benjamin (2012),
no seu classico texto “O narrador”, a experiéncia tem que ter uma comunicabilidade, ou seja, o
narrador deve saber narrar a historia de modo a envolver a atencdo do ouvinte, da mesma
maneira que o ouvinte também precisa se entregar a narrativa para viver uma experiéncia. “A
experiéncia que passa de-boca-em-boca ¢ a fonte a que recorreram todos os narradores. E, entre
as narrativas escritas, as melhores sdo as que menos se distinguem das historias orais contadas
pelos inumeros narradores andnimos” (Benjamin, 2012, p. 198).

Benjamin (2012) via as narrativas, em especial as orais, como uma resisténcia a
homogeneizagao cultural e a massificagdo da sociedade moderna. Ao mesmo tempo, reconhecia
que a oralidade estava em declinio na era da reproducdo técnica, a medida que a escrita e os
novos meios de comunicagdo de massa ganhavam espacgo. Ele expressava, na época, sua
preocupagdo de que a arte de narrar, ou seja, a habilidade de contar historias, estivesse
desaparecendo gradualmente, pois havia uma diminui¢ao no numero de pessoas que possuiam
essa capacidade. Para Benjamin (2012), isso ndo era apenas uma perda superficial, mas sim a
erosao de algo mais profundo: a capacidade de trocar experiéncias entre as pessoas. Quando as
pessoas contam historias, estdo compartilhando suas experiéncias pessoais, transmitindo
conhecimento, sabedoria e valores culturais de uma geragdo para outra. Essa troca de
experiéncias, de acordo com Benjamin (2012), ¢ vital para o desenvolvimento humano e a
preservacdo da identidade cultural. Assim, ele advertia para a perda da capacidade de
compartilhar experiéncias, o que resulta no empobrecimento cultural, indicando que a arte da
narrativa ndo estaria mais transmitindo efetivamente a riqueza da experiéncia humana. Essa
reflexdo de Benjamin ¢ frequentemente retomada quando se pensa o contexto contemporaneo,
em que a pratica da narrativa tradicional ¢ afetada pelo surgimento de outras formas de
comunica¢do, como as que se valem das midias digitais. De acordo com Gilka Girardello
(2014), de fato as formas tradicionais de narrar perderam espaco diante dos avancos
tecnolodgicos e da ldgica da industria que sustenta o capitalismo contemporaneo, como percebia

Benjamin. Porém, como ele também sugere, novas narrativas estdo surgindo. “Hoje, olhamos



59

ao redor e vemos manifestacdes dessa fungdo, reconfigurada, e ndo s6 nas redes de narradores
orais e na naturalidade com que hoje em contextos urbanos muitas pessoas identificam-se até

profissionalmente como contadores de historias” (Girardello, 2014, p. 18).

Um fato € que os acervos disponiveis nas redes digitais (da cultura popular a industria
cultural, passando pelos cldssicos da literatura e pelas produgdes alternativas ao
consumismo) tém favorecido um intenso ziguezague entre o livro, a voz e a cena, assim
como entre a memoria, a tradigdo e a invencdo. E a narra¢do oral, inclusive pela
independéncia e liberdade que autoriza aos criadores, ¢ um dos fios possiveis para que
as diversas formas artisticas ai presentes possam ser entretecidas de modos novos, a
favor de pedagogias poéticas e em sintonia com as necessidades de sentido da
contemporaneidade (Girardello, 2014, p. 19).

Isso pode ser observado no periodo da pandemia (COVID-19), quando durante o
isolamento social, a internet e os meios digitais foram grandes aliados para tornar os dias menos
dificeis. E algo que muito se destacou nas redes naquele periodo foram as contribuicdes das
contagdes de historias nos diferentes meios tecnologicos, inclusive por meio de dudios via a
plataforma de mensagens WhatsApp. A(o) contadora(or) de histdrias, professora(or), ou ndo,
acabou assumindo ainda mais o papel de mediagdo, utilizando técnicas e formas de interagir
com as criangas por meio do espago virtual.

Percebe-se que as narrativas, sem perder a for¢a de marcar as pessoas ¢ de trazer a elas
memorias e lembrangas, foram se modificando ao longo do tempo, e as formas de contar,
armazenar e distribuir historias vém também acompanhando as mudancgas provocadas pelos
desenvolvimentos sociais, culturais e tecnologicos. As narrativas utilizam vérias linguagens e,
atualmente, beneficiam-se de uma ampla gama de ferramentas e plataformas digitais, que nao
apenas registram memorias, mas também possibilitam a criagdo de novas experiéncias. (Hack;
Guedes, 2013)

Como observa Janet Murray (2003, p. 252), “o anseio humano pela representacao, pelo
contar historias e pelo uso transformador da imaginagdo ¢ uma parcela imutdvel de nossa

. o : . C e 1, ’
propria constituicdo, € o potencial narrativo do novo meio digital ¢ deslumbrante”. Neste
contexto, as narrativas na cultura digital se configuram como forma interativa em constante
evolucdo. No livro Hamlet no Holodeck: o futuro da narrativa do ciberespago (Murray, 2003),
a autora ja discutia o futuro da narrativa nos ambientes digitais. Apesar de o livro de Murray
ter sido publicado originalmente em 1997, muitas das questdes abordadas pela autora
permanecem atuais € necessarias a uma compreensao maior do mundo digital que nos desafia

diariamente. Ela antecipou varias tendéncias e se tornou referéncia fundamental no campo dos

estudos sobre a narrativa interativa. A autora, nessa obra, aponta novas formas de expressao
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narrativa desenvolvidas no ciberespago por meio das novas midias, que relacionam leitura,
cinema, video e linguagens digitais. Suas reflexdes nos proporcionam um entendimento amplo
sobre tecnologia e linguagem midiatica, principalmente por meio do audiovisual (filmes, séries,
videogames etc.). De acordo com a autora, “a narrativa ¢ um de nossos mecanismos cognitivos
primarios para a compreensao do mundo” (Murray, 2003, p. 09).

Na sociedade contemporanea, a experiéncia cultural cotidiana das pessoas ¢
profundamente atravessada pela dimensao virtual, cuja onipresenca ¢ evidenciada por meio de
diversas plataformas e meios digitais que moldam nossas interacdes culturais diarias. As redes
sociais, em plataformas como Facebook, WhatsApp, Instagram e X (Twitter), ndo apenas
conectam pessoas, mas também se tornam espacos para expressao e consumo cultural. Canais
no YouTube e servigos de streaming alteraram drasticamente a forma como consumimos e
produzimos contetido audiovisual. Desde videos curtos até produgdes mais elaboradas, essas
plataformas influenciam diretamente nossas preferéncias culturais, proporcionando acesso a
uma ampla variedade de contetidos, incluindo musica, filmes, séries e videos educativos. Os
jogos eletronicos oferecem experiéncias culturais Unicas, combinando narrativas interativas,
musica, design visual e engajamento. A midia digital afetou também a maneira como
consumimos noticias e informagdes de modo geral (para o bem ou para o mau, considerando a
torrente de desinformacao e fake-news que também proliferam nesse ambiente).

Neste contexto, Janet Murray (2011, p. 50) aponta:

Viver no século XXI ¢ ter consciéncia das diferentes pessoas que podemos ser, dos
mundos possiveis que se alternam e das histdrias que se entrecruzam infinitamente no
mundo real. Para apreender um enredo que se bifurca constantemente, entretanto, é
preciso mais do que um denso romance labirintico ou uma sequéncia de filmes. Para
capturar de fato essa cascata de permutagdes, ¢ preciso um computador.

Assim, Murray (2011) destaca a necessidade de abordagens mais dindmicas,
interativas e participativas para apreender a complexidade da experiéncia do século XXI. Ou
seja, as tecnologias digitais estdo presentes em praticamente todos os aspectos da vida em
sociedade, por isso € necessario que sua abordagem na escola possibilite aos estudantes acessar
e utilizar a informagao disponivel na Web e também produzir contetidos em diferentes formatos
e géneros textuais. Assim, em meio a uma expansao audiovisual e tecnoldgica que possibilita e
amplia novas formas de contar e narrar histdrias, o acesso a literatura infantil digital parece uma
forma de ampliar a experiéncia estética do leitor com o texto literario, questdo que ¢ tema de
nossa pesquisa.

Murray (2003) reflete também sobre a estética do meio e destaca que, para haver mais

interacdo com a historia, € necessario que a narrativa em ambiente digital ofereca ao usuario a
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possibilidade de experienciar trés categorias estéticas, que sdo: a imersao, que faz com que
sejamos transportados para outros mundos, sem sair do lugar; a agéncia, categoria que marca
o poder de escolhas que temos enquanto usuarios dentro da narrativa, ou seja, os comandos que
damos, possibilitando uma experiéncia maior de imersdo; ¢ a categoria transformacio
(caracteristica do ambiente digital), que d4a ao usudrio a liberdade de seguir seu proprio
caminho, com poderes de alterar formas e conteudos, entre outras funcionalidades do meio
digital.

Estes trés principios estéticos - imersdo, agéncia e transformagdo - exemplificam as
infinitas possibilidades das narrativas em ambientes digitais, favorecendo a interatividade, o
protagonismo e a participagdo. Murray (2003) também apresenta o conceito de autoria
procedimental, processo facilitado pela relagdo entre a escrita e o uso de programas
tecnologicos: “um método concreto para estruturar uma histéria coerente, ndo como uma
sequéncia isolada de eventos, mas como um enredo multiforme aberto a participagdo
colaborativa do interator” (Murray, 2003, p. 179).

Com base nos estudos de Murray (2003), Nora Paul (2007, p. 121), no artigo
Elementos das narrativas digitais, enfatiza que toda “midia nova” se transforma, em um
“processo evolutivo”. Cita como exemplo o cinema e a televisdo, que foram se adaptando e
desenvolvendo novas praticas e técnicas necessarias para acompanhar a evolugao causada pelas
narrativas digitais. A autora desenvolveu um método para a defini¢do de narrativas digitais, a
partir de cinco elementos que podem ser combinados para permitir aos usudrios novas
possibilidades narrativas. Sao eles: midia, a¢do, relacionamento, contexto e comunicagao.

Segue um pequeno resumo desses conceitos:

Midia: Refere-se ao tipo de expressdo usada em roteiros e suportes de narrativas.
Compreende quatro aspectos diferentes no elemento midia: configuracdo, tipo, ritmo
e edigdo.

Acdo: Refere-se a dois aspectos distintos do desenho da narrativa digital: o
movimento do proprio contetdo e a agdo requerida pelo usuario.

Relacionamento: O relacionamento entre os usuarios e o conteiido é o foco desse
elemento. O aspecto que define a natureza desse relacionamento ¢ a versatilidade.
Contexto: Aquilo que da sentido a alguma coisa, como por exemplo os links que
podem remeter a outros materiais. Narrativas hipermidiaticas que se incorporam de
forma significativa.

Comunicacio: Esse elemento diz respeito a habilidade de se conectar com os outros
por meio da midia digital. Permite tanto a comunicacdo sincrona ou assincrona e tem
os seguintes aspectos: configuracdo, tipo, direcionamento, moderagdo e objetivo
(Paul, 2007, p. 121).

Para Paul (2007), existem dois movimentos distintos na narrativa digital, sendo o

movimento do proprio conteudo (passivo) e a acao requerida pelo usuario (ativo). A tecnologia
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digital, como acrescenta Edgar Kirchof (2016), além de permitir a criagdo de narrativas
transmidia, permite “produzir textos de maneiras antes impossiveis”. Com iniumeros programas
existentes, encontramos na mesma narrativa textos “hibridos e dindmicos que mesclam recursos
de hipertexto, multimidia, hipermidia, interatividade, agregando som, letras, imagens,
movimento e possibilidade de ler utilizando multiplas plataformas” (Kirchof, 2016, p. 208),
observa ainda o autor. Um exemplo, destacado por Kirchof (2016), é o recurso de realidade
aumentada (apresentado mais a frente), que permite a combinagao de elementos do mundo real
com elementos digitais, proporcionando experiéncias culturais hibridas. Ou seja, a cultura
virtual se entrelagca intimamente com a cultura cotidiana, transformando a maneira como
percebemos, criamos e compartilhamos experiéncias culturais.

Neste sentido, a literatura infantil digital pode proporcionar aos pequenos leitores
experiéncias narrativas que ultrapassam as barreiras do livro impresso, reconfigurando outras
formas de ler, contar e criar historias, exigindo, assim, um perfil de “leitor imersivo” e
conectado com as tecnologias digitais. Cristina Correro e Neus Real (2014, s.p.) definem os
livros digitais para criangas como sendo “obras hibridas, multimodais e multissensoriais que
podem apresentar: texto, imagens, sons e a possibilidade de interacdo do leitor, aumentando,
assim, a sua motivacdo e criatividade”.

E importante frisar que a interatividade presente na literatura infantil digital, ndo torna
“o leitor nem mais nem menos ativo, pois a interatividade, em sentido amplo, ¢ uma condic¢ao
da propria leitura, independentemente do suporte adotado” (Kirchof, 2024, p. 67). Sendo assim,
a simples presenca desses recursos tecnologicos nao garante a qualidade literaria. A verdadeira
arte literaria ¢ alcancada somente quando qualquer “tipo de recurso ¢ submetido ao trabalho
transformador de uma imaginagao criativa” (Kirchof, 2024, p. 67). Assim, a interatividade deve
ser vista como um meio de potencializar a literariedade da obra, e ndo como um fim em si
mesma.

Para entrar nas discussdes especificas em torno da literatura infantil digital, podemos
utilizar como exemplo o aplicativo interativo Mobeybou Brasil, o qual foi desenvolvido pelo
projeto Mobeybou*' - Moving Beyond Boundaries - Desenhando a aprendizagem de narrativas
na era digital, da Universidade do Minho (Portugal). O aplicativo apresenta diversos recursos,

trazendo narrativas multimodais (visuais, tateis, auditivas), que informam as criancas sobre

41O Mobeybou apresenta uma plataforma de contagdo de historias, que possibilita as criangas interagir com
conteudos digitais por meio da manipulacdo de blocos fisicos. Trata-se de um projeto de pesquisa com
contribui¢des de diferentes areas do conhecimento em Aveiro/Portugal. “Destina-se a promover o
desenvolvimento de competéncias cognitivas, sociais e linguisticas, num quadro multicultural” (Mobeybou,
2024). Disponivel em: http://mobeybou.com/. Acesso em: 16 jul. 2024.
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diferentes culturas, enriquecidas por sons, jogos e cendrios que complementam as historias*?.
No aplicativo Mobeybou no Brasil** (Figura 1), por exemplo, os protagonistas viajam do Sul
ao Norte do pais, explorando diferentes regides (Figura 2). A crianca leitora ¢ apresentada a
belas paisagens naturais, bem como a grandes cidades, indo além das regides mais conhecidas
do pais**. O objetivo do projeto é “fornecer mais informagdes sobre cada cultura e mostrar um

pouco de sua diversidade” (Mobeybou, 2024)*.

Figura 1 - Tela inicial do aplicativo Mobeybou no Brasil

MEOBEYBCU .

Fonte: Captura de tela do aplicativo Mobeybou no Brasil (2024).

42 Para maiores informagdes, acessar o artigo: Era uma vez: um kit de ferramentas para ler e contar histérias.
Sylla; Gil; Menegazzi; Fernandes e Aratijo (2021) Disponivel em:
https://dl.acm.org/doi/abs/10.1145/3483529.3483685. Acesso em: 28 jul. 2022.

43 Finalista no comKids Interativo 2022 na categoria Apps. Disponivel em:
https://www.comkids.com.br/finalistas-festival-comkids-interativo-2022/. Acesso em: 28 jun. 2024.

4 Em 2022, os aplicativos Mobeybou integraram os trés finalistas para MELHOR APP do Festival Comkids, evento
que ¢ reconhecido por premiar contetdos digitais, interativos e audiovisuais para criangas e adolescentes.

4 Financiado pela Fundagao para a Ciéncia e a Tecnologia (FCT) & Fundo Europeu de Desenvolvimento Regional
(FEDER) por meio do Programa Operacional da Competitividade e Internacionalizacdo (POCI) Projeto —
POCI/01/0145/FEDER/032580.
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Figura 2 - Algumas das regides que aparecem na historia: Pampa*®, Cataratas do Iguacu,
Nordeste e Floresta Amazonica

Ao virar a pdgina, lara foi levada para grandes planicies e colinas suaves:
Era o pampa a dar as boas-vindas ao passeio pelo Brasil!
Quero-queros, cavalas € bois andavam calmamente pelo campo...
Que lindo lugar para descansar e tomar um chimarréo!

Como por mag| P
goticulas e d.:smhm}n Inlos arco-iris!

o A ﬁﬁ,

De wvolta a leitura, lara chegou ao Nordeste.
cendrio era de sol e calor.
Desporto, cultura, danga € o som do berimbau,
lara divertiu-se na roda de capoeira! ‘

Fonte: Captura de tela do aplicativo Mobeybou no Brasil (2024).

O projeto grafico do aplicativo ¢ muito bem construido, com narrativa criativa e
inspiradora capaz de encantar as criangas. Trata-se de um livro infantil digital que ¢ informativo,
no qual recursos digitais convidam a crianga a participar da histdria, estabelecendo interacdo e
permitindo multiplas leituras. As personagens principais deste aplicativo sdo lara e Kaué
(Figura 1), apresentados nas ilustracdes*’ com caracteristicas positivas de cada personagem
negro, valorizando aspectos da diversidade cultural do Brasil.

Fazendo um paréntesis, cabe aqui destacar que a literatura infantil analdgica com a
tematica da cultura africana e afro-brasileira, depois da demanda da Lei 10.639/2003%, que
inclui como obrigatorio o estudo da tematica, histéria e cultura afro-brasileira no curriculo
oficial da rede de ensino (Brasil, 20023) “a cada ano vem ganhando mais espaco nas editoras,

com titulos de valoriza¢do da cultura, proporcionando ao leitor infantil o reconhecimento e

46 Referéncia ao Estado do Rio Grande do Sul.

47 “O desenho dos protagonistas ¢ de proporg¢des caricaturais ¢ predominam os tragos redondos, que sdo mais
apelativos e fazem com que as personagens sejam percebidas como amigaveis” (Sylla; Gil; Menegazzi e
Fernandes. 2021, p. 04, traducdo nossa).

4 Lembrando que em 10 de margo de 2008, foi promulgada a lei n° 11.645, que altera a Lei n® 10.639, de 2003,
incluindo no curriculo oficial a obrigatoriedade da tematica “Historia e Cultura Afro-brasileira e Indigena”
(Brasil, 2008).
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pertencimento a essa cultura, fortalecendo assim, além da formagao leitora, a sua identidade”
(Silva 2014, p. 112). No entanto, percebemos que na literatura infantil digital a representagao
de personagens negras ainda ¢ limitada, e estas muitas vezes possuem caracteristicas fisicas e
culturais estereotipadas. Isso ¢ um exemplo que levanta preocupagdes significativas sobre a
falta de diversidade e representacao, especialmente considerando o impacto significativo que a
literatura infantil tem no desenvolvimento da identidade das criangas.

Conforme ressaltado por Debus (2017, p. 147), ¢ fundamental o conhecimento da
producao literaria direcionada a criangas € jovens que trata da cultura africana e afro-brasileira,
para o desenvolvimento de leitores engajados e a “constru¢do de uma sociedade antirracista”.
“A linguagem literaria confecciona um enredo de visibilidades, de encontros e diferencas”, e
por isso desempenha um papel crucial nesse cenario. Essa perspectiva sublinha a relevancia da
literatura na promogao da diversidade, na desconstru¢ao de esteredtipos e no fomento de uma
consciéncia critica sobre questdes étnico-raciais. Ao fornecermos obras literarias para criancas
apresentando representagdes mais ricas e complexas, desde cedo, contribuimos para uma
compreensdo mais respeitosa e inclusiva das diferentes culturas, identidades e modos de vida.
A literatura pode ser poderosa para educadores promoverem discussdes significativas sobre
diversidade, igualdade e combate aos preconceitos, sejam eles relacionados a raga, etnia,
género, orientacao sexual ou outras formas de discriminagao. A inclusdo de personagens negras
e pertencentes a grupos marginalizados em papéis relevantes e diversificados ndo apenas reflete
a realidade, mas também desafia e desconstroi esteredtipos enraizados. Essa abordagem nao sé
enriquece a experiéncia literaria das criangas, mas também promove uma visdo critica e
empatica diante de todas as expressdes de preconceito e discriminagao.

O aplicativo Mobeybou, por exemplo, pode ser uma referéncia de fortalecimento de
identidades das criancas leitoras. A qualidade da produgdo ¢ notéria, ainda mais se
considerarmos sua disponibilizagdo gratuita. Além disso, as narrativas contém os elementos
estruturais, que sdo: enredo, personagens, espaco, ambiente e narrador ao entrelacar texto,
imagem, movimento, som e interatividade, que “desponta na tela substituindo as fronteiras
encontradas no impresso” (Vilela, 2019, p. 09). Como por exemplo: localizacao, glossario com
informagdes, jogos, musica, animagao, realidade aumentada (Figura 3) que convida a crianga a

dar vida aos personagens.
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Figura 3 - Recursos extras do aplicativo Mobeybou no Brasil

iz
s

Jogos e experiéncia de realidade aumentada Tela interativa e tela interativa 360° - Avenida
Paulista (SP)

Fonte: Captura de tela do aplicativo Mobeybou no Brasil (2024).

Podemos classificar esta narrativa digital de acordo com a taxonomia de Paul (2007),
abrangendo os cinco elementos. O elemento midia: o roteiro da narrativa Mobeybou no Brasil
e sua configuracdo, ritmo e edi¢do. No elemento a¢do, temos as animagdes € 0s movimentos
que o leitor precisa fazer durante a leitura na tela. A versatilidade da obra destaca o elemento
relacionamento, ¢ o elemento contexto refere-se a interagao entre o leitor ¢ a obra, como as
possibilidades de acessar outros materiais, realidade aumentada e os jogos disponiveis. E por
ultimo, o elemento comunicacio, que diz respeito a habilidade de um se conectar com o outro.
Em cada dimensdo apresentada, percebe-se os dois movimentos distintos da narrativa digital
destacados por Paul (2007): o movimento passivo, que € o proprio texto, € 0 movimento ativo,
que € a acdo do usuario.

Trata-se de uma historia hibrida, que articula comunicagao, colaboragdo, criatividade,
ludicidade, corporeidade® e interatividade, em que cada ferramenta desempenha um papel
importante para complementar a experiéncia estética da crianca leitora. Essas caracteristicas
foram alcangadas pelo projeto Mobeybou principalmente por sua articulagao entre as diferentes
areas de conhecimento, como educagdo e design, que envolveu criangas e professores ao longo
do processo de desenvolvimento. No momento, estdo disponiveis gratuitamente no Google Play
os aplicativos Mobeybou no Brasil, Mobeybou na India, Mobeybou em Cabo Verde e Mobeybou
em Portugal (Figura 4). Além desses aplicativos, em 2021 foi criado o MobeyBou Storymaker:
Criador de Historias. O Mobeybou StoryMaker permite a criagdo de historias originais

utilizando personagens, elementos e paisagens dos aplicativos Mobeybou (Figura 5).

49 Sobre a corporeidade no espaco digital, estudos recentes, como o de Aline Frederico (2019), destacam que ela
desempenha um papel importante no pensamento € no raciocinio, pois corpo € mente estdo intimamente
conectados. De acordo com Frederico (2019, p. 107) “a participagdo do leitor por meio dos gestos interativos
possui papel essencial na constru¢do de sentido em narrativas infantis interativas no formato de aplicativos
literarios”.
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Figura 4 - Capa dos aplicativos disponiveis na loja da Google Play Store
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Fonte: Captura de tela do site: Lijdigital & Design (2024).

Figura 5 - Apllcatlvo MobeyBou Storymaker: Criador de Historias
eCatao=as

r
| e

=0

| f&phvs@u
_storyMaker

BEESYEBR ©

EEDLR

Q ecCIcoo=@= @ sl
o) &
\
i *
) &
L al
g =)

Fonte: Captura de tela do aplicativo Storymaker de trés cenas diferentes (2024).

Com essa ferramenta, a crianga pode ampliar a experiéncia com a literatura, integrando

os personagens dos diferentes paises, criando narrativas originais e ouvindo musicas originais

7

de diversos paises. E uma ferramenta com o potencial de estimular a criatividade e a

0 Lijdigital & Design. (APP). Disponivel em: https:/lijdigital.com. Acesso em: 16 jul. 2024.
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imaginacdo, proporcionando uma experiéncia educativa e cultural rica para as criangas.

De acordo com Peter Hunt (2010), as novas formas de contar historias muitas vezes
nao se pautam pelas regras das narrativas tradicionais, devido as possibilidades oferecidas pelas
tecnologias digitais, como a cria¢ao de narrativas interativas, em que o leitor pode escolher o
rumo da histdria, interagir com os personagens ou explorar diferentes caminhos dentro do
enredo. Além disso, recursos como realidade virtual, realidade aumentada ¢ midias interativas
permitem uma imersao diferente na narrativa, rompendo com as limitacdes do formato
tradicional. Outro ponto ¢ que as novas formas de contar histérias muitas vezes sao
influenciadas pela cultura digital e pela linguagem da internet, incorporando memes, gifs,
videos curtos e outras formas de expressdo caracteristicas desse meio.

Por essa razdo, também as novas formas literarias da cultura digital demandam um
letramento que permita compreender a dimensao propriamente literaria dessas obras. Ao propor
alternativas para o letramento literario, Cosson (2014, p. 179) afirma que ler “ndo tem
contraindicacao, porque ¢ o que nos faz humanos. Todas as formas de ler valem a pena. Todas
as formas de ler sdo didlogos entre o passado e o presente. Todas as formas de ler sio modos
de compartilhar saberes, experiéncias e concepgdes da vida e do mundo”. Cosson (2014)
enfatiza a importancia do letramento literario, especialmente no contexto das novas formas
literarias da cultura digital. Ele destaca que compreender a dimensao literaria dessas obras exige
um tipo especifico de letramento, que vai além da mera decodificacdo de palavras, abrangendo
a capacidade de interpretar e apreciar a riqueza das narrativas digitais.

O letramento literario na cultura digital, portanto, vai além da leitura tradicional.
Envolve a compreensdo das diversas formas de expressdo literaria que emergem no ambiente
digital, como hipertexto, narrativas interativas, narragdo transmidia e outras manifestagdes
literarias adaptadas as novas tecnologias, ou que foram criadas no contexto delas. A ideia de
que todas as formas de leitura sdo didlogos entre o passado e o presente destaca a continuidade
da literatura como uma tradi¢ao viva. Ao envolver-se com diferentes formas de leitura, os
leitores conectam-se ndo apenas com o conteiido imediato, mas também com as influéncias e
legados literarios que moldaram a cultura ao longo do tempo.

Costa (2013) colabora com esta reflexdo no artigo Novas estratégias narrativas nos
meios digitais, no qual destaca que as mudangas atravessam a nossa historia, que o proprio livro
pode ser visto como uma tecnologia, e, que, portanto, as maneiras como lemos e interagimos
com os livros estdo sempre em movimento e transformacdo. Costa (2013) também chama a
atencao para o fato de que um texto literario em formato digital ndo ¢ necessariamente literatura
digital, pois para sé-lo ¢ preciso que haja uma relacdo hibrida das linguagens, entre outras

dimensodes estéticas favorecidas pelo meio. A autora, para evidenciar a especificidade de um
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texto digital, d4 o exemplo dos videogames, pois os jogos “possuem trés das caracteristicas que
tradicionalmente distinguem uma obra digital da analdgica - o hipertexto, os recursos
multimidia e a interatividade” (Costa, 2013, p. 18). O leitor de cibertextos ndo ¢ um simples
espectador, pelo contrario, “¢ um jogador, um apostador, que pode explorar, perder-se ou
descobrir caminhos secretos” (Costa, 2013, p. 18). E a literatura infantil ¢ uma forma

especialmente poderosa de permitir a descoberta de caminhos secretos.
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3. LITERATURA INFANTIL: DO ANALOGICO AO DIGITAL

Ao incorporar elementos multimidia, como audio e video, a literatura infantil digital
pode criar uma experiéncia enriquecedora e envolvente. A interatividade ¢ um aspecto
fundamental dessas experiéncias digitais: elementos como toque na tela para revelar
informacdes adicionais, jogos integrados a historia e possibilidades de escolhas pelos leitores
sao exemplos de como a literatura infantil digital transcende os limites da pagina impressa.

A convergéncia de diferentes midias em dispositivos moveis oferece uma plataforma
dindmica para a criagdo de narrativas inovadoras, que exploram a cooperacdo entre texto,
imagem, som e interatividade. E essencial abordar com sensibilidade as implicagdes
pedagdgicas e culturais dessa transforma¢do no mundo da literatura infantil. Nunca ¢ demais
repetir que a literatura infantil digital ndo substitui a experiéncia proporcionada pelo livro
analogico, mas tem o potencial de acrescentar ao repertorio infantil, enriquecendo a formagao
literaria das criangas. Neste sentido, iniciamos este capitulo com alguns aspectos conceituais e
historicos da literatura infantil em sentido amplo, para em seguida apresentar as especificidades

da literatura infantil digital, como sua dimensao estética e literariedade.

3.1 LITERATURA PARA CRIANCAS: UMA PERSPECTIVA

Nao existe um Unico caminho para experienciar a leitura literaria; no entanto, um
aspecto central quando destacamos a literariedade de uma obra de literatura infantil ¢ a
experiéncia estética da crianga. De acordo com Wolfgang Iser (1996), a experiéncia estética
esta relacionada ao ato da leitura, ou seja, € durante a leitura da obra literdria que o texto se
completa, tendo seu sentido formado pelo proprio leitor. Para o autor, a recepcao do texto ¢ um
acontecimento, pela maneira como uma obra afeta o leitor, ou seja, a experiéncia da leitura ¢
reorganizada pelo leitor, e assim, texto e leitor alteram-se mutuamente.

O conceito de literatura infantil ndo pode ser rigidamente definido, mas sim
compreendido em relacdo ao leitor e sua interacdo com o texto literario, segundo Peter Hunt
(2010). Ele reverbera um consenso bem estabelecido entre os estudiosos, o de que a literatura
para criangas nao deve ser vista como uma simplificacdo da literatura para adultos, mas como
uma forma valiosa de expressao artistica, adaptada as necessidades e aos interesses especificos
das criangas. Hunt (2010) destaca a importancia da interagdo dinamica entre as obras e as
criancas, considerando a crianga como um “leitor em desenvolvimento”, cuja experiéncia

literaria se molda ao longo do tempo. E essencial considerar as particularidades do livro
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destinado aos jovens leitores, garantindo que ele atenda ndo apenas as necessidades
pedagdgicas, mas também ao prazer e ao enriquecimento cultural das criangas ao longo de sua
jornada literaria. Hunt (2010, p. 100) ressalta que a participagdo ativa do leitor ocorre por meio
da imaginagdo, criagdo de hipdteses e interpretagdo dos multiplos significados presentes na
obra. Ele refor¢a assim a ideia de que toda leitura ¢ intrinsecamente ativa, exigindo a
participagdo do leitor para atribuir sentido e significado ao texto.

A relagdo participativa da crianga na obra de literatura infantil vai muito além de uma
simples apreensao de um conhecimento. Ela ocorre quando a crianca se sente convidada a
explorar sua imagina¢do e a se envolver de forma ativa com a historia, conectando-se
emocionalmente com os personagens. A literatura infantil fornece um terreno fértil para a
criatividade, a expressdo ¢ a compreensao do mundo ao redor, permitindo que as criangas
mergulhem em mundos imaginarios, vivam experiéncias diversas e explorem questdes
complexas. Alinhando-nos ao pensamento de Antonio Candido (1995), destacamos que a
interagdo da crianca com as obras literarias infantis ¢ fundamental para promover um
aprendizado significativo, estimular a imagina¢do e a empatia e desenvolver habilidades criticas
de pensamento, a0 mesmo tempo em que proporciona momentos de diversdao e descoberta.
Quando destacamos a importancia da interagdo das criangas com obras literarias infantis,
estamos nos referindo a promocao desse acesso desde cedo, garantindo que elas tenham a
oportunidade de se familiarizar com a cultura literaria. Candido (1995) acreditava que a
literatura tem o poder de enriquecer as vidas das pessoas, tanto em nivel pessoal quanto social.
Ao afirmar que a interacdo com obras literarias infantis promove aprendizado significativo,
estimula a imaginagdo e a empatia, estamos ecoando essa ideia. O autor também enfatizava a
importancia da literatura no desenvolvimento do pensamento critico.

Portanto, ao conectar a importancia da interagdo das criancas com obras literarias
infantis as ideias de Antonio Candido (1995) sobre o direito a literatura, estamos refor¢ando a
nocao de que a literatura ¢ essencial para o desenvolvimento humano e deve ser acessivel a
todos, desde a infancia.

Sendo assim, uma das caracteristicas essenciais de um livro de literatura infantil é sua
capacidade de proporcionar a crianga uma variedade de experiéncias de leitura. Isso pode
ocorrer de varias maneiras, seja por meio do texto verbal, visual ou sonoro, frequentemente
exploradas nos livros direcionados as criancas contemporaneas. Além disso, a literariedade,
conforme proposta pelos autores David S. Miall e Don Kuiken (1999), ¢ estabelecida quando
ocorre uma “desfamiliarizagcdo com o texto literdrio, com narrativas diferenciadas que fogem

do normal” (Silva, 2016, p.50), permitindo ao leitor explorar diferentes interpretagcdes. Essa



72

compreensdo ressalta a importancia da diversidade e da complexidade presentes na literatura
infantil contemporanea.

Ao abordar a questao da literatura infantil e os limites do literario, Aparecida Paiva
(2014), que durante muitos anos coordenou o Programa Nacional Biblioteca na Escola — o
PNBE, destaca que o principal critério para a selecdo de obras pelo Programa era que elas
fossem literarias. No entanto, de acordo com Paiva (2014), a definicdo do que seja literatura
nao ¢ tarefa facil na selecdo de textos. As consideragdes da autora sobre os “limites do literario”
(Paiva, 2014, p. 175) destacam trés 16gicas essenciais que ajudam a delinear o que constitui
uma obra literdria. Primeiramente, “a funcao estética do texto ¢ fundamental” (Paiva, 2014, p.
175). Independentemente do tema ou proposito da obra, sua qualidade estética é primordial para
que seja considerada literaria. Isso significa que a obra deve ser capaz de provocar uma
apreciagdo estética por parte do leitor, seja por meio da linguagem, da narrativa, ou de outros
elementos que contribuem para sua expressividade artistica.

Em segundo lugar, “a qualidade ¢ um elemento crucial na defini¢cdo do literario”
(Paiva, 2014, p. 175). Uma obra literaria deve apresentar um padrdo elevado de escrita,
estruturacdo narrativa e expressao artistica. A qualidade nao se limita apenas a habilidade
técnica do autor, mas também a profundidade tematica, originalidade e impacto emocional da
obra sobre o leitor. Por fim, “a diversidade literaria, que se manifesta em véarias dimensoes”
(Paiva, 2014, p. 175): a diversidade humana, a exploracdo de diferentes formas e géneros
literarios, e a oferta de niveis variados de complexidade, para atender as necessidades e
interesses de leitores de diferentes idades e niveis de habilidade. Esses critérios distintos estao
intrinsecamente ligados a formagao do leitor, pois contribuem para a ampliacao de horizontes,
o desenvolvimento do pensamento critico e a construcao de repertorio literario.

De acordo com Maria Laura Spengler e Eliane Debus (2018, p. 78), a leitura literaria
pode configurar-se esteticamente, pois o livro ¢ um objeto de arte, que por meio da palavra e
da imagem proporciona a crian¢a a ampliagdo de seu repertorio cultural. “A crianca que interage
com o literario relaciona-se com a cultura e com a arte”. Esse enfoque se alinha a valorizagao
da literatura pela literatura, do prazer e do estranhamento que a literatura provoca. Neste
contexto, Kirchof (2017, p. 106) destaca que a literatura infantil contemporanea, no lugar de
informacdes utilitarias com carater pedagdgico, “tem valorizado a qualidade literaria e o
ludico”. Quando se compde a partir de caracteristicas e recursos literarios, o livro infantil
estabelece-se “esteticamente como um género em meio as outras tantas manifestacdes

literarias” (Kirchof, 2017, p. 106). De certa forma, a experiéncia com a literariedade por grande
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parte das criancas brasileiras, principalmente os estudantes menos favorecidos financeiramente,
sO acontece na escola, que, assim, tem papel fundamental na formagao do leitor.

Neste contexto, por exemplo, Spengler e Debus (2018), quando pesquisam o acervo
de livros de imagem do Programa Nacional Biblioteca da Escola (PNBE’!), destacam que os
livros de imagem para criangas pequenas, quando se compdem a partir de caracteristicas
proprias do literario, “privilegiando a visualidade, [...] ampliam e surpreendem o literario,
fazendo com que o espago das paginas seja um produtivo lugar de experimentacao expressiva
e narrativa, no qual o leitor, sensibilizado para a leitura nesse jogo estético, compreende a
mensagem que a imagem traduz” (Spengler; Debus, 2018, p. 79).

A importancia de integrar livros de qualidade, sejam ficcionais ou informativos®2, no
ambiente escolar esta intrinsecamente ligada a critica de Edmir Perrotti (1986) ao utilitarismo
na literatura. Ao oferecer obras que vao além de uma funcdo meramente utilitaria, as escolas
estdo seguindo o principio defendido por Perrotti (1986) de que a literatura infantil ndo deve
ser reduzida a um instrumento de ensino, mas sim reconhecida como uma forma de arte que
enriquece a vida das criangas de maneiras diversas e profundas. Ao promover uma experiéncia
de leitura que alimenta a imaginacdo, estimula a curiosidade e proporciona conhecimento, as
escolas estdo contribuindo para o desenvolvimento das habilidades de leitura, mas também para
o enriquecimento do repertorio cultural e intelectual das criancas. Pois, para o autor,
“ultrapassar o utilitarismo da obra ndo significa deixar de reconhecer que a obra literaria educa,
ensina, transmite valores, desanuvia tensdes, etc.” (Perrotti, 1986, p. 22).

Essa critica ao utilitarismo na literatura € evidente na énfase que Perrotti (1986) coloca
na importancia de que a literatura infantil va além de simplesmente servir como uma ferramenta

educativa. Ele argumenta que reduzir a literatura a um mero veiculo de transmissdo de

510 Programa Nacional de Biblioteca da Escola (PNBE) foi criado em 1997, como politica ptblica de promogio
da leitura nas escolas, cumpriu um importante papel de fazer chegar até as escolas ptblicas brasileiras livros de
literatura para todos os segmentos (Paiva e Soares, 2014). Porém, por questdes or¢amentarias ¢ politicas, foi
suspenso em 2015 (Spengler; Debus, 2018). Disponivel em:
http://educa.fcc.org.br/scielo.php?script=sci_abstract&pid=S0102-54732018000100072&Ing=pt&nrm=iso.
Acesso em 26 ago. 2022.

52 E fundamental ressaltar que, no 4mbito dos livros informativos, ha uma ampla variedade de obras que sio muito
bem elaboradas, capazes de nutrir a imaginag@o e instigar o desejo de conhecimento em constante expansdo
(Garralon, 2015, p. 34). Nesse sentido, € crucial aproveitar todas as oportunidades disponiveis para fomentar o
hébito da leitura. Apesar de notarmos uma melhoria significativa na produgdo desses livros, muitos ainda sao
influenciados por modismos, enquanto outros, mesmo tentando, ndo conseguem atender adequadamente aos
niveis de compreensdo dos leitores para os quais sdo direcionados. Além disso, ha aqueles que simplesmente
“imitam os livros didaticos” (Garralon, 2015, p. 55). Portanto, € essencial zelar pelos critérios de avaliagdo ao
selecionar uma obra e compreender claramente a intengdo por tras da sua recomendagdo. Garralon (2015, p. 31)
complementa destacando que “os bons livros ajudam o leitor a explorar seus conhecimentos prévios e cuidam
para que a informagao se mostre atraente”.
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conhecimento ou valores limita sua capacidade de estimular a imaginacdo, a criatividade e o
pensamento critico das criangas. Em vez disso, ele defende uma abordagem mais ampla, na
qual a literatura infantil ndo apenas ensina, mas também inspira, cativa e enriquece a vida das
criancas de maneiras diversas, proporcionando experiéncias estéticas e emocionais profundas.

O processo de formacao de leitores esta diretamente relacionado a literatura infantil.
Ao longo do tempo, a literatura infantil passou por diversas fases, desde os contos de fadas
tradicionais até as narrativas mais contemporaneas, incorporando diferentes estilos, géneros e
formatos, e ganhou papel muito importante para enriquecer a experiéncia das criangas no
mundo. O surgimento da literatura destinada a criancas foi um importante marco social, e com
a emergéncia da modernidade surgiram novos géneros, novas narrativas e novos formatos de
literatura infantil, em parceria entre a escrita, o impresso ¢ o livro, a0 mesmo tempo em que
nela também se manifesta o “hibridismo de linguagens” (Zilberman; Lajolo, 2017, p. 28). O
conceito de “hibridismo de linguagens” (Zilberman; Lajolo, 2017) destaca a natureza
multifacetada da literatura infantil. Ela ndo se limita apenas a palavra escrita, mas incorpora
diversas linguagens, como a visual, a sonora e, mais recentemente, a digital. A concep¢ao da
literatura infantil ndo pode ser dissociada das mudangas historicas e sociais que influenciaram
a sua criagdo e evolugdo. Ela ¢ uma expressdo dindmica das relacdes em constante
transformagao entre a infancia, a sociedade e as praticas educacionais.

Nesse sentido, ndo podemos deixar de fazer uma breve referéncia a qualidade geral da
literatura infantil brasileira, ainda que esse ndo seja o foco de nossa pesquisa. A literatura
infantil brasileira, ao longo dos séculos XIX e XX, evoluiu significativamente. De uma origem
ligada as demandas e necessidades sociais, culturais e educacionais da época (Zilberman, 2003),
com obras carregadas de intengdes morais, religiosas e pedagogicas, a partir de mudancas no
papel da familia e da crianga na sociedade, foi ganhando uma producdo mais diversificada e
reconhecida internacionalmente (Arroyo, 2011). Um dos autores pioneiros nesse processo foi
Monteiro Lobato, destacando-se por suas narrativas inovadoras que ndo apenas educavam, mas
também buscavam formar a personalidade das criancas e proporcionar uma experiéncia
prazerosa no mundo da imaginacdo. Embora muitas vezes percebida como literatura escolar, a
obra de Lobato supera o cardter meramente pedagdgico e proporciona uma experiéncia
enriquecedora que valoriza tanto a qualidade literaria quanto a “interacdo ativa entre escritor e
leitor” (Debus, 2004, p. 245).

Ruth Rocha e Lygia Bojunga também sao dois importantes nomes da literatura infantil
brasileira contemporidnea. Ambas receberam diversos prémios nacionais e internacionais ao

longo de suas carreiras, como o Prémio Jabuti e Prémio Hans Christian Andersen, e suas obras
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contribuem significativamente para o enriquecimento e a diversificagdo do cendrio literario
destinado ao publico infantil no Brasil. Ao considerar o contexto histdrico e social que moldou
a literatura infantil brasileira, ¢ possivel apostar que a literatura infantil digital brasileira
também tem o potencial de alcangar prestigio, especialmente se receber os investimentos
necessarios. Até pela qualidade de alguns dos precursores, como Angela Lago e Sérgio
Caparelli, autores de trabalhos de literatura em meio digital também premiados. Assim, a
tradi¢ao de exceléncia na literatura infantil brasileira tem todas as condi¢des de se estender ao
ambiente digital, proporcionando novas formas de leitura e interagdo para as futuras geragdes e
consolidando ainda mais a posi¢do do Brasil no cendrio literario.

Frederico (2016) faz uma importante reflexdo sobre o futuro da leitura e a formagao
de leitores, destacando que ainda estamos longe de um cendrio em que todas as criancas tenham
acesso a textos literarios de qualidade, que promovam uma experiéncia estética sofisticada. De
acordo com a pesquisadora, o Brasil evoluiu bastante nas ultimas décadas no contexto da
produgdo e do acesso ao livro infantil, porém, ainda persistem questdes estruturais que limitam
o pleno acesso das criangas aos livros. Um dos principais obstaculos ¢ a baixa propor¢ao de
bibliotecas publicas em relagdo a populagdo, o que restringe o acesso das criangas a espagos de
leitura e de estimulo a leitura. Além disso, a escassez de livrarias, especialmente em regioes
mais remotas ou economicamente desfavorecidas, dificulta ainda mais o acesso das familias
aos livros infantis. Outro desafio apontado € o alto preco dos livros, o que os torna inacessiveis
para muitas familias, principalmente as de baixa renda. Isso limita a capacidade das criangas de
escolher livros proprios e construir uma biblioteca pessoal, o que ¢é essencial para o

desenvolvimento de habitos de leitura.

3.2 LITERATURA INFANTIL DIGITAL

No campo mais especifico da producao da literatura infantil digital, Aline Frederico

(2024, p. 21) a caracterizou da seguinte maneira:

Uma crian¢a com um tablet nas maos. Na tela, sequéncias de imagens que se movem,
de palavras que aparecem e desaparecem, de sons, vozes, melodias. A crianga toca a
tela, desliza seu dedo pelo vidro liso, passa cenas, faz escolhas, desenha, joga, 1€. Com
o desenrolar da histdria, a crianga ri, se surpreende, se assusta, fecha os olhos, volta a
abri-los, se aproxima e se distancia da tela. Sera que continuard a leitura? Sim, os
dedos voltam a tocar a tela e a levar a historia adiante. O fim da histéria ndo ¢ o fim
da leitura. Ao retornar a tela inicial, um novo percurso se inicia: uma outra leitura
igualmente repleta de descobertas, novos elementos a serem explorados, um novo
caminho a ser percorrido, que leva a um final novo e surpreendente, comego, meio e
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fim ja ndo fazem sentido. Nesse encontro entre leitor € obra, baila a obra, baila o leitor,
e juntos, em complexa coreografia, a literatura se faz.

Esse aspecto reflete a esséncia da literariedade na literatura infantil digital, onde a
interatividade e a participagdo ativa do leitor sdo centrais para a experiéncia literaria. A
literatura infantil, ao longo do tempo, tornou-se cada vez mais um espago de experimentagao
estética, onde diferentes formas de expressdo convergem para criar experiéncias mais ricas e
envolventes para as criangas. Os livros pop-up sao um exemplo classico de como a literatura
infantil experimenta formas tridimensionais para contar histérias. Quando as paginas sao
abertas, os elementos saltam, criando uma experiéncia interativa que encanta as criangas € as
envolve na narrativa. Com o avango da tecnologia, os livros infantis interativos analogicos
foram permitindo as criangas novas formas de participarem ativamente da historia. Esses livros
podem ter elementos como abas para levantar, botdes para pressionar ou até¢ mesmo dispositivos
digitais integrados que reproduzem sons ou narrativas adicionais. Outro exemplo interessante
sdo os livros sensoriais, produzidos para estimular os diferentes sentidos das criangas,
incorporando texturas diferentes, aromas, sons ¢ até mesmo elementos tateis, como botdes ¢
ziperes. Esses livros proporcionam uma experiéncia tatil e sensorial que complementa a
narrativa, estando na origem do processo de ampliacdo de sentidos para a leitura que chegou a
literatura infantil digital, com toda sua especificidade.

133, que foi criado especificamente

A literatura digital, ou seja, um texto “nativo-digita
para o meio, por ser multimodal e hibrido, muitas vezes se relaciona com a literatura impressa,
com os jogos eletronicos, com o cinema, com as diferentes linguagens artisticas, como ja
destacamos. Neste contexto, Cope (2001, p. 6, traducao nossa) sugere que um livro “nao € mais
uma coisa fisica. Um livro € o que um livro faz. E o que faz um livro?” Para Bill Cope (2001,
p. 07, traducdo nossa), “o livro ¢ uma arquitetura de informacao” e ndo precisa ser impresso,
pois ele se define por ser uma forma de comunicagdo que pode ser uma versao estruturada de
texto e possivelmente também de imagens, apresentando-se de diversas formas, incluindo o
formato eletrdnico.

E importante destacar que literatura digitalizada e literatura digital sdo coisas distintas,
porém ambas sdo importantes, tanto em relagdo & democratiza¢do de acesso como a evolucao
dos processos de transformagdao de nossa relacdo com a leitura digital. No entanto, neste
trabalho, nosso foco € a literatura infantil digital desenvolvida para ser lida especialmente na

tela, com carater hibrido e multimodal. A obra literaria, com as caracteristicas especificas dessa

realidade, de acordo com Lajolo e Zilberman (2017), rompe com a antiga concep¢do que

53 O termo “nativo digital” foi utilizado por Marc Prensky em 2001 para definir aqueles que cresceram com a
cultura digital.
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restringia a leitura ao veiculo impresso. Essa distin¢do ¢ fundamental e implica que a literatura
infantil digital vai além de simplesmente digitalizar textos existentes ou adaptar obras literarias
tradicionais para o meio digital.

Diante das dificuldades de se encontrar uma defini¢do consensual, Ramada Prieto
(2017) destaca que a literatura infantil digital precisaria se desvincular das caracteristicas do
impresso. Por isso, escolhemos utilizar, como ja destacamos na introdugdo da tese, a
nomenclatura “literatura infantil digital”, defendida por Ramada Prieto (2017) para designar
nosso objeto de estudo, caracterizado pela multimodalidade e por uma variedade de recursos
semidticos que ampliam a experiéncia literdria para além do texto verbal.

Em termos literarios, podemos considerar o livro infantil digital como o suporte de um
“novo formato de expressao literaria voltada ao publico infantil que expande as narrativas
verbo-visuais caracteristicas do livro ilustrado analdgico ao incorporar sons, movimentos e
interatividade” (Frederico, 2016, p. 105). A interatividade e a multimodalidade podem ser
caracteristicas de qualquer texto que estabeleca uma relagdo com o leitor; no entanto, no meio
digital, essa relacdo pode ser mais dindmica, pois as “fronteiras entre o real e o representado
nao sdo tao definidas” (Frederico, 2016, p. 106). Assim, essas narrativas permitem uma relacao
de certo modo mais ativa com os textos.

Zilberman e Lajolo (2017), no livro Literatura infantil brasileira: uma nova/outra
historia, fazem um levantamento da historia da literatura infantil e juvenil no Brasil nos ultimos
trinta anos e destacam as possibilidades oferecidas pelo mundo digital, incluindo seu potencial
estético. Elas fazem um alerta sobre os limites das defini¢des tradicionais de livro, uma vez que
as “novas tecnologias impuseram outros formatos e materiais, novos modos de producdo e
circulacdo, distintas maneiras de leitura, restaurando em muitos casos as relagdes entre
comunicag¢do, corpo, voz, olhar e gesto” (Zilberman; Lajolo, 2017, p. 26). Dialogam assim com
Kirchof (2016, p. 208), para quem ““a tecnologia digital ndo permite apenas ‘digitalizar’ todo e
qualquer texto ja existente em suporte impresso ou utilizar diferentes plataformas de midia para
construir narrativas transmidia. Ela também permite ‘produzir’ textos de maneiras antes
impossiveis”.

A literatura infantil digital ndo se limita a replicar o formato tradicional do livro impresso em
uma tela; ela busca aproveitar as capacidades interativas e multimidia dos dispositivos digitais.
As telas touchscreen (sensiveis ao toque) possibilitam interagdes inovadoras com o texto
digital, permitindo que as criancas participem do contetido e tornando a experiéncia mais
imersiva. Os aplicativos integram recursos multimidia, como 4udio, video e animagoes,

enriquecendo a narrativa e oferecendo uma abordagem complementar para envolver as criangas
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na leitura. Além disso, a literatura infantil digital pode explorar formatos narrativos nao lineares
(oferecem escolhas ao leitor), e outras formas de participacdo ativa que vao além das
possibilidades do livro impresso. E importante afirmar que a literatura infantil analdgica, muitas
vezes, também explora formatos nao lineares, como livros que podem ser lidos em qualquer
ordem, histdrias que permitem que o leitor tome decisdes sobre o rumo da narrativa e estruturas
narrativas que se repetem ou se entrelagam de maneira complexa. A evolucdo na forma como
as historias sao concebidas e apresentadas, explorando formatos narrativos ndo lineares e outras
formas de participagdo ativa do leitor, contribui para uma experiéncia de leitura imersiva e
adaptada a era digital. Vamos sintetizar alguns aspectos dessa transformagao:

Interatividade e participacdo fisica: A literatura infantil digital permite a
incorporagdao de elementos interativos que incentivam a participacao fisica das criancas na
narrativa. Toques na tela, escolhas de caminhos na histéria e atividades interativas enriquecem
a experiéncia de leitura, tornando-a mais dindmica e personalizada. Multimodalidade: A
utilizagdo de recursos multimidia, como audio, video, animagdes e jogos, proporciona uma
abordagem diferenciada a narrativa. Isso ndo apenas pode cativar a atencao das criancas, mas
também estimular diferentes formas de aprendizado e compreensao. Historias nio lineares: A
literatura infantil digital permite a criacdo de histdorias ndo lineares, onde as criangas podem
explorar diferentes caminhos. Isso promove a ideia de que as escolhas do leitor t€ém impacto na
narrativa, incentivando a tomada de decisdes e a compreensdo das consequéncias.
Acessibilidade: O meio digital proporciona maior acessibilidade a historias infantis para um
publico mais amplo. A disponibilidade de livros digitais e aplicativos significa que as criangas
podem ter acesso a uma variedade de historias em diferentes idiomas, com opg¢des de
customizacao para atender as necessidades especificas, como fontes maiores, audio para leitura
e tradugdes interativas. Colaborac¢do e comunidade: A literatura infantil digital pode integrar
elementos de colaboragdo e interacdo. Isso pode incluir recursos que permitem que criangas
compartilhem suas experiéncias de leitura, discutam histérias com amigos ou até mesmo
participem da criagdo de narrativas coletivas.

Ao combinar todos esses aspectos, a literatura infantil digital cria um ambiente de
leitura que pode estar mais alinhado com as experiéncias e as expectativas das criangas na era
digital. Essa evolugdo, como ja destacamos, ndo substitui a importancia do livro impresso, mas
oferece uma extensdo valiosa ao universo da literatura infantil, enriquecendo o contato das
criancas com as historias de maneiras inovadoras e envolventes. Para Cardoso e Frederico

(2019) o conceito de literatura infantil digital combina trés complexas construgoes:
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O que ¢ a literatura, o que € o digital e o que faz um texto ser voltado a infincia. A
defini¢do de cada uma dessas trés areas envolve complexas discussdes, levadas por
inimeros pensadores de diferentes areas. Sem duvida, a mais antiga é a questdo do
literario. A literatura traz dois aspectos essenciais: por um lado, sua relagdo com a
palavra e a linguagem verbal e, por outro, sua esséncia como manifestagdo estética.
(Cardoso; Frederico, 2019, p. 21).

A convergéncia desses elementos na literatura infantil digital implica a criagdo de
textos que exploram as potencialidades do meio digital, mantendo a esséncia literaria e
adaptando-se as necessidades e interesses especificos do publico infantil. Quando as autoras
mencionam que o “conceito de literatura ultrapassa a linguagem verbal, oral e escrita”
(Cardoso; Frederico, 2019, p. 21), enfatizam a ideia de que a literatura vai além das palavras.
No contexto da literatura infantil digital, que ¢ descrita como um texto “nativo-digital” criado
especificamente para o meio, essa concepgao expandida de literatura € preservada e aprimorada.

Diante destas possibilidades e das multiplas alternativas para ler livros de literatura
infantil e juvenil disponiveis atualmente, quando a linguagem literaria tem multiplas formas de
expressao, Lajolo e Zilberman (2017, p. 26) constatam que nao ¢ novidade a “plurimidialidade”
dos livros contemporineos, pois ha muito tempo ela ja estava presente em alguns textos
produzidos para criancas e jovens. Isso inclui os livros em que a imagem ¢ dominante, por
exemplo o livro Flicts (1969) de Ziraldo, ou o livro Ida e volta (1975) de Juarez Machado, ou
ainda, o livro Cena de rua (1994) de Angela Lago.

Para Lajolo e Zilberman (2017, p. 31) foi pela “expansdo e popularizagao da internet”
que novas perspectivas possibilitaram uma “ruptura radical entre literatura e livro”. A internet
opera de modo interligado, e por meio de aplicativos diversos, possibilita novos formatos de
producao e divulgagdo, favorecendo, assim, a interacdo entre autores e leitores. As autoras
destacam que as produgdes literarias para o publico infantil e juvenil ja vém se beneficiando da
“familiaridade” da gera¢do mais jovem com o “mundo da cibercultura” (Lajolo; Zilberman,
2017, p. 34). Neste cenario, de acordo com as autoras, € notavel o surgimento de parcerias bem-
sucedidas entre a cultura do livro impresso e a cultura do digital, onde a literatura infantil digital
incorpora elementos da cultura virtual em suas produgdes. Por exemplo, alguns contos de fadas
e historias infantis classicas foram adaptados para aplicativos interativos, nos quais as criangas
ndo apenas leem a historia, mas também podem interagir com os personagens na tela, explorar
efeitos sonoros e participar de atividades relacionadas a narrativa. Além disso, existem livros
fisicos que incorporam a tecnologia de realidade aumentada: ao visualiza-los por meio de um
aplicativo em dispositivos moéveis, as ilustragdes ganham vida na tela, apresentando animagdes,

videos e elementos interativos que complementam a histéria impressa. Outra opcao sdo as
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plataformas de leitura digital>

, onde as criancas tém a oportunidade de criar e compartilhar
suas proprias historias digitais, estimulando sua criatividade e participagdo ativa na narrativa.
Esses exemplos ilustram como a literatura infantil digital aproveita a integracao entre a cultura
do livro impresso e a cultura digital.

Para Aline Frederico (2016, p. 105), o livro infantil digital ¢ um “novo formato de
expressdo literaria voltado ao publico infantil, que expande as narrativas verbo-visuais
caracteristicas do livro ilustrado impresso ao incorporar sons, movimentos e interatividade”. E
Matsuda e Conte (2018, p. 88) consideram a literatura infantil digital como um fendmeno de
linguagem da nossa €época, e a literatura infantil e juvenil como terreno fértil para “inovacdes
significativas”, porém, alertam sobre a necessidade de pensarmos sobre esta produgdo. A
observagdo de Matsuda e Conte (2018) diz respeito a relevancia de uma literatura pensada para
o publico infantil em um mundo cada vez mais digital. As obras digitais de literatura para
criangas oferecem uma experiéncia de leitura envolvente e interativa, que pode atrair e cativar
um publico acostumado com tecnologias digitais desde cedo. No entanto, de acordo com as
autoras, o desenvolvimento da literatura infantil digital também traz consigo desafios e
consideragdes éticas importantes.

E fundamental, por exemplo, garantir que as obras sejam desenvolvidas com
sensibilidade as necessidades e capacidades do publico-alvo, evitando conteudos inadequados
ou prejudiciais. Além disso, questdes como privacidade, seguranga online e equidade de acesso
devem ser cuidadosamente consideradas. Ou seja, a literatura infantil digital oferece
oportunidades empolgantes para a literatura infantil, mas também requer uma abordagem
cuidadosa e reflexiva para garantir que atenda a critérios de qualidade literaria e qualidade de
execucao.

Além disso, apesar dos avangos na exploracdo ativa de novas formas de contar
historias que vao além do livro analdgico, especialmente apos a popularizacdo dos dispositivos
moveis a partir de 2010, de acordo com Kirchof (2021, p. 09), “os experimentos literarios com
formatos alternativos permanecem, de forma geral, ainda restritos a espagos “elitizados”, pois

0 acesso a internet e aos aparelhos como tablets, smartphones e outros dispositivos moveis

34 Por exemplo: Inventeca da Storymax (2018). Disponivel em:
https://play.google.com/store/apps/details?id=storymax.inventeca&hl=pt BR&gl=US. Acesso em: 16 jul.
2024; As minhas historias (2017). Disponivel em:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dzago.roberto.minhashistorias&hl=pt_PT&gI=US. Acesso
em: 16 jul. 2024; Estante magica (2009). Disponivel em:
https://play.google.com/store/apps/details?id=br.com.estantemagica.simplificacao.app. Acesso em: 16 jul.
2024.
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ainda alcanga apenas uma pequena parcela da nossa sociedade”. Isso justificaria a pequena
producdo no Brasil, “apesar dos esforcos de artistas pioneiros como Ana Cldudia Gruszynski e
Sérgio Caparelli, Angela Lago, Alckmar dos Santos, Gilberto Prado, os irmaos Campos, entre
outros, e, também, dos esfor¢os empreendidos pelo mercado editorial” (Kirchof; Silveira, 2016,
p. 172).

Em uma entrevista conduzida por Jaqueline Conte>® (2018), o especialista em livros
digitais no Brasil, José Fernando Tavares, ressalta que as editoras tradicionais tém demonstrado
pouco interesse nesse mercado, principalmente devido ao retorno financeiro limitado e a opgao
de manter o foco na produgao de livros impressos. Segundo ele, sdo as empresas de tecnologia
e as editoras especializadas em livros digitais, como a Editora Caixote e a StoryMax, que tém
liderado os avangos neste campo, particularmente com a produgao de aplicativos de livros.

A falta de politicas publicas especificas para incentivar a criagdo, distribuicao e
promogao de livros digitais para criangas deixa um vacuo que ndo é preenchido pela iniciativa
privada. Isso pode resultar em menos recursos disponiveis para desenvolver e promover obras
de qualidade, bem como em menor acesso para as criancas a essas formas de leitura. Um maior
engajamento do poder publico poderia ajudar a impulsionar a industria da literatura infantil
digital, beneficiando ndo apenas os criadores e editores, mas também as criangas e suas
experiéncias de leitura.

Apesar do potencial dos livros infantis digitais, o mercado ainda € incipiente e enfrenta
desafios para se consolidar. Entre eles, ndo podemos deixar de falar sobre a evanescéncia’’ das
produgdes literarias digitais, e a incerteza em relagdo a sua “vida atil”, pois sdo questdes cruciais
que permeiam o universo da literatura infantil digital. Esse desafio se torna ainda mais evidente
diante do constante avango tecnoldgico e das rapidas mudancas no cenario digital. De acordo
com Conte (2019, p. 205) “o risco de obsolescéncia dessas obras ¢ uma preocupacao constante”,
uma vez que as plataformas e dispositivos tecnoldgicos estdo em permanente evolugdo, o que

pode tornar os formatos e as funcionalidades dos livros digitais desatualizados em pouco tempo.

55 No Brasil, observa-se, por meio das lojas virtuais de aplicativos para dispositivos moveis, livrarias e editoras,
que o prego de um livro digital costuma ser menor do que o de um livro impresso. Entretanto, para esta leitura,
faz-se necessario o uso de tablets, smartphones ou aparelhos leitores digitais, normalmente conectados a
Internet, produtos ainda néo acessiveis, pelo alto custo, as classes sociais brasileiras menos favorecidas.

56 Entrevista Disponivel em: https://periodicos.utfpr.edu.br/rl. Acessado em: 15 jul. 2024.

57 Sobre isso, o projeto de pesquisa Repositdrio da Literatura Digital Brasileira, financiado pelo Edital Universal
do CNPq, iniciou em 2018 um importante projeto de levantamento sobre a produgao literaria digital brasileira,
o “Atlas da Literatura Digital Brasileira”, com o objetivo “documentar e dar visibilidade a literatura digital
brasileira e a fortuna critica existente sobre ela, subsidiar a realizagdo de pesquisas sobre o tema e promover
reflexdes sobre distintas possibilidades de preservacdo das obras literarias digitais”. Disponivel em:
https://www.observatorioldigital.ufscar.br/atlas-da-literatura-digital-brasileira/. Acesso em: 14 fev. 2024.
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Isso dificulta ndo apenas a fruicdo e disseminag¢do dessas obras, mas também a propria
investigagdo académica sobre elas™®.

Essa realidade coloca em evidéncia a importancia de uma abordagem critica e reflexiva
em relacdo a produgdo e utilizagdo desse material. E necessario considerar nio apenas o
potencial e os beneficios oferecidos por essas obras, mas também os desafios e as limitagdes
que enfrentam em um contexto tecnoldgico em constante mutagdo. O desenvolvimento de
estratégias para preservar e prolongar a relevancia das produgdes literarias digitais, bem como
a busca por formas de investigar e compreender melhor esse meio em constante transformagao,
sd0 aspectos essenciais para o avango ¢ a sustentabilidade da literatura infantil digital.

A descontinuacdo da categoria “Livro infantil digital®®” no Prémio Jabuti também
reflete o desinteresse do mercado editorial por essas produgdes. Edgar Kirchof (2021) contribui
com esta reflexdo, destacando que alguns dos hook-apps literarios mais conhecidos no exterior
foram os ganhadores do Digital Ragazzi ¢ Bologna Digital. Ambos os eventos tém em comum
o foco na promoc¢ao e valorizagdo do contetido digital de qualidade destinado a criangas e
jovens, mas cada um possui sua propria abordagem e contexto dentro do universo da producao
e consumo de midia. No entanto, o Bologna Digital ¢ uma se¢do da Feira do Livro Infantil de
Bolonha, um evento renomado no setor editorial infantil. Isso demonstra o quanto estes eventos
direcionados a promog¢ao da literatura infantil sdo importantes para fomentar o acesso e
produgdo de novos materiais para o publico infantil.

Lajolo e Zilberman (2017, p. 37) nos ajudam a pensar sobre o tema, destacando que a
baixa producdo pode estar relacionada também ao fato de que o impresso pode ser
“comercializado e remunerado, retorno financeiro que nao ocorre (ainda) a maioria dos sites
brasileiros dedicados a literatura”. Ou seja, o fato de a literatura infantil digital ter menor
rentabilidade ndo inspira a producgdo. Isso pode se motivar também por uma percepc¢ao de que
os produtos digitais, neste caso os livros infantis digitais, deveriam ser mais baratos para
produzir do que os livros fisicos. No entanto, a producdo de conteudo digital envolve uma
equipe diversificada de profissionais altamente qualificados, incluindo editores, ilustradores,
programadores, designers de som e outros especialistas em tecnologia. Essa equipe precisa
trabalhar em conjunto para criar uma experiéncia digital envolvente e de alta qualidade, que
pode incluir elementos interativos, animacdes, trilhas sonoras e outros recursos que aumentam

o valor do produto.

58 A Editora Caixote, por exemplo, em 2022 deixou de atualizar os aplicativos de literatura infantil devido ao alto
custo que envolve as atualizacdes.
5 Implantada experimentalmente em 2015 e extinta em 2018.
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Apesar dos custos envolvidos na producao de literatura infantil digital, ¢ comum que
esses produtos sejam comercializados a pre¢cos mais baixos do que os livros impressos. Embora
muitos produtos digitais possam ser acessados sem custo direto para o usudrio, ¢ importante
reconhecer que, na maioria dos casos, esses produtos nao sao verdadeiramente gratuitos, pois
sdo financiados por meio de publicidade. E importante estar ciente desse modelo de negocios
ao avaliar produtos digitais para criangas, especialmente em termos de privacidade e prote¢ao
infantil. Além disso, ¢ fundamental reconhecer que a gratuidade aparente pode ter custos
ocultos, como a exposicao das criangas a publicidade ou a coleta de dados pessoais. Portanto,
ao acessar conteudo digital para criangas, ¢ essencial manter um olhar critico e considerar tanto
os beneficios quanto os possiveis impactos negativos do modelo de financiamento por
publicidade.

E importante valorizar o esforo dedicado a criagdo de conteudo digital de alta
qualidade, apoiando criadores e desenvolvedores ao investir em produtos digitais que oferecem
novas experiéncias literarias para as criangas. Esse apoio ndo so6 contribui para a
sustentabilidade do mercado digital, mas também estimula a produg¢do continua de conteudo de
exceléncia para o publico infantil. Portanto, ao escolher literatura infantil digital, ¢ fundamental
priorizar a qualidade em vez da gratuidade. Embora a oferta de produtos gratuitos possa ser
tentadora, nem sempre reflete melhor qualidade. Uma sugestdo € buscar obras reconhecidas,
premiadas ou avaliadas por instituicdes respeitaveis especializadas em literatura infantil. Outra
opcao viavel, especialmente para escolas, ¢ privilegiar obras financiadas por leis de incentivo a
cultura, pois geralmente passam por critérios de avaliagdo e sele¢do, garantindo um alto nivel
de qualidade e relevancia cultural. Além disso, muitas dessas obras sdo disponibilizadas
gratuitamente, ampliando o acesso a contetidos de qualidade e relevancia cultural.

Para exemplificar a literatura infantil digital de qualidade e com acesso gratuito,
destaca-se a versdo digital interativa da renomada obra “Nautilus”, inspirada no cléssico de
Julio Verne, Vinte Mil Léguas Submarinas (1870). Com texto de Mauricio Boff e ilustracdes
de Fernando Tangi, este projeto conquistou o segundo lugar na categoria Livro Infantil Digital
do Prémio Jabuti 2017. Produzido pela Editora StoryMax, o livro contou com fomento do
Governo Federal por meio do Ministério da Ciéncia, Tecnologia, Inovacdes e Comunicagdes.
Essa iniciativa ndo apenas preserva a qualidade literaria da obra original, mas também a riqueza
com elementos interativos e visuais, proporcionando uma experiéncia de leitura envolvente e
educativa para o publico infantil. Além disso, ao ser disponibilizado gratuitamente, esse tipo de
contetdo promove a democratizagdo do acesso a material de qualidade, contribuindo para o

enriquecimento cultural e educacional de criancas
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Figura 6 - Pagina com o “menu” de acesso ao livro digital Nautilus

NAUTILUS

BASEADO NA OBRA DE JULIO VERNE:
VINTE MIL LEGUAS SUBMARINAS

Fonte: Captura de tela da pagina inicial do livro digital Nautilus (2024).

Sem perder a originalidade e com muita qualidade literdria, a obra proporciona ao
leitor uma experiéncia estética especifica, por fazer uso criativo de diversos recursos multimidia
digitais inovadores e bem integrados ao universo ficcional da narrativa. Entre eles, estdo
aspectos que seriam dificeis de colocar em um livro impresso, como musica, animagdes, efeitos
sonoros e possibilidades de narragdo, que acrescentam “camadas de sentido aos demais recursos
expressivos e contribuem para a constru¢do da narrativa e para a poética da obra” (Matriz, 2017,
p. 15).

Consideramos que a ampliagdo da discussdo sobre o livro digital produzido para
criancas pode ajudar na construcdo de uma critica mais qualificada das producdes
contemporaneas de literatura para criancas, bem como oferecer subsidios para as(os)
professoras(es) trabalharem a literatura infantil em sala de aula a partir do viés da
multimodalidade, como possibilidade de aproximagdo das criangas aos textos literarios, em

meio digital, ou ndo.
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3.2.1 A questio do acesso

Ao abordar o acesso aos livros digitais, ¢ importante esclarecer que, quando nos
referimos a obras digitais de acesso gratuito, estamos destacando aquelas que podem ser
facilmente acessadas pelas escolas utilizando aparelhos moveis, como smartphones ¢ tablets.
No entanto, existe uma variedade de outros livros infantis digitais de alta qualidade, mas a
maioria deles € paga ou estd disponivel apenas para sistemas especificos, como o iOS, o que
restringe significativamente o publico. Esse cendrio apresenta desafios e oportunidades distintas
para a implementagdo e o uso de livros digitais no ambiente escolar, especialmente em escolas
publicas que buscam ampliar o acesso dos estudantes a recursos educativos digitais.

Além disso, quando se trata de contetdo digital, existe uma “cultura de gratuidade”.
Essa questdo foi destacada em uma mensagem de e-mail enviada por Mariana Amargo6s, da
Editora Caixote, no dia 17 de agosto de 2023 quando perguntamos sobre as atualizagdes dos
aplicativos literarios. De acordo com a editora, a cada atualizagdo dos dispositivos (sejam
celulares ou tablets, Android ou iOS), € necessario realizar atualizagcdes nas publicagdes
digitais, o que implica custos elevados. Por essa razdo, muitos aplicativos literarios ndo estdo
mais disponiveis no mercado. Mariana Amargds destacou que a realidade ¢ preocupante em
relacdo a produgdo de aplicativos nacionais. Ela explicou que “infelizmente, existe uma cultura
da gratuidade no meio digital, o que significa que o investimento em obras digitais de qualidade
literaria ndo € um negoécio rentavel para o mercado editorial” (Amargos, 2023, s/p.).

De acordo com Aline Frederico®® (2020), esta gratuidade “é um mito”, pois quando
algum produto digital ¢ “gratuito”, geralmente ¢ porque esta sendo pago por meio de
publicidade ou de uma lei de incentivo a cultura. Outro aspecto do “mito da gratuidade” de
acordo com a especialista, “¢ a sensac¢do que as pessoas tém de que um produto digital deva ser
mais barato para produzir, quando € na verdade ao contrario, [pois] um produto digital envolve
pessoas altamente capacitadas” (profissionais para edi¢ao de som, interatividade, programacao,
entre outros), “além das pessoas tradicionais do mercado editorial”. Ela complementa:

Ainda assim, a maioria das obras pagas de literatura infantil digital costuma ser mais
barata do que um livro impresso, isso porque se espera que essas obras vao ser
acessadas por um niimero maior de pessoas do que um livro impresso conseguiria
atingir. O problema ¢ que isso ndo ¢ uma garantia, entdo os editores de literatura digital

para criangas estdo sempre envolvidos num grande risco de produzir sem saber se
terdo retorno financeiro (Frederico, 2020).

60 Este video faz parte de uma série de videos produzidos sobre os “Mitos da Literatura Infantil Digital” em parceria
com as principais especialistas em apps e livros digitais para o publico jovem do pais. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=ScsJFm9 F9Q. Acesso em: 30 ago. 2023.
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Para que este universo literario digital possa continuar se manifestando como produto
cultural, pondera a pesquisadora, ¢ preciso investimento, entdo a compra dos aplicativos
também ¢ importante para fomentar esse universo, afinal, “as pessoas que os produzem
precisam ser remuneradas” (Frederico, 2020). Vemos aqui a importancia de que existam
politicas publicas de apoio e financiamento a producao da literatura digital, como a cria¢do de
editais e programas de aquisi¢ao, sempre numa perspectiva de complementaridade ao livro
impresso € nao de sua substituicdo. A participagdo do governo com projetos de incentivo a
leitura e distribui¢do de obras literarias de qualidade para as instituicdes publicas de ensino
também ¢ muito importante, pois ajuda a complementar o processo de ensino no ambiente
escolar e consequentemente fortalece a formacao leitora das criancas, ajudando a ampliar o
repertorio estético-literario disponivel no ambiente escolar.

Esse cenario impde desafios significativos para a producdo e a manutencdo de
aplicativos literarios digitais. A expectativa do publico por conteudo gratuito dificulta a
viabilidade financeira de projetos que exigem constantes atualizacdes e melhorias, isso acaba
limitando a disponibilidade de obras digitais de alta qualidade, especialmente aquelas voltadas
para o publico infantil, que poderiam enriquecer a experiéncia educacional e literaria nas
escolas. Portanto, ao discutir o acesso aos livros digitais, ¢ crucial considerar esses aspectos
econdmicos e culturais que influenciam a oferta e a sustentabilidade dos recursos digitais. A
superacao desses desafios pode envolver novas estratégias de financiamento publico,
colaboragdo entre instituigdes educacionais e editoras, e uma mudanga na percep¢do do valor
dos conteudos digitais para garantir que as criangas tenham acesso a materiais de alta qualidade.

Nesse sentido, por exemplo, o PNBE, criado em 1997, foi uma das principais politicas
desta area, com a distribuicdo de livros de literatura para as escolas publicas. Porém, com o
retrocesso nas politicas publicas que vivemos em anos recentes, inclusive naquelas relacionadas
a cultura, a arte e aos livros, o Programa foi suspenso em 2015, com a justificativa da
necessidade de cortes or¢amentarios por parte do Governo Federal. Ou seja, um importante
programa da area da educagao, que deveria receber cada vez mais investimento do governo para
atender as demandas das escolas e bibliotecas publicas de todas as regides brasileiras, foi extinto
sem maiores explicacoes, deixando nitido que a formacgao literdria e cultural das criangas e
jovens nao era prioridade.

Felizmente, com a mudanca de governo em 2022, as noticias sdo mais animadoras.
Acdes de retomada das politicas ptblicas com relacdo a leitura estdo sendo analisadas pelo atual

Governo Federal em parceria com o MEC, e outras iniciativas estdo sendo discutidas e
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analisadas para o fomento a leitura: de acordo com o secretario de Formagao, Livro e Leitura
do Ministério da Cultura, Fabiano Pitiba (2023), “a formacao leitora dos brasileiros ¢ uma das

1> Seria importante que estas iniciativas atendessem as diferentes

prioridades da gestao
necessidades dos leitores contemporaneos, de modo que, para além de uma selecdo criteriosa
respeitando toda a diversidade do nosso pais, também contemplassem a literatura infantil
digital, numa perspectiva de amplia¢do do acervo literario das escolas para a formacao leitora
das criangas. Reiteramos que de maneira alguma esses livros deveriam substituir os livros
impressos, € sim conviver harmoniosamente com eles.

Isso também seria uma oportunidade de fomentar o mercado editorial e toda a cadeia
de produgdo das obras digitais de maneira criteriosa. Recentemente, surgiu uma polémica com
relacdo aos livros digitais, em razdo do anuncio feito pelo secretdrio de educacao do estado de
Sdo Paulo sobre a compra de mais de 200 milhdes de obras digitais®?, sem licita¢do, para as
escolas publicas do estado. A proposta era que as escolas estaduais ndo recebessem mais 0s
livros didaticos do Programa Nacional do Livro ¢ do Material Didatico (PNLD) a partir de
2024, e trabalhassem apenas com material 100% digital para turmas a partir do sexto ano do
Ensino Fundamental. Isso ocasionou diversas reagdes (principalmente nas redes sociais) contra
a proposta, e ap0s a repercussao negativa do assunto, o governo estadual recuou, e o projeto foi
cancelado®. E importante destacar que concordamos com os argumentos contrarios ao projeto
que fizeram parte do debate, pois, como temos ressaltado, essa ndo é a abordagem a literatura
infantil digital que estamos defendendo.

Sempre reafirmamos a importancia da participagdo das professoras, de sua agéncia e
protagonismo, e da defesa da escola publica, em uma busca de estabelecer de forma
institucional os critérios de qualidade das obras, por meio de uma curadoria considere tanto a
qualidade literaria das obras digitais quanto a necessidade da formagdo continuada dos
profissionais da educacdo. E os desafios para esta formacao, quando se trata de literatura infantil
digital, sdo ainda maiores. Isto porque, além da necessaria atengao as especificidades semidticas

dos materiais, de seus processos de leitura e de seus critérios de qualidade, as barreiras de acesso

6! Entrevista com Fabiano Piuba pela Agéncia Brasil. Publicado em 23/04/2023 - Por Paulliny Tort — Reporter da
Agéncia Brasil - Brasilia. Disponivel em: https://agenciabrasil.ebc.com.br/geral/noticia/2023-04/mais-livros-
governo-quer-retomar-politicas-publicas-para-leitura. Acesso em: 26 set. 2023.

62 Noticia Disponivel em: https://www1.folha.uol.com.br/educacao/2023/08/governo-de-sp-vai-comprar-200-
milhoes-de-livros-digitais-sem-licitacao.shtml. Acesso em: 02 out. 2023.

%3 Noticia amplamente divulgada. Disponivel em: https://www]1.folha.uol.com.br/educacao/2023/08/governo-de-
sp-vai-comprar-200-milhoes-de-livros-digitais-sem-licitacao.shtml. Acesso em: 02 out. 2023.

Disponivel em: https://www.cnnbrasil.com.br/nacional/governo-de-sp-recua-e-diz-que-vai-oferecer-livros-
tambem-impressos-para-alunos/. Acesso em: 02 out. 2023.

Disponivel em: https://noticias.unb.br/artigos-main/6706-a-escolha-entre-livros-digitais-ou-em-papel-na-
perspectiva-da inovacao-educacional. Acesso em 02 out. 2023.
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https://noticias.unb.br/artigos-main/6706-a-escolha-entre-livros-digitais-ou-em-papel-na-perspectiva-da%20inovacao-educacional
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as obras de qualidade s@o muito grandes, considerando que a producdo dos livros digitais no
Brasil ainda € pequena. A autonomia da professora na escolha de seu proprio material de apoio
¢ fundamental, pois possibilita abordagens de acordo com suas necessidades especificas em
sala de aula. Quem esta presente no dia a dia com os(as) estudantes pode saber melhor quais
sdo essas necessidades do que empresarios e gestores distantes da realidade escolar. Com a
tentativa do Governo de Sao Paulo de substituir os livros impressos pelo digital, ficou explicito
que naquele contexto ndo havia preocupacao com a autonomia dos/as professores/as ou com a
qualidade das obras digitais que chegariam ao alcance das criangas. As pesquisas em que nos
baseamos nesta tese apontam que esse ¢ um fendmeno ao qual precisamos prestar atengao:
substituir os livros de papel por livros criados em formatos PDF, ou usar as tecnologias digitais
apenas como ferramentas, ndo ¢ o caminho, se buscamos uma pratica pedagogica voltada a
desenvolver nos/as estudantes competéncias para sua plena participacdo em mundo cada vez
mais conectado.

Uma de nossas preocupagdes nesse sentido ¢ com a tendéncia a privatizacdo da
educacdo que se estabelece a partir dos programas de compras de kits fechados de uso das
tecnologias. E o que ocorreria, por exemplo, com as compras de livros digitais pelo governo de
Sao Paulo, que iriam ser feitas sem licitacdo, de uma unica empresa que forneceria uma
plataforma digital para o acesso as obras. Ou seja, uma plataforma unica, que poderia limitar a
potencialidade do uso e dos recursos das obras digitais para criangas. Como esperamos ter
deixado evidente até aqui, ndo somos contra o uso das tecnologias digitais, ao contrario, até
porque € papel da escola desenvolver as competéncias digitais como um direito das criancas, ja
que vivemos em uma cultura digital. Porém queremos que o uso destas tecnologias ndo se dé
pelo viés da colonizagdo/privatizagao da educagdo publica por projetos comerciais. Precisamos
de material didatico de qualidade para que todas as criangas desenvolvam multiplas linguagens,
nao deixando nenhuma de fora, pois todas sdo importantes para o ensino e a aprendizagem das
criancas. Reiterando: defendemos a complementaridade € ndo a substituicdo da literatura
impressa.

Para ilustrar a importancia da produgao de literatura infantil digital, podemos destacar
o trabalho realizado pelo Grupo de Pesquisa®* Literatura e Design de Artefatos para Criancas
e Jovens no Mundo Digital. Este coletivo interinstitucional e multidisciplinar retine e fortalece
uma rede de pesquisadores brasileiros com interesses especialmente voltados para a exploragao,

compreensdo, avaliagdo e desenvolvimento de praticas e artefatos literarios para criangas e

% Disponivel em: https://lijdigital.com/. Acesso em: 15 jul.2024.,
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jovens. Focado na intersecdo entre literatura e tecnologias digitais, o grupo ¢ liderado por
Douglas Menegazzi (UFSC) e Alice Atsuko Matsuda (UTFPR). Eles se dedicam a criar obras
de literatura infantil digital (LID) cuidadosamente desenvolvidas para a leitura escolar ou
domiciliar, promovendo a integracdo de novos formatos de expressdo digital na literatura
infantil e juvenil. S3o obras gratuitas, especialmente projetadas para a leitura de criangas na

escola ou em casa (Figura 7).

Figura 7 - Capa dos aplicativos disponiveis, gratuitamente no acervo do projeto LID
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Fonte: Captura de tela do acervo disponivel no site: https:/lijdigital.com/acervo/ (2024).

Os livros sdo organizados por selos, que funcionam como categorias indicando temas,
faixas etdrias ou areas de interesse especificas. Muitos dos livros incluem materiais de apoio
para pais e educadoras(es), facilitando a mediacdo da leitura e o aprofundamento do contetido®
Destacamos a obra O Sonho dos Meninos® (a quinta imagem da Figura 7), desenvolvida no
curso de Design da UFSC, que é finalista na categoria livro digital do Festival Comkids 2024°".

A narrativa aborda o encontro fantasioso entre Candido Portinari e Franklin Cascaes,

%5 Vale a pena conhecer o acervo do grupo: https://lijdigital.com/acervo/. Acesso em: 15 jul. 2024.
% Disponivel: https:/lijdigital.com/portfolio/o-sonho-dos-meninos/. Acesso em: 03 jul. 2024.
67 A premiagdo sera entre 12 e 17 de agosto na Faculdade ESPM, em Sio Paulo.
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“retratados como meninos”, e oferece uma experiéncia interativa com texto, leitura automatica,
navegacao intuitiva, ilustragcdes, musicas, animagdes € QR Codes para integragdo em salas de
aula e casas. A produgdo contou com a colaboragdo do Grupo de Estudos e Pesquisas Infancia,
Literatura e Educacdo da UFSC, vinculadas ao Nucleo de Desenvolvimento Infantil

(NDI/UFSC).

Figura 8 - Tela inicial do livro digital O sonho dos meninos
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Fonte: Captura de tela do aplicativo (2024).

Figura 9 - Primeira pagina do livro digital O sonho dos meninos

Em uma Ilha, ao Sul do mundo,
vivia um menino curioso.

Fonte: Captura de tela do aplicativo (2024).
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Figura 10 - Sequéncia das primeiras paginas do livro
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Fonte: Captura de tela do aplicativo (2024).

Este trabalho ndo s¢ destaca a riqueza cultural de Florian6polis, personificada na figura
de Franklin Cascaes, que foi um grande artista e pesquisador da regido, mas também sublinha
a importancia da inovagao digital na promocao da literatura infantil, integrando tradi¢gdes locais
com tecnologias modernas. A producdo de qualidade das obras de literatura infantil digital é
fundamental, pois garante que as criangas tenham acesso a contetdos enriquecedores e bem
elaborados, contribuindo para seu desenvolvimento e formacdo leitora. Além disso, o
financiamento publico desempenha um papel essencial nesse processo, viabilizando a criagao
e distribuicdo dessas obras e assegurando que todas as criangas tenham acesso a recursos

educacionais de alta qualidade.
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3.3 LITERATURA INFANTIL IMERSIVA: REALIDADE AUMENTADA E REALIDADE
VIRTUAL

Na era digital em constante evolu¢ao, o mercado editorial tem se destacado pela
producdo de obras que exploram novas fronteiras tecnoldgicas e oferecem experiéncias de
leitura inovadoras e envolventes. Um exemplo marcante dessa tendéncia sdo os livros de
Realidade Aumentada (RA%®) e Realidade Virtual (RV), que combinam elementos do mundo
fisico com recursos digitais para criar narrativas imersivas e interativas. Esses suportes hibridos
tém ganhado destaque no cendrio literdrio contemporaneo, oferecendo aos leitores,
especialmente criangas e jovens, oportunidades Unicas de explorar historias de maneiras nunca

antes imaginadas.

O que diferencia essas tecnologias €, como seu proprio nome indica, sua capacidade
de proporcionar, ao usuario, diferentes graus de imersdao em ambientes virtuais. Ao
passo que a Realidade Virtual produz um ambiente totalmente imersivo — no qual a
percepcao do mundo externo é bloqueada para que o sujeito tenha acesso apenas ao
mundo sintético apresentado por dculos de RV —, a Realidade Aumentada proporciona
uma experiéncia parcialmente imersiva, pois faz com que o usuario perceba
simultaneamente o ambiente fisico em que estd situado e a sobreposigdo de
informagdes criadas artificialmente sobre esse ambiente, as quais podem se
caracterizar como imagens estaticas ou em movimento, musica, efeitos sonoros,
possibilidade de interagdo fisica (Kirchof, 2021, p. 75).

Como Kirchof (2021) destaca, a principal diferenca entre as duas tecnologias reside
no tipo de imersao do usuario. Enquanto a RV cria um ambiente isolado do mundo real, a RA
enriquece a experiéncia do mundo real, ao sobrepor a ele elementos virtuais. Isso significa que,
na RV, o usudrio estd imerso em um ambiente virtual que exclui completamente a percepcao
do mundo fisico ao seu redor, enquanto na RA, o usudrio continua ciente do ambiente real, mas
com adig¢des digitais que complementam sua experiéncia.

Essa distingdo € crucial para entender como essas tecnologias podem ser aplicadas em
diferentes contextos, desde entretenimento e jogos até educagdo, treinamento profissional e
medicina. A RV pode proporcionar experiéncias altamente imersivas e envolventes, ideais para
simulacgoes realistas e experiéncias de treinamento. Por outro lado, a RA pode ser usada para

enriquecer o mundo fisico com informagdes digitais, como visualizagdes 3D, instrucdes em

%8 A Realidade Aumentada (RA) é uma tecnologia que sobrepde informagdes digitais geradas por computador ao
ambiente fisico do usudrio, proporcionando uma experiéncia interativa e enriquecida. Essa sobreposicao de
elementos virtuais sobre o mundo real ¢ geralmente visualizada por meio de dispositivos como smartphones,
tablets, dculos especiais ou até mesmo através da tela de um computador. A Realidade Aumentada proporciona
uma forma inovadora de intera¢do entre o mundo digital e o mundo fisico, criando experiéncias imersivas e
envolventes para os usudrios (Kirchof, 2021).
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tempo real e guias interativos. No entanto, ambas as tecnologias t€ém o potencial de transformar
profundamente a maneira como interagimos com o mundo ao nosso redor, abrindo novas
possibilidades de comunicacao, aprendizado e experiéncia. Essa interconexao possibilita uma
riqueza narrativa Unica, na qual diferentes linguagens convergem para contar historias de
maneiras inovadoras, incorporando novos meios e linguagens sem perder sua esséncia
fundamental.

No que diz respeito a literatura, essa evolucdo representa um passo adiante na
convergéncia entre a literatura e as tecnologias imersivas, introduzindo novas dimensdes
sensoriais ¢ interativas a experiéncia de leitura. Este tipo de literatura ¢ composto pela obra
impressa acrescida de alguns recursos digitais (aplicativos), que geralmente podem ser
instalados em tablets ou smartphones. Essa abordagem cria uma experiéncia hibrida, na qual o
leitor interage tanto com a narrativa do livro impresso quanto com elementos dindmicos e
multimodais fornecidos pelos recursos digitais.

Diante da sobreposi¢do de elementos virtuais ao ambiente fisico (no caso da RA) ou
de ambientes virtuais completos (no caso da RV), os leitores podem se sentir mais envolvidos
na narrativa, como se estivessem literalmente dentro do mundo criado pelo autor. No entanto,
¢ importante equilibrar a incorporagdo de tecnologia de modo a nao perder de vista os aspectos
fundamentais da literatura. Os suportes hibridos oferecem novas possibilidades para contar
historias, aproximando-se da visdo de literatura como uma forma de expressdo que vai além
dos limites tradicionais da linguagem verbal, oral e escrita.

O exemplo do livro 4 Bear Called Mur (Um urso chamado Mur) ilustra bem como a
realidade aumentada (RA) pode ser integrada a literatura infantil para proporcionar uma
experiéncia de leitura enriquecida e interativa. Nesse caso especifico, a empresa dinamarquesa
Step in Books desenvolveu um projeto de RA a partir da obra impressa Um urso chamado Mur,
de Kaisa Happonen e Anne Vasko (2016). Esta integracdo amplia a experiéncia de leitura da
crianca para além dos limites do livro analogico tradicional. Ao sobrepor elementos virtuais ao
conteudo impresso, a narrativa ganha novas dimensodes e possibilidades. A interatividade
proporcionada pela RA pode envolver a corporeidade da crianga leitora, incentivando
movimentos de 360°. Isso transforma a leitura em uma experiéncia mais dinamica, na qual as
criancas podem explorar e interagir fisicamente com os elementos virtuais apresentados,
possibilitando que personagens, cendrios € objetos ganhem vida na tela do dispositivo. Além
do aspecto ludico, projetos de RA como esse podem ter potencial educativo, proporcionando
oportunidades para aprender de forma interativa sobre temas abordados na historia. Essa

iniciativa exemplifica como as tecnologias emergentes podem ser utilizadas de maneira criativa
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e inovadora na literatura infantil, ampliando o carater multimodal, interativo e imersivo da
experiéncia de leitura.

Utilizamos essa obra como exemplo por ela ter recebido avaliagdes positivas quanto a
sua qualidade literaria, da parte de estudiosos da literatura infantil, e por ter recebido em 2016

o importante prémio Bologna Ragazzi Digital®

. Embasamos nossas reflexdes nas pesquisas do
professor Edgar Kirchof, que faz uma analise minuciosa da obra e do aplicativo no artigo:
Multimodalidade e livros de Realidade Aumentada (RA) para criangas: uma andlise da obra
literaria “Um urso chamado Mur”’°. Além disso, encontra-se disponivel no Youtube (Figura

11), uma pequena amostra da experiéncia de interacdo entre o aplicativo e o livro impresso:

Figura 11 - Video produzido por Mariella Harpelund Jensen & René Gundesbol sobre a obra:
Um urso chamado Mur (2017)

Fonte: Captura de tela do video apresentando a obra: https://www.youtube.com/watch?v=IGczZqHDUrU.
(2024).

Esse exemplo demonstra como a literatura infantil estd se adaptando e evoluindo com
o uso criativo das tecnologias de Realidade Aumentada e Virtual, proporcionando experiéncias
de leitura Uinicas e envolventes para as criancas de hoje. De acordo com Kirchof (2021, p. 228),
“nos ultimos anos, também alguns artistas e grupos ligados a produgdo de obras de literatura
digital infanto-juvenil passaram a apostar, ainda que de forma incipiente e experimental, na
producdo de projetos literarios com tecnologias de RV e RA”. Sobre isso, Tavares, na entrevista

dada a Conte”! (2018), que a Realidade Virtual (RV) e a Realidade Aumentada (RA) constituem

% Premiagdo concedida pela Feira Internacional do Livro Infantil de Bolonha (Bologna International Children’s
Book Fair).
70 Disponivel em: https://periodicos.ufsc.br/index.php/textodigital/article/view/81171. Acesso em: 13 jun. 2022.

! Disponivel em: https://periodicos.utfpr.edu.br/rl. Acesso em: 15 jul. 2024.
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um setor em crescimento e desenvolvimento no pais. Embora ainda ndo haja uma ampla
variedade de obras neste formato produzidas localmente, algumas iniciativas vém ganhando
destaque e contribuindo para o crescimento desse mercado.

Nesse contexto, um exemplo elucidativo € o projeto Mobeybou no Brasil, que oferece
uma experiéncia de Realidade Aumentada. A simplicidade do recurso utilizado ndo diminui sua
capacidade de envolvimento das criangas. Durante a leitura, elas se encantam com as
personagens da narrativa e, ao final, tém a oportunidade de visualiza-las por meio da RA. Na
Figura 08, o primeiro quadro retrata uma experiéncia realizada no contexto de nossa pesquisa,
com estudantes do terceiro ano do ensino fundamental, enquanto os dois quadros subsequentes
registram as oficinas pedagogicas que realizamos com as professoras, também utilizando o
recurso de RA. Embora sejam momentos distintos, ambos sdo significativos, e proporcionaram

experiéncias enriquecedoras para os participantes.

Figura 12 - Experiéncia com RA no aplicativo Mobeybou no Brasil

Fonte: arquivo pessoal da pesquisadora (2024).

Além de projetos ligados a editoras tradicionais, também tém surgido no Brasil
iniciativas independentes e startups dedicadas a cria¢ao de contetido de RA e RV para o publico
infantil. Eventos literarios e feiras de tecnologia tém incluido cada vez mais atividades
relacionadas a realidade aumentada e virtual na literatura infantil em suas programacdes. Isso
ajuda a promover o interesse e a conscientizagdo sobre essas novas formas de leitura entre os
pais, educadores e criangas. E importante destacar que o campo esta em constante evolucio, e
outras editoras também podem comegar a investir nessa area, a medida que a tecnologia se torna

mais acessivel e as demandas do mercado se expandem.
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3.4 CRITERIOS DE QUALIDADE NA LITERATURA INFANTIL DIGITAL

Ao considerar o livro infantil digital, ¢ importante ndo limitar a analise a sua
apresentacao visual, interatividade e design. Devemos também considerar a qualidade literéaria,
examinando elementos como enredo, texto e ilustracdes. Nesse sentido, a avaliagdo se

assemelha a abordagem dos critérios estéticos-literarios ja estabelecidos pelo PNBE (Brasil,

2014, p. 8 e 9) para a selecdo do livro impresso’?:

Qualidade literaria do texto

Ha coeréncia entre as partes do texto verbal ¢/ou visual.

Explora com consisténcia as possibilidades estruturais do género literario proposto
Explora recursos expressivos e/ou outros ligados a enunciagéo literaria e plastica (ou
pictodrica) no tratamento dado ao tema.

Explora aspectos melddicos, imagéticos e/ou visuais.

As falas diretas de personagens sdo adequadas as suas variaveis sociais/dialetais

O tema recebe tratamento consistente ¢ ¢ desenvolvido em harmonia com recursos
narrativos e poéticos.

Foge a esteredtipos no texto e nas ilustragdes

Qualidade da interagio com o leitor

O tema ¢ adequado as expectativas do leitor pretendido

Propicia uma experiéncia significativa de leitura autbnoma ou mediada pelo professor
Oferece um grau de abertura que convide a participagdo criativa na leitura e a
interacdo ludica na linguagem poética

Evita conduzir explicitamente opinido/comportamento do leitor

Mobiliza o leitor, instigando-o a estabelecer relagdes com outros textos na leitura
Apresenta linguagem/tematica/ilustracdo/imagens adequadas ao publico-alvo.
Amplia as referéncias estéticas, culturais e éticas do leitor, contribuindo para a
reflexdo sobre a realidade, sobre si mesmo e sobre o outro.

De acordo com Aparecida Paiva (2012), estes critérios sdo fundamentais para garantir
o aspecto literario da obra. Qualidade textual, dimensdes estéticas, interatividade, design
grafico, paratextos, entre outros, sdo critérios necessarios as boas escolhas de obras para o
trabalho pedagogico com as criangas, considerando que os bons livros de literatura infantil,
digitais ou impressos, devem fazer parte do cotidiano nas escolas.

Neste sentido, e no contexto de nossa pesquisa, o ano de 2021 foi marcado por diversas
discussdes no ambito da Rede Municipal de Educacdo de Florian6polis (RMEF) devido a

publicacdo do Edital do Ministério da Educagao para aquisicao de obras didaticas, pedagogicas

72 E importante salientar que existem outras modalidades de livros enderegados a crianga, como o livro infantil
ilustrado, livros-brinquedos, histérias em quadrinhos, livros de imagem, livro infantil digital, entre outros. No
entanto, o termo “livro infantil ilustrado” ou apenas “livro ilustrado” ¢ o mais utilizado pelos pesquisadores
nacionais e internacionais (Menegazzi, Debus, 2018).
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e literarias do Programa Nacional do Livro e do Material Didatico 2022 (PNLD 2022)73, que
enfatizava o uso instrumental e predominantemente pedagogico das obras na preparacio para o
Ensino Fundamental. Nisso, o edital divergia das concep¢des que embasam os documentos
curriculares municipais da Educagio Infantil de Florianépolis’®, quanto as criangas pequenas
terem o direito a literatura, no sentido amplo defendido por Antonio Candido (1995).

Os(as) profissionais da rede, preocupados(as) com as orientagdes daquele edital, e
buscando atender as demandas coletivas dos(as) educadores, promoveram um Seminario’> para
discutir o tema, em 8 ¢ 9 de setembro de 2021. No evento, as discussoes sobre os critérios de
qualidade das obras enderecadas ao publico infantil foram ampliadas, e a partir delas foi
elaborado o “Roteiro para escolher bons livros para as criangas: livros infantis e de literatura

infantil no contexto do PNLD e além’¢!”

, com o0 objetivo de disponibilizar aos profissionais da
Educagao Infantil publica municipal de Floriandpolis um material de apoio que contribuisse
para o processo de escolha dos livros para as criancgas. O roteiro apresenta um conjunto de
indicadores para a aquisi¢do de obras, fundamentados nas concepgdes e principios orientadores
éticos, politicos e estéticos da Educagao Infantil.

O roteiro ndo se restringe a analise das obras infantis em si, mas afirma a necessidade
de aprofundamento acerca dos critérios de escolhas das obras para as criangas, para a mediagao
literaria e para o processo de sua formagdo em contexto escolar. O roteiro oferece diretrizes
importantes para trabalhar com literatura infantil, abordando aspectos essenciais para a
construcdo de um acervo de qualidade. Sao destacados critérios para a selecao de livros que
estimulem a criatividade, promovam a interagdo ludica, ampliem as referéncias éticas,
linguisticas e culturais das criangas, entre outros aspectos. Além disso, sdo apresentadas
orientagdes sobre o que ndo deve estar presente nos acervos, como livros com erros técnicos,
visdes discriminatdrias ou moralistas, e obras predominantemente didaticas ou religiosas. O
documento também aborda as orientagdes do Edital PNLD para o “Material do Professor
Digital” e praticas de mediagdo literaria alinhadas com as concepgdes da Educagdo Infantil da
RMEF, ressaltando a importancia de integrar livros de qualidade no cotidiano pedagdgico para

formar leitores e autores competentes.

73 Edital de convocagdo para o processo de aquisi¢do de obras didaticas e literarias do Ministério da Educagio
(MEC) para as escolas da educagdo basica publica, federal, estaduais e municipais. Disponivel em:
https://www.fnde.gov.br/index.php/programas/programas-do-livro/consultas/editais-programas-
livro/item/13526-edital-pnld-2022. Acesso em: 29 set. 2022.

74 Disponivel em: https://sites.google.com/sme.pmf.sc.gov.br/portaleducacionaledinfantil/docs-curriculares-da-
educa%C3%A7%C3%A3o0-infantil-e-base-nacional-comum-curricular. Acesso em: 29 set. 2022.

75 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=wyY GvRQJot0. Acesso em: 29 set. 2022.

76 Disponivel em: https://drive.google.com/file/d/Im7R96 _PCKPYAWGqCIrFQ5bUEk-0P286L/view. Acesso
em: 29 set. 2022.



https://www.fnde.gov.br/index.php/programas/programas-do-livro/consultas/editais-programas-livro/item/13526-edital-pnld-2022
https://www.fnde.gov.br/index.php/programas/programas-do-livro/consultas/editais-programas-livro/item/13526-edital-pnld-2022
https://sites.google.com/sme.pmf.sc.gov.br/portaleducacionaledinfantil/docs-curriculares-da-educa%C3%A7%C3%A3o-infantil-e-base-nacional-comum-curricular
https://sites.google.com/sme.pmf.sc.gov.br/portaleducacionaledinfantil/docs-curriculares-da-educa%C3%A7%C3%A3o-infantil-e-base-nacional-comum-curricular
https://www.youtube.com/watch?v=wyYGvRQJot0
https://drive.google.com/file/d/1m7R96_PCKPYAWGqCJrFQ5bUEk-0P286L/view
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De acordo com Debus e Spengler (2018, p. 80), os parametros fundamentais para toda
producdo literaria voltada para criangas incluem o uso diversificado, o cuidado estético, literario
e ético, além da qualidade da estrutura narrativa, imagética ou poética, e as escolhas vocabulares
que enriquegam o repertdrio linguistico dos leitores em formacao. Dessa forma, a literatura
infantil digital deve integrar o acervo das escolas, oferecendo uma experiéncia de leitura que
respeite e amplie as habilidades dos jovens leitores. Contudo, defendemos a importancia de que
essa literatura esteja alinhada também com a légica nao linear dos meios digitais, explorando
diversas linguagens de forma criativa e engajante. Assim, garantimos ndo apenas a diversidade
de opgoes de leitura, mas também uma abordagem adequada as caracteristicas e potenciais das
midias digitais na formacao literdria das criangas.

O livro infantil digital, enquanto produto cultural e educativo, apresenta diversas
dimensdes estéticas que influenciam a formacgao do leitor contemporaneo. Essas dimensdes nao
se limitam apenas a narrativa textual, mas se expandem para incluir elementos multimidia,
interatividade e design. A literariedade, ou seja, a qualidade estética e literaria de uma obra,
continua sendo um aspecto fundamental, mesmo no contexto digital. No ambiente digital, essa
literariedade se manifesta por meio da cuidadosa selecao de palavras, da construgdo narrativa e
do uso criativo da linguagem visual e sonora. Além disso, a literariedade no livro infantil digital
pode ser enriquecida pela interatividade. A interatividade proporcionada pelo livro infantil
digital permite aos leitores ndo apenas acompanharem a histéria, mas também tomarem
decisdes e explorarem diferentes caminhos narrativos, tornando a experiéncia de leitura mais
imersiva e participativa. Quando essa interatividade ¢ cuidadosamente desenvolvida, ela ndo
apenas mantém o interesse das criangas, mas também estimula habilidades como o pensamento
critico, a resolu¢dao de problemas e a criatividade (Frederico, 2016). Além disso, o design do
livro digital desempenha um papel crucial na experiéncia do leitor. A apresentagdo visual da
historia, o layout das paginas, as ilustragdes e a usabilidade da interface sdo elementos
fundamentais para atrair e envolver os jovens leitores.

E importante observar que a avaliagdo de obras digitais para criangas requer critérios
de qualidade especificos adaptados aos meios digitais. Natalia Kurcikova (2018, p. 27) destaca
que, embora a literatura infantil seja “naturalmente interativa”, a forma como essa interatividade
se manifesta nas narrativas digitais ¢ distinta, alterando a dinamica da relagdo entre o leitor € a
histéria. Devido a natureza multimodal dos livros infantis digitais, € necessario expandir a
andlise para incluir a leitura e interpretagdo de imagens em movimento, “elementos sonoros e

interatividade”, conforme salientado por Frederico (2016, p. 109). Essa abordagem mais
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abrangente permite uma compreensdo mais completa e aprofundada das possibilidades e
potenciais dos livros digitais para criangas.

No entanto, essas potencialidades - tanto a multimodalidade quanto a interatividade -
ainda levantam muitas duvidas, desafios e impasses na selecdo da literatura infantil digital
pelas(os) professoras(es) mediadoras(es). Por isso, a literatura infantil digital, embora ainda
deva ser avaliada com base em critérios semelhantes aos dos livros impressos, como os critérios
listados pelo PNBE e pelo Roteiro da SMEF, requer critérios de avaliacdo adicionais e
especificos.

Portanto, embora as tecnologias digitais oferecam muitos recursos para criar
experiéncias literarias inovadoras, ¢ importante que os designers utilizem essas ferramentas
com sensibilidade e seguranca, garantindo que elas melhorem a experiéncia da leitura e ndo a
prejudiquem. Neste sentido, na andlise dos dados, como ja destacamos na introducdo da tese,
identificamos algumas pesquisas que exploram a literatura infantil digital sob a perspectiva do
design grafico, oferecendo valiosas contribuigdes para o aprimoramento de recursos interativos
que enriquecem a experiéncia de imersao e frui¢ao do leitor. Essa colaboracao entre as areas ¢
essencial para impulsionar a evolucdo e a qualidade da literatura infantil digital. Por exemplo,
na pesquisa de doutorado de Deglaucy Jorge Teixeira (2019), na Universidade Federal de Santa
Catarina (UFSC), foi desenvolvido um modelo de design para narrativas digitais interativas
infantis que ndo apenas possibilita a criagdo de historias interativas, mas também contribui para
a harmonia entre interatividade e narrativa (Teixeira, 2019, p. 08).

Outra pesquisa relevante ¢ a de Douglas Luiz Menegazzi (2019), da Universidade
Federal do Parana (UFPR), que oferece importantes referéncias, especialmente no campo do
design de hotspots’’, que sio recursos interativos que permitem ag¢des adicionais no aplicativo,
como dicionarios e gifs’®. Embora simples, esse recurso ¢ altamente eficaz quando usado de
maneira integrada a obra. Menegazzi (2019) observa que a popularizacdo de dispositivos
moveis, como tablets e smartphones, aumentou a producao e o consumo de aplicativos digitais
para criangas, incluindo conteudo literario. No entanto, ele ressalta que o uso excessivo ou mal
planejado de areas de interagdo e hotspots em livros infantis digitais pode comprometer a

qualidade da leitura literaria das criangas e dificultar a selec@o de obras e a mediacdo da leitura.

"7 Hotspots sio areas interativas na tela que respondem a agdes do usudrio, como toques ou cliques.

8 Um GIF (Graphics Interchange Format) é um tipo de formato de imagem em movimento amplamente utilizado
na internet. Os GIFs geralmente sdo curtos, sem som, € sdo populares em redes sociais, mensagens instantaneas
e em outros meios online devido a sua capacidade de transmitir uma mensagem ou expressao de forma rapida e
visualmente atraente.
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Esses trabalhos representam referéncias valiosas na busca pela exceléncia na producio,
especialmente no que se refere a estética literaria na formagao das criangas leitoras.

Em um argumento complementar, Betty Sargent (2015) destaca que, na cultura
contemporanea, os livros infantis digitais estdo se tornando cada vez mais populares, uma vez
que ocorreu uma mudanga na forma como muitas criangas e jovens consomem literatura. No
entanto, de acordo com a pesquisadora, se por um lado ¢ verdade que “os designers digitais
podem usar todas as possibilidades do reino digital para apresentar obras literdrias valiosas para
criancas”, eles também podem meramente distrair as criangas ao incluir “interatividade e
animagdo tangentes a narrativa ou ao tema central da obra” (Sargent, 2015, p. 123). Ou seja,
existe o risco de que as mesmas ferramentas capazes de viabilizar experiéncias literarias
enriquecedoras possam ser usadas de maneira a distanciar as criancas da esséncia da obra
literaria. Por isso, Junko Yokota e William H. Teale (2014) alertavam sobre o perigo de que
esses recursos adicionais se tornem o foco principal, em vez de complementar ou aprimorar a
historia ou o tema central da obra.

Enquanto a interatividade pode enriquecer a experiéncia de leitura, oferecendo
recursos como animagdes, sons ¢ atividades interativas, ¢ importante que esses elementos
complementem a historia e ndo se sobreponham a ela. A interatividade deve ser utilizada de
forma sensivel e equilibrada, de modo a ndo prejudicar a compreensao e apreciacao da narrativa.
E importante considerar a qualidade técnica do livro digital, incluindo a navegabilidade, a
usabilidade e a acessibilidade do aplicativo ou plataforma utilizada. Um livro digital bem
projetado deve ser facil de usar, intuitivo e acessivel em diferentes dispositivos e sistemas
operacionais.

Yokota e Teale (2014, p. 255) alertavam para o fato de que os livros digitais
rapidamente haviam se transformado, “de uma novidade curiosa, em grande nego6cio”. Por isso,
para os autores, ¢ fundamental estabelecer critérios de qualidade literaria para analise de livros
digitais infantis e juvenis, destacando a importancia de boas escolhas por parte dos educadores
quando o intuito for fomentar o gosto literario das criancas. De acordo com eles, os recursos
utilizados na literatura infantil digital podem motivar fortemente o contato das criangas com a
literatura, no entanto, para desempenharem este papel de uma maneira significativa e nao
apenas de entretenimento, € importante fazer uma boa curadoria das obras digitais disponiveis
no mercado.

Os autores consideravam, na época, a literatura infantil digital “a inova¢do mais
excitante da literatura infantil nos Ultimos tempos — e também a mais assustadora” (Yokota;

Teale, 2014, p. 256). Excitante porque possibilita produzir novas formas artisticas e, as criangas,
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realizarem novas experiéncias literarias. Assustadora, porque, em muitos aspectos, a tecnologia
ultrapassou a compreensdo de conceitos basicos e também as conclusdes das pesquisas na area
(Yokota; Teale, 2014). Como resultado disso, eles apontavam que escolas e pesquisadores
precisavam, por conta propria, descobrir quais os melhores caminhos a seguir e quais livros
digitais utilizar com as criangas. Para os autores, a chegada dos aplicativos representou uma
revolucdo na literatura infantil digital, que ganhou novas proporg¢des e efeitos que ampliam a
experiéncia da crianga com a leitura na tela.

Yokota e Teale (2017, p. 262) chamam atencao para o problema de que nem todos os
livros digitais produzidos para a infincia sdo de boa qualidade literaria, por isso, recomendam
alguns critérios de avaliagdo da obra digital quando se pretende uma leitura literaria expressiva
e significativa para a crianga. A qualidade literaria da obra inclui elementos como a narrativa,
0s personagens, o estilo de escrita e a riqueza da linguagem. Um livro digital de qualidade deve
oferecer uma histdéria envolvente ¢ bem escrita, que estimule a imaginac¢fo ¢ o interesse da
crianga pela leitura. Além disso, ¢ importante considerar a adequac¢io do conteuido ao publico-
alvo. Os temas, as imagens e as interagdes devem ser apropriados para a faixa etria da crianga,
levando em conta suas habilidades de leitura, interesses e nivel de desenvolvimento.

Assim como ocorre com 0s livros impressos, ¢ essencial avaliar minuciosamente os
livros digitais para garantir que favoregam uma experiéncia de leitura satisfatoria. Yokota e
Teale (2017, p. 262) apontam alguns aspectos a serem considerados na avaliacdo de livros

infantis digitais, que incluem considerar:

® Se a historia foi adaptada de forma apropriada para o formato digital.

® Se a historia utiliza efetivamente os recursos disponiveis no meio digital, indo
além do que seria possivel em um livro impresso.

® Se os recursos interativos ndo comprometem a integridade da narrativa principal.
Se os recursos adicionais estdo integrados de forma equilibrada com a historia.

® Se os recursos sdo adequados ao processo de aprendizagem das criangas, tanto na
leitura quanto em geral.

E esperado que os trés elementos fundamentais de todas as histérias de qualidade

estejam presentes. Em relagdo aos recursos digitais, ¢ importante observar se:

® A voz do narrador € apropriada para o tom da historia e dos personagens.

Os efeitos sonoros e a musica sdo apropriados e complementam a narrativa.

® O tamanho e a proporg¢do das imagens sdo adequados para dispositivos como
tablets (Yokota; Teale, 2017, p. 262).

Como a literatura infantil digital ¢ um campo relativamente novo, estes critérios

elencados por Yokota e Teale (2014) sdo importantes, porém os estudos no campo ainda nao
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chegaram a um consenso quanto aos critérios de avaliagdo das obras digitais, ao passo que a
literatura infantil impressa hoje conta com critérios de avaliagdo ja consolidados (Paiva, 2014),
como ja destacamos. Concluimos, portanto, que ¢ importante perceber a literatura no meio
digital como uma oportunidade € ndo como uma ameaga. Embora o uso de telas pelas criangas
precise de estudos continuos, ¢ importante destacar, mais uma vez, que o temor em relagdo a
substitui¢do da literatura impressa pela digital ndo se justifica, pois ambas podem coexistir e se
complementar.

Nesse contexto, retomamos a ideia de que as praticas de leitura e escrita literaria
contemporaneas estdo ligadas ao conceito de letramento literario (Cosson, 2012), o qual nos
fornece bases fundamentais para refletir sobre a formago do leitor contemporaneo. E essencial
introduzir as criancas as inovagoes literarias que emergem das novas possibilidades digitais,
ampliando assim o seu repertdrio de leitura e preparando-as para os desafios do mundo
contemporaneo. Portanto, ao adotar uma abordagem equilibrada e consciente em relagdo a
literatura infantil digital, podemos promover uma experiéncia de leitura enriquecedora e
contribuir para o desenvolvimento integral das criangas como leitores criticos e participativos

em um mundo cada vez mais digitalizado.

3.5 A MATRIZ DE CRITERIOS PARA AVALIACAO E SELECAO DE OBRAS DE
LITERATURA INFANTIL DIGITAL

Nem todos os livros, independentemente do formato, podem ser considerados
qualidade estético-literaria, ou seja, como obras que ampliam a experiéncia estética de leitura
da crianca. A crescente disponibilidade de obras de literatura infantil, tanto digitais quanto
impressas, apresenta um desafio significativo para professoras(es) mediadoras(es): como
selecionar obras que oferecam uma experiéncia estética de leitura enriquecedora para as
criancas? Diante deste cendrio, e dialogando com os critérios ja listados, escolhemos como
referéncia principal a Matriz de critérios para avaliagdo e selegdo de obras de literatura infantil
digital, por ser esse um material recente, orientado a produgao de critérios para sele¢do de obras
de literatura infantil digital no contexto brasileiro. A Matriz (2021) foi produzida por
especialistas, com embasamento em pesquisas académicas e em documentos sobre os direitos
das criangas no ambiente digital. Sob coordenacao das professoras Dra. Aline Frederico e Dra.
Giselly Lima de Moraes, em parceria com o programa Leia para uma Crianga, do Projeto Itatl

Social, ela foi publicada em 2021 no site do programa, com o objetivo de disponibilizar um
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material de apoio para editoras, escolas, educadores, bibliotecarios e mediadores de leitura. O
documento apresenta “caracteristicas observadas em diversas obras de literatura infantil digital,
de qualidade reconhecida por especialistas, que constituem parametros importantes para uma
experiéncia de leitura literaria digital enriquecedora” (Matriz, 2021, p. 8).

De acordo com as coordenadoras, a proposta da Matriz ¢ “auxiliar mediadores de
leitura a conhecer a literatura infantil digital, possibilitando-lhes selecionar obras de qualidade”
(Matriz, 2021, p.08), destacando que a literatura ¢ arte e considerando, assim, a literatura
infantil digital também como um direito de todos. A proposta da Matriz ¢ oferecer um material
que possa ajudar a avaliar a qualidade do texto literario numa perspectiva de utilizar os recursos
digitais de forma criativa e inovadora, que contribuam para uma leitura prazerosa e
enriquecedora.

Os critérios da Matriz (2021) estao divididos em trés dimensdes:

Qualidade literaria: parametros que ajudam avaliar a qualidade do texto literario e
como ele usa recursos do meio digital de forma criativa, inovadora e lidica para contar
uma histéria ou construir uma poética propria.

Qualidade de acesso, seguranga e transparéncia: parametros que ajudam a avaliar
aspectos-chave do sistema de circulagdo das obras de literatura digital e seu uso em
dispositivos conectados em rede, ja que estes t€ém impacto sobre a qualidade geral da
obra.

Qualidade de execuc¢fo: pardmetros referentes a qualidade de reprodugdo desses
conteudos no dispositivo (Matriz, 2021, p. 12).

Como observamos, na andlise da literatura infantil digital, precisam ser considerados
aspectos técnicos especificos em relagdo ao meio digital. Dessa forma, as trés dimensdes
contém indicadores de critérios diferenciados, mas que se inter-relacionam, conforme

apresentado no quadro dois:

Quadro 2 - Compila¢do com as dimensdes de critérios da Matriz

1.Dimensées 2. Parametros 3. Indicadores
Qualidade literaria Qualidade no acesso, Qualidade de execugdo
seguranga e transparéncia
 Experiéncia estética L
« Multimodalidade * Transparéncia * Elementos multimidia
* Interatividade * Autoria e interativas
¢ Elementos de jogo ¢ Aquisicdo « Ergonomia
. Linguagem poética * Seguranca
© Wl * Privacidade
* Tratamento do tema o AnGnci
« Contetidos extras IS
« Personalizagéo * Acessibilidade
N

Fonte: Matriz de Critérios para Avaliagao e Sele¢ao de Obras de Literatura Infantil Digital (2021).



104

Observamos que todos os critérios apresentados na Matriz (2021) contribuem para a
avaliagdo da qualidade das obras no contexto digital. Pretendemos destacar cada um desses
critérios em suas especificidades; no entanto, daremos énfase especial aos aspectos relacionados
a literariedade. Nossa analise aqui se concentra na qualidade literaria do livro infantil digital e
na experiéncia estética proporcionada por ele, com especial aten¢do a sua multimodalidade.

Portanto, ¢ crucial garantir que os recursos tecnologicos empregados estejam alinhados
com a narrativa e que os elementos da multimodalidade na obra sejam integrados de forma
harmoniosa. A imagem, seja estdtica ou animada, deve enriquecer a narrativa, evitando
possiveis esteredtipos visuais. Quanto a linguagem verbal, além dos critérios semelhantes aos
dos livros impressos, em algumas obras ¢ importante considerar a “materialidade sonora, como
rimas, aliteragdes e ritmo”. A dimensao do som, composta pela trilha sonora, efeitos e vozes,
deve complementar a narrativa e contribuir para sua poética. Por fim, os gestos, ou movimentos
corporais solicitados pela obra, devem ser sugeridos e incorporados de maneira ludica e agregar
significado a narrativa. Esses aspectos, delineados pela Matriz de Avaliacdo, sdo essenciais para
a andlise e a apreciacdo adequadas das obras digitais infantis (Matriz, 2021, p. 14-15).

Os recursos de interatividade, de acordo com a Matriz (2021, p. 15), desempenham
um papel fundamental na “leitura da literatura infantil digital, exigindo uma participagao ativa
do leitor”. Essa abordagem proporciona as criancas uma experiéncia literaria “dindmica e
participativa”. No entanto, como ja temos visto, & necessario que os elementos de jogo, se
presentes, estejam integrados a narrativa de forma coesa no contexto ficcional, evitando
impactos negativos na experiéncia de leitura literaria. Quanto a linguagem poética, ela abrange
“imagem, escrita, som, gesto e interatividade”, cada um agindo sobre os “sentidos e emog¢des
do leitor” de maneira Unica. A narrativa, moldada pela articulagdo desses recursos semioticos,
se diferencia das abordagens tradicionais, gracas aos recursos tecnoldgicos disponiveis. O
tratamento do tema inclui a maneira como a obra trata ou evita “abordagens pedagogicas e
moralizantes”, garantindo que temas socialmente relevantes ou sensiveis nao sejam tratados de
maneira estereotipada, e que priorizem o “prazer estético”. Os contetidos extras e outros
paratextos devem estar criativamente alinhados com a obra principal. Além disso, recomenda
a Matriz (2021), a obra pode permitir a “personalizag@o da experiéncia de leitura”, considerando
“contextos autdnomos e mediados”, oferecendo diferentes modos de leitura (com narragao, sem
narragao) e a capacidade de ativar e desativar recursos multimidia com facilidade (Matriz, 2021,
p. 17).

Quanto ao critério qualidade no acesso, seguranca e transparéncia, ¢ fundamental

garantir que os sites e lojas virtuais fornecam informacdes claras sobre a obra, incluindo seu
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conteudo, formas de aquisi¢do, avaliacdes dos leitores e aspectos técnicos. A identificacdo da
autoria do texto, som, imagem e design de interatividade, assim como o projeto editorial, sao
elementos essenciais. No caso de obras pagas, ¢ necessario informar claramente o sistema de
aquisi¢cdo para uma compra consciente. Em relacao a segurancga, ¢ importante evitar /inks que
redirecionem para fora da obra e garantir a privacidade do leitor. Além disso, a obra deve ser
livre de antncios’’ e oferecer recursos de acessibilidade para permitir o acesso por pessoas com
deficiéncia. No critério qualidade de execucio, ¢ fundamental que todos os elementos
multimidia e interativos contribuam para a eficacia da obra, com um design de interface que
garanta uma execug¢ao fluida e rapida. Por fim, a ergonomia deve ser avaliada, considerando
se todo o design da obra leva em conta o manuseio, a visualizagdo ¢ a audicdo da crianga,
levando em consideragao as particularidades do “corpo infantil” (Matriz, 2021, p. 19).

A leitura em meio virtual, como vimos, abre espaco para formatos narrativos que
oferecem diversas possibilidades, permitindo que os leitores fagam escolhas que conduzem a
desfechos e eventos distintos na historia. Essa dinamica exige novas competéncias e habilidades
de leitura, e a quantidade de animagdes e interagdes nas obras pode tornar a selecao dos livros
uma tarefa desafiadora para os pais ¢ educadores. Essa incerteza sobre o que constitui um livro
infantil digital de qualidade literaria é agravada pela auséncia de critérios consolidados para a
produgdo e selegdo dessas obras. Nesse contexto, a Matriz pode servir como um guia para
auxiliar na escolha de narrativas digitais de qualidade. Para ilustrar os elementos que compdem
a qualidade literaria dos livros infantis digitais, apresentamos o Quadro 3, conforme proposto

pela Matriz.

7 0 ideal ¢ que a literatura infantil digital seja totalmente isenta de antncios, em particular de terceiros. No caso
de qualquer material publicitario incluido pelo desenvolvedor, este devera ser claramente separado do texto
literario principal e protegido por ferramentas de bloqueio parental. Assim, garantimos que a experiéncia de
leitura das criangas ndo seja interrompida por conteudos publicitarios indesejados, preservando a integridade e
a qualidade da experiéncia literaria. Essa abordagem reforca a seguranca do ambiente virtual para a crianga.
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Quadro 3 - Componentes de qualidade literaria do livro digital infantil da Matriz

-~ EXPERIENCIA ESTETICA
2=

‘o
R

0l

=
L]

LR

LINGUAGEM POETICA ".‘g:
Proporciona uma leitura .

interativa e ludica Recursos proprios de agir sobre

os sentidos e emogdes do leitor.

MULTIMODALIDADE NARRATIVA

Articulacao dos diversos recursas
semidticos combinados de forma

A obra articula com o projeto literario
diversos recursos semidticos.

* Imagem harménica.

* Linguagem verbal

* Som

* Gestos QUALIDADE TRATAMENTO DO TEMA

LITERARIA Evita abordagens pedagdgicas efou
moralizantes. Privilegia o prazer

ﬂ INTERATIVIDADE
= Experiencia literaria ]
dindmica e participativa. CONTEUDOS EXTRAS

Devem estar alinhados com a
TGRSR obra principal de forma criativa
Integrados a narrativa

no universo ficcional. PERSONALIZACAO

A obra possibilita a personalizacao da
leitura com os recursos multimidia.

Fonte: Produgéo da propria adaptado da Matriz (2021).

Os elementos que compdem a Matriz nos parecem essenciais nas discussdes sobre as
futuras producdes e analises do livro digital. Para exemplificar esses critérios de qualidade
literaria, utilizamos as trés obras premiadas no Prémio Jabuti 2017 na categoria de “Literatura
Infantil Digital”. O prestigio dessa premiagdo no cendrio literdrio brasileiro confirma a
exceléncia literaria dessas obras. Além disso, elas estdo disponiveis gratuitamente e sdo
facilmente acessiveis, como € o caso da cole¢do Kidsbook Itau Crianga, parte do programa “Leia
para uma Crianga” promovido pelo Itai Unibanco e pela Fundagdo Itati Social, visando a
estimular a leitura na infancia.

A colegdo compreende cinco® titulos diferentes (Figura 10), cada um abordando temas
fundamentais como liberdade, respeito as diferengas, cumplicidade e solidariedade. Escritas por

autores brasileiros de diversas origens culturais, essas narrativas podem ser desfrutadas em

80°1) O menino e o foguete, de Marcelo Rubens Paiva e Alexandre Rapazo. 2016. Acesso encerrado em 2023.
2) O sétimo gato, de Luiz Fernando Verissimo e Willian Santiago. 2016. Disponivel em:
https://www.euleioparaumacrianca.com.br/historias/o-setimo-gato/. Acesso em: 21 jul. 2024.

3) O cabelo da Menina, de Fernanda Takai e Ina Carolina. 2016. Acesso encerrado em 2023.

4) Entre sonhos e dragdes, de Adriana Carranca e Brunna Mancuso. 2016. Acesso encerrado em 2023
5) A bicicleta voadora de Anténio Prata e Caio Bucaretchi. 2016. Disponivel em:
https://www.euleioparaumacrianca.com.br/historias/a-bicicleta-voadora/. Acesso em: 21 jul. 2024.



https://www.euleioparaumacrianca.com.br/historias/o-setimo-gato/
https://www.euleioparaumacrianca.com.br/historias/a-bicicleta-voadora/
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dispositivos méveis como tablets ou smartphones, sem necessidade de download. Cada obra ¢

enriquecida com animagdes simples, efeitos sonoros e trilhas musicais.

Figura 13 - Colecdo Kidsbook Itau Crianga ganhadora do Prémio Jabuti 2017

UM LIVRO D

ANTONIO PRATA

Fonte: Produgao propria no site: canva.com (2024).

E importante ressaltar que, embora a midia digital ofereca novas formas de interagio
com as obras, essa colecdo ainda guarda semelhangas com a versdo impressa dos livros em
muitos aspectos. A interatividade presente nessas obras digitais ¢ simplificada, ndo exigindo
uma participacao tao ativa do leitor quanto seria possivel em um ambiente puramente digital.
Isso nos leva a refletir que, apesar de serem obras multimidia e digitais, elas mantém uma
conexao direta com a midia impressa em sua concepgao e estrutura. Portanto, ao avaliar obras

digitais, ¢ essencial considerar ndo apenas os aspectos técnicos e estéticos, mas também como
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elas se relacionam com sua versao no suporte impresso € como a interatividade € incorporada
para enriquecer a experiéncia do leitor.

O livro digital Nautilus (2016), anteriormente mencionado, por exemplo, preserva a
integridade e a exceléncia literaria da obra original, ao mesmo tempo que proporciona ao leitor
uma outra experiéncia estética, ao explorar de forma criativa uma diversidade de recursos
multimidia digitais, integrados de maneira inovadora ao conceito estético da narrativa original.
Neste caso, a integracao harmoniosa desses recursos amplia a experiéncia de leitura, mantendo
a esséncia da obra original, enquanto explora novas possibilidades oferecidas pelo meio digital.

Estes recursos incluem musica, animagdes, efeitos sonoros e até mesmo possibilidades
de narragdo, que agregam ‘“camadas de sentido aos demais recursos expressivos e contribuem
para a construgdo da narrativa e para a poética da obra” (Conte, 2019, p. 74). E importante
ressaltar que, conforme enfatizado na Matriz de Critérios (2017, p. 14), a qualidade de uma
obra ndo esta necessariamente relacionada a quantidade de recursos utilizados, mas sim a forma
como esses recursos estdo articulados dentro do projeto literario.

Por fim, trazemos o exemplo do livro infantil digital Quanto Bumbum! (2016%7),
escrito por Isabel Malzoni e com ilustragdes e animacdes de Cecilia Esteves, que foi
especialmente desenvolvido para tablets e smartphones. Projetado para aproveitar plenamente

ugués, inglé , u
182 em portugués, inglés e espanhol, oferecendo uma

o meio digital, o livro esta disponive
experiéncia de leitura ludica e envolvente. No entanto, a interacdo do leitor se concentra mais
nos contetidos extra, como jogos, do que na propria narrativa. Durante a leitura da historia em
si, a possibilidade de interatividade se limita a um clicar nos icones indicados para movimentar
0s animais € avancgar para a proxima tela ou cena, acompanhados por pequenos efeitos sonoros
associados pelos personagens.

Ao comparar as obras, ¢ possivel identificar tanto semelhangas quanto diferencas entre
elas, o que nos leva a algumas reflexdes. Embora as trés sejam concebidas como narrativas
digitais, uma delas ndo aproveita todos os recursos do meio digital de maneira criativa,
inovadora e ludica para contar uma historia ou construir uma poética propria (Matriz, 2021, p.

12). A animagdo, de modo geral, ¢ apresentada de forma simplificada; embora isso ndo

necessariamente indique menor qualidade literaria. No entanto, os leitores digitais tendem a

81 Editora Caixote € da empresa de games Webcore.

82 Em 2022, ao verificar a disponibilidade do livro no site da Editora Caixote, constatamos que nio estava mais
acessivel. Em busca de esclarecimentos sobre possiveis atualizagdes dos aplicativos literarios relacionados,
contatamos a Editora por e-mail. Infelizmente, recebemos uma resposta desanimadora, na qual foi informado
que nao havia planos para atualizar os aplicativos devido aos custos elevados associados a essas atualizagdes.
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esperar certos parametros multimodais em um ambiente digital, e neste caso, quando o texto se
assemelha demais ao formato impresso, pode acabar desestimulando a leitura. E notavel nas
obras analisadas que seus textos poderiam ser facilmente transferidos do meio digital para o
impresso, ou até mesmo o contrario, como no caso do Nautilus, que foi adaptado de uma obra
impressa.

A questdo, como ja destacamos, ndo se resume a uma divisdo que contraponha o
impresso ao digital; ambos deveriam ser integrados as praticas pedagogicas nas escolas. O foco
esta em identificar o que funciona melhor para alcangar determinados objetivos em situagdes
especificas de ensino ou em aulas especificas. Segundo Kirchof (2016), muitos dos aplicativos
disponiveis no Brasil ainda carecem de preocupagdo com a elaboragdo estética, pois, como
aponta Moraes (2016, p. 61), nem sempre “a transposi¢do do impresso para o digital implica
uma ampliagdo das possibilidades de leitura ou em uma manutengcdo do mesmo padrao de
qualidade”. Para Yokota e Teale (2017, p. 257), a pergunta que professoras(es) ou
bibliotecarias(os) devem fazer é: “Como eu decido se este livro impresso ou este livro digital é
a melhor escolha para ajudar a crianga: a) a interagir com a histdria, b) a aprender, ou c) a
ampliar seu desejo de ler mais sobre um assunto?” Para os autores, o cerne da questdo reside
em compreender as semelhangas e diferengas entre o meio impresso e o digital.

Como nos lembram Yokota e Teale (2017), os livros digitais tiveram sua origem nos
livros impressos, mas foram adaptados para se adequar ao mundo digital. Conforme o ambiente
digital evoluiu, os desenvolvedores passaram a aprimorar as producdes, aproveitando as
possibilidades oferecidas pelos dispositivos moveis. Gradualmente, surgiram livros digitais
com caracteristicas especificas dos meios digitais, incorporando recursos como som,
movimentos, giroscopio e interagdes tateis, proporcionando experiéncias de multimodalidade e
interatividade que sdo intrinsecas ao ambiente digital. Compartilhamos das preocupagdes
levantadas por Yokota e Teale (2017), quando ressaltam que: a) muitos aplicativos produzidos
como narrativas e livros de imagem para o mercado apresentam baixa qualidade; e b) ha
escassez de estudos criticos dirigidos a professores, que examinem esses materiais quanto a sua
qualidade para uso educativo na sala de aula (Yokota; Teale, 2017, p. 262).

Ao longo das se¢des anteriores, exploramos uma variedade de aspectos relacionados
aos letramentos e aos critérios de qualidade da literatura infantil, tanto em meio impresso quanto
digital. Apresentamos os critérios de qualidade literaria elencados pela Matriz de analise (2017),
ilustrados com exemplos de obras digitais de produc¢do nacional, destacando como as
caracteristicas estéticas de cada obra influenciam o tipo de interacdo que elas proporcionam,

convidando a diferentes formas de mediagdo. Essa andlise ressalta a importancia de uma
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cuidadosa selecdo de obras digitais para criangas, considerando ndo apenas sua qualidade
literaria, mas também sua capacidade de atrair, envolver e estimular os leitores criancas. Neste
contexto, ¢ crucial considerar a mediagao pedagdgico-literaria contemporanea, especialmente
em ambientes escolares. Neste sentido, no proximo capitulo, exploraremos conceitos de
mediagdo pedagogico-literaria, reconhecendo a importincia de as/os profissionais que
trabalham com criangas estarem aptos/as a avaliar, selecionar ¢ mediar os livros de maneira a

ampliar a experiéncia literaria das criancas.
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4. MEDIACAO LITERARIA: ESTRATEGIAS PARA A FORMACAO DO LEITOR NO
CONTEXTO DE OBRAS DIGITAIS

Os mediadores de leitura sdo aquelas pessoas que estendem
pontes entre os livros e os leitores, ou seja, que criam as
condigdes para fazer com que seja possivel que um livro e
um leitor se encontrem.

(Reyes, 2010)

Abrimos este capitulo sobre mediacao de leitura dialogando com Yolanda Reyes, que
escreveu o verbete acima para o glossario do Centro de Estudos em Alfabetizagao, Leitura e
Escrita - CEALE/UFMG?®. Nio temos a pretensdo de definir o que seja mediagdo de leitura,
pois entendemos que cada mediagao literaria tem suas especificidades, dependendo do publico,
do local, dos recursos disponiveis e do contexto cultural, entre tantas outras questdes. Nosso

13 na escola, um

objetivo aqui ¢ introduzir reflexdes sobre a mediacdo a literatura digita
processo que relaciona leitura verbal e visual, videos, jogos, interatividade® e transmidialidade,
entre outros aspectos. As estruturas narrativas no meio digital estdo transformando as relagdes
entre leitura e escrita, e consequentemente, a mediagao literaria.

Diante deste desafio, apresentamos aqui alguns conceitos de mediagdo literaria nos
contextos impresso e digital, e alternativas que podem ser vidveis para escolas publicas,
especialmente aquelas com dispositivos moveis € acesso a internet, como ¢ o caso da maioria
das escolas da Rede Municipal de Floriandpolis. Consideramos a literatura infantil digital como
um “dispositivo de mediagdo”, que ¢ definido por Peraya (1999, p. 153) como “uma instancia,
um lugar social de interagdo e cooperacdo com suas proprias intengdes, seu funcionamento
material e simbolico, enfim, seus proprios modos de interacao”. Esses dispositivos atuam como
“estacdes de leitura que promovem sociabilidades, relagdes, sdo territdrios de negociagao de
sentidos, de experiéncias e aprendizagens inscritas na luta com as palavras, mas que implicam

também lutas pela palavra” (Perrotti, 2015, p. 105). Ao ultrapassar a dimensdo de meras

ferramentas, eles se tornam discursos que produzem significados e ambientes que contam

8 REYES, Y. A casa imaginaria: leitura e literatura na primeira infancia. Sdo Paulo: Global. 2010. In: Glossdrio
Ceale: termos de alfabetizacdo, leitura e escrita para alfabetizadores. Belo Horizonte: UFMG/Ceale, 2016.
Disponivel em: https://www.ceale.fae.ufmg.br/glossarioceale/verbetes/mediadores-de-leitura. Acesso em: 26 de
maio 2023.

8 Vale destacar que, nesta pesquisa, nos aprofundamos na mediagdo literdria em sala de aula realizada pela/o
professora/or mediadora/or. No entanto, entendemos a biblioteca como um espago fundamental de leitura e
formacao do leitor, complementando o trabalho com o texto literario realizado em sala de aula. A biblioteca ndo
¢ apenas um “centro de distribui¢do de bens culturais”, mas sim um espago dindmico que promove a
sociabilidade e a interagdo através da leitura (Perrotti, 2015, p. 97). Ver mais em:
https://revista.fct.unesp.br/index.php/Nuances/article/view/3750.

85 Participagdo significativa do leitor na obra, que, por sua vez, responde a essa participagio.
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historias, narram e revelam. Assim, “é essencial saber escuta-los e perscruta-los em seu siléncio,
que pode ser tdo revelador quanto ameagador” (Perrotti, 2015, p. 97). Portanto, também os
ambientes favoraveis e acolhedores a leitura digital podem ser entendidos como dispositivos de
mediacdo. Esses ambientes devem promover a interacdo e a cooperagdo, facilitando a

construcdo de significados e a negociag¢ao de sentidos.

4.1 MEDIACAO E LITERATURA INFANTIL

Com base na definicdo de Yolanda Reyes (2010), citada na epigrafe deste capitulo,
compreendemos que a mediacdo de leitura implica uma troca, na qual a(o) mediadora(or),
através de seu repertorio ou experiéncias de leitura, estabelece uma “ponte” entre o livro € o
leitor. Assim, a mediagao de leitura pode ser realizada por qualquer pessoa - professoras(es),
bibliotecarias(os), maes, pais, avds, avos, tias, tios, cuidadores, entre outros, inclusive outras
criangas — contanto que possuam um repertorio e/ou acesso a textos literarios. Isso porque a
formagdo de leitores depende de experiéncias e estratégias de mediagdo literaria positivas,

conforme descreve Anna Claudia Ramos (2017, p. 213):

Escrever literatura infantil e juvenil é saber falar de qualquer tema dentro de uma nova
perspectiva, é dar novos horizontes, € criar novas possibilidades, porque a literatura é
subversiva por natureza, abre novos caminhos e novas jornadas de leitores. Abre
janelas que permitem que criangas ou jovens possam ver-se, entender-se, reinventar-
se e experimentar ser outros, como nas brincadeiras.

Ramos (2017) ressalta a importancia e o poder da literatura infantil e juvenil como
uma ferramenta para explorar diversos temas e perspectivas. Ao escrever para esse publico, os
autores tém a oportunidade de oferecer novos horizontes e estimular a imaginagdo e a
criatividade dos jovens leitores. Portanto, ¢ fundamental que boas obras de literatura infantil
estejam presentes no acervo das escolas, proporcionando ndo apenas uma leitura encantadora,
mas também comprometida com a qualidade estética e a formacao de leitores. No entanto, a
mediagdo literaria para criangas vai além da leitura, ¢ preciso que haja um planejamento
intencional, sendo que a mediagdo literaria, de acordo com Petit (2008%¢), envolve dois

movimentos, sendo o primeiro o de “sentir e transmitir”. Essa abordagem destaca a importancia

8 Palestra proferida por Michéle Petit no seminario Uma experiéncia de leitura, na Feira Internacional do Livro
Infantil e Juvenil (FILIJ 28), em novembro de 2008, no México. Disponivel em:
https://periodicos.ufsm.br/fragmentum/article/view/63560/pdf. Acesso em: 17 dez. 2023.
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ndo s6 de expor as criangas a boas obras literarias, mas também de guia-las em sua compreensao
e apreciacdo, para explorar plenamente o mundo da literatura infantil.

E nessa relagdo, surge o segundo movimento: o de “transmitir’, em que as(os)
mediadoras(es) possibilitam a aproximacao com os livros. Luciana Esmeralda Ostetto (2000)
fortalece a importancia de uma intencionalidade no planejamento que tenha um carater mais

profundo, que va além do cumprimento mecanico de etapas:

Naio adianta ter um “planejamento bem planejado”, se o educador ndo constroi uma
relag@o de respeito e afetividade com as criangas; se ele toma as atividades previstas
como momentos didaticos, formais, burocraticos; se ele apenas age/atua mas nao
interage/partilha da aventura que ¢ a construgdo do conhecimento para o ser humano.
(Ostetto, 2000, p. 190).

Desta forma, entendemos que a mediagdo fortalece as relagdes das criangas com as
narrativas literarias e lhes possibilita construir seus proprios critérios de escolha. O ato de ler,
num sentido mais profundo, esta fortemente relacionado as dimensdes afetivas e implica a
leitura critica e as percepcdes das relagdes entre o texto e o contexto. Como Paulo Freire (1997,
p. 11) apontava em sua obra 4 importdncia do ato de ler, a “compreensao critica do ato de ler”
vai além da mera “decodificacdo pura da palavra escrita” ou da linguagem escrita. Ele
enfatizava que essa compreensao se estende para além do texto, adentrando a “inteligéncia do
mundo”. Nesse sentido, a leitura ndo é apenas um ato mecanico de decifrar simbolos, mas uma
atividade profundamente conectada com a interpreta¢ao do contexto em que estamos inseridos.
Assim, quando aplicamos esse conceito a mediagdo literaria para criangas, entendemos que a
leitura de um livro infantil ndo diz respeito apenas a absorver a historia contada nas paginas —
no caso de uma obra narrativa — mas também a entender as nuances do mundo que sao
refletidas na narrativa. Os livros infantis frequentemente abordam questdes sociais, éticas e
emocionais, proporcionando as criangas oportunidades para interpretar e analisar criticamente
esses temas. Isso as ajuda a compreender o mundo ao seu redor de maneira mais ampla e
reflexiva. Essa abordagem ndo deve ser confundida com uma visdo utilitarista, na qual o texto
literario ¢ utilizado apenas como um pretexto para ensinar outros contetdos. Pelo contrério,
trata-se de valorizar ainda mais o poder da arte literaria como um meio para a ampliagdo de
horizontes e o enriquecimento do entendimento das criangas sobre a vida e a sociedade.

Dessa forma, a mediagdo literaria para criangas ndo se limita a simplesmente
compartilhar poemas e historias; ela também busca provocar reflexdes e questionamentos que
ajudem as criangas a desenvolver uma visao critica do mundo. Os mediadores literarios, como

educadores e pais, desempenham um papel importante ao fornecer orientagdo e incentivo para
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que as criancas explorem ndo apenas as palavras do texto, mas também os conceitos, ideias e
temas mais profundos que, na maioria das vezes, estdo implicitos na narrativa. Ao fazer isso,
ajudam a cultivar a inteligéncia do mundo nas mentes das criancas.

Neste cenario, vale a pena destacar alguns pontos que dizem respeito a mediagao
elencados por Ricardo Azevedo (2004) no artigo Formacgdo de leitores e razoes para a

literatura:

1. A necessidade de a crianca e também o adulto, seja em casa, na escola, seja na
vida, aprenderem a diferenciar os varios tipos de textos e assim, ao passar a utiliza-
los em beneficio proprio, formarem-se como leitores.

2. A constatacdo de que livros didaticos-informativos tém sido muito uteis, seja na
divulgacdo de informacgdes, seja como um instrumento pedagogico importante,
mas, certamente, ndo formam leitores.

3. Para que a formagdo do leitor ocorra, ¢ necessario que haja, entre a pessoa que 1&
e o texto, uma espécie de comunhdo emocional que pressuponha prazer, grande
identificagdo e, sempre, a liberdade para interpretar. E preciso ainda nio esquecer
que ha um inevitavel esforgo envolvido nesse processo.

4. A necessidade de a literatura, para além de chavdes, nada esclarecedores, do tipo
“viagem da leitura”, “soltar a imaginag¢do” ou “nas asas da fantasia”, ser
compreendida como um modelo de pensamento que recorre a ficgdo e a poesia
para interpretar e dar significado a vida e ao mundo.

5. A conscientizac¢do de que, além dos discursos objetivos e univocos, que seguem a
risca as normas do ensino oficial, existem outros, subjetivos, analdgicos, ludicos,
plurissignificativos e altamente inventivos, que, ao se permitirem grande
manipulacdo dos recursos da linguagem, tornam-se extremamente significativos.

6. A necessidade de se assumir de uma vez por todas que, além dos assuntos
convencionais que podem ser ensinados por adultos a crianga, existe um sem-
numero de outros temas, complexos, ambiguos ¢ contraditorios que s6 podem ser
discutidos e compartilhados pelas pessoas, independentemente de faixas etarias.
Em outras palavras, ndo ¢ possivel que adultos fagam papel de professores diante
de criangas o tempo todo. Ao contrario, € preciso reconhecer a rica complexidade
da existéncia concreta, seja na vida adulta, seja na infancia (Azevedo, 2004, p. 45).

As reflexdes de Ricardo Azevedo (2004) sobre a formagao de leitores e a importancia
da literatura trazem valiosas contribui¢des para a pratica da mediacdo literaria. Ele destaca a
necessidade de distinguir entre diferentes tipos de textos, ressaltando que livros didaticos-
informativos nao sdo suficientes para formar leitores. Azevedo enfatiza a importancia da
comunhdo emocional entre leitor e texto, que requer prazer, identificacdo e liberdade para
interpretar, evidenciando o esforgo necessario nesse processo. Além disso, Azevedo reconhece
a existéncia de discursos subjetivos na literatura, que enriquecem a experiéncia de leitura, e
ressalta a importancia de reconhecer a complexidade da existéncia, promovendo discussdes e
compartilhamento de ideias entre criangas e adultos.

Essas reflexdes sdo relevantes para a mediagdo literaria contemporanea, na qual
educadores e mediadores enfrentam o desafio de oferecer experiéncias de leitura que estimulem

a imaginacao, promovam a reflexdo critica e ampliem os horizontes dos leitores. Ao adotar uma
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abordagem sensivel e reflexiva, buscaremos garantir que a literatura infantil, digital ou
analogica, ndo apenas entretenha, mas também enriqueca a vida das criangas.

No entanto, para que os(as) professores(as) possam efetivamente possibilitar a
formacao literaria das criangas, ¢ imprescindivel que possam contar com formagao continuada,
que pode e deve ser aprimorada, e a atualiza¢do constante das(os) profissionais da educa¢ao na
busca de conhecerem os objetos culturais. Conforme Perrotti, Pieruccini e Carnelosso (2016, p.
140), “conhecer os objetos culturais, suas caracteristicas, seus contetidos, suas possibilidades
de uso ¢ uma preocupacao que necessita acompanhar os mediadores que se ocupam dos espacos
de leitura”. Ainda, de acordo com os autores, este conhecimento ¢ “um processo dindmico,
gradativo, cumulativo” e tudo contribui para a qualificacdo das mediagdes e para fortalecer as
praticas e conhecimentos literarios.

Na mesma linha, Yolanda Reyes (2017, p. 38) enfatiza que a primeira infincia ¢ a
“€poca mais fértil para a formacgdo do(a) leitor(a) literario”, mas que essa formagao precisa ser
continua, por iSso nos anos iniciais e nos anos finais do Ensino Fundamental a literatura também
precisa estar presente nos planejamentos, € ndo apenas como “pretexto” de estimulo a leitura.
Se pretendermos propiciar a crianga uma experiéncia significativa com as obras literarias, de
acordo com Reyes (2017), o melhor caminho sera partir da sensibilidade das (os) profissionais
que atuam com as criangas nas escolas, caso contrario, o ato de ler sera ensinado sempre da
mesma maneira. Além disso, € preciso organizar possibilidades de ampliagdo de repertodrio,
com diversidade de géneros e de recursos para a leitura. Sabemos que muitos docentes, apesar
de todas as dificuldades, j4 promovem uma relagdo amorosa das criangas com a literatura a cada
dia. Girardello e Silva (2016, p. 142) destacam, por exemplo, que contar historias ¢ de grande
valia “para a imaginacao, para o despertar da experiéncia literaria, a ampliacdo do repertério
cultural das criangas e o seu desenvolvimento subjetivo”. Sem duvida, possibilitar a
aproximacao da crianga a literatura e a suas diferentes manifestagdes ¢ um desafio constante, e
sem a(o) mediadora(or) que “faz a ponte do livro com a crianga”, pouco ou nada acontece.

Neste sentido, Girardello (2018, p. 31) complementa:

Muito temos falado na importancia da imaginagdo para a educagdo, entendendo que é
possivel educar a imaginagdo infantil, cultiva-la, como se faz com a inteligéncia ou a
sensibilidade. Ha até quem diga que a tarefa mais importante da educagao ¢ a educagao
da imaginagdo. E, como ninguém consegue dar o que ndo tem, se desejamos alcangar
uma pedagogia da imaginagdo, uma pedagogia poética, [...] a tarefa mais importante
do educador ¢ reinventar a si proprio, permitindo-se ir na contracorrente de uma escola
ortopédica e encarceradora.
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Desse modo, a escola, como um dos principais espagos de formagao de leitores, precisa
fazer com que a experiéncia literaria das criangas aconteca numa perspectiva de sensibilidade
e afetividade, a partir de obras com valor estético e literario. Porém, isso so se efetiva se o corpo
docente estiver motivado para se reinventar constantemente. E neste caso, além da tarefa da
“educacdo da imaginagdo”, € preciso investimento do poder publico tanto em materiais de
qualidade literaria (analdgicos e digitais) quanto também investimento em formagao
continuada, que favoreca a atualizagdo constante das(os) profissionais da educagao na busca de
conhecer os objetos culturais (Perrotti; Pieruccini; Carnelosso, 2016). A formagao continuada
dos professores para que se alcance uma “pedagogia poética” precisaria também incluir
momentos de fruicdo estético-literaria, reiterando que nos alinhamos a defesa de Antdnio
Candido (1995) de que o acesso a literatura ¢ fator humanizador, portanto, indispensavel a
constitui¢do subjetiva dos docentes e importante instrumento para sua pratica diaria.

Nessa mesma dire¢do, Rildo Cosson (2011) destaca que, para aproximar estudantes da
literatura e ampliar os horizontes de leitura das criangas, € necessario que a escola lhes apresente
uma diversidade de obras, géneros e autores. Para Cosson (2011, p. 23), “o letramento literario
¢ uma pratica social e, como tal, responsabilidade da escola”. No entanto, o autor problematiza
a “escolarizagdo” da literatura; para ele o desafio ¢ “fazer a escolarizagdo sem descaracterizar
[a literatura], sem transforma-la em um simulacro de si mesma que mais nega do que confirma
seu poder de humanizagdo” (Cosson, 2011, p. 23). E relevante compreender que o letramento
literario “ndo comeca e nem termina na escola”, mas ¢ uma habilidade que se desenvolve ao
longo da vida, renovando-se a cada encontro com obras significativas. (Paulino, Cosson, 2009,
p. 67-68).

Cosson (2011) propde uma sequéncia basica de trabalho com o texto literario, que
inclui quatro etapas: motivagao, introducao, leitura e interpretacdo. Motivacio ¢ a preparacao
do encontro do leitor com a obra, que basicamente corresponde ao sucesso deste encontro. A
introducio ¢ o momento da apresentagdo da(o) autor(a) e da obra, porém, sem eliminar o
“prazer da descoberta” (Cosson, 2011, p. 60). Outra etapa importante na proposta de letramento
literario do autor ¢ a leitura, sendo essencial o0 acompanhamento por parte da mediagdo. De
acordo com Cosson (2011), a leitura escolar deve ter uma proposta, um objetivo a cumprir, por
1sso, 0 acompanhamento € necessario, além de ser um caminho para auxiliar os estudantes em
suas eventuais dificuldades. Por fim, a interpretacido, que ¢ basicamente o0 momento da
construcdo de sentidos (registros) em toda sua complexidade, ja que, de acordo com o autor,
em cada reflexdo literaria surge um tipo de interpretagdo, e as formas de registros podem ser

diversas, dependendo dos objetivos, do contexto cultural, idade, ano escolar, entre outros.
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Neste contexto, a(o) professora(or) mediadora(or) pode propor também um trabalho
de letramento digital, para que as(os) estudantes possam registrar o que entenderam da obra por
meio de produgdes audiovisuais, animagdes, blogs literarios, e até mesmo por meio das redes
sociais de que muitos deles tanto gostam. Dessa maneira, considerando que o gosto pela leitura
se constroi por meio de um longo caminho, a(o) professora(or) mediadora(or) tem um papel
fundamental, esperando-se que seja também leitora(or) interessada(o) em ampliar seu proprio
repertorio de leitura, tdo necessario para sua pratica pedagogica didria.

Nesse sentido, apresentar diferentes formas e recursos para a leitura de um texto
também ¢ um modo de ampliar o repertorio literario, e a literatura infantil digital pode ser uma
dessas formas. De acordo com Maria Goicoechea (2010, p. 349), a experiéncia do leitor com
os textos impressos € estratégica para facilitar o contato com os “novos textos”. Nas palavras
da autora:

A alta interconectividade permitida pelo meio digital produziu estruturas textuais que
impulsionaram o uso de expansdes, apéndices, notas laterais, digressdes, informagdes
de fundo de todos os tipos, deformando os enquadramentos de género aos quais o
leitor esta acostumado. A primeira reacdo dos alunos a essa caracteristica dos textos
digitais costuma ser de desorientagdo e ansiedade. E, por isso, fitil que o professor
estabeleca uma ligagdo com textos literarios impressos que provoquem no leitor uma

reacdo semelhante e que discuta o tipo de estratégias de leitura que os alunos ja tém
utilizado com este tipo de texto (Goicoechea, 2010, p. 349).

Com essas estratégias de leitura, a(o) professora(or) mediadora(or) estard ajudando as
criangas a transitar entre “a experiéncia literdria j& conhecida e a nova, permitindo que [elas]
facam os ajustes necessarios” (Goicoechea, 2010, p. 349). Ou seja, as experiéncias
diversificadas com a leitura literaria podem facilitar o contato das criancas com diferentes
produtos culturais, incluindo, neste caso especifico, a literatura infantil digital. Esse ¢ o papel
da mediagdo que, por meio de experiéncias significativas com a leitura literaria, incentiva as
criancas a gostarem da literatura e a se identificarem com ela, proporcionando-lhes ndo sé
prazer, mas também autonomia e formagao critica. Da perspectiva da mediacao pedagogica da
leitura, torna-se importante enfatizar o valor das perguntas, como estratégias que possibilitam
conhecer os sentidos atribuidos a narrativa pelas criangas, e discutir questdes de forma e
conteudo ligadas ao texto e a seu contexto, sem com isso empobrecer a experiéncia estética da
crianca com a literatura.

A literatura infantil em meio impresso tem um papel reconhecido — ainda que pudesse
ser maior — na formagdo dos pequenos leitores. Hoje, entendemos que ¢ preciso ampliar as
discussdes para reconhecer também o papel literatura infantil digital nesse processo, e para isso

¢ fundamental conhecer e divulgar o que existe no mercado editorial. Por isso, até este
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momento, destacamos as diversas possibilidades de favorecer a mediacao do texto literario, em
particular do texto impresso, por serem importantes referéncias para pensarmos também nas
novas praticas de mediacao da literatura infantil digital, exigidas pela especificidade do meio,
que discutiremos mais adiante. Reafirma-se, assim, a importancia da escola como principal
espago para o acesso das criangas a literatura. De acordo com Petit (2013, p. 37) “a leitura
sempre faz sentido se tivermos a sorte de ter acesso a ela”. De fato, sem acesso a literatura de
qualidade a formagdo de leitores ndo acontece, ou se da de forma precaria. Para a autora, “o
livro ndo € um produto como outro qualquer; com ele nos situamos em um registro fragil que
estd particularmente relacionado ao desejo. E os leitores potenciais sdo sujeitos, que desejam”
(Petit, 2013, p. 37.

Nesse cenario, compreendemos a importancia das politicas publicas de incentivo a
leitura. No Brasil, muito se avangou em relagdo aos esfor¢os para a formagao de leitores por
parte de politicas publicas de leitura, com o objetivo de levar acervos e recursos de qualidade
literaria as escolas e bibliotecas publicas. Exemplo disso ¢ o Plano Nacional do Livro e Leitura
(PNLL), implementado em 2006%” pelo Governo Federal, por meio dos Ministérios da Cultura
e da Educacdo, com o objetivo de transformar a qualidade da capacidade leitora do Brasil. O
plano traz diretrizes basicas para assegurar “a democratiza¢ao do acesso; o fomento a leitura e
a formagdo de mediadores; valorizacao institucional da leitura e incremento de seu valor
simbolico; desenvolvimento da economia do livro” (Brasil®, 2022, s.p.). Outro exemplo de
promoc¢ao da leitura nas escolas por meio de politicas publicas ¢ o PNBE, ja apresentado
anteriormente, que cumpriu um importante papel ao fazer chegar até as escolas publicas livros
de literatura com diversos titulos de diferentes géneros em todos os niveis de ensino.
Infelizmente, em anos recentes, vivemos um periodo em que a cultura de uma forma geral foi
desvalorizada. O Governo Federal cancelou leis importantes de incentivo a leitura e de acesso
ao livro ou impds a elas grandes cortes de orcamento, o que inviabilizou a manutencdo e a
continuidade de algumas iniciativas de distribui¢do e incentivo a leitura conquistadas ao longo
de décadas.

Porém, ¢ necessario recuperar o que foi perdido nos Gltimos anos e avancar em agdes
que auxiliem as praticas voltadas ao desenvolvimento da leitura no Brasil. Além de a¢des que

disponibilizem obras literarias de qualidade, sdo necessarias também acgodes efetivas de

87 Em 2018 foi promulgada a Lei n° 13.696/2018, que instituiu a Politica Nacional de Leitura e Escrita (PNLE)
que estabelece diretrizes basicas de politica publica para as areas do livro, leitura e bibliotecas. Disponivel em:
https://www.gov.br/turismo/pt-br/secretaria-especial-da-cultura/assuntos/pnll. Acesso em: 16 nov. 2022.

8 Disponivel em: https://www.gov.br/turismo/pt-br/secretaria-especial-da-cultura/assuntos/pnll. Acesso em: 16
nov. 2022.
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capacitagdo das(os) professoras(es), mediadoras(es) de leitura e bibliotecarias(os) para lidar
com os desafios de formar leitores no mundo contemporaneo. E ainda investir nos espagos de
leitura e na inovagdo, com acervos de obras digitais e metodologias que facilitem a insercao das
diferentes praticas leitoras e o acesso ao livro. A partir disso, € preciso desenvolver estratégias
e planejar acdes nas escolas, considerando a leitura, conforme Cintia Milene Favaro (2009,
p-39), como “um jogo dialdgico das relacdes sociais” que contribuem para a constru¢ao do

conhecimento.

4.2 MEDIACAO E LITERATURA INFANTIL DIGITAL

A literatura infantil digital, principalmente em funcdo de sua singularidade e
complexidade, abre novas discussdes em torno da mediagdo pedagogica literaria, seja ela
realizada por professoras(es) mediadoras(es), bibliotecarias(os) ou familiares. Quando falamos
da leitura digital, ¢ preciso atentar ao que Real e Correro (2015) constataram, em uma pesquisa
envolvendo praticas de leitura digital no contexto familiar e escolar: na auséncia de uma
mediadora(or), as criancas entendem os elementos extra (som, interatividade, animacdes,
realidade aumentada, entre outros) como ‘“uma pratica gamificada”, ou seja, realizam
movimentos tocando na tela do dispositivo com a inten¢do de superar um certo tipo de desafio,
de forma similar a interagdo com um jogo digital. E isso, observam as autoras, pode interromper
a imersao na narrativa e prejudicar a relagdo da crianga com o texto literario.

Neste caso, as ferramentas digitais também oferecem certo tipo de mediagdo que
Neumann; Finger e Neumann (2017) denominam de “media¢do nado humana”. Por exemplo: a
crianga utilizar o recurso de ouvir a narrativa sem precisar de um adulto para ajudé-la com a
leitura. De acordo com os autores, o formato digital, por ser “mais dindmico”, possui o potencial
de engajar os sentidos do leitor de forma mais ampla, em fun¢do de suas ‘“‘caracteristicas
multimodais”, com estimulos “visuais, auditivos, tateis e sinestésicos” (Neumann; Finger;
Neumann, 2017, p. 473, tradugdo nossa). Segundo eles, isso permitiria ao pequeno leitor uma
interagdo maior com a obra, bem como a possibilidade de criar seus proprios percursos de
leitura, devido a natureza ndo linear do texto. Por isso, € preciso que haja uma maior
compreensdo destas relacdes para que possamos ajudar e orientar as criangas a utilizar de
maneira eficaz os textos contemporaneos, sejam eles digitais ou ndo.

Como observa Lucas Ramada Prieto (2015, p. 49), em um texto digital a interatividade

ndo acontece apenas em relagao a leitura, mas também entre os codigos e o usudrio, ja que, para
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além da dimensao artistica e literaria, existe uma concepg¢ao criativa por tras da producio. Ou
seja, o que caracteriza a interatividade ndo ¢ a a¢do individual do leitor, mas, sim, um ciclo
entre “autor e programa”, entre “jogador e programador”.

Nas palavras de Ramada Prieto (2015, p. 49):

Na interface o texto se torna espacial e navegavel e adquire uma nova temporalidade,
que ¢ (ou ndo) indiferente aos ritmos do leitor e as substincias expressivas
entretecidas; e, o que ¢ particularmente importante, o texto e o leitor recebem a
oportunidade de conversar significativamente, configurando assim a segunda das
propriedades-chave do novo sistema literario, ou seja, a possibilidade de o usuario
digital agir sobre e interagir com a obra eletronica.

Para o autor, a interatividade afeta a leitura, pela possibilidade de o leitor explorar os
recursos da narrativa digital, o que acrescenta também uma complexidade maior ao processo
de leitura.

Em sintese, e para concluir este exercicio de defini¢cdo, podemos afirmar que quando
falamos de literatura eletronica estamos nos referindo a um produto de programagao
computacional que é capaz de codificar multiplas substancias semidticas com o
objetivo de construir seu discurso e, ainda, permite a inclusdo do leitor como

participante ativo na estrutura discursiva, ¢ cuja leitura tende a ruptura com a
linearidade tradicional do texto impresso (Prieto, 2015, p. 50).

Ramada Prieto (2017) destaca ainda que a interatividade na literatura infantil digital
pode provocar diferentes tipos de agdes: mecanicas, ludicas e criativas. A interatividade
mecanica se refere a agdes simples, como tocar na tela para acessar menus ou clicar em icones
de transi¢do, sem causar impacto significativo na narrativa. Ja a interatividade ludica permite
ao leitor interagir com o cendrio e os personagens, revelando novos elementos, animagdes, sons
e diferentes planos, resultando em uma imersdo mais profunda na trama. Por fim, uma
interatividade criativa envolve o leitor de forma ativa na construcdo da obra, podendo
influenciar diretamente o desenvolvimento dos personagens, o cenario € até mesmo o enredo
da narrativa. Essa modalidade de interatividade proporciona ao leitor uma experiéncia
personalizada e participativa.

Tudo isso, € claro, aplica-se a obras digitais produzidas especialmente para
dispositivos moveis, que possuem as caracteristicas especificas e em que a leitura ¢ multimodal.
Portanto, parece-nos importante que as criangas entrem em contato com essas obras e seus
diferentes formatos, para aos poucos comegarem a estabelecer seus proprios caminhos de
leitura. Uma das questdes-chave para que as obras digitais sejam realmente significativas para

os pequenos leitores ¢ a qualidade da estrutura narrativa. Por isso, € preciso prestar atengdo a
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forma como ela ¢ produzida/construida e a sua estrutura, j4 que, em muitos casos, suas
caracteristicas semelhantes as dos jogos digitais podem distrair a atencao das criangas, levando-
as para outros contextos que ndo o literario. Por isso, conhecer a obra antes da mediacdo ¢
fundamental.

Sobre as caracteristicas multimodais das obras digitais, a parceria com a area do design
grafico  torna-se  importante no processo de producdo. O trabalho dos
desenvolvedores/designers de interacao de literatura infantil digital pode se orientar, por
exemplo, pelas diretrizes propostas na pesquisa de Douglas Menegazzi (2019, p. 223):
“Aspectos formais e funcionais congruentes com a historia; Niveis de imersdo e gamificacao
com a narrativa; Espago interativo para mediacdo e desenvolvimento auténomo da leitura;
Usabilidade - posicionamento, visibilidade e orientagdo no fluxo de tarefas”. Também
Menegazzi (2019) enfatiza que o uso excessivo ou mal planejado da interatividade entre a obra
e o pequeno leitor pode comprometer a qualidade literaria da narrativa, assim como dificulta a

selec¢do de obras ¢ a mediagao da leitura.

43 NOVAS PRATICAS DE MEDIACAO

Na mediagdo literaria, como observa Petit (2021, p. 30), ndo se trata de seguir um
modelo ou formula fixa. Cada experiéncia literaria possui sua propria especificidade, e cada
pessoa, conforme ela afirma, “deve inventar com sua propria engenhosidade suas questdes, seu
estilo”. Para a autora, a mediagdo literaria € uma arte, que exige criatividade e adaptagdo as

particularidades de cada contexto e individuo.

Em contextos criticos, a arte dos mediadores ¢, assim, em primeiro lugar, uma arte da
recepgio, uma hospitalidade. E também uma aptiddo para questionar-se: aqueles que
estdo envolvidos nesses programas pensaram na sua propria jornada, na sua propria
relagdo com os livros; eles refletiram, justamente, em sua propria experiéncia; eles
também observam com cuidado o que acontece durante as sessdes e elaboram sua
reflexdo através da escrita ou do confronto com outros que praticam a mesma arte
(Petit, 2021, p. 35).

A autora ndo estd falando exclusivamente da literatura digital, porém, como ja
destacamos anteriormente, existem estratégias de mediagcdo consolidadas que podemos e
devemos adaptar para o contexto do digital. Por ser uma entusiasta da formacao de leitores,
Petit (2021, p. 37) destaca, ainda, que “gracas a resisténcia teimosa de criadores e mediadores

de livros e histdrias”, mesmo com todas as questdes mididticas no mundo contemporaneo, a
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experiéncia do leitor ndo se perde, gracas a arte da narracdo e a capacidade de uma mediagao

literaria que explora com cuidado o encontro do leitor com a obra, seja ela digital ou ndo.

A cultura ¢ algo que se furta, que se rouba, algo de que a pessoa se apropria € que
transforma a seu modo. E a leitura é um gesto muitas vezes discreto, que passa de um
sujeito a outro, que ndo se ajusta bem a uma programagdo. Se tentarmos capturar os
leitores com redes, receio que levantem voo para outros prazeres (Petit, 2021, p.38).

Temos claro, entdo, que a literatura infantil digital requer novas estratégias de
mediacdo literaria e a participagdo ativa do leitor, como a atengdo aos recursos narrativos e
estéticos que fazem uso da interatividade na tela (Frederico; Cardoso. 2019). Entendemos que
ler na tela, “definitivamente, ¢ diferente de ler no livro” (Vilela, 2019, p. 24), mesmo que os
leitores tragam para a leitura do texto digital as mesmas expectativas em relagdo a leitura do
impresso (Hayles, 2008), o que nem sempre acontece. Ainda que a proposta de leitura na tela
possa deixar alguns inseguros quanto a literariedade das obras, durante nossa pesquisa
encontramos obras digitais para o publico infantil que nos surpreenderam e nos conquistaram
pela qualidade e pelos aspectos estéticos que justificam a sua mediag@o na sala de aula.

Esse pressuposto, ja abordado na introdugdo deste trabalho com a referéncia as
pesquisas que analisamos a partir das bases de dados, contribuiu para nossa reflexdo sobre o
perfil do leitor contemporaneo e sobre todo o potencial poético e inovador que a literatura digital
pode proporcionar. Como vimos, as pesquisas confirmaram também o quanto a literatura digital
apresenta um grande desafio para a mediacao, e, de acordo com Cardoso e Frederico (2019),
demanda um redirecionamento nas estratégias da mediacao da leitura literaria.

De acordo com Vilela (2019, p. 178), a partir das obras digitais ¢ possivel que as
criangas constituam “experiéncias significativas”, “uma vez que a literatura, mesmo na tela, ¢
capaz de criar um espaco tempo para o encontro, o didlogo, a brincadeira”. Isso demonstra, de
acordo com a pesquisadora, o quanto ¢ fundamental que as(os) professoras(es) mediadoras (es)
conhe¢am e entendam o potencial destas leituras nos anos iniciais do ensino fundamental. O
Instituto GRETELY (Grupo de Investigacion de Literatura Infantil y Juvenil y Educacién
Literaria) da Universidade Autonoma de Barcelona (UAB), dirigido por Teresa Colomer, € uma
das importantes referéncias para a formagao inicial e continuada dos docentes, bibliotecarios e

mediadores de literatura infantil digital. Os trabalhos do grupo destacam que uma das

80O grupo criou um site, derivado da experiéncia do grupo GRETEL na analise de textos e na sua mobilizacdo em
contextos escolares reais da Espanha, com recursos para pensar a literatura infantil digital em sala de aula,
contribuido nao apenas com artigos tedricos, mas também com dicas de como abordar esta literatura em sala de
aula, informagdes tuteis sobre a nova realidade dos textos digitais, além de um importante trabalho de curadoria
destas obras. Disponivel em: https://lijdgretel.wordpress.com/. Acesso em: 17 nov. 2023.
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possibilidades de enfrentar a inconsisténcia na linearidade destas obras ¢ justamente discutir a
ruptura narrativa e tudo que ela representa, ou seja, a utilizagao de diversas formas de linguagem
em diferentes formatos. Outro aspecto relevante nesta mediagdo, destacado pelo grupo, ¢ a
“importancia de ler e interpretar a obra de forma global e transversal, em vez de focar no
imediato” (Gretel, 2023, s.p.)’°. Essa ideia dialoga com as reflexdes de Cosson (2011) sobre a
sequéncia basica de mediagdo literaria que destacamos anteriormente.

No mesmo contexto, Ramada Prieto (2017, p. 11), que também faz parte do grupo
GRETEL, propde a compreensao de quatro “singularidades” estéticas que caracterizam a
literatura infantil digital como seu “proprio sistema cultural”, sendo elas: o0 modo como a
comunicagao literaria se altera nessa nova materialidade; o carater multimodal dos textos, além
da linguagem oral e escrita; a mudanga na interatividade entre leitor e autor; e, por fim, a ruptura
da linearidade na organizacdo textual. Sendo assim, para atender as especificidades da obra
digital, é preciso antes identificar suas particularidades, a fim de alcangar uma experiéncia de
leitura que dialogue com as competéncias literarias contemporaneas, a partir de uma
“perspectiva multidimensional” (Prieto, 2017, p. 395).

Como ja& apontamos, todos os contextos de mediacdo envolvem uma leitura prévia da
obra. Além disso, a(o) mediadora(or) precisa explorar a narrativa com atengdo, para buscar
identificar as potencialidades ou dificuldades oferecidas pelo texto, considerando
principalmente a multimodalidade®® e a interatividade, que devem estar relacionadas ao
contexto literario da obra. Tudo isso facilita a compreensdo da crianga sobre o funcionamento
da obra digital, para que possa desfrutar dela de maneira plena e segura.

Buscamos nos apoiar no que diz Edmir Perrotti (2008) sobre novos caminhos para a
mediagao:

A apropriagdo das informacdes ¢, sem divida alguma, produzida no interior de
quadros que exigem vontade, interesse ¢ a¢do dos individuos; ao mesmo tempo,
porém, tal processo exige dominio de meios intelectuais e socioculturais complexos,
envolvendo, especialmente em nossa época, além das ferramentas especiais que lhe

sdo proprias, agdes educacionais e culturais organicas e sistematicas, compativeis com
tal complexidade (Perrotti, 2008, p. 15).

Talvez o maior desafio para a mediacdo das obras digitais nas escolas seja a
possibilidade de as(dos) professoras(es) mediadoras(es) ousarem mais, ou experimentarem

novidades sem medo nem julgamentos, pois a “transformag¢ao do conhecimento” ¢ uma escolha,

0 Disponivel em: https://lijdgretel. wordpress.com. Acesso em: 20 nov. 2023,
1 Como ja dissemos, a multimodalidade ¢ a utiliza¢do de diversas formas de linguagem - escrita, falada, imagética,
sonora, musical, gestual, entre outras - , de forma articulada.
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e o0 acesso a informacao ¢ condi¢cdo necessaria para isso (Perrotti, 2008). O restante ¢ o que
sempre fizemos em sala de aula, ou seja, acompanhar as criangas, sentar com elas para ler,
oferecer bons textos (digitais ou impressos) € conversar sobre as obras. Em outras palavras,
existem trocas e situagdes que poderdo estar presentes ao longo de toda a atividade de leitura.

Com base nos trabalhos que ja citamos, percebe-se que ¢ fundamental que a(o)
professora(or) mediadora(or) trace estratégias de leitura para alcancar os objetivos que
determinar, seja antes, durante e/ou depois da leitura. Para a crianga se envolver com a leitura,
¢ necessario que esta seja significativa para ela. Sabemos da diversidade existente na maioria
das salas de aula e o quanto ¢ desafiadora para a(o) professora(or) a tarefa de criar oportunidades
para formar leitores em meio a tantos outros desafios que a sala de aula impde, porém, no atual
contexto, em que a leitura comega a chegar nas maos das criangas pelo meio eletronico, torna-
se incontornavel conhecer € mediar o contato delas com estas novas formas de leitura, em uma
educagdo literaria na escola que abranja o digital.

Para aprofundar nossa reflexdo sobre as praticas de media¢do da literatura infantil
digital, além das referéncias tedricas ja abordadas, buscamos embasamento nas estratégias de
compreensdo leitora propostas como dispositivos pedagogicos por Perrotti (2015) e Perrotti e
Pieruccini (2014). Para esses autores, os “dispositivos de media¢do” sdo mais do que meros
facilitadores de acesso aos signos; eles representam oportunidades de construir vinculos
simbdlicos entre diferentes, agindo como espagos de transi¢do e pontos de convivéncia que
possibilitam o “viver juntos” (Perrotti; Pieruccini, 2014, p. 11). Esse conceito adquire especial
relevancia em uma era de mudancas profundas nas relagdes de tempo e espaco, impulsionadas
pela presenca das tecnologias virtuais na experiéncia cotidiana. Diante desse contexto
desafiador de formagdo de leitores, seja no meio impresso ou digital, ¢ fundamental adotar
estratégias eficazes de mediagdo pedagogico-literaria.

Inspiradas nos fundamentos estabelecidos pelas pesquisas voltadas a mediacdo de
obras literdrias impressas, apresentamos a seguir uma série de estratégias para a mediagdo da
literatura infantil digital na sala de aula. Essas estratégias abrangem desde a cuidadosa seleg¢ao
das obras até a preparagdo do ambiente de leitura, englobando as etapas da mediacdo que
ocorrem antes, durante e depois da leitura, ainda que ndo necessariamente seguindo uma ordem
linear preestabelecida (Sol¢, 1998). Cardoso e Frederico (2019) contribuem para pensar esta
questao, propondo algumas alteragdes necessarias ao processo de mediacdo da literatura digital

na escola:

i)a inversao da propor¢do de tempo dedicado a leitura em grupo e a leitura individual
— a leitura individual deve ser priorizada, devido a importancia da interatividade
na experiéncia literaria digital;
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ii) o tempo dedicado a leitura deve ser priorizado, pois uma caracteristica de muitos
aplicativos literarios ¢ a possibilidade de se construirem multiplas historias, o que
exige mais tempo;

iii) o distanciamento do mediador no momento da leitura, pois, se ele acionar os
mecanismos de interagdo ou antecipar o mapa de navegagdo da obra, a leitura fica
comprometida e perde muito do tipo de literariedade que esse suporte oferece.

(Frederico; Cardoso, 2019, p. 26).

As duas primeiras altera¢des indicadas acima para a mediacdo das obras digitais
referem-se ao tempo dedicado a leitura. Como bem sabem as(os) professoras(es), ter tempo
habil para todas as demandas da escola também ¢ um dos maiores desafios da rotina diaria da
sala de aula. E quando falamos de tempo dedicado a mediagdo de leitura, a situagdo fica mais
dificil ainda; na maioria das vezes, ndo se conta com o tempo ideal para que aquele momento
seja realmente significativo para a crianga. Por isso, € essencial um planejamento que considere
0 tempo necessario € leve em conta as caracteristicas multimodais das obras digitais. Talvez
uma alternativa seja trabalhar com projetos de literatura associando-os ao conceito de
“letramento digital”, para dar conta de todas as especificidades desta leitura. Os projetos de
literatura podem envolver atividades que incentivem os alunos a expressar suas ideias de
maneiras diversas, desenvolver habilidades criticas, integragdo com o ambiente escolar,
conexao com o mundo atual, para que assim a escola conecte-se mais diretamente com a
experiéncia de vida dos estudantes, que estdo cada vez mais imersos em um mundo digital.

A terceira alteracido também ¢ complexa, pois € preciso desconstruir muitas posturas
que estamos acostumadas(os) a assumir durante a mediagdo de obras impressas. Cardoso e
Frederico recomendam que a(o) mediadora(or) se distancie um pouco, para ndo interferir
indevidamente na experiéncia interativa que este tipo de obra oferece. No entanto, para que a
crianca possa construir sentido na experiéncia de leitura digital e vivenciar de maneira interativa
e segura o ambiente virtual, a mediagcdo da(o) professora(or) ¢ fundamental. Como cada obra
digital tem suas especificidades estéticas e literarias, uma boa curadoria ¢ imprescindivel. No
momento da curadoria, € preciso verificar os Aot spots, ou elementos paratextuais da obra: como
estdo organizados, se fazem sentido em relagdo a proposta da obra, se a transi¢do acontece de
maneira organica, se todos os elementos que compdem a narrativa servem para potencializar a
relagdo da crianga com o texto literario.

Depois de conhecer bem a obra, ¢ hora de apresentéd-la as criangas. Este momento da
mediacdo ¢ muito importante, pois ja na apresentacdo podemos fazer com que elas se
interessem, ou nao, pela leitura. Além disso, € preciso apresentar para as criangas o contexto da

obra enquanto produto editorial, que ¢ diferente do da obra impressa por ser multimodal, ou
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seja, além do texto escrito, pode trazer imagens em movimento, efeitos sonoros, opgdes de
narragdo (“ativar ou desativar” os recursos), e op¢des de personalizagdo dos personagens ¢ de
intervencao sobre a obra por parte do leitor. A interatividade deve estar articulada com o enredo
da narrativa, cabendo a(ao) mediadora(or) ajudar a crianca a explorar essa interatividade,
sempre com o cuidado de ndo interferir no percurso de descoberta durante a leitura.

Podemos utilizar como exemplo de texto literario infantil digital a obra O Mistério do
Sr. Gratus (2018), que € um livro interativo em que o leitor constrdi a narrativa enquanto 1é,
podendo criar diferentes enredos para a histéria. De maneira divertida, interativa e cheia de
mistérios, a narrativa aborda conceitos cientificos, que sdo detalhados em uma area especifica
com conteudo extra para quem deseja se aprofundar no assunto. A personagem principal ¢é
Amanda, uma menina curiosa e corajosa que, acordada pela sua gata, inicia uma aventura cheia
de surpresas (Figura 14). Nesta aventura, o leitor ¢ convidado a escolher os caminhos da
narrativa e, com suas escolhas, pode criar até dez caminhos diferentes. O projeto grafico da
obra é muito bem construido, com uma narrativa criativa € um suspense animado que se
complementam com belas ilustragdes e animagdes. Estas apresentam os personagens € o cenario
com caracteristicas interativas de facil compreensao, elementos importantes para o leitor na
pequena infancia em contexto digital. Na Figura 16, temos a imagem do personagem “Monstro
Palito”. Esse “monstro”, que na verdade ¢ o cachorro “Palito”, s6 aparece na narrativa se o leitor
escolher “entrar na caverna com coragem”. Ainda na Figura 16, a imagem representa o
momento em que a menina Amanda encontra o Sr. Gratus, descrevendo-o como “uma mistura
de homem com ledo-marinho”. A ultima imagem do quadro, na Figura 16, apresenta o grafico

da trilha de possibilidades narrativas percorridas pelo leitor.

Figura 14 - Inicio da narrativa, com a personagem Amanda acordando com o barulho do gato
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Fonte: elaborado pela autora (2024).
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olhando para vocé, a boca cheia de penas.
com o maior ar de inocéncia Magdalena
solta tudo no chiio ¢ comega a se lamber,

n
suas costas)

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Figura 16 - Personagem “Monstro Palito”, Sr. Gratus e trilha percorrida pelo leitor

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Percebe-se entdo que, de forma criativa, o texto tem “uma pegada” de humor e
suspense num mundo metaforico. Sugere importantes reflexdes sobre as questdes relacionadas
ao meio ambiente, em uma linguagem poética e ficcional. Esta experiéncia de leitura que
“arrebata o leitor”, como descrito por Debus (2013, p. 1131), e que proporciona um mergulho
em um mundo metaforico préximo da crianga, transforma as experiéncias e percepcdes de quem
1€. Essa imersdo em um universo ficcional, embora em principio distante da realidade, tem o
poder de impactar profundamente a percepcao e a compreensao do leitor sobre o mundo ao seu
redor. De acordo com Debus (2013), esse tipo de experiéncia ndo apenas proporciona uma nova
forma de descobrir o mundo, mas também visa a ampliar a experiéncia estética do leitor em
formacao.

Comentando esta experiéncia de “liberdade do leitor” em relagdo a obra, o historiador
Roger Chartier (1999) contribui com nossa reflexdo ao pensar o modo como as praticas de

leitura se alteraram ao longo da historia:

Toda historia da leitura supde, em seu principio, esta liberdade do leitor que desloca
e subverte aquilo que o livro pretende impor. Mas esta liberdade leitora ndo é jamais
absoluta. Ela é cercada por limitagdes derivadas das capacidades, convengdes ¢
habitos que caracterizam, em suas diferengas, as praticas de leitura. Os gestos mudam
segundo os tempos e lugares, os objetos lidos e as razdes de ler. Novas atitudes sdo
inventadas, outras se extinguem. Do rolo antigo ao cédex medieval, do livro impresso
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ao texto eletronico, varias rupturas maiores dividem a longa historia das maneiras de
ler (Chartier, 1999, p. 77).

Ao permitir que o leitor se aproprie da narrativa de maneira Uinica e pessoal, a obra
deixa de ser uma entidade estatica para se tornar um espago de interacdo dindmica. A liberdade
do leitor ndo apenas enriquece a experiéncia individual, mas também contribui para a evolugao
histérica das praticas de leitura. Ao considerar as transformagdes nas praticas de leitura ao longo
do tempo, Chartier (1999) destaca como essas mudancas sdo influenciadas por fatores
historicos, sociais e culturais. A relagdo entre leitor e obra ¢ moldada por contextos especificos,
refletindo as complexidades de cada sociedade em diferentes periodos. Assim, a literatura, ao
proporcionar essa experiéncia Unica €, a0 mesmo tempo, aberta a interpretacdo individual,
desempenha um papel fundamental na formacao do leitor. Essa liberdade interpretativa permite
que a literatura ndo apenas transmita historias, mas também se torne um veiculo poderoso para
areflexdo, a descoberta, a imaginagdo e a reconfiguracao das perspectivas de vida dos leitores.

Certamente, desde a época em que Chartier fez essa observagdo, o cendrio da narrativa
literaria evoluiu consideravelmente. Nas tltimas décadas, testemunhamos avangos
significativos, resultando em obras que oferecem uma variedade de recursos e possibilidades
de leitura que oferecem narrativas que se desdobram conforme as escolhas do leitor, permitindo
diferentes desfechos e experiéncias personalizadas. No contexto da literatura infantil digital
contemporanea, ¢ essencial reconhecer suas caracteristicas distintivas de leitura. Isso inclui a
capacidade de imersdo em textos que exploram diversas linguagens, a variedade de recursos
disponiveis nos dispositivos de leitura e mediagdo, bem como as inimeras oportunidades para
a producdo de obras digitais, enriquecendo a narrativa de maneiras antes inimaginaveis.

A questdo da liberdade de escolha para o leitor estd intimamente ligada as condic¢des
de acesso proporcionadas para que ele vivencie essas novas formas de experiéncia literaria.
Como ja mencionamos, isso vai além das iniciativas da escola e dos educadores: demanda
investimento do poder publico, ndo apenas na aquisicdo de boas obras literarias (sejam
impressas ou digitais), mas também em formacao (inicial e continuada) e em recursos materiais
(acesso a internet, disponibilidade de tablets) e humanos.

Ressaltamos ser fundamental que a(o) professora(or) mediadora(or) leia a obra e avalie
suas caracteristicas antes da mediacdo propriamente dita, s6 assim podera perceber quais os
diferenciais da obra e planejar o momento da leitura de acordo com suas especificidades,
considerando espago, recursos, tempo e perfil do grupo. Visto que o nivel de interatividade

varia de acordo com cada obra digital, além das questoes de qualidade literaria e estética das
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obras, ¢ importante considerar o nivel de letramento literario e digital das criangas para escolher
exemplos de literatura infantil digital que permitam a elas, com o minimo de intervenc¢ao
possivel, ampliar sua experiéncia estética com o texto literario®>.

No contexto da literatura digital, a selecao criteriosa de obras de qualidade representa
0 primeiro passo para uma media¢do pedagdgica literaria eficaz. No entanto, esse processo
enfrenta desafios significativos. Por um lado, o acesso e a oferta dessas obras ndo estdo
centralizados em um unico ambiente virtual ou loja de aplicativos, o que dificulta a localizagao
e a disponibilidade de obras relevantes para os leitores. Além disso, as obras literarias digitais
sdo mais suscetiveis a evanescéncia em comparagdo com os livros impressos, devido a uma
série de fatores. Enquanto os livros fisicos podem ser facilmente armazenados e preservados,
as obras digitais requerem esforcos continuos de manutencdo digital para garantir sua
acessibilidade a longo prazo. Mudangas nas plataformas e servicos de distribui¢do digital
podem levar a perda de acesso a obras hospedadas nesses servigos ao longo do tempo. Essa
transitoriedade tecnoldgica pode resultar na perda de acesso a obras importantes e impactar
negativamente a diversidade do acervo disponivel para mediacdo pedagdgica. Além disso,
questdes relacionadas aos direitos autorais e licencas de uso também podem influenciar a
disponibilidade online dessas obras, restringindo seu acesso. Diante desses desafios, ¢ essencial
que sejam implementados esfor¢os continuos para preservar € manter as obras literarias digitais.
Isso pode ser alcangado por meio de praticas adequadas de arquivamento digital e politicas que
promovam o acesso a longo prazo dessas obras para as futuras geragcdes. As pesquisas
académicas com essa tematica também fortalecem este movimento e ampliam o horizonte de
compreensdo sobre as complexidades envolvidas na preservagdo, disseminagdao e mediacao da
literatura infantil digital.

Ao longo deste capitulo sobre mediagao literaria (ou mediacdo pedagogico-literaria),
o desafio essencial se delineou: formar leitores capazes de desfrutar de uma experiéncia estética
literaria significativa em meio ao vasto mundo digital. Reforcamos a importancia dessa
mediacdo como uma ponte entre os universos literarios e contextuais, oferecendo oportunidades
de leitura cuidadosamente selecionadas, adaptadas as necessidades e interesses das criancas,
para ajuda-las a navegar por esse novo ambiente, que pode apresentar tanto oportunidades

quanto desafios unicos.

92 Em 2022 foi langado pela Fundagdo Itat para a Educacdo e Cultura o Guia para mediacdo de literatura infantil
digital, coordenado por Aline Frederico e Giselly Lima de Moraes. Disponivel em:
https://www.euleioparaumacrianca.com.br/conteudos-exclusivos/. Acesso em: 06 dez. 2023.
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Assim, mediadoras e mediadores devem estar preparados para acolher os pequenos
leitores, incentivando-os a explorar e compreender as diferentes formas de narrativas e
interacao que o mundo digital oferece. Ao fazer isso, contribuem para a formagao de leitores
criticos e competentes, capazes de enfrentar os estimulos e distragdes do meio digital de forma
construtiva. Ao considerar as potencialidades estéticas das obras digitais, a mediagao
pedagdgico-literaria ndo apenas reconhece a importancia dessas obras na cultura letrada
contemporanea, mas também as integra de maneira consciente e reflexiva nos momentos de
leitura em sala de aula. Isso ndo s6 favorece os novos letramentos, mas também enriquece as
experiéncias literarias das criangas, permitindo-lhes explorar novos horizontes literarios de
forma significativa.

Por fim, em consonancia com a busca por abordagens de mediacdo inovadoras e
flexiveis, acreditamos que os livros de literatura infantil digital podem ser associados aos
“dispositivos de mediacdo pedagdgico-literaria” (Perrotti, 2015), reforcando estratégias de
interpretagdo leitora que promovam uma compreensdo mais aprofundada e significativa do
texto. Dessa forma, as mediadoras ¢ os mediadores atuam como facilitadores de interacoes
dinamicas entre as obras literarias e as criangas, construindo pontes entre a literatura, o mundo
digital e as criangas, capacitando-as a navegar nesse universo de forma critica, criativa e

enriquecedora.
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5. ENRAIZANDO NOSSA PESQUISA: TRAJETORIAS METODOLOGICAS

O caminho que escolhemos trilhar ¢ permeado por incertezas ¢ demanda um olhar
cuidadoso. Em harmonia com essa perspectiva, optamos por uma abordagem metodologica
qualitativa, fundamentada em alguns principios dos métodos de pesquisa-acdo, pesquisa
participante e pesquisa-formagao, os quais se alinham com os objetivos de nossa investigacao.
Como delineado na introdugdo desta tese, concentramos nossa pesquisa em dois eixos
entrelacados, ambos essenciais para a constru¢ao de nosso olhar investigativo. O primeiro ¢
uma abordagem qualitativa, que nos permite compreender o campo de estudo em toda a sua
complexidade, com suas caracteristicas, particularidades e contextos sociais. Tal concep¢ao
refor¢a a compreensao da pesquisa como uma pratica enraizada na reflexao, na criticidade e na
construcdo coletiva do conhecimento. Em um segundo eixo, concentramo-nos em um estudo
de campo por meio de oficinas pedagogicas envolvendo professoras e professores dos Anos
Iniciais, que atuam com turmas do terceiro ano do Ensino Fundamental, integradas ao contexto
de formacao continuada na Secretaria Municipal de Educa¢do de Florianopolis.

Desejamos, portanto, criar didlogos e andlises que explorem as possibilidades de
mediagdo da literatura infantil digital em contexto escolar. Assim, estruturamos este capitulo
com base no processo que elaboramos para desenvolver as oficinas pedagdgicas, acreditando
firmemente que os processos formativos devem ser construidos entre € com 0s proprios
participantes, valorizando a préatica docente e reconhecendo a(o) professora(or) como
conhecedor(a) e pesquisador(a) de sua propria pratica pedagogica (Marchiori; Trindade; Mello,

2020).

5.1 DELINEANDO A PESQUISA DE CAMPO: OS PRIMEIROS PASSOS

A metodologia da oficina pedagdgica modifica o enfoque tradicional da aprendizagem,
que muitas vezes se concentra apenas na cogni¢do, para incorporar a agao e a reflexdo. Em
outras palavras, durante uma oficina, os participantes se engajam ativamente na apropriagao,
construcdo e produ¢do de conhecimentos tedricos e praticos, de maneira reflexiva e dindmica
(Paviani; Fontana, 2009, p. 78). De acordo com Paviani e Fontana (2009, p. 78), as oficinas
pedagogicas atendem principalmente a duas finalidades: “a articulagdo de conceitos,
pressupostos € no¢des com agdes concretas vivenciadas pelos participantes”, e a “vivéncia e
execucdo de tarefas em equipe”, promovendo a apropriagdo ou constru¢do coletiva de

conhecimento. Assim, o professor, que também assume o papel de articulador das oficinas e
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pesquisador neste contexto, ndo busca apenas transmitir conhecimento, mas proporcionar uma
experiéncia centrada na construcdo de saberes por meio de a¢des que incentivem a troca € o
desenvolvimento de habilidades, conforme os interesses dos participantes € os objetivos da
pesquisa.

O trabalho de campo, de acordo com Minayo (2012, p. 61), ndo apenas permite que o
pesquisador se aproxime da realidade que investiga, mas também estabelece uma interagdo com
os individuos que compdem essa realidade. Portanto, realizar uma pesquisa de campo vai além
de simplesmente delimitar uma problematica; € necessario estar aberto e atento as propostas e
imprevistos que surgem durante o processo. Neste estudo, os participantes das oficinas foram
professoras(es) que lecionam para turmas do terceiro ano dos anos iniciais do Ensino
Fundamental na Rede Municipal de Ensino, em um contexto de formacdo continuada. E
importante considerar o que Michel Jean Marie Thiollent ¢ Maria Madalena Colette (2014,
p. 207) destacam: “as praticas de formagdo de professores devem ser concebidas levando em
conta a diversidade das situagdes sociais e culturais em que se encontram”. Portanto,
propusemos uma metodologia que respeitasse a diversidade cultural presente no campo da
pesquisa, reconhecendo a importancia das identidades moldadas em torno das especificidades
de classe social, etnia, género, sexualidade, regido, religido, profissdo, entre outros aspectos
(Thiollent; Colette, 2014, p. 208).

Segundo Boaventura de Sousa Santos (2019, p. 9), “temos de transformar o mundo ao
mesmo tempo em que permanentemente o reinterpretamos; tanto quanto a propria
transformagdo, a reinterpretacdo do mundo ¢ uma tarefa coletiva”. Nesse sentido, utilizando
uma abordagem qualitativa de pesquisa de campo, este estudo buscou explorar concepgdes e
praticas por meio de oficinas pedagdgicas, embasadas nos elementos conceituais da pesquisa-
acdo e da pesquisa participante. Antonio Carlos Gil (2002) destaca que uma das principais
similaridades entre pesquisa-acdo e pesquisa participante reside na interacdo entre os
pesquisadores € os membros da comunidade pesquisada, estabelecendo um relacionamento que
va além da mera observagdo. Além disso, ambos os modelos de pesquisa sdo considerados
alternativas valiosas, visando a alcancar resultados socialmente mais relevantes.

E frequente encontrar o termo “pesquisa-acio participante”, no entanto, ¢ importante
ressaltar que, embora esses métodos compartilhem caracteristicas comuns, também apresentam
distingdes. Michel Thiollent (2011), em seu livro Metodologia da Pesquisa-Ag¢do, destaca que
toda pesquisa-a¢ao ¢ uma forma de pesquisa participante, porém nem toda pesquisa participante
¢ necessariamente uma pesquisa-acdo. A diferenca fundamental esta no fato de que a pesquisa-

acdo resulta em uma agdo pratica, enquanto a pesquisa participante nao exige isso. Nesse
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sentido, adotaremos aspectos de ambos os métodos mencionados, com foco no carater coletivo,
colaborativo e dialégico que permeia ambos os enfoques.

No que diz respeito ao método de pesquisa-agao, conforme Thiollent (2011, p. 20),
compreende-se que ¢ um tipo de “pesquisa social fundamentada em evidéncias, concebida e
realizada em estreita associagdo com uma ac¢ao ou com a resolugdo de um problema coletivo”,
0 que implica uma relagdo ativa entre pesquisador e os participantes envolvidos de forma
cooperativa ou participativa. Nesse contexto, a acao € planejada pelo pesquisador com o intuito
de interpretar com expertise tudo o que ocorre, para entao elaborar um plano de acao. Por outro
lado, no segundo método, de acordo com Carlos Rodrigues Brandao (2006, p. 25), a pesquisa ¢
“participante” porque, enquanto uma abordagem solidaria para a criagdo de conhecimento
social, ela se integra e participa de “processos relevantes de uma ag¢ado social transformadora de
voca¢ao popular e emancipatoria”. Aqui, busca-se nos interesses dos participantes a
identificacdo de problemas a serem discutidos e estudados. Todos os envolvidos sdo, a0 mesmo
tempo, pesquisadores e pesquisados, e suas metas ndo sdo predefinidas, mas elaboradas
colaborativamente ao longo do processo.

Considerando que em uma pesquisa participante a interpretagdo dos dados ¢
qualitativa, os itens a serem analisados e interpretados devem ser tratados do ponto de vista da
qualidade e ndo da quantidade. E por meio da abordagem qualitativa que podemos explorar as
nuances do campo de estudo, compreendendo suas caracteristicas, peculiaridades e contextos
sociais nos quais esta inserido, sempre atentos para ndo “deforma-lo ou reduzi-lo” (Longarezie;
Silva, 2008, p. 50-51). Conforme destacado por Longarezie e Silva (2008), o pesquisador
desempenha um papel fundamental na pesquisa qualitativa, pois ndo apenas coleta e relata os
dados observados, mas também se integra de forma participativa ao campo investigativo,
estabelecendo uma relacdo direta com os sujeitos investigados.

Essa abordagem ressalta a pesquisa como uma pratica intrinsecamente ligada a
reflexdo, a criticidade e a construgao coletiva do conhecimento. Dentro desse contexto, dada a
natureza das oficinas pedagdgicas propostas neste estudo, integradas a uma formagdo
continuada, outro conceito relevante ¢ o de pesquisa-formacao, que enfatiza a participagdo ativa
das(os) docentes em seu proprio processo de formagdo. Reconhecemos que ¢ no ambiente
escolar, no dia a dia, que as(os) professoras(es) se deparam com uma variedade de desafios que
contribuem para seu desenvolvimento pessoal e profissional ao longo de suas trajetérias
educacionais. Nesse sentido, Longarezie e Silva (2008, p. 40-54) destacam que “a propria
pratica pedagogica, no cotidiano escolar, proporciona aos professores maior desenvolvimento

pessoal e profissional”. Portanto, as pesquisas voltadas para a formacao de professores devem



134

posicionar a(o) docente como protagonista do processo, estabelecendo um dialogo ativo entre
pesquisador e professor. Como afirmam os autores, “a pesquisa forma e a formagao constitui a
pesquisa. E nesse movimento que conceituamos pesquisa-formagdo” (Longarezie; Silva, 2008,
p. 40-48).

Portanto, a metodologia adotada foi qualitativa, com inspiragdo em alguns
pressupostos dos métodos de pesquisa-agdo, pesquisa participante e pesquisa-formagdo. E
evidente que esses métodos ndao seguem padroes rigidos e, em muitos casos, complementam-se
entre si. Dessa forma, cada agdo deve ser adaptada conforme as necessidades e o contexto
especifico, exigindo que o mediador/pesquisador esteja constantemente atento as decisdes e
demandas do grupo pesquisado. Assim, a busca por significados foi conduzida de maneira
dialégica, entendida como um processo colaborativo de construcdo de conhecimento, embora
respaldada pelos rigorosos critérios cientificos de transparéncia, validade e credibilidade que

uma pesquisa exige.

5.2 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS DA PESQUISA: OS CAMINHOS
PERCORRIDOS

Nesta fase da pesquisa, avangamos além do estudo do referencial teérico e da analise
critica baseada em referéncias, como a Matriz de sele¢do e andlise da literatura infantil digital.
Agora, adentramos o campo da mediacdo pedagdgica, por meio da realizacdo de oficinas
pedagdgicas com professoras e professores dos anos iniciais do Ensino Fundamental. Essas
oficinas foram integradas as formacdes regulares dos docentes promovidas pela Secretaria
Municipal de Educacao de Floriandpolis (SMEF), que ocorrem de forma mensal. Nesse estagio
da pesquisa, nosso foco principal foi vivenciar situagdes concretas e significativas, tanto para
os objetivos do estudo quanto para a formagdo dos participantes. Conforme observado por
Paviani e Fontana (2009), a oficina, como uma ag¢do pedagdgica, demanda um planejamento
cuidadoso. No entanto, ¢ essencial que seja flexivel, permitindo ajustes conforme as situagdes-
problema que costumam surgir durante o processo, e que de fato surgiram.

Ao promover essas oficinas, visamos ndo apenas a produzir dados empiricos, mas
também criar espacos de reflexdo e didlogo, onde teoria e pratica pudessem se entrelacar para
enriquecer a compreensao sobre a mediacao pedagogica da literatura infantil digital. Buscamos
alcancar uma visdo mais abrangente e aprofundada das questdes tratadas em nosso estudo
teorico e, a0 mesmo tempo, identificar contribui¢des para o desenvolvimento profissional dos

educadores.
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O principal propdsito das oficinas, como parte integrante de um processo formativo
continuo, foi colaborar com o grupo de professoras(es) na elaboracdo de estratégias para o
planejamento das atividades de leitura na escola, com o intuito de enriquecer a formacao
literaria das criangas, reconhecendo o potencial da literatura infantil digital para ampliar
significativamente a interagdo e a experiéncia estética das criancgas leitoras.

A preparagdo para o inicio da pesquisa demanda alguns procedimentos iniciais que,
por vezes, podem consumir mais tempo do que inicialmente previsto. Conscientes dessa
possibilidade, concluimos a documentagao necessaria e submetemos nosso projeto ao Comité
de Etica em junho de 2022, obtendo a aprovagio em julho do mesmo ano®?. Com a intengdo de
iniciar as atividades de campo durante o segundo semestre do ano letivo, previsto para agosto
ou setembro, buscamos estabelecer contato com a Geréncia de Formagao Continuada da RMEF.
No entanto, enfrentamos dificuldades, uma vez que o calendario anual de formacgao j4 estava
encerrado. A submissio do pedido ao Comité de Etica foi atrasada devido a um fator
mencionado anteriormente na introducdo desta tese: a necessidade de revisar e ajustar nosso
objetivo de pesquisa, o que resultou em um periodo mais prolongado para definir uma nova
abordagem.

Sendo assim, fizemos nosso primeiro contato com a Geréncia de Formacdo para
efetivar a entrada em campo, que foi autorizada® para o inicio do ano letivo de 2023. Dentre
0s pontos positivos dessa espera, conseguimos observar que, além de possibilitar mais tempo
de estudo e preparagdo para entrada em campo, a espera possibilitou também receber a
colaboracdo dos membros convidados para a banca de qualificagdo, que aconteceu em
novembro de 2022. Diante disso, fizemos nosso primeiro contato com a equipe responsavel
pelas formacdes dos anos iniciais por e-mail. J& contatadas pela Prefeitura, mas sem conhecer
o projeto, as professoras da equipe solicitaram que eu fosse até a Diretoria de Educagdo
Fundamental (DEF) para uma conversa. Tivemos uma conversa muito acolhedora e definimos
as datas das oficinas pedagogicas, que foram realizadas em dois encontros com duracao de oito
horas.

No proximo capitulo, detalharemos as oficinas pedagdgicas, ressaltando que, em
consonancia com os objetivos estabelecidos, desenvolvemos um planejamento inicial flexivel,

adaptando-o as necessidades surgidas durante as atividades (Paviani e Fontana, 2009). Nossa

3 Anexo I — parecer consubstanciado do CEP. Disponivel em:
https://drive.google.com/file/d/1 SbqZCR5KhvrU3rCLFc8Lnv_8BVXzsoAA/view?usp=drive link.
%4 Anexo II — Autoriza¢do da Geréncia de Formagdo. Disponivel em:
https://drive.google.com/file/d/1dIBMvbXj69xFNeT06VozC4EUkHsaDFTN/view?usp=drive link.
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abordagem foi articulada e adaptada as necessidades do grupo, buscando abordar as principais
dificuldades encontradas no cotidiano escolar para a mediagao pedagégica da literatura infantil
digital. Demonstramos, por meio de exemplos tanto da literatura infantil digital quanto da
analogica, como as caracteristicas estéticas de cada obra influenciam as formas de interacao e
mediacao.

Embora ndo tenhamos conseguido abordar todos os contetdos planejados para as
oficinas devido as limitagdes de tempo, implementamos uma variedade de técnicas e
procedimentos, incluindo momentos de fruigdo literdria em grupos e interacdes entre os
participantes, com foco em incentivar as praticas de leitura digital em sala de aula com as
criangas. Paviani e Fontana (2009) observam que, muitas vezes, 0 novo provoca inseguranga,
pois traz consigo desafios inéditos a serem superados. No entanto, ¢ essencial que todos estejam
dispostos a buscar alternativas, especialmente no contexto da promog¢ao da mediagdo
pedagogica da literatura infantil digital. Em nossa experiéncia com as oficinas, isso se
confirmou tanto em minha atuagdo quanto entre as professoras: por um lado, a inseguranga
diante do novo; por outro, a disposi¢ao para buscar alternativas.

Apesar de ter sido desafiador repensar e revisar praticas de fomento a leitura em sala
de aula, a participacdo nesta pesquisa proporcionou as envolvidas conhecer ideias e exemplos
representativos da literatura infantil digital disponivel no Brasil, muitas vezes de acesso
gratuito. Durante as oficinas, as participantes puderam desfrutar dessas obras, o que lhes
permitiu uma imersao no universo da literatura digital e estimulou reflexdes sobre estratégias
de planejamento para seu uso em sala de aula com as criangas. Assim, acreditamos que
contribuimos para o debate sobre a mediagdo pedagogica da literatura infantil digital e suas
implicagdes na formacao do leitor. Ao oferecer experiéncias praticas, esperamos ter colaborado
para a constru¢do de novos caminhos que visam a inclusao literaria das criangas em um contexto

de intensa conectividade digital.
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6. MEDIACAO A LITERATURA INFANTIL DIGITAL: REFLEXOES A PARTIR DE
OFICINAS PEDAGOGICAS COM PROFESSORAS(ES)

Neste capitulo, faremos uma analise e reflexdo a partir das duas oficinas pedagdgicas
sobre mediacdo pedagogico-literaria da literatura infantil digital. Essas oficinas foram
conduzidas com professoras e professores da Rede Municipal de Educagdo de Florianopolis
(SC), especificamente com aquelas(es) que atuam como regentes de turmas do terceiro ano do
Ensino Fundamental. O principal objetivo das oficinas, enquanto formacao, foi pensar, junto ao
grupo de professoras(es), caminhos de planejamento das acgdes de leitura na escola,
contribuindo com a formagao literaria das criangas. Das 59 pessoas que participaram das
oficinas, 58 eram mulheres e um era homem, refletindo o perfil predominantemente feminino
na educagdo. Para compreender melhor o perfil do grupo, aplicamos um breve formulario e
obtivemos respostas de 17 professoras, que também assinaram o Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido (TCLE). Embora o numero de respostas ndo represente a totalidade das
participantes, ele nos oferece uma visao clara do perfil predominante: a maioria das professoras
tem entre 30 e 50 anos e possui mais de 10 anos de experiéncia em sala de aula, o que indica
uma trajetdria solida no magistério. Outro ponto é que apenas 64% dessas professoras sao
efetivas na rede, enquanto todas atuam em regime de 40 horas semanais. Isso sugere que muitas
ainda estdo em fase de maior instabilidade profissional, o que pode impactar tanto sua
participagdo em formacdes quanto sua pratica pedagogica a longo prazo. Além disso, ¢
significativo notar que 80% das respondentes possuem especializacdo na area de educagao,
além da graduagdo, o que demonstra um nivel elevado de qualificagdo entre as participantes.

As oficinas foram realizadas durante os periodos de formacdo continuada da Rede
Municipal de Ensino, um espaco reservado para a atualizagdo e o aprimoramento dos
profissionais da educagdo. Vale destacar que as professoras e professores participantes foram
designados para as oficinas sem conhecimento prévio do tema que seria tratado naquele dia, o
que garantiu uma espontaneidade nas discussdes e uma receptividade mais auténtica as questoes
apresentadas. Essa abordagem foi estratégica, pois permitiu que a amostra fosse representativa
da maioria dos profissionais que atuam no terceiro ano do Ensino Fundamental, refletindo de
maneira realista o cotidiano escolar, as condi¢des de uso das tecnologias — como tablets — e,
especialmente, o potencial da literatura infantil digital nas praticas pedagdgicas. Durante as
oficinas, exploramos ndo apenas a teoria por tras da literatura infantil digital, mas também

aspectos praticos relacionados a mediagao pedagogica em sala de aula.
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As discussdes focaram em como os recursos digitais podem ser usados para ampliar o
repertorio estético das criancas e fortalecer a formacao leitora. Através de exemplos concretos
e atividades praticas, as professoras tiveram a oportunidade de experimentar o uso de obras
literarias digitais em diferentes formatos, debatendo sobre os desafios dessa modalidade de
leitura.

E importante considerar que, mesmo em um contexto de formagio continuada, a
efetiva aplicagao das tecnologias digitais na educagao depende de uma infraestrutura adequada
e de politicas de apoio que assegurem a igualdade de acesso a todos os estudantes. Ao longo do
capitulo, exploraremos os desdobramentos dessas oficinas, focalizando especialmente na
mediagdo na escola e seu impacto no ambiente educacional. Além disso, refletiremos sobre
como as condi¢des materiais e institucionais nas escolas — como o acesso aos dispositivos
digitais e o suporte técnico para o uso desses recursos — afetam a implementagdo de praticas
como essas. Procuraremos ainda refletir sobre, como estes elementos podem se entrelagar para

promover uma experiéncia enriquecedora de aprendizado e formacao literaria para as criangas.

6.1 DIARIO DE CAMPO: VIVENCIAS E APRENDIZAGENS A PARTIR DA OFICINA
PEDAGOGICA 1

De acordo com Paviani e Fontana (2009), a ideia de uma pesquisa de campo em
formato de oficinas pedagogicas muda o foco do aprendizado tradicional, pois ocorrem
apropriacdo, construcao e producdo de conhecimentos de forma ativa e reflexiva. Isso implica
um pesquisador que se torna parceiro na constru¢do de significados tanto para o pesquisador
quanto para os demais participantes da pesquisa. Assim, a metodologia possibilita a troca e o
desenvolvimento de habilidades de acordo com os interesses dos participantes e, também, com
os objetivos da pesquisa. Desse modo, nesta pesquisa as professoras foram entendidas como
interlocutoras do processo, na medida em que suas respostas e agdes foram determinantes nos
desenvolvimentos da pesquisa.

Em cada oficina, demonstramos, a partir de exemplos da literatura infantil digital e
analdgica, como as questdes estéticas de cada obra sugerem um tipo de interacdo que,
consequentemente, convida a diferentes maneiras de media¢do. Sendo assim, os objetivos
especificos das oficinas correspondem a descri¢ao dos desempenhos e das agdes esperadas das
participantes ao longo do percurso, sendo eles: a) exploragao, junto as professoras, do potencial

da literariedade e da multimodalidade da literatura infantil digital como abertura de


https://docs.google.com/document/d/140VF930aKJWZb834RqFejxwlCswc0yKAiOyvkl3AeNk/edit#heading=h.raxran3nllw4
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possibilidades de aproximacao da crianga a leitura literaria; b) momentos de leituras durante as
oficinas (com uso dos tablets disponiveis no Departamento de Tecnologia Educacional - DTE)
- apresentando algumas obras digitais disponiveis gratuitamente e outras pagas; ¢) momentos
de interagdo com as obras, incluindo experiéncias de Realidade Aumentada (RA); e d)
exploragdo dos elementos interativos dos aplicativos.

As técnicas e instrumentos de produgdo de dados foram variados, incluindo rodas de
exploracdo dos aplicativos e didlogos sobre eles, com a intencionalidade de promover a
interacao entre as participantes, sempre com foco em atividades praticas com os aplicativos em
sala de aula. Utilizamos também diario de campo, gravacao de dudio para registrar as falas das
professoras e fotografias, em todo o processo de registro do material empirico da pesquisa de
campo. As oficinas foram realizadas no periodo de dois meses (margo e abril de 2023), sendo
um encontro por més, com durac¢do de quatro horas cada®.

A primeira oficina foi realizada no dia 29 de margo de 2023, no periodo vespertino
(13h as 17h), no Centro de Educacdo Continuada da Secretaria Municipal de Educagdo de
Floriandpolis. Iniciou com uma breve apresentagao da pesquisadora, da proposta de pesquisa
de doutorado e de um roteiro, para aprovacao do grupo, com a estrutura que pretendiamos seguir
nas oficinas. Resolvemos também outras questdes importantes de logistica da pesquisa, como
o envio do formulario por e-mail e a organizagdo de uma lista de contatos para criacdo de um
grupo de WhatsApp, sendo que todas as participantes concordaram com a proposta.

Assim, iniciamos com a apresentagdo dos objetivos das oficinas pedagogicas.
Trouxemos um pouco de teoria sobre a importancia de promover a leitura literaria digital de
qualidade, com mediacdes adequadas que, além de democratizar o acesso ao universo literario
e as estéticas contemporaneas, possam ser experiéncias inovadoras e enriquecedoras, com
destaque para as pesquisas de Cardoso e Frederico (2019), Colomer e Véasquez (2015), Cope e
Kalantzis (2000, 2001, 2009), Costa (2013), Frederico (2016, 2020), Kirchof (2021), Matriz
(2021), Ramada (2015) e Yokota e Teale (2014).

Apesar de i1sso ja ter sido destacado em capitulos anteriores, precisamos mais uma vez
afirmar, junto as professoras, nossas preocupagdes com o uso das telas pelas criangas. Nao so
pelos problemas trazidos pelo excesso de tempo de tela, como também pelo seu carater atraente
e pela forma como facilmente a crianga pode ser direcionada para outras paginas com conteudos
eventualmente nao adequados para elas. Entretanto, o contato com as telas ¢ indispensavel na

escola para o letramento digital das criangas, e esta ¢ mais uma razao para que se fique atento

95 Cabe destacar que nosso planejamento, aprovado pela SME previa a realiza¢do de um niimero maior de oficinas,
porém a Secretaria reduziu o nosso tempo, por conta de outras demandas de formagao continuada.
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ao que esta ao alcance delas. Por isso, ¢ fundamental que a escola cultive o olhar critico da
crianga para aquilo que ela acessa. E uma das formas de fazer isso € permitir que ela conheca
conteudos de qualidade, para que possa aperfeigoar os seus critérios. Neste contexto, confiamos
que as diferentes linguagens presentes na literatura infantil digital possam ser motivadoras de
boas escolhas nos espagos virtuais.

Colocamos para as professoras que, nos tltimos anos, o consumo e a produgao de obras
digitais enderecadas ao publico infantil tém se intensificado, e por isso precisamos pensar novas
praticas de mediacao dessa leitura, exigidas por sua especificidade. Dissemos também que
sabemos que a leitura em sala de aula ja faz parte do planejamento das professoras, mas que,
no entanto, o uso do livro infantil digital é recente ou quase inexistente neste espago.

Em seguida, realizamos uma dindmica interativa na qual convidamos as professoras a
participar da criacdo de uma “nuvem de palavras” (Quadro 4). Utilizando seus proprios
celulares, elas foram incentivadas a escrever as primeiras palavras que lhes vinham a mente ao
refletirem sobre a pergunta “o que ¢ um livro?”. Essa atividade permitiu uma exploracao
coletiva dos conceitos associados ao livro, estimulando uma reflexdo compartilhada entre as
participantes.

Quadro 4 - Nuvem de palavras: o que ¢ um livro?

Escreva até 5 palavras (uma por linha) o que Ihe vem &
cabeg¢a quando pensa em: o que é um livro?

160 respostas

desenvolvimento socilismo
sonho fantc

Viogem -ir;.f‘ormccc:mj J,
conhecimento

wventura

aprendizagem

b]

alegria

tempc

Fonte: Captura da tela da plataforma menti.com (2024).

Com a andlise da nuvem de palavras, percebe-se que todas as palavras estdo
relacionadas ao que a literatura pode provocar nas pessoas, destacando-se sentimentos, emogdes

e experiéncias associadas a leitura. Revelando assim, a percepcao das professoras sobre o poder
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transformador do livro, ndo apenas como fonte de informagdo, mas também como uma
experiéncia rica e multifacetada. Assim, as professoras parecem estar de acordo com o que diz
Bill Cope (2010, p. 06): um livro “ndo € mais uma coisa fisica. Um livro ¢ o que um livro faz.
E o que faz um livro?”. Para Cope (2001, p. 07), como vimos, “o livro ¢ uma arquitetura de
informacao” e ndo precisa ser impresso, pois ele se define por ser uma forma de comunicagio
que se apresenta de diferentes maneiras, podendo ser uma versdo estruturada de texto e
possivelmente também de imagens, inclusive no formato digital. Ponderar sobre o que se
entende por livro ndo ¢ tarefa facil, ainda mais quando temos a disposi¢do versdes analdgicas
(livto de imagem, livro pop-up®®, livro-objeto), hibridas®’ (realidade aumentada - livros
impressos com codigo de acesso por aplicativos instalados em smartphones ou tablets) e
digitais.

Neste contexto, para fazer uma reflexao com as professoras que fosse além da questao
do suporte do livro e de suas definigdes (versdes analdgicas, hibridas e digitais), apresentamos
um book trailer”® do livro E um livro (2010), de Lane Smith®” publicado no Brasil pela
Companhia das Letrinhas (Figura 14). E uma histéria divertida e ironica, em que o autor aborda
os dois tipos de tecnologia, o livro impresso e o digital, com uma narrativa que faz refletir sobre
nossas relagcdes com os textos contemporaneos. Este momento foi bem importante para
discutirmos o potencial e os desafios que o uso da literatura infantil digital pode trazer a
formagao literaria das criangas. Ficou claro para o grupo que nesse contexto uma tecnologia
ndo substitui a outra; pelo contrario: um trabalho em sala com propostas articuladas que incluam

os multiletramentos pode aumentar o interesse das criangas pela leitura.

% Livros com propostas de brincadeiras envolvendo outros objetos, livros com abas, dobras, vazados,
desmontaveis ou com partes destacaveis, entre outras.

%7 De acordo com Kirchof (2021, p. 09) este tipo de livro, por agregar os dois formatos (impresso e digital) esta
sendo produzido com maior frequéncia nos EUA, Europa e, também, no Brasil. “através da interacdo entre o
aplicativo e o livro impresso o leitor ¢ surpreendido por imagens, animagdes e sons que se sobrepdem a
narrativa estatica (visual e verbal) do livro impresso”

% Book Trailer “E um livro” - Legendado. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=Y fN6F9QnkBc.
Acesso em: 20 maio 2023.

% Foi apresentado também o livro na versdo analdgica. SMITH, Lane. £ um livro. Ilustragdes Lane Smith.
Tradugdo Julia Moritz Schwarcz. Sdo Paulo: Companhia das Letrinhas. 2010.
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Figura 17 - Capa do livro £ um livro (2010) de Lane Smith

”

Fonte: Fotografia do original (2010).

Na sequéncia, assistimos a mais um video, agora com um exemplo de livro-objeto.
Utilizamos o booktrailer'®: Mala quadrada, cabeca quadrada (2018) dos autores Eduardo
Souza, Gabriela Araujo e Patricia Vasconcellos, da editora P6 de Estrelas, por ser um livro-
objeto que nos faz refletir sobre o que realmente pode ser um livro. Além disso, a leitura ¢
realizada com o corpo, no sentido de que € preciso abrir, manusear e girar a obra para vivenciar
completamente a experiéncia de leitura.

Para exemplificar as professoras a dimensdo de multimodalidade presente nas obras
de literatura infantil contemporanea, utilizamos o trailer de propaganda do aplicativo Mur'®!
(2017), pois a multimodalidade deste livro foi bem analisada por Kirchof (2021). O autor
argumenta que a obra articula os meios € os modos de maneira significativa, produzindo
sentidos e efeitos estéticos integrados ao recurso de realidade aumentada. Cabe destacar que
nao nos foi possivel analisar diretamente a obra junto as professoras, pois nao tivemos acesso
ao livro fisico (o que seria necessario para utilizar o recurso de realidade aumentada); além
disso, este aplicativo foi desenvolvido apenas para aparelhos com sistema operacional iOS

(iPhones e iPads). No entanto, apenas com a exibicdo do trailer ja foi possivel explicar para as

190 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=mYlzAn1shMM. Acesso em: 23 jul. 2024.

191 Disponivel na loja online da Google Play:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.stepinbooks.mur&hl=pt BR&gl=US. Acesso em: 23 jul.
2024,



https://www.youtube.com/watch?v=mYlzAn1shMM
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professoras questdes relacionadas a dimensao estética da obra e de textos multimodais e suas
multiplas possibilidades.

Neste contexto, outro exemplo que utilizamos foi a animagao Os fantdsticos livros
voadores do Sr. Morris Lessmore'®? (2011), do autor e ilustrador William Joyce e do co-diretor
Brandon Oldenburg. Vencedora do Oscar de melhor curta de animagdo em 2012 e de varios
outros prémios, foi transformada em livro'®® e publicada no Brasil em 2012 pela Editora Rocco
Jovens Leitores. Ou seja, demos mais um exemplo de que boas historias podem ser adaptadas
com sucesso para diferentes formatos (digital, cinema, impresso), ampliando a experiéncia
estética das criangas.

Nesta parte da oficina, houve intera¢ao das professoras, principalmente com perguntas

sobre como e onde encontrar aquele tipo de material. Entao, apresentamos a elas o “mural

1045> thS

interativo' " que havia sido criado no Padlet'”> especialmente para as participantes da oficina
pedagogica, a fim de ser um espago de troca entre nés. O mural é também um espago com dicas,
tutoriais, titulos de livros digitais e caminhos de onde encontrar esse tipo de material. Foi feita
uma demonstragdo com o uso de um tutorial, para elas perceberem como ¢ tranquilo baixar o
aplicativo, desde que j& tenham um conhecimento do titulo da obra.

Como ja dissemos anteriormente, no contexto da cultura digital de que as criangas
participam, os parametros de qualidade literaria dos livros digitais t€m como ponto de partida
os critérios que ja pautam a selecdo do livro infantil impresso, por exemplo, os critérios de
qualidade estético-literaria do PNBE. Ou seja, a qualidade textual e estética, a interatividade, o
design grafico e a presenca de paratextos cuidadosos, entre outros critérios, sao fundamentais
para garantir os aspectos literarios da obra (Paiva, 2012). Diante disso, destacamos para as
professoras que a analise da obra de literatura infantil digital demanda, além desses critérios de
qualidade estético-literaria, os critérios de acesso e de qualidade de execugdo, pois € preciso
considerar também aspectos técnicos especificos em relagdo ao meio digital (Matriz, 2021).

A partir disso, apresentamos para as professoras um resumo da Matriz de Critérios

para Avaliagdo e Selegcdo de Obras de Literatura Infantil Digital, langada no ano de 2021, pelo

Programa Leia para uma Crianga, que apresenta os critérios de avaliacdo e selecdo das obras

192 The Fantastic Flying Books of Mr. Morris Lessmore. Diregdo: William Joyce € Brandon Oldenburg. Roteiro:

William Joyce. Estados Unidos, 2011. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=LjkdEvMM5xs.
Acesso em: 23 jul.2023.
13 Os fantdsticos livros voadores de Modesto Mdximo. William Joyce. Il. William Joyce e Joe Bluhm. Td. Elvira
Vigna. Editora: Rocco Pequenos Leitores, 2012.
Disponivel em: https://pt-br.padlet.com/silvaelika/literatura-infantil-digital-e-suas-dimens-es-est-ticas-
4qg7r159902r19dn. Acesso em: 23 jul. 2024.
195 Padlet é uma plataforma online colaborativa que permite a criagdo de “mural” dindmico e interativo para
registrar e partilhar conteudos (imagens, videos, textos, entre outros).
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de literatura infantil digital em trés dimensdes, sendo elas: “qualidade literaria; qualidade de
acesso e qualidade de execugdo” (Matriz, 2021, p. 12).

Neste momento do encontro, comec¢amos a conversar sobre como e onde encontrar as
obras de literatura infantil digital e observamos que, apesar de no Brasil ainda haver uma
produgdo pequena, boa parte dela tem uma qualidade consideravel. Diante disso, compartilhei
com elas algumas duvidas: o que escolher, ou o que conseguiriamos utilizar desse material em
contexto escolar? E quando temos acesso a ele, como trabalhar com as criangas este material?
E, na perspectiva das professoras, o que o aplicativo digital teria a oferecer as criangas em
termos de frui¢do, prazer e experiéncia estética?

Com estas perguntas em aberto, chegou o momento de as professoras explorarem os
aplicativos literarios que tinhamos baixado nos tablets. Antes da oficina, fomos até o
Departamento de Tecnologia Educacional (DTE) para baixar e testar os aplicativos que
selecionamos para as oficinas, nos quinze (15) fablets que o DTE havia disponibilizado.
Criamos uma pasta na tela inicial dos tablets com o titulo de “literatura infantil digital”, dentro

da qual estavam disponiveis dez aplicativos (Figura 18 imagem com os icones dos aplicativos).

Figura 18 - Tela inicial do tablet do DTE com os aplicativos baixados

Fonte: captura de tela dos aplicativos utilizados nas oficinas (2023).

Vale destacar que, dentre as obras selecionadas, algumas nao se enquadram em uma
producdo literaria digital com carater hibrido e multimodal, que pudesse ser lida exclusivamente
na tela com texto, imagens, sons e favorecendo as multiplas possibilidades que o meio digital
oferece. Porém, consideramos importante que as professoras as conhecessem, para saber que

existem varios tipos de materiais disponiveis e que podem ser mais acessiveis, ainda que nao
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tenham as caracteristicas de um dispositivo com seus proprios modos de interacdo (Peraya,
1999), como entendemos que a literatura infantil digital pode ter para oferecer uma experiéncia
mais completa. Nao significa que sejam piores ou melhores, apenas que proporcionam outro
formato de leitura. Foi importante explicar ainda que, para a sele¢dao das obras digitais usadas
nas oficinas, procuramos obras que, além de atender aos critérios de qualidade literaria, acesso
e execugdo (Matriz, 2021), fossem também de acesso gratuito, com a intengdo de torna-las mais
acessiveis para as professoras.

Assim, apresentamos a seguir as obras que utilizamos para o trabalho com as
professoras nas oficinas pedagégicas (Quadro 05) com: titulo, autoria/produgdo, resumo e links
de acesso. Salientamos que o quadro apresenta, ao todo, dez aplicativos, sendo cinco deles
producdes da Storymax, empresa brasileira que publica aplicativos literdrios infanto-juvenis
com adaptacdes de cldssicos da literatura para a linguagem audiovisual e interativa. A escolha
dessas obras se deu pelo fato de a Storymax ser uma empresa reconhecida nacional e
internacionalmente pela qualidade e inovagdo dos aplicativos literarios. Ganhadora de diversos
prémios importantes da drea da literatura digital, como o Prémio Jabuti de Literatura, entre
outros, foi desenvolvida por Samira Almeida e Fernando Tangi em 2014!% em Sido Paulo/SP.
Os onze aplicativos desenvolvidos pela Storymax sdo publicados de forma independente e
apenas dois com acesso pago'?’, os outros sdo gratuitos. Isso é possivel por meio de “parcerias
com institui¢des privadas e pelo financiamento ptblico, com uso de editais” (Nogueira, 2018,
s.p.)!%. A empresa também contou com incentivos de programas de aceleragdo de startups dos
quais participou, como o Seed (Startups and Entrepreneurship Ecosystem Development), de

Minas Gerais, Oxigénio Aceleradora, Campus Sdo Paulo, do Google, e 100 Open Startups'®.

Quadro 5 - Apresentagdo dos aplicativos disponibilizados para as professoras

Titulo Autoria/Producao Resumo Onde encontrar

Carlos Orsi e Natalia | Neste livro digital educativo o/a | Disponivel

Taschner (2018). | leitor/a  constr6i a narrativa | gratuitamente para
Desenvolvido pela Editora | enquanto 18, podendo criar | Android em:

Storymax em parceria com o | diferentes enredos para a historia, | https://play.google.com
Center for Research in | que retrata o Sr. Gratus como um | /store/apps/details?id=c

106 Antes de fundar a empresa, foi langado o aplicativo Frankie for Kids (2013), uma adaptagdo de Frankenstein
de Mary Shelley (1818), que recebeu os prémios: Prix Jeunesse Iberoamericano como destaque audiovisual
e interativo e o Prémio Hipertexto de Tecnologias na Educacdo em 2014.
Em 2023 foi atualizado e todos os aplicativos agora sdo de acesso gratuito.
18 NOGUEIRA, Fernanda. Aplicativo adapta classicos para incentivar o gosto pela leitura. Portal Porvir [site].
2018. Disponivel em:
https://porvir.org/aplicativo-adapta-classicos-para-despertar-gosto-pela-leitura/. Acesso em: 19 set. 2023.
19 Disponivel em: https://www.storymax.me/. Acesso em: 19 set. 2023.
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O Misterio do Sr.

Inflamatory Diseases
(CRID) e o Instituto de

viajante do tempo cuja missdo ¢
alertar a humanidade sobre os

om.storymax.gratus&hl
=pt PT

Estudos Avangados da | efeitos sistémicos da agdo humana

Universidade de Sao Paulo — | sobre o planeta Terra. iOS Apple em:

Polo de Ribeirdo Preto https://apps.apple.com/t
(IEA-RP/USP). Com apoio r/app/o-

da Fundagio de Amparo & | Ultima atualizagdo em 2023. mist%C3%A9rio-do-sr-
Pesquisa do Estado de Sdo gratus/id1424578686
Paulo (FAPESP).

Ilustragdes, animagdes ¢

dire¢do de arte: Fernando

Tangi e Lauro Goe.

Dire¢do e edi¢do: Samira

Almeida.

Programacgéo: Pedro Oscar

Gallo Vaz.

Conteudo cientifico: Natalia

Pasternak Taschner.

Produgdo de som: Fernando

Tangi.

Inventeca Inventeca foi desenvolvido | E uma plataforma online para | Estio disponiveis
(2018) pela StoryMax em 2018''° - | criancas que apresenta uma | gratuitamente trés
Sdo Paulo. Com apoio do | biblioteca com historias contadas | historias

D Governo Federal por meio | por imagens que convida a crianga | Android em:

da Secretaria do
Audiovisual do Ministério

da Cultura (App para
Cultura).

Dire¢cdo editorial: Samira
Almeida

Diregéo de arte e
interatividade: Fernando
Tangi

Ilustragdes e animagoes:

Fernando Tangi e Lauro Goe
Programac@o: Pedro Oscar

a gravar em audio sua propria
narrativa a partir das imagens
apresentadas. Além disso, ela pode
ouvir sua historia e compartilhar
sua narrativa com outras pessoas
cadastradas na plataforma.

Ultima atualizagio em 2023 para
versdo 3.0.4

https://play.google.com
/store/apps/details?id=s
torymax.inventeca&hl=

pt BR&gI=US

i0S Apple em:
https://apps.apple.com/
br/app/inventeca-
crian%C3%A7a-
1%C3%AA/1d13875792
61

Ou assinatura mensal no

Nautilus (2016)

Gallo Vaz e Jodao Guedes valor de R$14,90.
Portaro

Trilha sonora: Follow Your

Heart e Olive Musique

Versdo da obra: Mauricio | Nautilus (2016) é uma adaptacdo | Disponivel

Boff. Criagdo da Editora
StoryMax (2016) - Sao
Paulo com apoio do
Governo Federal por meio
do Ministério de Ciéncia,
Tecnologia, Inovacgdes e

digital com linguagem audiovisual
e interativa do livro Vinte Mil
Leéguas Submarinas (1895) de Julio
Verne. O aplicativo tem ainda
conteudo extra sobre a vida de Julio
Verne.

gratuitamente para
Android em:
https://www.storymax.
me/nautilus/

9 Em troca de mensagens pessoal com Samira Almeida (idealizadora do projeto), por meio de e-mail,
perguntamos a data exata de quando foi criado o Inventeca, e ela nos informou que “a primeira versao do app
foi langada oficialmente em um evento em 22/julho/2018, na Biblioteca Parque Villa-Lobos, em SP”. Ela ainda
explica que a ideia de criar o app foi pela sua interagcdo com estudantes do Ensino Fundamental em uma escola
onde trabalha como voluntaria. Hoje o app funciona com um “modelo de negocio (por assinatura)”’(Almeida,

2023,s.p.).
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Comunicacdes - MCTIC, | Recebeu o Prémio Jabuti de | iOS Apple em:
pelo concurso de | Literatura (2017) na categoria | https://apps.apple.com/
Aplicativos INOVApps. “Livro Infantil Digital”. us/app/nautilus-by-
storymax/id111201221

Conteudo extra: Juliana | Ultima atualizagdo em 2023. 8?1=pt
Bianchi
Revisdo: Denise Costa
Arte e animag¢do: Fernando
Tangi e José¢ Osmar
Desenvolvimento: Eric
Tonussi
Narragao: Luiz Ribeiro
Trilha sonora: Age of heros

Ostras (2016) Criado em 2016 pela Editora | Oysters (1884) é um conto original | Disponivel
Storymax e a Colegdo | de Anton Tchékhov sobre a fome, | gratuitamente para
Novozymes Nova | adaptado pela Editora Storymax | Android em:
Perspectiva (a colecdo é uma | (2016) com os recursos do digital: | https://www.storymax.
parceria  entre  Colégio | ilustragdes animadas, efeitos de | me/ostras/

Sesi/Parana, Novozymes ¢
StoryMax).

Dire¢cdo editorial: Samira
Almeida

Diregao de arte e
interatividade: Fernando
Tangi

Curadoria: Susana Ventura
Edigdo: Lilian Scutti e
Samira Almeida
Ilustragbes e
Fernando Tangi
Programacao: Eric Tonussi
Produgdo de som: Fernando
Tangi

animagoes:

som e interatividade.

O aplicativo tem ainda recursos
extras sobre o autor, sobre a obra e
outras atividades.

Disponivel em portugués, inglés e
espanhol.

Ultima atualiza¢do em 2023

iOS Apple em: iOS:
http://bit.ly/ostrasapplz

StoryGame: o
mistério no reino
das historias
(2031)

E uma produgio da
Inventeca StoryMax com
apoio do Ministério do
Turismo, Secretaria
Especial da Cultura, Lei
Aldir Blanc e Governo do
Estado, por meio da
Secretaria de Cultura e
Economia Criativa de Sao
Paulo/SP.

Diregdo editorial, roteiro e
edi¢do: Samira Almeida

Diregéo de arte e
interatividade: Fernando
Tangi

Consultoria de design UX:
Estadio Logos

Ilustragdes e animacdes:
Fernando Tangi, Karine
Martins  Costa, Larissa

Melo, Lauro Goe e Regina
Mizuno

Revisao do
Denise Costa

portugués:

O StoryGame (2021) € um jogo que
envolve em  sua  narrativa
conhecimentos sobre contos de
fadas. Um dos desafios ¢ organizar
os personagens dentro de cada
histéria, como  “Chapeuzinho
Vermelho”, “Cinderela” e “Jodo e
Maria” em um determinado tempo.
Quanto mais rapida e sem erros for
a jogada, mais pontos o jogador
ganha.

Ultima atualiza¢io em 2021.

Disponivel
gratuitamente para
Android em:
https://www.storygame.

com.br/

i0OS Apple em:
https://apps.apple.com/
br/app/storygame/id159
4419040
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Tradugdo para o inglés:
Aipo Digital - Alex Sandro
Laia

Programacgéo: Pedro Oscar
Gallo Vaz, Joao Guedes

Amal - ea

viagem mais
importante da
sua vida (2019)

Escrito por Carolina
Montenegro (2019).
Produgao da Editora Caixote
e Webcore Games - Sao
Paulo.

Narrativa visual de Renato
Moriconi.

Diregéo editorial e texto
final: Isabel Malzoni
Coordenagao de
desenvolvimento: Camila
Malaman e Fernando
Chamis.

Animagdes: Ivan Franco e
Renato Moriconi

Roteiro: Isabel Malzoni
Trilha sonora: Arthur de
Faria

Produtora de audio: Bunker
Sound Design

Interface: PUGA Studios
Projeto grafico: Thiago
Lacaz

Apoio institucional da
ACNUR — Agéncia da
ONU para refugiados.

Amal - e a viagem mais importante
da sua vida (2019), é um livro
infanto-juvenil digital que
apresenta a historia de criangas
refugiadas. E um livro de ficgdo, e
ao mesmo tempo, aponta dados
reais sobre a realidade destas
criangas.

A personagem principal ¢ Amal,
uma menina de 12 anos que, para
escapar da guerra, precisa ir embora
sozinha. Ela viaja (a pé, de carona,
de barco) da Siria para a Turquia e
depois para Grécia e Italia. Neste

percurso ela conhece outras
criangas na mesma situacao. Escrito
pela jornalista Carolina

Montenegro, que se inspirou em
criangas que ela conheceu e
entrevistou durante seu trabalho
como correspondente em campos
de refugiados e  fronteiras
internacionais. E um texto longo
dividido em quatro capitulos. Na
versdao em portugués, o/a leitor/a
pode ler a histéria ou ouvir a
narrativa pela voz da autora do
livro. Contém animagdes e trilha
sonora original.

Disponivel na versdo impressa e
digital. O digital ¢é distribuido
gratuitamente, mas tem sugestdes
de formas de ajudar a causa dos
refugiados.

O app at¢ o momento ndo foi
atualizado'!!.

Disponivel
gratuitamente para
Android em:
https://play.google.com
/store/apps/details?id=b
r.com.caixote.amal

i0S Apple em:
https://apps.apple.com/
br/app/amal/id1454022
612

Mobeybou Brazil

O Projeto de pesquisa
Mobeybou: Ultrapassando
Fronteiras ¢ desenvolvido
em Aveiro/Portugal,
financiado pela Fundacdo
para a Ciéncia e a
Tecnologia (FCT) e o Fundo

O projeto Mobeybou (2020) -
pesquisa 0 potencial de
aprendizagem de autoria narrativa
na era digital. O objetivo ¢ fazer
com que as criangas usem as
ferramentas de autoria para criar
suas proprias narrativas pessoais.

Disponivel
gratuitamente para
Android em:
http://mobeybou.com/a

pps/
i0S Apple em:

I 'No dia 17 de agosto de 2023, entramos em contato por e-mail com a Editora Caixote para saber por que os
aplicativos literarios nao estavam sendo atualizados e se havia alguma previsao de atualizagdo. Em resposta, a
Editora nos informou que ao longo dos anos vem deixando de realizar atualiza¢des nas publicacdes digitais,
pois a cada atualizacdo dos aparelhos (smartphones ou tablets, Android ou i0S) € preciso realizar atualizagdes
nos aplicativos literarios também. Este custo ¢ muito alto, e a Editora ndo tem um retorno financeiro para cobrir

as atualizacgdes.



https://play.google.com/store/apps/details?id=br.com.caixote.amal
https://play.google.com/store/apps/details?id=br.com.caixote.amal
https://play.google.com/store/apps/details?id=br.com.caixote.amal
https://apps.apple.com/br/app/amal/id1454022612
https://apps.apple.com/br/app/amal/id1454022612
https://apps.apple.com/br/app/amal/id1454022612
http://mobeybou.com/apps/
http://mobeybou.com/apps/
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Europeu de
Desenvolvimento Regional
(FEDER) por meio do
Programa Operacional da
Competitividade e
Internacionalizagdo (POCI)
Projeto. Com colaboragao
do Instituto Federal do Rio
Grande do Sul Brasil —
Campus Osorio.

No site do projeto Mobeybou
encontra-se um conjunto de
aplicativos de historias interativas e
jogos, com  narrativas  que
informam as criangas sobre as
diversas culturas, enriquecidos por
sons e planos de fundos que
complementam as historias.

No momento, estdo disponiveis no
Google Play os aplicativos sobre os
paises Cabo Verde, Brasil e India.
Ultima atualizagdo em 2023.

https://apps.apple.com/
pt/app/mobeybou-in-
brazil/id1636988807?1=
en

Boa noitinha
(2013)

FToCIE 100

Aplicativo infantil
desenvolvido pela Fox &
Sheep (Berlim/Alemanha), a
partir da obra Nighty Nighty
de Heide Wittlinger.

Boa noitinha (2013) tem ilustragdes
em 2D e anima¢@o dos animais se
preparando para dormir
acompanhados por uma musica
relaxante.

Além deste aplicativo, ha o Boa
noitinha no circo (2015) e o Boa
noitinha na floresta (2017), porém,

Disponivel para
Android em:
https://play.google.com
[store/apps/details?id=c
om.foxandsheep.nighty
night&hl=pt BR&gl=U
S.

estes sdo pagos (custam no | iOS Apple em:
momento 19,99). https://apps.apple.com/
br/app/boa-
Ultima atualizagdo em 2023. noitinha/id428492588
As Minhas Produgdo da Dzago | A plataforma As Minhas Historias | Disponivel
histérias (2017) | Studio''?, empresa da cidade | (2017) disponibiliza mais de 80 | gratuitamente em:

Gmiahirtisting,,

de Leiria/Portugal, que
publica aplicativos gratuitos
e videos no Youtube de

historias infantis em portugués com
possibilidade de a  crianga
responder a pequenas perguntas

https://play.google.com
[store/apps/details?id=c
om.dzago.roberto.minh

f Wi historias infantis. (quiz) sobre cada uma delas e | ashistorias&hl=pt PT&
el Responsavel pelo projeto: | aumentar o tamanho da fonte. gl=US
S =t Roberto Neto. Vale destacar que sdo obras
ﬂ:; digitalizadas (em formato PDF)
"""“m e sem muitos dos recursos que 0 meio
'E{ i e digital oferece.
T T — Nao exige cadastro para a leitura.
Contém propagandas de jogos que
as criancas conseguem acessar
livremente.
Disponivel em portugués e inglés.
Ultima atualiza¢io em 2022.
Estante Mdgica | Estante Magica''> - Empresa | E uma plataforma que tem por | Disponivel
(2009) sem fins lucrativos criada | objetivo incentivar a autoria das | gratuitamente para
por Robson Melo e Pedro | criangas. E um projeto que da | Android em:

Concy, com sede no Rio de
Janeiro/RJ.

suporte aos professores para a
producdo de livros dos estudantes:
estes podem criar as historias e
ilustracdes em sala de aula, que os
professores enviam, por meio do

https://play.google.com
/store/apps/details?id=b
r.com.estantemagica.si

mplificacao.app

12 Disponivel em: https://www.dzago.com/. Acesso em: 23 jul. 2024,
13 Disponivel em: https://estantemagica.com.br/. Acesso em: 23 jul. 2024.



https://apps.apple.com/pt/app/mobeybou-in-brazil/id1636988807?l=en
https://apps.apple.com/pt/app/mobeybou-in-brazil/id1636988807?l=en
https://apps.apple.com/pt/app/mobeybou-in-brazil/id1636988807?l=en
https://apps.apple.com/pt/app/mobeybou-in-brazil/id1636988807?l=en
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.foxandsheep.nightynight&hl=pt_BR&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.foxandsheep.nightynight&hl=pt_BR&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.foxandsheep.nightynight&hl=pt_BR&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.foxandsheep.nightynight&hl=pt_BR&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.foxandsheep.nightynight&hl=pt_BR&gl=US
https://apps.apple.com/br/app/boa-noitinha/id428492588
https://apps.apple.com/br/app/boa-noitinha/id428492588
https://apps.apple.com/br/app/boa-noitinha/id428492588
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dzago.roberto.minhashistorias&hl=pt_PT&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dzago.roberto.minhashistorias&hl=pt_PT&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dzago.roberto.minhashistorias&hl=pt_PT&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dzago.roberto.minhashistorias&hl=pt_PT&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dzago.roberto.minhashistorias&hl=pt_PT&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=br.com.estantemagica.simplificacao.app
https://play.google.com/store/apps/details?id=br.com.estantemagica.simplificacao.app
https://play.google.com/store/apps/details?id=br.com.estantemagica.simplificacao.app
https://play.google.com/store/apps/details?id=br.com.estantemagica.simplificacao.app
https://www.dzago.com/
https://estantemagica.com.br/
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aplicativo. Com as imagens das | iOS Apple em:
produgdes dos estudantes, a Estante | https://apps.apple.com/
Magica (2009) cria livros digitais. | br/app/estante-

A plataforma tem parcerias com | m%C3%Algica/id1562
escolas de todo o Brasil e | 884895

disponibiliza acesso gratuito as
suas ferramentas de projetos
pedagdgicos. A escola ou o
professor deve cadastrar seus
alunos.

Ultima atualiza¢io em 2023.

Fonte: Produgao propria (2024).

Como dissemos acima, o que caracteriza as obras apresentadas no quadro 5 € o acesso
gratuito. Nao se pode comparar, ¢ claro, os tipos de experiéncia literaria proporcionados por
eles, pois se trata de textos com funcionalidades diferentes. Além disso, como ja vimos, nem
todo texto digital ¢ necessariamente literatura digital (Costa, 2013) e os exemplos do quadro
variam bastante na sua dimensao literaria. No entanto, consideramos importante apresentar as
professoras diversas possibilidades de texto literario em formato digital, com o cuidado de
informar sobre as diferengas entre uma literatura digitalizada com os requisitos minimos das
tecnologias digitais e uma literatura digital que envolva relagdo hibrida das linguagens, entre
outras dimensdes estéticas favorecidas pelo meio (Costa, 2013).

E assim, entregamos os tablets para as professoras e propusemos que elas acessassem
os aplicativos para explorar os recursos € os formatos de leitura. Explicamos que naquele
momento ndo teriamos tempo para uma leitura mais aprofundada, entdo a ideia era que elas
conhecessem os titulos das obras digitais de acesso gratuito que encontramos no momento.
Destacamos que, na segunda oficina, irifamos nos concentrar mais na leitura das obras. No
primeiro momento, com os tablets em maos, alguns problemas de acesso surgiram: algumas
professoras ndo conseguiram abrir os aplicativos, ou ndo conseguiram ligar o fablet, apesar da
explicacdo prévia sobre onde liga-los e da apresentacao das senhas de acesso. Com a demanda
inicial resolvida, as professoras iniciaram as leituras, e fomos acompanhando os grupos,
ajudando individualmente quando era preciso. Explicamos, por exemplo, que alguns aplicativos
precisam de um cadastro, como no caso da plataforma Estante Magica (2009) ou do aplicativo
da Inventeca (2018).

Como tinhamos quinze tablets, a dinamica de leitura precisou ser compartilhada;
entdo, as professoras se dividiram em dez grupos. Depois que elas exploraram os aplicativos,
fizemos uma roda de conversa, para que cada grupo pudesse expor o que achou/sentiu em

relagdo aos livros infantis digitais que conseguiram ler. A primeira questdo que surgiu para



https://apps.apple.com/br/app/estante-m%C3%A1gica/id1562884895
https://apps.apple.com/br/app/estante-m%C3%A1gica/id1562884895
https://apps.apple.com/br/app/estante-m%C3%A1gica/id1562884895
https://apps.apple.com/br/app/estante-m%C3%A1gica/id1562884895
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todas foi a preocupagdo com a interferéncia dos ruidos dos dudios dos aplicativos, pois a maioria
das professoras, quando abria o aplicativo, ndo conseguia silenciar ou diminuir o volume de
imediato, causando, segundo elas, “muito barulho” no ambiente. Nesse momento, conversamos
sobre como ¢ importante, inicialmente, fazer a mediagdo de algumas caracteristicas da leitura
na tela, pois realmente grande parte da literatura infantil digital incorpora narrativas orais, sons,
movimentos e interatividade. Por isso, ¢ importante que o/a mediador/a conheca cada material
e suas caracteristicas antes de apresenta-lo aos estudantes. Segundo Yokota e Teale (2014), nos
formatos multimodais a incorporac¢ao de audio ¢ um dos aspectos mais importantes, pois ele,
na maioria das vezes, cumpre missdes diferentes (narragdo automatica, musica, efeitos sonoros
diversos, gravagdo, entre outros) que fazem parte da histéria. O aplicativo Mobeybou Brasil
(2020) ¢ um exemplo, j& que utiliza os recursos sonoros com uma musica divertida de fundo e
a opcao de narragdo da historia em 4udio. O leitor pode ler ou gravar sua narragdo, no entanto,
se preferir, pode ouvir uma voz de crianca lendo a histéria, em inglés ou portugués'!'®. Ou seja,
o aplicativo aproveita alguns dos recursos basicos do mundo digital que podem melhorar a
experiéncia de leitura das criangas.

As respostas positivas das criancas a adi¢cdo da oralidade nas obras digitais sdo

observadas por Teresa Colomer e Karla Fernandez de Gamboa Vasquez'!"® (2015):

David: E como se o texto estivesse sendo explicado para vocé, como se ele estivesse
falando com vocé, ndo é como numa outra histéria onde tem um narrador explicando,
ele estd explicando ela pra vocé e, ndo sei, eu me senti bem dentro do livro! (Colomer
e Vasquez, 2015, p. 198)!16,

De acordo com as autoras, umas das “vantagens dos novos formatos ¢ a recuperagao
da narragdo oral, que parece ter encontrado uma resposta imediata nas preferéncias dos leitores”
(Colomer e Vasquez, 2015, p. 198). No entanto, para que isso seja alcancado, como ja
destacamos, ¢ necessario, além da mediacdo pedagogica, a inclusdo de obras digitais de
qualidade nas rotinas de leitura da sala de aula, para que aos poucos as criangas consigam se
envolver com a “natureza emotiva da situacdo de leitura criada pelo dudio” (Colomer e
Viésquez, 2015, p. 198), e assim, superar essa preocupagdo com o “barulho” no momento da
leitura das obras digitais. E claro que isso também se resolveria se cada estudante tivesse um

tablet com fone de ouvido, como tinham os estudantes da pesquisa realizada na Espanha!!’.

14 A narragdo com voz de uma crianga é realizada em portugués de Portugal.

115 pesquisa desenvolvida em uma escola de Ensino Fundamental localizada na periferia de uma cidade da
Catalunha/Espanha, com uma turma de sexto ano com dezoito estudantes entre 11 e 12 anos.

116 Tradugdo nossa.

17 E importante contextualizar que os estudantes que participaram da pesquisa ja eram leitores experientes, com
uma rotina de leitura independente e conversas literarias em sala de aula, que se desenvolveu ao longo de trés
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Durante a roda de conversa da oficina, as professoras do primeiro grupo

compartilharam suas experiéncias e desafios com o uso dos aplicativos. Elas mencionaram

dificuldades técnicas e discutiram a escolha da histéria Mobeybou Brasil (2020):

Ja olhamos com os olhos de sala de aula, entdo nos surpreendemos com o deslanchar
da historia, e tudo isso nos trouxe varias ideias de aplicar em sala de aula, justamente
porque encaixa com a proposta pedagogica do terceiro ano, de produgdo escrita e
leitura. Ficamos bem-motivadas, chamamos as assessoras pedagogicas (que estavam
presentes na oficina) para a gente conversar com relacdo ao material que a gente tem
na escola para conseguir fazer a aplicagdo bem da historia. Percebemos também, que
ao explorar a histéria, é que ela tem som com a narrativa! Entdo isso amplia as
possibilidades, pois podemos, aquelas [criangas] que ja estdo apropriadas da leitura e
escrita, conseguem fazer a leitura, e aquelas que ainda ndo conseguem, podem utilizar
o recurso da narragdo e assim conseguem também participar ativamente desta

proposta. Fora que gera a necessidade de ler e de escrever depois.

Elas também destacaram uma preocupagao pratica:

Mas a questao que nos pegou aqui € a questdo objetiva: como operacionalizar este tipo
de leitura na sala de aula na escola referente aos materiais? Que tipo de material a
escola nos possibilita para estarmos desenvolvendo este tipo de proposta dentro da
instituicdo? Ele amplia realmente a questdo do uso do livro da formacgao do leitor e
tal, mas quais sdo as condi¢des objetivas que a gente tem para poder realizar esta
proposta? (transcri¢do do depoimento das professoras do primeiro grupo).

A partir desse relato, surgiu uma discussdo sobre os tablets estarem disponiveis ou ndo

nas escolas. A maioria das professoras relatou que apenas as(os) professoras (es) de tecnologia

educacional tém acesso aos dispositivos, destinados exclusivamente ao projeto Robotica

Educacional''®, Outras professoras mencionaram nunca ter visto os fablets em suas escolas.

Também houve relatos sobre a alta demanda para o uso dos fablets e das tecnologias digitais

em geral, com as(os) professoras(es) de tecnologia sendo dificil de atender a todas as

118

anos de trabalho com obras literarias. Sendo assim, ja tinham um repertorio de leitura significativo e condigdes
de refletir de forma critica e construtiva sobre a experiéncia de leitura digital (Colomer ¢ Vasquez, 2015, p.
192).

Este projeto conta com “kits de Roboética” adquiridos pela Secretaria Municipal de Educagido de Florianépolis
em 2022 em parceria com a empresa “Sim Inova Tecnologia, Comércio ¢ Servico EIRELI — EPP”
(https://siminova.com.br/). Cada kit contém: uma bandeja com pegas de lego, um fablet, um caderno de projetos
com a sequéncia do planejamento da aula e outro caderno para explicar como funciona a programagao. Além
dos equipamentos, o projeto disponibiliza acesso a plataforma digital integrada para o desenvolvimento das
atividades, prestagdo de servigos para a formagdo técnica e pedagodgica dos professores e assessoria técnica
para as unidades educativas. O projeto foi implantado em 40 unidades da RMEF (1° ao 9° ano e EJA), sendo
que cada uma recebeu em torno de nove kits para os estudantes dos anos iniciais e oito para os anos finais. “A
iniciativa visa estimular o pensamento computacional e ensinar habilidades organizacionais, socioemocionais,
cognitivas, comportamentais e de comunicacdo que enriquecem o processo de aprendizagem através de uma
metodologia ativa que utiliza pecas de LEGO Education.” (Florianopolis, 2022, s.p.). Disponivel em:.
Disponivel em: http://www.pmf.sc.gov.br/noticias/index.php?pagina=notpagina&noti=25091. Acesso em: 27
jun. 2023.
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solicitagdes. Durante a conversa, foi esclarecido que, de acordo com informagdes disponiveis
no site da Prefeitura Municipal de Florianopolis (PMF), na pagina de noticias da Secretaria
Municipal de Educacdao (SME), todas as unidades escolares haviam recebido kits com tablets.
Esses kits foram distribuidos para beneficiar mais de 21 mil estudantes matriculados no Ensino
Fundamental e na Educacdo de Jovens e Adultos (EJA). A noticia também citou o entdo
secretario de Educagdo, Mauricio Fernandes Pereira, que enfatizou a importancia de realizar
trabalhos relacionados a tecnologia nas escolas. Segundo ele, essas atividades ndao apenas
estimulam o espirito de equipe, mas também desenvolvem o raciocinio rapido, ambos essenciais
para a resolucdo de problemas e desafios.

Sendo assim, apesar da aquisi¢do dos tablets pela SME ter acontecido por meio do
Projeto de Robotica, seu uso ndo esta restrito a tal projeto. Porém, muitas escolas, talvez por
falta de informagdo adequada, ndo utilizam ou ndo permitem o uso desse material para outras
atividades. Entdo, ficou combinado que as professoras conversariam em suas escolas sobre as
possibilidades de uso dos equipamentos, € que em nosso proximo encontro discutiriamos mais
sobre esse assunto. O segundo grupo relatou ter enfrentado mais dificuldades em utilizar os
tablets e abrir os aplicativos. Apenas no final, as professoras conseguiram acessar um dos
aplicativos, Ostras (2016). Lembrando que a proposta era que explorassem todos os aplicativos
para verificar seus recursos e formatos de leitura, elas ndo tiveram tempo suficiente para ler
toda a histdria, apesar de terem se interessado bastante pela tematica. Por outro lado, o terceiro
grupo conseguiu visualizar todos os aplicativos, mas ndo se aprofundou em nenhuma histéria
especifica. No final, tentaram ler Nautilus (2016), mas devido a extensdo do texto, ndo
conseguiram terminar a leitura.

Em geral, destacaram que gostaram bastante de conhecer os aplicativos e que fariam
uma leitura mais atenta em casa, com mais calma. O grupo 4 também enfrentou dificuldades
para abrir os aplicativos, mas conseguiu acessar Boa noitinha (2013). Sobre esse aplicativo, as
professoras comentaram que acharam “lindo o visual e a musica de fundo”. Vale ressaltar que
este aplicativo faz parte de uma colecdo de livros para a hora de dormir, desenvolvida pelo
estidio Fox & Sheep, de Berlim, Alemanha. No entanto, apenas este titulo esta disponivel
gratuitamente. Explicamos que esta questdo ¢ bem importante de ser discutida e precisa ser
observada na hora da escolha dos aplicativos para serem lidos em sala de aula, pois muitas
empresas desenvolvedoras de aplicativos, por uma questao mercadologica, disponibilizam uma
parte gratuitamente para cativar o publico e depois, se o leitor quiser avangar nas historias ou
adquirir novos personagens, entre outras possibilidades, precisara fazer a compra. O aplicativo

Inventeca (2018) também tem a mesma dindmica. Nestes aplicativos que selecionamos, para a
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compra, ¢ necessario um codigo de acesso que envolve a mediagdo de um “adulto” e eles sao
livres de antincios publicitarios; sendo assim, enquadram-se nos critérios de qualidade de acesso
e seguranca defendidos na Matriz de anélise. Porém, nem todos os projetos t€ém este cuidado.

As participantes do grupo cinco relataram que acharam bem interessante a proposta e
que ja conheciam os livros digitais do Projeto Leia para uma crianga, da Fundacao Itau Social,
disponiveis gratuitamente. J4 apresentamos este projeto na tese, pois os livros que fazem parte
dele inicialmente seriam utilizados nas oficinas pedagogicas, por serem obras premiadas, de
facil acesso e gratuito. Porém, os conteudos desta colecdo sdao veiculados online e nao em
formato de aplicativos (apps), sendo assim, ndo conseguimos utiliza-los nos fablets que
tinhamos disponiveis nas oficinas. Explicamos isso para as professoras e destacamos a
importancia deste projeto como opg¢ao acessivel para as escolas e familias, principalmente em
situagdes como a do periodo da pandemia.

Uma das professoras, empolgada com a dinamica, observou que uma vantagem do
trabalho com a literatura digital seria a possibilidade de “narragdo para as criangas que ainda
ndo fazem a leitura sozinhas, e aquelas que ja conseguem fazer a leitura podem ajudar”. Outro
relato positivo foi de que o aplicativo Mobeybou Brasil (2020) seria uma possibilidade, pois,
ele ¢ um material “mais pedagdgico”. Com isso, percebemos que a preferéncia pelo aplicativo
Mobeybou Brasil (2020) se deve justamente ao fato de ele possuir dimensdes que podemos
considerar “utilitarias” (Perrotti, 1986, p. 12), pois apresenta aspectos pedagdgicos que
facilitam o trabalho dentro da sala de aula, como questdes relacionadas as regides do Brasil,
localiza¢do e multiculturalismo, temas que ja fazem parte dos planos de aula das turmas de
terceiros anos. No entanto, € importante explicar que, neste caso, a obra apresenta uma narrativa
com valor estético e fluidez que envolvem a crianga, aspectos importantes para o processo de
formacgdo de leitores contemporaneos. Nessa medida podemos dizer que o aplicativo possui
literariedade.

Depois dessa conversa, as professoras do grupo seis enfatizaram que conseguiram
fazer a leitura de uma parte do livro digital O Mistério do Sr. Gratus (2018), gostaram da
possibilidade de aumentar o tamanho da visualizagdo do texto e comentaram que ele oferece
bastante interagdo, mas ndo conseguiram explorar todas as possibilidades por falta de tempo.
Na opinido delas, seria preferivel baixar os livros no desktop, pois assim teriam condigdes reais
de trabalha-los com os estudantes, ja que nas escolas da rede muitas salas de aula contam com

um projetor e um notebook''. Mencionamos que se fosse usado o computador, perderia-se a

119 Em 2023 a PMF/SME, por meio do projeto “Professor + Digital”, entregou um lote de
computadores/notebooks para os profissionais do ensino (professores, diretores, supervisores, orientadores e
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proposta de interagdo permitida pelo tablet ou smartphone, envolvendo o recurso touch screen
(tela sensivel ao toque) e a ag¢do fisica que o leitor pode exercer movimentando o aparelho mével
durante a leitura. Uma alternativa seria utilizar um dispositivo mével e espelhar'?’ a tela no
projetor ou televisdo, assim se perderia apenas o uso individual pelos estudantes, mas seria
mantida uma experiéncia mais completa da leitura digital.

Com isso, uma professora perguntou sobre a plataforma Estante Magica (2009), pois,
segundo ela, algumas escolas haviam feito projetos utilizando esse recurso no ano letivo de
2022. Explicamos que se trata de uma plataforma de fundo social que da suporte aos
professores/as para a producao de livros dos/as estudantes. Estes criam as historias e ilustragdes
em sala de aula, no papel ou no computador, e depois elas sdo enviadas para a plataforma, que
transforma tudo em um livro, que pode ser impresso, mediante pagamento, ou apenas
disponibilizado online. Este ¢ um recurso semelhante a outros que as escolas ja utilizam, hé
bastante tempo, para produzir jornais, revistas e livros, por exemplo: Canva'?! (o mais utilizado
atualmente); Flipsnack'**; Pub HTML5'?; Issuu'®*, entre outros.

Neste contexto, as professoras dos ultimos grupos (sétimo, oitavo, nono e décimo),
acharam melhor a Plataforma Minhas historias (2017), porque, como explicaram, ela tem a
“op¢ao de aumentar o tamanho do texto, que ¢ importante para o aluno, e esta leitura seria mais
facil e possivel de trabalhar neste momento”. Isto porque, de acordo com elas, ja utilizam
diversos livros em formato de PDF com o recurso do notebook e do projetor. Neste momento,
um professor comentou que também utiliza livros em formato PDF com sua turma e que da
“muito certo”, que “os alunos adoram e ja criaram uma rotina com este tipo de atividade”. Ele
ainda explicou que gostou bastante dos aplicativos, mas que agora ndo seria 0 momento de
propor algo novo para sua turma, pois considerava que este tipo de leitura (com interatividade)
deixaria os estudantes mais agitados/as do que o normal. O professor ainda enfatizou que “além
de tudo, teria dificuldade em trabalhar com os fablets com uma turma de 28 alunos sozinho”.

Em relagdo a literatura digitalizada (PDF), Colomer e Vasquez (2015, p. 200, traducao

nossa) destacam que, em sua pesquisa, quando as criangas leram livros em PDF, mesmo assim

administradores). (Floriandpolis, 2023, s.p.). Disponivel em
http://www.pmf.sc.gov.br/entidades/educa/index.php?pagina=notpagina&noti=25672. Acesso em: 10
out.2023.

120 Capacidade de compartilhar os contetdos/aplicativos do seu smartphone ou tablet no projetor da sala de aula.

21 Canvyas. Disponivel em: https://www.canva.com/pt_br. Acesso em: 23 jul. 2024.

122 Flipsnack. Disponivel em:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.flipsnackapp&hl=pt BR&gl=US. Acesso em: 23 jul.
2024,

123 pub HTMLS5. Disponivel em: https://pubhtml5.com/. Acesso em: 23 jul. 2024.

124 [ssuu. Disponivel em: https:/issuu.com/. Acesso em: 23 jul. 2024.
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tenderam a continuar a ler obras impressas: “os comentarios das criangas mostram o seu pouco
interesse na leitura de trabalhos que nao agregam qualquer outro valor em relacdo aos livros
impressos, além da simples leitura na tela”. Parece ficar evidente, entdo, que a simples
digitalizacdo de uma obra ndo supera a atratividade de um livro analogico, apesar de o uso de
livros digitalizados ser bastante comum nas escolas, como destacado nas falas das professoras.
Na falta do livro impresso, o livro digitalizado acaba sendo uma opg¢do para as(os)
professoras(es), ja que o PDF pode ser projetado para a turma acompanhar a leitura. Porém,
como destacado na pesquisa de Colomer e Vasquez (2015), ¢ preciso entender que essa € uma
alternativa para tentar suprir a auséncia do livro impresso, mas ndo tem o mesmo efeito sobre
o leitor em formagdo que o livro impresso ou que uma obra digital interativa, e o ideal é que
nao fosse utilizada rotineiramente como substituta do livro impresso.

Podemos refletir sobre o fato de algumas professoras preferirem trabalhar com as obras
digitalizadas, porque “ja estdo acostumadas” ou porque “¢é mais facil para controlar a turma”.
Para além da dificuldade de acesso aos tablets ou a propria internet, temos consciéncia de toda
a problematica que envolve essas questdes e que nao esta s6 ao alcance das professoras resolver.
Talvez a maior dificuldade apontada pelas professoras em trabalhar com as obras digitais seja
a falta de conhecimento das potencialidades dessas obras na formagao do leitor contemporaneo.
J4 em nossos questionamentos iniciais, parecia-nos que muitos docentes se sentem inseguros
em trazer a literatura infantil digital para a sala de aula, o que pode estar relacionado a falta de
referéncias sobre o tema, principalmente sobre a mediacdo dessa leitura, que exige
conhecimentos especificos. Yokota e Teale (2014, p. 577, traducdo nossa) ja nos alertavam
sobre isso0, enfatizando a importancia da formagao docente para o trabalho com as obras digitais,
que consideravam a “inovacao mais excitante na literatura para criangcas em muito tempo — e
também a mais assustadora”.

E importante enfatizar que atualmente temos muitas pesquisas que fazem anélises
confiaveis das obras digitais, e varios critérios tém sido estabelecidos por pesquisadores muito
conceituados, como a Matriz de andlise (2021), que pode ser uma excelente referéncia para
quem busca inserir estas obras em sala de aula com as criangas. Também percebemos, ao
realizar as oficinas, que ¢ importante promover, por meio da formagdo permanente e
continuada, a discussdo sobre os multiletramentos que mobilizam o leitor contemporaneo
(Gonzales; Costas, 2020). Essas novas praticas leitoras exigem habilidades especificas de
leitura e mediacdo. Pelo que observamos, as professoras precisam se sentir acolhidas e
amparadas para que comecem a refletir sobre as possibilidades que a literatura infantil digital

pode oferecer na formagao literaria dos/as estudantes.
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Outra questdo que apareceu com forga nas oficinas diz respeito a mediacao literaria
dos livros infantis digitais. Durante o trabalho com as professoras, aproveitamos para enfatizar
a importancia da sensibiliza¢do das criangas para o “momento da histéria”, ou seja, toda a
preparagao que o/a mediador/a deve fazer antes do ato da leitura. No caso da literatura digital,
a mediacao requer uma “nova gestualidade e presenca corporal do leitor” (Cardoso; Frederico,
2019, p. 26), justamente pelas possibilidades de interacdo que oferece, com os recursos da
multimodalidade. Como j& observamos ao longo da tese, Cardoso e Frederico (2019)
contribuem para pensar esta questao, indicando algumas alteragdes necessarias ao processo de
mediacdo da literatura digital na escola, como a necessidade de priorizar o tempo para a leitura
individual e de o mediador manter um certo distanciamento no momento da leitura, para que o
leitor consiga explorar os recursos no seu tempo.

Dessa forma, explicamos ao grupo que, para que o momento da leitura digital seja uma
experiéncia significativa, ¢ preciso enfrentar mudancas na mediagdo literaria. Além disso,
enfatizamos que, em relagdo a multimodalidade presente nas obras digitais, ¢ preciso ter
cuidado com a interatividade em excesso, que pode distrair o leitor, tirando-lhe a atengdo da
narrativa. Destacamos também a necessidade de que todos os elementos extra (jogos, quiz,
quebra-cabecas, desenhos, recursos de localizacdo etc.) devem estar em harmonia com a
historia. Assim, com uma boa curadoria das obras antes de leva-las para a sala de aula,
considerando todos esses aspectos, serd possivel evitar constrangimentos, pois, infelizmente,
existe muito material digital com qualidade duvidosa.

Além de evitar produtos culturais inadequados, a curadoria precisa, evidentemente,
buscar incluir materiais de qualidade. Trazemos como exemplo o aplicativo Mobeybou Brazil
(2020), que foi o unico, entre os utilizados na oficina, a apresentar temas da cultura africana e
afro-brasileira, em especial protagonistas negros com caracteristicas positivas e um cenario que
valoriza aspectos culturais de diferentes regides do Brasil. Esses elementos sdo importantes
para a formagdo cultural das criangas. Comentamos com as professoras a importancia de, na
escolha das obras de literatura infantil, incluir material que contenha representatividade e
diversidade culturais. Como ja destacamos, a oferta de obras impressas com esta tematica
ampliou-se muito no mercado editorial brasileiro nos ultimos anos, principalmente depois da
Lei 10.639/2003 (Brasil, 2003). No entanto, nos livros infantis digitais, tais temdaticas parecem

nao estar ainda muito presentes.
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Outro exemplo de obra digital com qualidade literaria que utilizamos foi o livro infantil
digital Marina estd do contra'®, da editora Caixote (2017). Trata-se de uma adaptagdo do livro
This is Betsy, de Gunilla Wolde (1975). O aplicativo ¢ a primeira edicao digital da obra,
desenvolvida no Brasil em parceria entre a Editora Caixote com a Webcore Games'*®. Essas
duas empresas ja publicaram o aplicativo Quanto Bumbum'?’ (2016) — ganhador do Prémio
Jabuti 2017 — escrito por Isabel Malzoni, com ilustracdes e animagdes de Cecilia Esteves. O
aplicativo Marina esta do contra (2017), no momento, teve sua distribuicdo descontinuada.
Porém, ¢ um excelente exemplo de literatura infantil digital que proporciona uma experiéncia
de leitura ficcional enriquecida pelas multiplas possibilidades de interacdo e experiéncia
estética que o meio digital oferece as criangas. Nesta mesma linha, apresentamos também o
livro digital Wuwu & Co'?, publicado pela editora Step in Books (2015), da Dinamarca,
disponivel nos idiomas alemao, espanhol, francés e inglés. As ilustragdes sdo de Kamila
Slocinska, as propostas de interagao sdo de Tim Garbos e o texto verbal foi escrito por Merete
Pryds Helle. O livro apresenta uma historia imersiva com o recurso de giro da imagem em 360°,
que envolve movimentos fisicos por parte do/a leitor/a. A leitura pode ser explorada de forma
ndo linear e interativa'?® (Menegazzi; Padovani, 2017). Apesar de a obra niio ter uma versdo em
portugués, ela foi um importante exemplo para as professoras conhecerem as potencialidades
da literatura infantil digital. Estes dois livros digitais, além de qualidade literaria, trazem uma
proposta de leitura imersiva; ou seja, para além do olhar, o leitor precisa ler com todo o corpo:
abrir, manusear, sacudir e/ou girar a obra para vivenciar a experiéncia completa de leitura digital
(Cardoso; Frederico, 2019).

As professoras amaram a interatividade das historias e queriam saber como obter os
materiais, entdo conversamos um pouco sobre alguns caminhos possiveis para comprar
aplicativos literarios, pregos e acesso gratuito. Utilizamos o Padlet, criado para o grupo, para
apresentar os /inks e paginas da internet em que elas poderiam encontrar obras digitais de
qualidade, como: Google Play (Android), Play Store (10S), site Mobeybou, Editora Storymax,

Editora Caixote, site do Grupo de pesquisa: Literatura e Design de Artefatos para Criangas e

125 Foi apresentado o aplicativo de arquivo pessoal da pesquisadora, ja que o produto se encontra esgotado para
compra - distribui¢do descontinuada.

126 Desenvolvedor de jogos eletronicos (https:/www.webcoregames.com/en/).

127 Este livro também encontra-se esgotado para compra - distribui¢do descontinuada.

128 Foi apresentado o aplicativo de arquivo pessoal da pesquisadora, produto que esta disponivel para compra na
loja virtual Google Play:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.stepinbooks.wuwuco&hl=pt BR&gI=US.

129 Ganhador do Bologna Ragazzi Digital Award 2016. Premiagdo concedida pela Feira Internacional do Livro
de Bolonha. Este ¢ um dos mais importantes eventos que julgam as melhores propostas de aplicativos
literarios publicadas em todo o mundo.
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Jovens no Mundo Digital'*°, entre outros, que disponibilizamos no mural do Padlet'*! com links
de acesso e tutoriais de como baixar os aplicativos.

Nos relatos das professoras durante a roda de conversa, a falta de politicas publicas na
educagdao também foi destacada por elas, principalmente considerando a experiéncia que
haviam tido com o uso das tecnologias durante a pandemia. Neste periodo, de acordo com elas,
ficaram visiveis as dificuldades técnicas que sentiam na manipulacdo dos equipamentos e,
também, a falta de acesso aos dispositivos, tanto por parte das professoras quanto da
comunidade, j4 que em muitos casos, as casas tinham apenas um aparelho (smartphone)
disponivel para toda a familia. Confirmaram-se, assim, os dados da pesquisa da Revista TIC
Educagdo 202032, que ja referimos anteriormente, indicando que a falta de dispositivos e de
acesso a internet nos domicilios dos estudantes durante o periodo de isolamento na pandemia
foram os maiores empecilhos para o ensino remoto.

Uma professora complementou, destacando:

[...] por isso, € importante elas (as criangas) conhecerem estes produtos [os
livros digitais], principalmente os gratuitos, ¢ uma forma de mostrar para os
pais que os alunos podem usar os aparelhos com produtos de qualidade, pois
em sua maioria ndo sabem o que deixar os filhos utilizarem. (Transcri¢do do
depoimento da professora).

Outra professora fez uma importante observagao:

[...] esta sendo criada uma geragdo de ansiosos, ¢ a tecnologia faz isso com
eles, eles ndo tém paciéncia para mais nada. Com as tecnologias eles tém muita
informacdo em velocidade muito rapida, porém eles se perdem com tanta
informacao, e hoje estamos com uma geragdo com muita dificuldade de leitura
e escrita (Transcri¢do do depoimento da professora).

Observamos que os estudantes contemporaneos, ja nascidos na cultura digital, podem
ter mais facilidade em utilizar as tecnologias; no entanto, precisam de mediagdo para usa-las
com responsabilidade e qualidade. Nesse contexto, as praticas de letramento midiatico sdo
fundamentais para o desenvolvimento do processo de aprendizagem na sociedade multitela.

Existe todo um conjunto de habilidades e competéncias culturais e criticas necessarias para uma

130 Disponivel em: https:/lijdigital.com/acervo/

B! Disponivel em: https:/pt-br.padlet.com/silvaelika/literatura-infantil-digital-e-suas-dimens-es-est-ticas-
4qg7r159902r19dn

132 TIC Educagio 2020 (edigdo Covid-19 — Metodologia Adaptada). Disponivel em:
https://cetic.br/pt/tics/pesquisa/2020/escolas/. Acesso em 10/09/2021.
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participagdo plena e cidadd dos estudantes na cultura digital, que ndo se desenvolverdo
espontaneamente (Jenkins, 2009).

Para finalizar a oficina pedagdgica, lancamos as seguintes perguntas: Como mediar a
literatura digital em sala de aula? Como vocés podem levar esta literatura para a sala de aula?
Vocés consideram que ¢ possivel utilizar este tipo de material nas aulas de vocé€s? Enquanto as
professoras refletiam sobre as questdes e organizavam suas respostas, apresentamos e fizemos
circular pela sala alguns modelos de livros de literatura infantil (Figura 19): livro ilustrado, livro
de imagem, livro pop-up, livro-objeto, além dos livros digitais que ja haviamos apresentado,
comentando seus aspectos de interatividade e intermidialidade presentes ha muito tempo nos
livros analogicos. Estes foram os livros que mostramos as professoras: Ter um patinho é util,
de Isol Misenta (2014); Flicts, de Ziraldo Alves Pinto (2005); Ida e volta, de Juarez Machado
(1975); Cena de rua, de Angela Lago (1994); O sapo Bocarrdo, de Keith Faulkner (1995), Se
eu abrir esta porta agora..., de Alexandre Rampazo (2018); No Cangote do Saci: Lendas do
Brasil, de Maria Amélia Dalvi Salgueiro e Daniel Kondo (2022); Abra com cuidado!: um Livro
Mordido, de Nick Bromley (2020); O Livro com um Buraco, de Hervé Tullet (2014); Os oito
pares de sapatos de Cinderela, de José Roberto Torero e Marcus Aurelius Pimenta (2012); Este
livro comeu o meu cdo! ,de Richard Byrne (2015); O gato das botas, de Charles Perrault (2014);
Este é o0 lobo, de Alexandre Rampazo (2020); Boi Malhado, Boi Dobrado de Sig Shaitel (2019);
Maia e Mia, de Debora Barbieri e Vanessa Prezoto (2018); Tombolo do lombo, de André Neves
(2016); El jardi de les papallones, de Philippe Ug (2015); Entre sonhos e dragoes, de Adriana
Carranca (2022); Zap do Olimpo: e se os deuses gregos tivessem celular?, de Carolina Sanches
e Ricardo Leite (2020); E um livro, de Lane Smith (2010).

Ao apresentar esses livros, destacamos a importincia da interatividade e da
intermidialidade, presentes hd muito tempo nos livros analdgicos e agora expandidas para o
ambiente digital. Esses recursos oferecem novas possibilidades pedagogicas, enriquecendo o

processo de ensino e aprendizagem e estimulando a criatividade e o interesse dos estudantes.
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Figura 19 - Capas dos livros analdgicos apresentados ao grupo de professoras na oﬁcma
a .
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Fonte: Produgdo propria utilizando a plataforma digital Canva (2023).

Estes materiais foram escolhidos para contextualizarmos as dimensdes de
interatividade e intermidialidade (conjun¢do de varias midias) presentes ha algum tempo nos
livros impressos (Lajolo, Zilberman, 2017). Alguns exemplos sdo os livros em que a imagem ¢
dominante, como os livros Flicts, de Ziraldo (1969), Ida e volta, de Juarez Machado (1998) e
Cena de rua, de Angela Lago (1994) ou os livros-objetos em que se destacam tanto as
“significagdes verbais e visuais, como também a objetividade do livro” (Girdo, 2021, p. 10).

Esta apresentagdo dos diferentes formatos e suportes de leitura foi muito interessante
para enfatizarmos junto as professoras nossa defesa de que a qualidade da leitura ndo pode ser
determinada apenas pelo seu suporte: o objetivo deve ser a qualidade da leitura que pode
ampliar a experiéncia estética do leitor com o texto literario. Além disso, € preciso considerar
que somos “letrados” em literatura infantil, ou seja, a nossa cultura leitora foi construida ao
longo de séculos em torno do livro impresso, com suas especificidades na fruicdo estética;
porém, com a cultura do digital, enfrentamos novos desafios que, muitas vezes, por falta de
informagdo, tornam mais dificeis as escolhas das obras digitais.

Finalizada a apresentacdo dos livros analogicos para melhor situar os livros digitais
em um contexto, iniciamos a rodada final de conversa. A primeira resposta das professoras,
sobre as possibilidades de utilizar as obras digitais em sala de aula, foi afirmativa. Uma

professora disse que, enquanto uma atividade coletiva com proje¢do da tela do celular, sim, tal
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uso seria possivel e bem interessante. De acordo com a professora, essa seria a inica maneira
como ela conseguiria levar os livros digitais para os estudantes. Mas, ressalvou: “isso, se a

internet ajudar”.

O principal n6 é realmente a internet, mesmo que ja [tenhamos evoluido] bastante, ela
ainda ndo ¢ suficiente para este tipo de trabalho, porque para desenvolver um trabalho
assim vocé precisa da seguranca de que ela vai funcionar, ou seu objetivo cai por terra.
Eu uso bastante coisa projetada, livros de historias também, nds temos bastante
material, ¢ a bibliotecaria, que ¢ bem legal 14 na escola, ajuda muito com isso ¢ traz
também bastante material de midia para a gente, bem bacana. Mas ultimamente eu
tenho tido bastante problema com a internet, e isso desanima, apesar de ser uma
experiéncia bem bacana. E agora com a possibilidade de utilizar os tablets vou ver
como consigo usar, porque deve ser muito legal para os alunos (Transcricdo do
depoimento da professora).

Neste momento surgiu no grupo uma importante discussao sobre o uso dos tablets,
pois, segundo uma professora, “se ndo utilizarmos os tablets eles vao ficar velhos e sem
utilidade, como outras tecnologias que a escola ja teve e ninguém usou”. Neste caso, a
professora estava se referindo aos tablets (da empresa Positivo) e aos chromebooks que a SMEF
adquiriu via licitagdo (Concorréncia — LPN No 0341/EDUC/BID/2016). Estes equipamentos
faziam parte de um acordo que envolvia, além do uso de plataformas como o Google for
Education, conteudos de formacao de professores, € compra de tablets € chromebooks para
serem “utilizados pelas areas prioritarias (Lingua Portuguesa, Matematica, Ciéncias, Lingua
Estrangeira [Inglés] e Apoio Pedagdgico)” (Coutinho, 2020, p. 130). No entanto, na época, o
uso desses equipamentos na escola gerou muitos problemas, com grande demanda de trabalho
para os professores que tinham que utilizar as plataformas, pois as escolas ndo haviam sido
preparadas para isso. O resultado foi que os aparelhos foram guardados e ficaram sem uso, pois,
além das professoras e dos professores nao terem a formagdo especifica necessaria, muitas
escolas também ndo tinham, e muitas ainda ndo tém, uma conexao wi-fi estdvel que ofereca
seguranga para trabalhar utilizando os equipamentos méveis (Coutinho, 2020)'3.

Outra professora salientou que o fato de haver um projetor em cada sala de aula ja ¢
um avango enorme, € que isso facilitou muito o trabalho em sala de aula com material inovador.
Ela comentou que ja utilizou a animacao que apresentamos no inicio - Os fantdsticos livros

voadores do Sr. Morris Lessmore (2011) - e que foi uma experiéncia “bem legal”. Ela relatou

133 Para maiores informagdes acessar a tese: Desafios da docéncia na cultura digital: a experiéncia de professores
de tecnologia na Rede Municipal de Floriandpolis (2020), em que a Lidia Coutinho fez um mapeamento sobre
o trabalho com a cultura digital realizado nas escolas da RMEF. Disponivel em:
https://www.oasisbr.ibict.br/vufind/Record/ UFSC_db1{af89787bc3b61b958b2e649¢9505. Acesso em: 23 jul.
2024.



https://www.oasisbr.ibict.br/vufind/Record/UFSC_db1faf89787bc3b61b958b2e649e9505

163

que estava utilizando muito este recurso, pois, assim, ndo fica “a mercé da internet”, uma vez
que, como explicou, se forem ligados cinco ou seis tablets a0 mesmo tempo, a internet da escola
nao vai funcionar. O depoimento da professora confirma que, apesar de grandes avangos na
aquisicdo de aparelhos moveis pela SMEF, a problematica do acesso técnico a internet, e
especificamente a instabilidade do sinal de wi-fi, ainda sdo desafios a serem superados. Isso foi

enfatizado assim pelo grupo:

Quando queremos usar algum material ou recurso em sala de aula (livro, videos...)
temos a obrigacdo de saber antes se vai funcionar; na maioria das vezes, quando
preciso, tenho que usar o meu roteador do celular.

Isso ndo ¢ justo, porque se eu ndo tenho roteador, como fago? A PMF tem a obrigagdo
de oferecer equipamentos e condi¢des de utiliza-los na escola.

Uma professora comentou: “€ possivel agendar com a professora da sala informatizada
e fazer parceria com ela, pois ela ja atende os alunos uma vez por semana, entdo poderiam fazer
um projeto em parceria”. Todas concordaram em que a parceria de outros profissionais da
escola ¢ fundamental para o sucesso de uma atividade ou projeto diferenciado. Elas ainda
salientam que as turmas normalmente tém em torno de 28 a 35 estudantes, entdo qualquer
tentativa de fazer algo diferente gera um tumulto grande, principalmente se forem utilizados
equipamentos como os tablets.

Explicamos que, no caso da maioria dos aplicativos, o uso da internet ¢ necessario
apenas no momento de baixa-los, entdo seria preciso organizar um tempo para isso. Além disso,
o melhor seria propor parcerias com outros professores para fazer trabalhos interdisciplinares,
assim haveria uma rede de apoio para ajudar com as questoes técnicas € pedagogicas.

Com certeza a possibilidade de trabalho interdisciplinar implica transformacdes
pedagdgicas e demanda formacao de professores para um novo jeito de ensinar, o que ¢ uma
discussdo mais complexa e ampla que ndo cabe nesta pesquisa. Porém, se entendemos a escola
como lugar de construgdo de conhecimento, € necessario enfatizar a importancia dos trabalhos
verdadeiramente interdisciplinares, que ainda sdo muito raros no contexto educacional. De

acordo com Juarez da Silva Thiesen (2020, p. 550), neste mundo cada vez mais

[...]interconectado e complexo, a escola, como lugar legitimo de aprendizagem,
produgdo e reconstrugdo de conhecimento, cada vez mais precisard acompanhar as
transformagdes da ciéncia contemporinea, adotar e simultaneamente apoiar as
exigéncias interdisciplinares que hoje participam da constru¢do de novos
conhecimentos.
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Para o autor, o enfoque interdisciplinar aproxima as relagdes no ambiente educativo,
auxilia os estudantes e possibilita maior “significado e sentido” aos contetidos da aprendizagem
(Thiesen, 2020, p. 551). Além disso, os multiletramentos sao responsabilidade de todas as areas
e devem fazer parte dos objetivos de aprendizado. Entendemos que o trabalho com as midias
digitais, por si s6, ja ¢ um grande desafio, porém ele ¢ essencial para uma abordagem de ensino
que promova o protagonismo dos estudantes. Neste sentido, o trabalho com a literatura infantil
digital de maneira interdisciplinar pode ser uma experiéncia significativa para as criangas e para
as professoras, a partir da compreensao, que ja temos discutido, de que a habilidade de ler
criticamente e participar de forma ativa do mundo conectado em que vivemos deve ser
estimulada desde os primeiros anos de escola das criangas.

Ao final da roda de conversa com as professoras, em busca de uma sintese,
perguntamos ao grupo: qual seria o maior problema para utilizar a literatura infantil digital em
sala de aula neste momento? Um dos maiores problemas, de acordo com o relato das

professoras, seria o planejamento da aula:

[...]nd0 sei se daria para fazer isso agora, pois ja estou com uma demanda bem grande
de trabalho”. “Nao teria como incluir/fazer mais um planejamento agora, porque este
tipo de planejamento envolveria mais tempo e mais pessoas”. “Eu ndo sei se
conseguiria utilizar os tablets pela demanda deles serem mais direcionados a atividade
de robdtica. (Transcrigdo do depoimento da professora).

Outra professora trouxe uma visao um pouco diferente, enfatizando os problemas de

comunicacao na escola:

O maior problema nem ¢ o planejamento, mas sim a comunicagao. O que esta pegando
com o nosso fazer pedagdgico, mais do que as materialidades, talvez seja a capacidade
de se comunicar. Esta muito dificil de se comunicar na escola, as coisas estdo muito
espinhosas, nada pode ser dito, vocé pode ser mal interpretado. Entdo, talvez seja a
hora para a gente pensar nestas relagdes interpessoais no que diz respeito a
comunicagdo de trabalho, ndo é nem de relagdes, de trabalho mesmo, o que é possivel?
(Transcricao do depoimento da professora).

Na mesma linha, outra professora complementou

Entdo, o professor vai trabalhar com projetos da escola, vai alfabetizar as criangas que
ndo estdo alfabetizadas pensando no terceiro ano, ele vai trabalhar com a literatura
digital, ele vai trabalhar com uma atividade diferenciada pensando em todos os niveis
de aprendizado que ele tem na turma. Ent3o a primeira coisa que vem na minha mente
¢: qual incéndio a professora vai apagar primeiro com o tempo que ela tem? Que esta
¢ a realidade das escolas, e isso tudo passa pela comunicacdo. (Transcricdo do
depoimento da professora).
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Outra professora destacou que a comunicacdo na escola “¢ uma via de mao dupla,
precisamos abrir portas”. Outra concordou com a ideia, mas complementou com um desabafo,
dizendo que ela se sente “sem voz, voz para alguém ouvir o que eu estou passando na sala”. E
prosseguiu:

Entdo hoje, a gente fala muito de projetos, tem o projeto da robotica, projeto disso e
daquilo, e eu acho muito legal, mas o meu trabalho em sala estd em defasagem, falta
coisa, ¢ eu ndo tenho sé falta de livro, falta folha, entre outras. Entdo isso desanima,

porque eu com meus alunos pequenos do terceiro ano, com uma realidade pos-
pandemia, o que acontece? (Transcricdo do depoimento da professora).

E, por fim, em uma perspectiva mais positiva sobre a oficina pedagdgica, uma

professora fez o seguinte relato:

O aplicativo Mobeybou, que foi apresentado, ¢ uma boa alternativa para trabalhar com
os alunos ndo alfabetizados, e além da questdo da narrativa eles se interessam pelas
tecnologias e assim podem se interessar mais em aprender. O trabalho do professor
ndo ¢é tarefa facil, temos que sempre procurar melhorar nossa pratica e buscar
alternativas e neste caso o que foi apresentado pode ajudar bastante. Quando fago meu
planejamento hoje, ja penso no minimo em trés alternativas para caso uma ou outra
ndo dé certo. (Transcri¢do do depoimento da professora).

Nesse momento surgiram vdrias discussdes paralelas, pois cada escola tem uma
dindmica diferente, ¢ entendemos que em alguns espagos o didlogo ¢ mesmo mais
complicado. Acolhemos os comentarios, pois percebemos que as professoras precisavam ser
ouvidas, afinal aquela era a primeira formagdo que estavam tendo a oportunidade de fazer no
ano. Destacamos que o assunto ¢ tdo urgente e necessario que esta contemplado em quase todos
os campos de aprendizado da BNCC (2017), ou seja, em qualquer planejamento para os(as)
estudantes dos anos iniciais, a literatura e as tecnologias digitais devem estar presentes.
Também esclarecemos que nossa proposta ndo era deixar o trabalho delas mais dificil, pelo
contrario: mostramos as possibilidades que existem, e os caminhos para se valerem de tais
possibilidades quando e como quiserem em seus planejamentos. Acrescentamos uma sugestao:
nos casos em que ha disputa por espagos e equipamentos, como na situagao que relataram, sobre
a robotica, por que nao utilizar a literatura infantil em parceria com o projeto de robdtica?

Depois de muita conversa, encerramos o encontro com a proposta de as participantes
tentarem verificar as possibilidades de uso dos fablets em suas escolas. Dessa forma, a discussao
sobre a disponibilidade € o uso dos tablets nas escolas revelou diferentes niveis de acesso e
desafios, enfatizando a necessidade de uma abordagem mais sistematica e acessivel para a

implementagdo desses recursos tecnoldgicos na educagao.
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6.2 DIARIO DE CAMPO: VIVENCIAS E APRENDIZAGENS A PARTIR DA OFICINA
PEDAGOGICA 11

A segunda oficina foi realizada no dia 26 de abril de 2023, no periodo matutino,
também no Centro de Educagdo Continuada da Secretaria Municipal de Educagdo de
Florianopolis, com professoras(es) atuantes em turmas de terceiro ano dos Anos Iniciais, num
total de 70 participantes, sendo que havia algumas pessoas que nao participaram do primeiro
encontro. De acordo com o planejamento das oficinas apresentado junto a8 SME, ficou acertado
que 0s encontros seriam sempre com 0 mesmo grupo; porém, nesta data, no periodo vespertino
ocorreu uma assembleia do Sindicato dos Trabalhadores no Servigo Publico de Floriandpolis
(Sintrasem). Para ndo atrasar a pesquisa e nem a formacao das professoras, optamos por realizar
a oficina no periodo matutino, uma vez que, segundo a assessora pedagdgica da SME, haveria
poucas pessoas que ndo tinham participado da oficina anterior. Explicamos ao grupo que se
tratava de uma continuidade do primeiro encontro, mas que, se tivessem alguma davida ou
dificuldade em entender algo, ficassem a vontade para perguntar.

E assim, iniciamos a oficina com um acolhimento as professoras, fazendo a leitura
compartilhada do livro digital 4 Grande histéria do Pequeno Grande Traco’* (2018).

Utilizamos como recurso para a leitura o espelhamento de tela do tablet'>

no projetor do
auditorio, pois, por se tratar de uma versao paga, nao seria possivel baixar o livro em todos os
tablets disponibilizados para as oficinas pelo DTE. A narrativa dessa obra acontece de acordo
com a interag@o do leitor. A historia comega quando um menino encontra um pedaco de linha
vermelha e o leva para casa. Juntos, eles vivem muitas aventuras, mas para que a historia ganhe
vida o leitor precisa desenhd-la. Apoés a leitura, destacamos alguns elementos da narrativa que
complementam sua dimensao literdria (como o narrador, os efeitos sonoros, a interagdo, entre
outros) o que torna o livro diferente de um livro impresso.

Na continuidade, considerando que havia novas integrantes no grupo, foi apresentado

um resumo da primeira oficina, destacando os pardmetros de qualidade e de acesso a literatura

infantil digital. Apresentamos mais uma vez o objetivo da oficina, que era dinamizar o contato

134 Criado pela Bachibouzouk ¢ France Télévisions (2018), com produgdo de Michel Cortey e Laurent Duret,

designer interativo de Camille Duvelleroy e dire¢do de Antoine Robert, também co-cenista. Baseado no livro
de Serge Bloch: The Big Adventure of a Little Line (2012). Disponivel em:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lamanufacture.ghpt&hl=pt PT&gl=US. Acesso em: 17
abr. 2023.

135 Aparelho pessoal da pesquisadora.



https://docs.google.com/document/d/140VF930aKJWZb834RqFejxwlCswc0yKAiOyvkl3AeNk/edit#heading=h.raxran3nllw4
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lamanufacture.ghpt&hl=pt_PT&gl=US
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com a literatura infantil digital, buscando, assim, abrir espago para abordar, no cendrio atual,
possiveis estratégias de incentivo a leitura.

Consideramos importante, neste primeiro momento da segunda oficina, explicar que a
BNCC (2017) indica a necessidade de incluir os multiletramentos no curriculo, como praticas
da cultura digital. Desta forma, com a presenca da literatura infantil digital em sala de aula ¢
possivel, além de proporcionar aos/as estudantes uma experiéncia estética literaria, construir
conhecimento para utilizar e criar tecnologias digitais de forma “critica, significativa, reflexiva
e ética” (Brasil, 2017, p. 07).

Neste momento, uma professora assinalou que “a BNCC ¢ um documento importante
e que fala sobre o blog digital e todas estas questdes digitais que devemos trabalhar em sala de
aula”. Vale destacar que, das dez competéncias apresentadas na BNCC, que ja apresentamos
anteriormente (Capitulo 2, item 2.2), quatro indicam o uso das tecnologias digitais como
conteudo essencial para a garantia dos direitos de aprendizagem dos estudantes. Além de
contemplar o letramento digital em todos os campos do aprendizado, a BNCC assinala a leitura
como um dos quatro eixos fundamentais da linguagem. Neste sentido, foi ressaltado que a
literatura infantil, tanto na sua diversidade de assuntos como na de formas de ler, pode ser uma
importante aliada no letramento digital dos estudantes de hoje. Observamos que a literatura nos
permite criar lagos, ela ¢ humaniza¢do no sentido maior da palavra. Dissemos também as
professoras que, além disso, a interatividade presente nas obras digitais, como aponta Aline
Frederico (2016, p. 106), possui um aspecto “ludico intrinseco e por isso ¢ muito apreciada
pelas criangas, podendo ser um fator importante de motivagdo e atragdo ao universo literario a
leitores que ainda enfrentam dificuldades no processo de decodificagdo do texto escrito”.

Outro ponto destacado pelas professoras foram as dificuldades encontradas com as
praticas escolares, principalmente aquelas relacionadas ao uso das tecnologias digitais,
decorrentes da falta de equipamentos e suporte para seu uso, como ja sinalizamos no relato da
primeira oficina. Neste contexto, de acordo com as falas das professoras, fica dificil utilizar a
literatura infantil digital, por mais animadora que seja a ideia. Os relatos das professoras, neste
momento, referiam-se as tentativas que elas fizeram, apds a nossa primeira oficina, de descobrir
como utilizar os tablets nas escolas, comecando pela dificuldade de agendar seu uso. Uma
professora desabafou: “foi uma missao quase impossivel descobrir alguma informagao sobre os
tablets na minha escola, perguntei para o diretor que mandou eu perguntar para a professora da
sala informatizada, e ela ndo sabia se podia emprestar e mandou eu resolver com o diretor”.
Resumindo, a professora desistiu e ndo conseguiu saber como poderia utilizar os aparelhos na

aula.
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Outra professora explicou que também teve dificuldade, pois perguntou para algumas
pessoas e ninguém sabia dizer se ela poderia utilizar os tablets, mas acabou descobrindo que
naquele ano os equipamentos ainda ndo estavam sendo utilizados em nenhum projeto. Sendo
assim, ela poderia utiliza-los, desde que apresentasse um planejamento prévio.

Uma professora destacou que na sua escola ainda nao tinha sido oferecida nenhuma
aula de robotica, apesar de haver dois professores de tecnologia educacional: “os tablets
chegaram, sim, mas ninguém utiliza, ainda!” Ela complementou: “Depois da sua primeira
oficina conversei com algumas pessoas na escola para entender como fazer para utiliza-los, mas
ndo tive nenhuma resposta concreta”. Perguntamos se nas outras escolas a situag@o estava assim
também, e as respostas mostraram cenarios diferentes em cada escola. Muitas professoras
relataram que apenas “este ano ndo teve robotica, porque ainda estdo em fase de planejamento
das atividades, mas ano passado [os fablets] foram bastante utilizados e ja tem varias propostas
de projetos novos”. Em outra escola, na primeira reunido pedagogica do ano foram apresentados
para os/as professores/as todos os materiais que estavam disponiveis, para que ja pudessem
adiciona-los nos planejamentos. Entre os materiais estavam os fablets, que de acordo com a
professora eram 17 no total.

Outro problema se refere ao nimero de aparelhos que cada escola recebeu. De acordo
com os assessores pedagdgicos do Departamento de Tecnologia Educacional (DTE), cada
escola recebeu, em 2022, 17 tablets, sendo 9 para os anos iniciais ¢ 8 para os anos finais do
Ensino Fundamental. No entanto, segundo os assessores, se o agendamento for feito com
antecedéncia, nada impede o uso dos 17 tablets em uma atividade e/ou projeto especifico.
Porém, segundo os relatos das professoras, cada escola recebeu um numero diferente de
aparelhos, que estd relacionado ao niimero de estudantes de cada local, sendo que ha escolas
que receberam apenas quatro aparelhos.

Outro aspecto importante trazido pelas professoras foi a falta de tempo das(os)
professoras(es) de tecnologias educacionais, que além da demanda do seu trabalho com aulas
fixas com os estudantes dos anos iniciais, esses profissionais sdo também responsaveis pela
manutengdo e gestdo dos equipamentos de tecnologia da escola'*®. De acordo com as
professoras, a maioria destes profissionais estava tendo que substituir professores, devido ao
grande numero de faltas. Nesse momento, a assessora pedagdgica que estava mediando a

oficina relatou que “realmente as escolas estdo passando por um momento dificil, com muitos

136 Passar antivirus, monitorar e comunicar possiveis problemas técnicos, instalar e desinstalar softwares e filtros,
fazer atualizagOes, entre outras coisas.
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profissionais doentes”. E importante destacar que esta fungdo de substitui¢io'*’ prejudica muito
o trabalho da(o) professora(or) de tecnologia educacional, que, além das suas demandas com as
aulas fixas para os anos iniciais, precisa de tempo e espaco para os outros projetos da escola,
além de todo o preparo, atualizagdes, cuidados e manutencdo de todos os equipamentos
tecnologicos, que ja sdo suas atribuicdes.

Destacamos junto ao grupo que entendemos que cada escola tem sua propria
organizagao e que, as vezes, ¢ complicado conseguir conversar; ainda assim, ¢ preciso buscar
caminhos e didlogos para atingir nossos objetivos. Lembramos que os equipamentos foram
distribuidos nas escolas em 2022, e que agora cabia a cada instituicdo organizar seu uso, sendo
necessario, em muitos casos, persistir € mostrar interesse. Por isso, enfatizamos a importancia
de as professoras conhecerem bons livros infantis digitais para ja inclui-los em seus
planejamentos o que lhes dard mais embasamento para utiliz4-los em suas aulas.

Na continuidade da dinamica da oficina pedagogica, enfatizamos também o que
Jenkins et al (2016, p.) apontam como “processo cultural num sentido amplo”, salientando que
a relacdo entre a educacgdo e o digital vai muito além do acesso as tecnologias, ou seja, que os
estudantes ndao sdo mais (se € que algum dia foram), ou ndo deveriam ser entendidos como
simples receptores passivos de conhecimento, € sim como sujeitos que podem criar,
compartilhar, remixar e distribuir conteudo.

Nesta segunda e ultima oficina, nosso tempo era mais curto, pois além da assembleia
do sindicato no periodo vespertino, na parte da manha, viria uma equipe para apresentar as

professoras um material novo'3®

. Como as formagdes acontecem uma vez por més, tivemos que
ceder uma hora da nossa oficina, infelizmente, para a outra equipe. Portanto, tivemos que
reorganizar nossa dindmica, ja que ndo teriamos tempo hdbil para fazer as leituras e o
planejamento coletivo de uma atividade com leitura digital na escola, como tinhamos previsto.
Entdo, nosso foco maior foi disponibilizar as professoras um tempo destinado as leituras, para
que elas pudessem vivenciar na pratica momentos de leitura digital com qualidade estética e
139

literaria'~”. Nossa proposta inicial era termos dois momentos de leitura em meio digital, com os

137 Esta ¢ uma luta longa e exaustiva dos professores de tecnologia educacional, pois além de envolver questdes

de nomenclatura da fungdo, como “auxiliar”, em algumas escolas ndo ¢é respeitada nem a agenda destes
profissionais, que muitas vezes tém que cancelar algum planejamento em parceria com outros colegas ou
projetos para suprir a falta de professores (Coutinho, 2020).

O material é ligado ao Programa Compasso Socioemocional, um projeto privado que propde trabalhar com a
inteligéncia socioemocional dos estudantes. Este material, de acordo com a assessora pedagogica do grupo de
professores/as dos terceiros anos, foi adquirido pela SMEF em 2022 e chegou as escolas no inicio do ano letivo
de 2023. Segundo a assessora, precisavam com urgéncia apresentd-los as professoras, que ainda ndo tinham
feito formacao para trabalhar com o material.

139 Lembrando que na primeira oficina o objetivo foi que as professoras conhecessem os titulos das obras digitais

de acesso gratuito que encontramos.

138
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livros Mobeybou Brasil (2020) e O Mistério do Sr. Gratus (2018). O primeiro traz uma narrativa
com pouca interagdo, porém oferece recursos extras como jogos e Realidade Aumentada (RA),
que complementam a historia. J& o segundo € um livro digital paradidatico em que o(a) leitor(a)
pode criar enredos diferentes de acordo com os percursos escolhidos para a leitura, contexto em
que a leitura exige um tempo maior. A escolha desses titulos se deu pelo fato de o maior nimero
de professoras os terem considerado interessantes para trabalhar com as turmas dos terceiros
anos.

Como a primeira parte da oficina ja tinha sido mais demorada, pois cada professora
queria falar da experiéncia que tivera na escola com relagao ao uso dos equipamentos, passamos
ao momento da leitura, combinando que fariamos depois uma rodada final de relatos das
experiéncias com o livro. Por isso, decidimos utilizar apenas o primeiro livro, o aplicativo
gratuito Mobeybou Brasil, que conta a histéria da menina [ara em uma aventura por diferentes
regides do Brasil. No final, ¢ proposta uma experiéncia de leitura com o recurso de Realidade
Aumentada. Para utilizar este recurso ¢ necessario acessar os cards para impressao, disponiveis
na pagina do projeto Mobeybou'*’.

Antes de entregar os aparelhos as professoras, demos a elas algumas informacgdes
técnicas, no intuito de facilitar o acesso e principalmente para orientar o uso dos recursos de
audio, narracdo da historia e dos cards de RA. Assim, convidamos as professoras a se juntarem
em grupos. E preciso ressaltar que a sala em que realizamos as duas oficinas é organizada em
formato de auditorio, com cadeiras fixas, sem a possibilidade de fazer circulos, o que prejudicou
um pouco a proposta de leitura em grupo, ja que nao tinhamos aparelhos disponiveis para todas.

Entdo, elas se sentaram o mais proéximo possivel e iniciaram a leitura (Figura 20).

140 pode ser acessado em: www.mobeybou.com.



http://www.mobeybou.com/
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Figura 20 - Registro fotografico das oficinas

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora (2023).

No inicio, alguns grupos tiveram problemas técnicos com os fablets, pois ndo estavam
conseguindo ligar ou abrir o aplicativo. Fomos resolvendo as pendéncias e, no final, apenas um
tablet realmente ndo funcionou, por estar sem bateria (todos haviam sido carregados pelo
assessor pedagogico do DTE no dia anterior a oficina). Na hora de utilizar o recurso de
Realidade Aumentada, algumas professoras também precisaram de ajuda. Nao foi estipulado
um tempo limite para a leitura, porém tinhamos pouco tempo restante, entdo, quando
percebemos que a maioria delas ja tinha feito a leitura, comegamos o dialogo final,

sensibilizando-as para relatar sua experiéncia com o livro digital a partir das seguintes

perguntas:

e A historia é bem contada?

e A historia aproveita, de forma adequada, os recursos permitidos pelo mundo
digital, para além do que é possivel no impresso?

e Os recursos suplementares do aplicativo (interatividade, jogos, musicas,
animagoes, realidade aumentada) estao alinhados com a historia?

De maneira geral, os relatos foram todos positivos, embora algumas professoras
novamente tenham lamentado que ainda ndo viam possibilidade de usar os livros digitais, por
questdes administrativas da escola. Uma destacou: “realmente ¢ uma experiéncia de leitura

diferenciada, quero muito apresentar este material para meus alunos e ja estou pensando em
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varias atividades”. Outras disseram que a principio a melhor maneira de trabalhar seria com
espelhamento de tela, pois ndo conseguiriam utilizar os tablets. Neste momento, mais uma vez
nos colocamos a disposi¢do para ajuda-las no que fosse preciso, enfatizando que poderiamos
nos encontrar para planejar um dia de leitura digital na escola, e que seria muito importante
para a nossa pesquisa ter este contato direto com elas.

Percebe-se que os relatos quanto as possibilidades de uso das obras digitais em sala de
aula sdo diferentes: enquanto para algumas professoras as obras digitais apresentadas,
principalmente por serem de acesso gratuito, representaram uma oportunidade de planejamento
diferenciado com a literatura digital, para outras isso seria uma tarefa muito dificil e inviavel
no momento. Isso ¢ muito relevante, ao considerarmos a grande disparidade das condi¢des de
trabalho entre as escolas da rede, como apontado pelas professoras: a oferta de internet instavel
em varias unidades, limitagoes de infraestrutura, além das rotinas escolares com muitos
conteudos e agendas lotadas, o que dificulta e até impossibilita o trabalho com os dispositivos
moveis e agdes interdisciplinares. Na pesquisa de Fantin e Rivoltella (2012), sobre cultura
digital e formacdo de professores/as'*!, os autores constataram que as(os) professoras(es)
tinham uma certa “resisténcia” em desenvolver pratica pedagdgicas com o uso das tecnologias,
ou por ndo terem conhecimento ou por ndo quererem fazer uso das midias em contextos
pedagogicos, apesar de usarem as tecnologias no ambito pessoal (Fantin; Rivoltella, 2012). Por
isso, a formacao inicial e continuada precisa considerar as exigéncias da cultura digital e, nesse
sentido, fortalecer algumas competéncias necessarias as professoras no contexto
contemporaneo (Fantin; Rivoltella, 2012). De acordo com Jenkins (2008), com a “convergéncia
das midias” e da cultura em geral, j4 ndo basta ser alfabetizado para ler o impresso; as criangas
precisam também da habilidade de ler a diversidade cada vez maior de textos multimidiaticos.

O que percebemos ¢ que as(os) professoras(es) precisam de acompanhamento e
mediagdo, a fim de se sentirem seguras(os) na busca de novos caminhos para seu fazer
pedagdgico. Nao podemos colocar sobre os ombros das(os) professoras(es) toda a
responsabilidade de dar conta de todo um sistema educativo. Como muitas professoras
denunciam em seus relatos, elas estdo exaustas com tantas demandas das disciplinas, do
ambiente, da grade, dos contetidos, das avaliagdes, entre tantas outras. Infelizmente, de modo

geral temos uma estrutura institucional que nao facilita a criatividade e iniciativas diferenciadas,

141 No artigo Cultura digital e formacdo de professores: usos das midias, prdticas culturais e desafios educativos,
os autores abordam resultados de uma pesquisa realizada em Floriandpolis e Milao sobre o perfil de professores
envolvidos com o uso das tecnologias e midias em ambito pessoal e profissional.



173

pautadas na interdisciplinaridade. E acabamos, com frequéncia, desanimadas por nao
conseguirmos realizar o que queremos, apenas seguimos realizando o que conseguimos dentro
de um “sistema rigido, curricular e burocratico” (Coutinho, 2020, p. 249).

Nesse mesmo contexto, destacamos também que, embora algumas professoras tenham
mostrado bastante interesse em ampliar seu conhecimento sobre as obras e em utilizd-las em
sala de aula, depois de resolverem a questdo técnica sobre o uso dos tablets, percebemos que
ainda havia um certo receio de utilizar as obras digitais, principalmente por inseguranga quanto
a seu papel na formacao de leitores. J& realizamos esta reflexdo anteriormente, mas parece-nos
importante aprofundar um pouco mais esta problemadtica, que dialoga com duas das nossas
questdes de pesquisa: a primeira ¢ a inseguranca dos docentes em utilizar a literatura infantil
digital em sala de aula, mesmo com o aumento de pesquisas apontando o potencial dos textos
multimodais para a experiéncia literaria das criangas. A segunda se refere a necessidade de as
professoras terem um repertorio de obras digitais de qualidade para favorecer a mediagao
literaria em sala de aula.

Pelas respostas das professoras, parece-nos que a literatura infantil digital enfrentaria
mais problemas de aceitacdo, ndo pelas criangas, mas pelas familias e equipe pedagogica, que
as veem apenas como mais uma atividade diante das telas, considerando que as criangas ja tém
muito isso fora da escola. As professoras sentem-se inseguras diante do debate social contra o
excesso de telas. Assim, reafirma-se, mais uma vez, a importancia da formagao e da orientacao
para superar as insegurancas das professoras em incluir obras digitais em seus planejamentos.
Além disso, ha falta de repertorio realmente compromete na apresentagao de obras digitais para
as criangas, uma vez que a literatura infantil digital de fato ndo ¢ encontrada facilmente numa

simples busca nas plataformas de vendas e ou em livrarias virtuais'#?. Depois da tiltima oficina,

142 Sobre isso, Samira Almeida, da Editora Storymax, em nossa conversa por e-mail, explica que sdo produtos que
somem nas lojas virtuais, ou por falta de atualizagdo (como ja mencionamos anteriormente) ou porque sdo
avaliados pelos usuarios de maneira negativa. Ou seja, os consumidores procuram um produto digital com
diferentes expectativas, na maioria das vezes querem algo semelhante ao jogo; quando ndo encontram, ficam
decepcionados e fazem uma avaliagdo negativa do aplicativo. Como tudo funciona com a ldgica dos algoritmos,
estes produtos somem das lojas de aplicativos. Essas obras ainda sdo uma alternativa pouco explorada pelo
mercado do livro no Brasil e sdo pouco utilizadas por leitores, escolas e mediadores de leitura. Jaqueline Conte
(2020, p. 203) faz a seguinte observacdo: “essa nova materialidade da literatura para a infancia, sobretudo
quando se trata dos livros produzidos para dispositivos moveis, traz consigo muitos desafios, entre eles o custo
de produgdo, a evanescéncia das obras, a dependéncia de politicas estabelecidas por terceiros (grandes
corporagdes que fazem a ponte entre produtor e consumidor/leitor), a dificuldade de acesso por parte do publico
e o proprio entendimento do que seja essa materialidade”. A observacdo de Jaqueline Conte ressalta
importantes desafios enfrentados na produg@o e consumo da literatura infantil digital. A transi¢do para esse
novo formato, especialmente nos livros desenvolvidos para dispositivos moveis, traz consigo uma série de
questdes complexas. Entre elas, destacam-se o alto custo de producdo, a natureza efémera das obras digitais, a
influéncia de politicas estabelecidas por grandes corporagdes que atuam como intermediarias entre produtores
e consumidores, a dificuldade de acesso do publico e até mesmo a propria definicdo do que constitui essa nova
materialidade literaria. Esses desafios demandam uma reflexdo critica sobre o futuro da literatura infantil no
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com nossas recomendagdes de obras digitais e orientacdo sobre onde encontrar esse material,
elas perceberam as possibilidades de acesso e o conjunto de obras que ja temos disponiveis no
Brasil, a maioria de acesso gratuito. A partir dai, houve uma mudan¢a marcante nas opinides
das professoras sobre a literatura infantil digital.

Uma das questdes que nos motivou a realizar as oficinas pedagdgicas com as
professoras foi justamente a de tentar desmistificar — ou complexificar — a problematica do
uso excessivo das telas, explicando que existem caminhos para utiliza-las com qualidade e
proposito pedagdgico. Contar com um repertério de qualidade literaria pode ser um primeiro
passo para esse tipo de leitura em sala de aula. Porém, ficou evidente que um dos fatores mais
importantes para dar confianga as professoras ¢ o endosso por parte dos formadores da SMEF
e da equipe pedagogica da escola. Ao refletir sobre isso, consideramos importante destacar a
pesquisa de Colomer e Vasquez (2015, p. 203), em que as autoras concluiram, analisando
relatos dos estudantes, que “o conjunto de obras impressas era merecedor de sua confianga
porque ele tinha sido selecionado pela escola, enquanto os aplicativos pareciam vir de um
mundo estranho a escola e a ficcdo verdadeiramente consistente”. Apesar de aquela ter sido
uma pesquisa com criangas, pareceu-nos que esta consideragao também poderia ser plausivel
para explicar a resisténcia das professoras. Em seus relatos, percebemos que elas se sentem
mais seguras para utilizar com as criangas as obras impressas ja disponiveis na escola, ou seja,
que ja passaram por uma avaliacdo de especialistas da area. Entendemos que pensar a literatura
infantil digital como parte de uma aprendizagem dos multiletramentos requer formagao,
repertorio, dedicagdo e experimentacdo. Sao centrais as relagdes entre a narrativa e as criangas,
que somente uma professora com atencao a cada estudante, dominio de fundamentos, analise
critica e repertorio ampliado consegue estabelecer.

Continuando com o relato do didlogo com as professoras, o que elas disseram ter
gostado mais foi da experiéncia de realidade aumentada, e algumas delas até levaram os cards
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com o recurso, para usar em sala de aula'*’. Mostramos novamente no projetor como acessar o

site do projeto Mobeybou, onde sdo disponibilizados, além do aplicativo Mobeybou Brasil, os

144

aplicativos Mobeybou India e Mobeybou Cabo Verde'**. Além dos cards para download, o site

tem modelos de quebra-cabega e jogo de memoria.

contexto digital e a necessidade de se encontrar solucdes que garantam sua acessibilidade, qualidade e
relevancia cultural.

143 Estes cards foram baixados do site http:/mobeybou.com/ e impresso pela pesquisadora.

144 Este ano sera langado também o Mobeybou em Portugal.



http://mobeybou.com/

175

Por fim, uma professora perguntou se as(os) bibliotecdrias(os) fariam a oficina
conosco também, salientando que isso seria importante, pois seriam Otimas(os) parceiras(os)
nas escolas com o trabalho do livro digital. Respondemos que, por enquanto, as(os)
bibliotecarias(os) nao faziam parte da formacao, mas que poderiamos avaliar as possibilidades
de inclui-las no futuro.

Encerramos o encontro apontando algumas reflexdes de Moraes (2015), de que ¢ a
infancia a melhor época para comegar a construir habilidades de leitura, e que no século XXI
ser alfabetizado ¢ também ter as habilidades necessarias para ler e escrever textos multimodais.
Acrescentamos que no contexto escolar estamos sempre sendo desafiados, e assim precisamos
avancar em relagdo ao que ja € conhecido sobre demandas de leitura e escrita, bem como pensar
em novas estratégias, capazes de estimular nossos estudantes que vivem num mundo ja
permeado por telas. Reconhecemos a “natureza altamente complexa” (Ramada, 2015, p. 46)
desse campo, e por isso ndo nos propomos a “reinventar a roda” pelo contrario. Acreditamos
que a sintese que fizemos até agora, de estudos consolidados e conceituados sobre a formagao
do leitor do livro impresso ao digital, delineia um panorama suficientemente sélido para
oferecer uma proposta que possa ajudar as professoras a incluir a literatura infantil digital nos
seus planejamentos.

Algumas reflexdes emergem dos dois encontros de oficinas pedagdgicas com as
professoras. Primeiramente, avaliamos que, embora a producao de livros infantis digitais no
Brasil ainda seja limitada, as oficinas proporcionaram um mapeamento, apresentagao € acesso
gratuito a obras significativas, possibilitando as professoras explorar o potencial desses
materiais para promover a leitura multimodal nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Foi
uma oportunidade para as professoras experimentarem diretamente a nova “gestualidade e
presenca corporal do leitor” exigida pela literatura digital infantil, conforme observado por
Cardoso e Frederico (2019, p.26), e compreenderem as novas estratégias de mediacao
necessarias.

Entretanto, ficou evidente que ha desafios a serem superados para que as(os)
professoras(es) possam integrar efetivamente a literatura digital em suas praticas pedagogicas.
Questdes técnicas e politicas, como o acesso a dispositivos moveis e a internet estavel, ainda
precisam ser resolvidas. Muitas professoras relataram dificuldades em obter informagdes claras
sobre o uso de tablets nas escolas, além de enfrentarem problemas com a instabilidade da
conexao a internet. Esses relatos destacam a importancia de priorizar as demandas pedagdgicas
das salas de aula antes de investir em tecnologia, enfatizando a necessidade de articulagio entre

curriculo e agdo pedagogica. Além disso, as professoras enfatizaram a importancia de um
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ambiente escolar aberto ao didlogo, flexivel a projetos interdisciplinares e comprometido com
uma pedagogia inovadora que atenda as necessidades dos multiletramentos.

Antes de qualquer iniciativa de aquisi¢ao de equipamentos ou produtos, ¢ crucial ouvir
as demandas das escolas e fornecer formacao prévia aos profissionais, a fim de evitar
desperdicios de recursos publicos e garantir que os recursos tecnologicos sejam utilizados de
forma eficaz. As formagdes continuadas também devem ser mais flexiveis e adaptadas as
necessidades reais dos professores, em vez de seguir modelos verticalizados impostos por
empresas privadas. Para as professoras e para nds, € essencial que as formagdes abordem uma
variedade de temas relacionados as praticas pedagogicas cotidianas, fomentando um processo

de troca de conhecimentos entre os pares.

6.3 DESDOBRAMENTOS DAS OFICINAS: EXPERIENCIAS DE MEDIACAO NA
ESCOLA

Foi com a perspectiva de somar esforgos na constru¢ao de novos caminhos e contribuir
com o debate sobre a literatura infantil digital e sua potencialidade na formagdo leitora que
planejamos as oficinas pedagoégicas com as professoras da RMEF. Tinhamos também a
inten¢do de ampliar o interesse delas pela leitura na tela, ou tensionar preconceitos relacionados
a isso. Esperavamos, assim, que um repertdrio de qualidade literria as instigasse a comegar a
incluir a literatura infantil digital em seus planejamentos de aula com as criangas do terceiro
ano do Ensino Fundamental. Neste sentido, apresentamos a seguir os desdobramentos das
oficinas com praticas em sala de aula utilizando a literatura infantil digital. Segundo relato das
professoras, em conversa informal pelo nosso grupo de apoio no WhatsApp, o resultado foi
"uma experiéncia enriquecedora e significativa para as criangas”.

Relembrando: um dos objetivos das oficinas pedagogicas, enquanto formagao, tinha
sido pensar, junto ao grupo de professoras(es), caminhos de planejamento das acdes de leitura
na escola das obras digitais apresentadas durante as oficinas. Um aspecto em comum das
perspectivas metodologicas em que nos inspiramos (pesquisa-a¢do, pesquisa participante e
pesquisa-formacdo) estd na interagdo entre pesquisadores e pesquisados, ou seja, um
relacionamento que nao se d4 como mera observacao. A busca de sentidos acontece por uma
via dialogica, entendida como um processo de constru¢do em comum (Gil, 2002). Por isso,
mantivemos nosso contato com as professoras (por meio de grupo de WhatsApp) para
acompanha-las no processo de planejamento pedagdgico envolvendo a leitura literaria para

além do que foi discutido nas oficinas. Isso se deve ao entendimento de que ¢ preciso adequar
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as praticas de multiletramentos aos diferentes contextos escolares; ou seja, ndo existe uma
“uniformidade do conhecimento”. Pelo contrario, a constru¢ao de sentido acontece no processo,
quando se busca atuar com uma pedagogia mais relevante, inovadora e emancipatdria (Cope e
Kalantzis, 2009).

Nesse processo, mesmo com todas as dificuldades de didlogo nas escolas ¢ a falta de
equipamentos para todos os estudantes, tivemos alguns relatos, por parte das professoras,
relacionados ao uso das obras digitais com os estudantes, que valem a pena ser destacados:

1) Material fantastico, estou usando em sala com minha turma do terceiro ano. E, a
experiéncia é simplesmente fantastica! As criangas “piram”!.

2) A experiéncia foi muito boa, eu observei que alunos que apresentavam uma
desmotivacdo na sala de aula com outras atividades, mesmo com aulas diferenciadas,
de tecnologia ou mesmo videos, estes alunos ndo se envolviam, no entanto, com o0s
livros digitais eles se envolveram, ficaram empolgados, por se tratar de uma questao
de escolhas em que eles sdo protagonistas, entdo achei muito interessante, bastante
produtivo e significativo. Foi muito legal, foi uma experiéncia que eu recomendo e
quero fazer de novo.

Estes dois relatos dialogam com o nosso objetivo principal de discutir, a partir das
perspectivas de professoras(es) de uma rede publica de ensino fundamental, como os aspectos
hibridos da literatura infantil digital podem ampliar a experiéncia estética do leitor com o texto
literario. Se a crianga tem uma experiéncia “fantastica” com a obra, essa pode ser uma abertura
de possibilidades de aproximagdo da crianga a leitura literaria. Outro aspecto importante é o
fato de as criangas se sentirem desafiadas com a leitura, podendo fazer escolhas de percurso
narrativo e de serem mais protagonistas no momento da leitura. E fundamental, assim, refletir
sobre o potencial desses textos como uma forma de expressao literaria que pode ser explorada
em sala de aula, “um novo formato literario com potencial para desenvolver leitores em todas
suas facetas” (Frederico, 2016, p. 104). Uma das professoras do grupo ainda enfatizou que fara
uma sequéncia didatica para continuar trabalhando com as obras, ja que os estudantes se
mostraram “empolgados”.

Outra experiéncia decorrente das oficinas que merece destaque foi um pouco diferente,
pois envolveu nossa participagdo tanto no planejamento quanto na pratica em sala de aula.
Fomos convidadas por uma escola a participar/colaborar do momento da leitura junto as
criancas. Essa experiéncia em sala de aula com as criancas nao havia sido prevista inicialmente
em nossa pesquisa, porém consideramos importante aceitar o convite de uma professora para

termos uma viveéncia pratica das possibilidades e dificuldades de explorar as obras digitais em



178

contexto escolar. Destacamos aqui apenas algumas das consideracdes que podem ser feitas
sobre essa experiéncia

Fizemos o planejamento'*’

em parceria com a professora, para o trabalho a ser
realizado em duas turmas, uma do segundo ano matutino e uma do terceiro ano vespertino. Os
livros escolhidos foram O Mistério do Sr. Gratus (2018) e Mobeybou Brasil (2020). A escola
tinha apenas seis tablets, entdo foi preciso dividir as turmas em grupos, também utilizamos o
recurso de espelhamento de tela. No final da leitura, foi realizada uma roda de conversa com as
criancas para saber como tinha sido a experiéncia para elas. Com relagdo a narrativa € a
interatividade, os relatos foram positivos. As criangas, porém, reclamaram de ndo haver um
tablet para cada uma, pois na leitura em grupo nao era possivel “escolher, nem mexer nos
personagens”. Percebe-se aqui um perfil de leitor contemporaneo que, diante dos recursos
hipermidiaticos, quer interagir com a obra; sendo assim, ¢ necessario, além das habilidades de
leitura na tela, garantir qualidade de acesso aos textos multimodais (Furtado e Santos, 2017).
Dialogamos, portanto, com as reflexdes de Frederico e Cardoso (2019) sobre a relagdo do leitor
com as obras digitais, que ¢ diferente da observada na leitura de materiais impressos, pois, no
ambiente digital, ¢ fundamental assegurar que cada crianca consiga interagir com a obra para
que tenha uma experiéncia literaria mais completa.

Sabe-se que a escola é um dos principais espagos, quando ndo o unico, de acesso a
leitura literaria pelas criangas. Ou seja, a mediacdo que se da na escola é grande responsavel
por aproximar a crianga da literatura. No cendrio contemporaneo, a literatura infantil digital
também € parte dessa formacdo, por isso foi importante que estes estudantes, mesmo ndo tendo
conseguido “experienciar’” a literatura digital individualmente, tenham tido algum acesso a ela.
Do ponto de vista da professora das turmas, a experiéncia também foi positiva. Ela comentou:

Os estudantes ficaram curiosos com a experiéncia. No 3° ano a maioria leu a histéria
e interagiu com o livro digital, trabalharam em grupos, pois havia um tablet para cada

cinco alunos. Os alunos ficaram interessados em saber como baixar em casa oS
aplicativos para fazerem a leitura digital individualmente.

A professora ainda destacou: “O 2° ano percebeu rapidamente a interagdo com as
figuras do livro e também conseguiram ler a historia e também ficaram muito curiosos e acabou
sendo muito prazeroso para eles”. Quando indagada sobre se continuaria a incluir a literatura

infantil digital em seus planejamentos, a professora respondeu:

145 Anexo III — Planejamento das Oficinas.
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Foi muito mais facil de usar a literatura digital do que eu imaginava, as histérias
podem ser usadas tranquilamente dentro do planejamento de qualquer disciplina ou
na interdisciplinaridade. O que mais gostei ¢ a facilidade de interagdo nas historias,
além de ser muito prazeroso para os estudantes. Vou usar novamente, sim, dentro do
meu planejamento a leitura ¢ uma atividade permanente, pretendo colocar a leitura do
livro digital como parte desta atividade e como mais uma estratégia no processo de
alfabetizagdo e do uso das tecnologias digitais.

O depoimento da professora endossa uma de nossas questoes de pesquisa sobre a
inseguranca das professoras em utilizar as obras digitais em sala de aula e a falta de referencial
sobre o tema. A professora comentou que ndo conhecia obras digitais antes das oficinas, e ficou
muito animada em apresentd-las para suas turmas. No entanto, inicialmente, ainda estava
insegura, por ndo ter muita afinidade com as tecnologias digitais; além disso, pelo fato de as
turmas possuirem um grande nimero de alunos, achou que nado daria conta sozinha de fazer a
mediagdo e cuidar dos aparelhos. Por isso, convidou-nos para ajuda-la nesse processo,
demonstrando assim o quanto ¢ importante o acompanhamento e as parcerias na sala de aula
para garantir um espaco mais acolhedor e seguro, tanto para as professoras como para os/as
estudantes. Outra questdo relevante ¢ que se tratava de duas turmas que j& tinham uma rotina
de leitura em sala de aula, pois a professora havia dado aula para eles no ano anterior, € como
a literatura, de acordo com ela, faz parte da sua pratica pedagogica, as criangas ja possuiam um
repertorio literario, facilitando assim a interagdo delas com as obras digitais de maneira
enriquecedora e significativa.

Outro aspecto que se reflete na pratica desta professora, e que também era tema de
uma das nossas questoes de pesquisa, foi a mediagao literaria. Inicialmente, perguntadvamos se
o grande desafio para favorecer a¢des de mediagdo de leitura literaria digital na escola seria a
necessidade de as professoras conhecerem um repertorio adequado. Percebe-se que, de fato, a
falta de repertorio € um desafio a ser superado; no entanto, existem outros problemas relevantes,
como a falta de acompanhamento, a auséncia de formagado continuada sobre a tematica, a falta
de estrutura fisica, entre outros, que ja assinalamos.

Com a experiéncia das oficinas pedagogicas e o didlogo com os grupos de professoras
dos terceiros anos, refletimos sobre a realidade possivel dentro da sala de aula, sobre a demanda
de trabalho exaustivo, a falta de tempo, a falta de equipamentos, as dificuldades de acesso,
auséncia de formagao sobre leitura e tecnologias digitais, e, principalmente, a necessidade de
ouvir e acolher as preocupagdes especificas das professoras dos anos iniciais. Esses sdo
problemas rotineiros, mas que precisam ser sempre analisados com ateng¢ao, pois permanecem

sem solucao.
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Nao podemos finalizar este capitulo sem enfatizar o quanto foi importante, na
experiéncia da oficina, o modo como fomos recebidas pelas assessoras pedagogicas do Nicleo
de Anos Iniciais (NAI) e pelo grupo de professoras dos terceiros anos do Ensino Fundamental.
Sentimo-nos acolhidas como parte integrante, reconhecidas como alguém que estava ali em
busca de algo para somar, que ajudasse a fortalecer o trabalho dessas professoras com a

literatura infantil.
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7. CONSIDERACOES FINAIS

Escolhemos finalizar esta tese buscando, mais uma vez, inspiragdo nos escritos de
Lucia Santaella (2015). De acordo com autora, a evolu¢ao das linguagens humanas esta
intrinsecamente ligada a evolugdo da humanidade, e na era da “cultura digital”, a influéncia das
linguagens digitais, como programacao, internet, redes sociais, literaturas digitais, entre outras,
torna-se particularmente evidente. Essas linguagens ndo apenas impactam nossa comunicagao,
mas orientam nossa forma de pensar, interagir e criar conhecimento. A cultura digital, segundo
Santaella (2015), representa uma fase crucial na evolugdo humana, transformando
significativamente nossas experiéncias pessoais e coletivas. Assim, entender e acompanhar a
evolucdo das linguagens humanas ¢ essencial para compreendermos o curso da evolugdo
humana e da sociedade contemporanea.

Por essa razdo, concebemos a pesquisa como um processo imersivo que se desenvolve
na interagdo com o outro. Nestas reflexdes finais, revisitamos os objetivos, hipoteses e questoes
iniciais exploradas ao longo do trabalho. Algumas delas recebem respostas preliminares,
enquanto outras abrem novas perspectivas, refletindo a natureza em constante evolucdo da
pesquisa.

A pesquisa compreendeu duas fases: a primeira delas envolveu conhecer como as
pesquisas académicas apresentam a mediagdo pedagogica literaria da literatura infantil digital,
assim como trazer um levantamento de critérios de avaliagdao e selecdo da literatura infantil
digital. A revisdo bibliografica reafirmou a relevancia da problematica da tese e indicou
caminhos para construcdo tedrico-metodologica da pesquisa. A segunda fase consistiu na
pesquisa de campo, em que propusemos duas oficinas pedagdgicas com as professoras da
RMEF, com enfoque na mediagdo pedagdgico-literdria da literatura infantil digital em sala de
aula.

Ao mergulhar na experiéncia de pesquisa-formagdo por meio das oficinas
pedagdgicas, participamos de discussdes; problematizamos junto ao grupo questdes de
mediagdo literaria na escola e refletimos sobre as dificuldades enfrentadas pelas professoras e
professores no seu dia a dia no chdo da escola, que, na maioria das vezes, ¢ um caminhar
solitario, cheio de duvidas e incertezas. Acreditamos que ¢ por meio desse dialogo constante,
dessa busca por compreensdo e aprimoramento, que a pratica pedagogica se renova € se
fortalece, guiando-nos no caminho de uma educacdo mais significativa, inclusiva e
transformadora para todos os envolvidos.

Nesta imersdo em campo, consideramos que alcancamos nosso objetivo geral de



182

investigar, a partir da constru¢do de um referencial tedrico, as possibilidades da literatura
infantil digital e suas mediagdes em contexto escolar, conforme a perspectiva de professoras(es)
dos anos iniciais do ensino fundamental. Exploramos com as professoras e professores o
potencial da literatura infantil digital, contribuindo com elementos para uma pedagogia das
mediagdes a literatura infantil digital em contexto escolar. Conforme ja destacado na tese,
consideramos a literatura infantil digital como um “dispositivo de media¢do”, conforme
definido por Peraya (1999) e Perrotti (2015), funcionando como lugar social de interacdo e
cooperacao, promovendo sociabilidades e negociagdes de sentidos. A importancia desses
dispositivos de mediagdo foi especialmente evidente durante as oficinas e como recursos para
as professoras. Eles facilitam a interacdo e a coopera¢do, promovendo a construgdo de
significados e a negociagdo de sentidos, o que ¢ essencial para a pratica pedagogica. Ambientes
digitais bem projetados ajudam as professoras a integrar a literatura digital em suas aulas,
tornando a experiéncia de leitura mais dindmica e acessivel para as criangas.

As vozes das professoras nesta tese se tornam essenciais, pois sdo elas que estdo na
linha de frente, mediando o encontro entre as criangas e as narrativas digitais. Ao explorar suas
perspectivas e desafios em relagdo a literatura infantil digital, abrimos espagos para discussao
e reflex@o sobre como os aspectos hibridos podem ampliar ndo apenas a experiéncia estética,
mas também a compreensdo e apreciagdo do texto literario. Foi fundamental compreender,
durante as oficinas, que a literatura infantil digital ndo se limita a uma mera adaptagdo do
impresso para o digital, sendo uma forma de narrativa que incorpora elementos multimidia,
interativos e imersivos. Portanto, ao integra-la ao curriculo escolar, devemos considerar nao
apenas a leitura em si, mas também a interagdo das criancas com as tecnologias digitais, sua
compreensdo de narrativas ndo lineares e sua capacidade de reflexdo critica nesses novos
ambientes.

A escrita desta tese percorreu muitas vezes um caminho solitario, especialmente
devido ao contexto da pandemia de coronavirus em 2020. Este periodo de descontinuidade e
imprevisibilidade afetou todos os aspectos da vida, levando-nos a nos reinventar. A tese passou
por diversas mudancas e adaptacdes em meio a um cenario mundial complexo, o que, por vezes,
deixou-me sentindo uma profunda soliddo. As discussdes acaloradas durante as aulas, os
encontros informais fora da sala de aula, os momentos de descontracdo e as amizades que
naturalmente surgem durante uma pesquisa prolongada foram aspectos de que senti falta. No
entanto, foram esses movimentos imprevisiveis que nos incentivaram a explorar caminhos
inimaginaveis. Surgiu entdo a oportunidade de conduzir oficinas pedagodgicas com as

professoras da RMEF, uma proposta que inicialmente me deixou apavorada, pois nunca havia
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considerado a realizacdo de formagdo pedagogica. Quando a necessidade do isolamento social
diminuiu, e as tecnologias digitais foram enaltecidas por sua capacidade de manter a
continuidade do trabalho, dos estudos e dos encontros entre as pessoas, bem como o acesso a
cultura em diversos formatos, também surgiram criticas a proposta de literatura infantil nas
telas. Embora nao fosse esse tipo de leitura o que estavamos defendendo, isso gerou sentimento
de impoténcia, desespero, medo e exaustdo. Houve momentos que me sentei em frente ao
computador e ndo consegui escrever uma unica frase. Foi necessario o apoio da familia, de
amigas queridas e da minha orientadora para superar esse momento dificil. Mesmo por meio de
encontros online, ela me acolheu de maneira significativa, transmitindo esperanca e refor¢ando
a importancia da pesquisa. Assim, nos apropriamos de novas teorias e métodos para
desenvolver uma formacado que contribuisse para o trabalho das professoras em sala de aula
com a mediagao literaria.

Neste sentido, planejamos as oficinas com foco na mediagdo pedagogica-literaria em
sala de aula, que desempenha um papel fundamental na formagdo leitora das criancas
contemporaneas. Alguns pontos importantes que destacam a relevancia da mediagdo
pedagdgica-literaria incluem: o estimulo ao gosto pela leitura, a apresentagdao de livros de
qualidade que instiguem a curiosidade das criangas; a ampliagdo do repertorio literario,
oferecendo as criancas uma variedade de obras e estilos literarios; o desenvolvimento de
habilidades literarias, como compreensao textual e reflexo critica, por meio de discussdes e
atividades em sala de aula; as conexdes entre a literatura e o mundo contemporaneo, explorando
temas relevantes e atuais presentes nas obras; e a promogao de letramento digital e literario,
integrando tecnologias digitais de forma pedagogicamente significativa, como livros digitais e
recursos online. Essa abordagem equilibrada entre literatura e tecnologia cria um ambiente de
aprendizagem contemporaneo e enriquecedor.

Explorar a literatura infantil digital com as professoras, durante as oficinas, foi nosso
objetivo e desempenhou um papel fundamental para permitir que elas visualizassem o potencial
dessa forma literdria em ambiente escolar, examinando suas vantagens e desafios, de acordo
com as particularidades e necessidades de cada contexto educacional. Por meio de discussao
em grupo, outro de nossos propositos foi cumprido, possibilitando analises sobre os efeitos das
tecnologias nos textos digitais € em suas expressdes estéticas, explorando os aspectos da
literariedade e da multimodalidade para fomentar o interesse pela leitura das criangas. Durante
essas interagdes, diversas propostas e ideias de atividades emergiram nos grupos. Embora nao
tenhamos tido tempo para documenta-las detalhadamente, o essencial foi instigado: uma

curiosidade foi instigada, e a proposta de integrar a literatura infantil digital em sala de aula foi
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demonstrada, evidenciando que, por meio de planejamento, estrutura e parcerias, ¢ possivel
ampliar o repertério estético das criangas com as obras digitais, fortalecendo, assim, sua
formagdo leitora. Parece, portanto, ter sido contemplada também nossa questao de pesquisa
sobre os caminhos que podem contribuir para o planejamento das ag¢des de leitura literaria
digital na escola, bem como entender a importancia da mediacdo pedagogica literaria neste
processo de leitura.

Neste percurso de descobertas, foi fundamental considerar o olhar atento e
comprometido das(os) professoras(es), que, perante tantos desafios, atuam como
mediadoras(es) e facilitadoras(es) do conhecimento. Suas perspectivas e reflexdes ofereceram
percepcdes valiosas sobre como a literatura infantil digital pode ser integrada como uma
ampliacao do mundo literario no ambiente escolar. No entanto, o caminho a frente ainda reserva
desafios a serem superados. E fundamental considerar a importancia do trabalho conjunto entre
professoras(es), pesquisadoras(es), politicas publicas de acesso a literatura, gestores
educacionais e formacdo continuada para superar esses obstaculos e alcangar uma integragao
significativa da literatura infantil digital na sala de aula. A colaboracdo e o compartilhamento
de experiéncias e praticas pedagdgicas sdo essenciais para fortalecer a formacdo continuada
das(os) profissionais, fornecendo-lhes os caminhos para explorar, sem medo, todas as
possibilidades que a literatura infantil digital tem a oferecer. Ao unir esfor¢os, podemos
construir um ambiente educacional mais dindmico, inovador e adaptado as demandas
contemporaneas, preparando as criangas para navegarem de forma segura e autdnoma no
universo da leitura digital.

Assim, o investimento no letramento literario e digital das criangas ndo apenas amplia
seus horizontes culturais e cognitivos, mas também as capacita a participar ativamente na
sociedade digital do século XXI, como leitores criticos, criativos e autonomos. Por meio de
dialogo com as(os) professoras(es), buscamos identificar as melhores praticas para integrar a
literatura infantil digital em sala de aula, levando em consideragao os objetivos educacionais,
as necessidades dos estudantes e as diretrizes curriculares.

Reconhecemos a importancia da mediagdo pedagdgica literaria neste processo. As(0s)
professoras(es) desempenham um papel fundamental ao orientar os estudantes na navegacao do
mundo da literatura digital, ajudando-os a desenvolver habilidades de analise, interpretagdo e
reflexdo critica. Ao mesmo tempo, compreendemos que € essencial que as(os) professoras(es)
estejam abertas(os) ao aprendizado continuo e a adaptacdo as mudangas tecnoldgicas, a fim de
melhor atender as necessidades e interesses dos estudantes. Quanto as media¢des pedagogico-

literarias a literatura infantil digital em sala de aula, como ja afirmamos, por esta possuir
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aspectos diferentes da literatura analdgica, devem ser graduais e associadas a discussdes sobre
os recursos digitais. Nesse sentido, compreendemos a organiza¢do dos tempos, espagos €
recursos de leitura como pratica pedagdgica relevante para a formagao leitora.

Por isso, na tentativa de auxiliar as(os) professoras(es), com base nas analises dos
registros de campo e nas referéncias tedricas que utilizamos na tese, no quadro abaixo,
recomendamos algumas estratégias de mediacdo, enderecadas as(aos) professoras(es),
considerando desde a escolha das obras até a preparacao do ambiente, incluindo as etapas da
mediagdio que ocorrem antes, durante e depois da leitura. E importante lembrar que nem todas
essas propostas devem ser implementadas ao mesmo tempo, ¢ nem de forma obrigatoria. A
fruicdo literaria muitas vezes precisa de um momento de siléncio interior apds a leitura, em que
perguntas direcionadas a dimensdo racional podem interferir negativamente no processo
imaginativo e de elaboracdo simbolica. Portanto, ¢ fundamental confiar na sensibilidade da

professora para saber quando, como e até que ponto intervir.

Quadro 6 - Aspectos a levar em conta nas estratégias de mediacdo a literatura infantil
digital

Usabilidade Antes de introduzir a literatura infantil digital na sala de aula, ¢é
fundamental conhecer as plataformas, aplicativos e recursos
disponiveis, avaliando a eventual necessidade, por exemplo, de
baixa-los previamente. Explore suas funcionalidades, recursos de
dudio, gravacdo de voz e possibilidades de interacdo,
considerando que podera ser necessario disponibilizar fones de

ouvido ou orientar que o som seja desativado.

Tempo de leitura Lembre-se de que a literatura infantil digital, devido ao seu nivel
de interatividade, exige mais tempo de leitura, entdo destine a ela,
no planejamento, um tempo suficiente, a fim de que os estudantes
nao fiquem frustrados por ndo conseguirem utilizar todos os

recursos e/ou usufruir da leitura plenamente.

Interacio e Promova a interagdo e a participagdo ativa dos estudantes,
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interatividade sugerindo que experimentem diferentes formas de interatividade,
como cliques, arrastos e animagdes, € a0 mesmo tempo respeite
a autonomia das criancas nessa exploracao, mantendo um certo
distanciamento, evitando antecipar situacdes de interagdo e

envolvimento delas com a literariedade da obra.

Apreciacio critica Para promover uma apreciagdo critica da qualidade literaria nas
criangas, ¢ recomendavel provocar situagdes de didlogo e
discussdes em grupo. Essas atividades incentivam as criangas a
refletirem sobre diversos aspectos da narrativa, personagens,
cenarios, recursos extras, enredos, € outros elementos literarios.
A seguir, algumas estratégias para enriquecer essa discussao:
Analise da Narrativa: Incentive as criangas a discutir a estrutura
da historia, identificando o inicio, meio e fim, € como esses
elementos se interconectam. Pergunte sobre o conflito central da
narrativa e como ele ¢ resolvido.

Exploraciao dos Personagens: Provoque discussdes sobre os
personagens principais e secundarios, suas caracteristicas,
motivacdes e evolucdo ao longo da histéria. Questione as
criangas sobre com quais personagens elas mais se identificam e
por qué?

Descricoes de Cenarios: Peca as criangas que descrevam os
cendrios onde a historia se desenrola e discuta com elas como
esses ambientes influenciam a narrativa.

Discussiio sobre Recursos Extra: Na literatura infantil digital,
muitas vezes, ha recursos adicionais, como sons, animagdes ¢
interagdes. Provoque as criancas a refletirem sobre como esses
elementos extra contribuem para a experiéncia de leitura. Eles
melhoram a compreensdo da historia? Tornam a leitura mais
envolvente?

Enredos alternativos: Pergunte as criangas como elas mudariam

a histdria e quais seriam as consequéncias dessas mudangas.
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Interpretacido de Temas: Incentive as criancas a identificar e
discutir os temas principais da historia. Como esses temas sao
relevantes para suas proprias vidas? Como eles sdo
desenvolvidos ao longo da narrativa?

Feedback Criativo: Provoque as criangas a darem feedback
criativo sobre as historias que leem. O que elas mudariam na
histéria? Quais personagens poderiam ser mais desenvolvidos?
Essa atividade ndo apenas incentiva a reflexdo critica, mas

também pode inspirar futuras habilidades de escrita.

Multimodalidade

Promova articulagdo entre a literatura infantil digital e outras
linguagens: livros impressos, videos, dudios e atividades
praticas, ampliando assim a experiéncia de leitura e enriquecendo

0 processo em sentido amplo.

Diversidade tematica

Respeite e incentive a diversidade e a inclusdo: busque contetudos
diversificados e representativos na literatura infantil digital, que

abordam diferentes culturas, realidades e experiéncias.

Autoria/atividades

Incentive a participagdo e a co-criagdo das criangas, favorecendo
momentos de troca de ideias, releituras e construcao coletiva de
narrativas, inclusive de outras narrativas digitais, como a criagdo
de uma animagdo a partir de uma releitura da obra. Essa
abordagem colaborativa fortalece os lagos entre as criangas e

enriquece as experiéncias literarias.

Autonomia e
criatividade
pedagogica

Em meio aos desafios que enfrentamos diariamente nas escolas,
leve sempre em conta que a mediagdo pedagodgico-literaria ¢é
essencial para a ampliacdo da experiéncia estética das criangas
com o texto literario. Minha sugestdo ¢ que mergulhe com

autonomia e seguranga na exploragao dos livros infantis digitais,
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promovendo momentos de trocas de ideias, releituras e
constru¢do coletiva de narrativas, para que possam inventar
muitas outras estratégias de mediagdo, em didlogos com as

criangas.

Parcerias / E muito importante estabelecer parcerias no trabalho com o
interdisciplinaridade digital, entdo a interdisciplinaridade deve fazer parte deste
processo. Uma abordagem colaborativa ndo apenas fortalece os
lagos entre as criangas, mas também enriquece ainda mais as
experiéncias literarias. Lembre-se sempre de que a mediacao

pedagogico-literaria desempenha um papel fundamental na

ampliagdo da experiéncia estética das criangas.

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Os relatos animadores das professoras que utilizaram a literatura digital na sala de aula
apos as oficinas confirmaram a eficacia desse processo. Entretanto, também confirmaram as
preocupagdes levantadas sobre a escassez do acervo digital nas escolas, a falta de capacitagdo
continuada para o trabalho com esse tipo de literatura e a inseguranga das professoras e
professores em explorar os textos multimodais. Os desafios técnicos e politicos, como a
limitagdo no acesso a dispositivos moveis e a instabilidade da conexdo com a internet,
persistem. Embora as escolas da RMEF possuam recursos tecnoldgicos relevantes, ainda ha
muito a ser feito para garantir a inclusao digital de todos os estudantes, e avaliamos que cenarios
semelhantes possam existir em muitas outras escolas brasileiras.

Reconhecemos que o trabalho com midias digitais, por si s, ja representa um desafio
significativo e por isso deve ser abordado de forma critica e cuidadosa. E fundamental que os
estudantes sejam protagonistas do seu processo de aprendizagem, e ndo sejam meros receptores
de pacotes de tecnologias pré-definidas e alheias a realidade escolar. Defendemos um uso das
tecnologias digitais que ndo se restrinja a formagdo de mao de obra, mas que busque preparar
os estudantes de maneira critica e participativa para a sociedade contemporanea. Nesse sentido,
destacamos que ¢ fundamental ouvir as demandas das escolas e prestar atengdo a necessaria
articulacdo entre curriculo e pratica. E preciso fornecer formagdo continuada adequada as
necessidades reais das(os) professoras(es), fomentando a troca de conhecimentos e uma

pedagogia comprometida com a promogao dos multiletramentos. Outra questao importante que
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emergiu da pesquisa ¢ a necessidade de se evitar modelos padronizados de formagao
continuada. A padronizagdo dessas formagdes, como ja observado, tem se tornado cada vez
mais comum nas ag¢oes da SMEF. Esses modelos muitas vezes desconsideram as
especificidades e os contextos individuais de cada escola e professoras(es), limitando o
potencial de impacto da formagdo. Ao aplicar um formato rigido e uniforme, as formagdes
deixam de atender as necessidades reais dos docentes, que variam conforme o perfil das turmas,
os recursos disponiveis e os desafios enfrentados no dia a dia escolar. Isso aponta para a
importancia de adotar abordagens mais flexiveis e personalizadas, que considerem a
diversidade de contextos e incentivem a participagdo ativa e reflexiva da(os) professoras(es),
contribuindo, assim, para um desenvolvimento profissional mais humanizado e alinhado com a
realidade educacional.

Nas conversas com as professoras durante as oficinas pedagogicas, foi notavel a falta
de espagos para didlogo e colaboracdo entre os profissionais nas escolas da RMEF, o que resulta
em inseguranca e falta de motivagdo no corpo docente. As professoras expressaram angustia e
desilusdo na tentativa de utilizar os tablets com a literatura infantil digital em suas praticas de
ensino. Embora todos os dispositivos tenham sido distribuidos as escolas, muitos permaneciam
sem uso, simplesmente armazenados em armarios, aguardando projetos relacionados a robdtica.
Antes de explorarmos o potencial critico e criativo das tecnologias digitais, é preciso superar
obstaculos administrativos e logisticos, como falta de informacdes concretas sobre os
equipamentos de uso coletivo, falta de parcerias e auséncia de suporte para atender as demandas
da sala de aula. Para aproveitar plenamente o potencial das tecnologias digitais na educacgao, ¢
fundamental superar os desafios enfrentados pelas escolas, incluindo a falta de espagos para
colaboragao entre as professoras e professores e a inseguranca no uso dos dispositivos. Ao fazé-
lo, podemos abrir as portas para uma abordagem mais significativa e envolvente no ensino,
estimulando os estudantes ndo apenas a consumir tecnologia, mas também a criar contetido
digital de forma critica e criativa. Essa mudanca ndo sé enriquecera as experiéncias
educacionais dos estudantes, mas também os preparard para um mundo cada vez mais
digitalizado e em constante transformacao.

Apesar da experiéncia das professoras com as obras digitais, durante as oficinas, terem
sido significativas, surgiram diversas questdes que respondem, de certa forma, a algumas das
nossas indagacdes de pesquisa. Por exemplo, as(os) docentes demonstram sentir-se
inseguras(os) ao utilizar a literatura infantil digital em sala de aula, apesar de reconhecerem o
potencial dos textos multimodais. Tornou-se evidente, como ja destacamos, que a inseguranga

das professoras vai além da mera falta de referéncias ou equipamentos. Além das questdes
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administrativas relacionadas ao acesso aos dispositivos moveis, as particularidades da mediacao
literaria dessas obras também representam um obstaculo a ser superado. Isso porque exigem
ndo apenas mais tempo, mas também uma formagdo continuada especifica nesta area, que
demanda das professoras um conhecimento prévio das obras, bem como dos recursos adicionais
e da preparagdo do aplicativo.

Infelizmente, obstaculos como a falta de recursos tecnoldgicos, o acesso limitado a
internet ¢ a necessidade de formagao continuada dos profissionais da educagao dificultam a
expansao do letramento literario e digital na escola. Portanto, sdo necessarias politicas publicas
que promovam o acesso a obras de qualidade literaria e fortalecam o letramento literario e
digital das criangas. Nesse sentido, para que a literatura infantil digital possa consolidar-se
como uma opc¢ao de leitura e mercado vidvel e abrangente no Brasil, diversos desafios ainda
precisam ser superados. Entre eles, destacam-se a necessidade de uma consolidagao desse setor,
a ampliagdo do publico leitor, o desenvolvimento da educacdo literaria aliada ao letramento
digital, o acesso mais democratico a dispositivos tecnoldgicos de leitura e a criacdo de formatos
mais inclusivos e exploratorios. Além disso, ¢ fundamental encontrar maneiras de preservar as
producdes digitais, para que elas ndo desaparecam do mercado editorial, promover sua
divulgagdo e a distribuicdo de forma transparente, inseri-las de forma mais significativa nas
escolas, com o incentivo das entidades de fomento e do poder publico. Outra questao importante
¢ a necessidade de estimulos a criagdo de obras nacionais, com qualidade estético-literaria e que
explorem de forma inovadora as possibilidades do meio digital.

Lembramos que, quando falamos da cultura digital, estamos nos referindo ao consumo
que faz parte do mundo das criangas e jovens contemporaneos. Além disso, devemos estar
conscientes de que um dos maiores problemas da atualidade ¢ a exclusdo digital, que distancia
cada vez mais da cidadania aqueles que por razdes econdmicas e sociais ndo podem ter acesso
a essas tecnologias. Por isso, ¢ importante ndo s6 saber mediar as obras literarias digitais no
contexto escolar, mas também possibilitar o acesso a elas, como direito garantido dos
estudantes. Assim, precisamos considerar, além das oportunidades e beneficios proporcionados
pelas midias digitais, as questdes de equidade e inclusdo. A busca por solugdes que promovam
um acesso mais igualitdrio as tecnologias digitais se torna uma parte fundamental da discussao
sobre o papel dessas midias, em tempos de crise ou nao.

As midias fazem parte do nosso contexto social e cultural, as competéncias midiaticas
correspondem a capacidade de compreender e usar as midias de forma critica e participativa.
As criangas de hoje estdo imersas no mundo atravessado por telas; sendo assim, as habilidades

midiaticas sdo um pré-requisito para a cidadania e a participa¢ao na sociedade. Embora muitos
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acreditem que as criangas e jovens adquirem sozinhos essas habilidades, ja que em certo sentido
dominam melhor este universo do que seus pais e professores, a escola precisa ensinar como
lidar ética e esteticamente com este universo. Uma das maneiras de ensinar pode ser por meio
da literatura infantil digital, que, além de proporcionar uma experiéncia estética significativa,
pode ser uma possibilidade de trabalhar com a cultura do digital de maneira critica e reflexiva.
Reiteramos o quanto ¢ fundamental encarar a literatura como um direito, seja por meio de
narrativas orais, livros impressos, digitais ou outros formatos.

Entre os desafios e limites para que ocorra uma educagdo literaria de qualidade,
identificados no processo da pesquisa, destaco principalmente a falta de apoio institucional e
governamental, bem como de escolas privadas, editoras, bancos e entidades de financiamento
da cultura, entre outros. Sem recursos tecnoldgicos, acesso a uma literatura infantil digital
diversificada e de qualidade, e formacdo pedagédgica adequada para os multiletramentos, as
professoras e professores ndo conseguem se dedicar integralmente a tematica. Dessa forma,
podemos continuar sugerindo diferentes ideias interessantes que, no entanto, ndo sairdo do
papel. O interesse e a habilidade para desenvolver este tipo de pesquisa ou outras podem estar
presentes, mas, sem recursos ¢ materiais adequados, o tema escolhido nao sera desenvolvido
com a profundidade necessaria para a educacgao.

Outro limite importante é o de tempo, escasso no mundo moderno, que se evidenciou
no didlogo com as professoras. Elas perceberam que precisam de mais tempo para a leitura
digital em comparacdo com as leituras analdgicas. Isso sugere que também necessitam de mais
tempo de formagdo e didlogo para se sentirem seguras e utilizarem todo o potencial deste
material com os estudantes. Portanto, ¢ fundamental que haja uma responsabilidade social
compartilhada entre todos esses setores envolvidos, que muitas vezes lucram com o consumo
das criangas. Apenas assim poderemos garantir que a educagdo literaria receba o suporte
necessario para florescer e se desenvolver plenamente.

Como sugestao para o campo de estudos, em relagdao ao que outras pesquisas poderiam
realizar para dar continuidade a esta, penso que, em um primeiro momento, seriam interessantes
mais estudos sobre letramento literario e digital na perspectiva da midia-educagdo dentro das
universidades, nos cursos de licenciaturas em pedagogia e nas redes publicas de ensino, como
a RMEF, no contexto de formagdo continuada. As pesquisas sobre a produ¢do nacional da
literatura infantil digital precisam continuar e ser ampliadas, abordando questdes como
qualidade literaria, diversidades de géneros e etnias, entre outros aspectos. Além disso, seria
importante investigar a nova geracao de escritores que estd produzindo obras para criangas,

tanto para o meio digital quanto para o impresso.
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Essa pesquisa poderia oferecer insights valiosos sobre como o0s escritores
contemporaneos estdo adaptando suas narrativas e estilos para atender as demandas e
possibilidades oferecidas pelas midias digitais. Ao explorar as praticas e abordagens desses
escritores, poderiamos enriquecer ainda mais nossa compreensdo sobre as relagdes entre
literatura, tecnologia e educagdo, ampliando assim as perspectivas de projetos literarios nas
escolas. Acredito que quanto mais falarmos sobre o assunto, mais interesse podera surgir em
termos de politicas publicas de acesso a estas obras, fomentando sua producao por parte do
mercado editorial e, assim, melhorando a qualidade e a oferta de material.

Em relagdo as contribui¢des desta pesquisa, avalio que ela ¢ significativa para a area
de educagdo, pois explorou novos critérios de mediacao pedagdgico-literaria, necessarios para
a inclusdo da literatura infantil digital em sala de aula. Além disso, discutimos a necessidade e
relevancia dos novos letramentos, especialmente o letramento literario e digital, para a
formagao dos estudantes deste século. Ouvimos e analisamos a perspectiva das professoras
sobre o tema, em didlogo com a produgdo teorica do campo de estudos. Sistematizamos e
fornecemos ao grupo que participou das oficinas um referencial sobre a literatura infantil digital
de acesso gratuito, incluindo tutoriais de como acessé-las e fazer o download para os tablets,
material que consta também desta tese e ficara disponivel para acesso livre e ilimitado. Por fim,
com base em todo o estudo, sugerimos uma sintese de aspectos a serem levados em conta no
planejamento das estratégias de mediacdo a literatura infantil digital. Por meio dos relatos das
professoras que conseguiram utilizar as obras digitais em sala de aula, esperamos ter deixado
evidente o potencial da literatura infantil digital para ampliar a experiéncias estéticas do leitor
com o texto literario.

A mediacdo com as professoras me inspirou a refletir sobre a importancia de oferecer
um espago de escuta e trocas, onde elas se sentissem acolhidas e parte integrante do processo
de formagao leitora das criancas. Percebi que os momentos de didlogo e a apresentagdo de obras
digitais e analdgicas foram significativos para provocar nelas o interesse € a motivacdo em
compartilhar essas obras com os estudantes. As dindmicas de grupo, especialmente ao explorar
as possibilidades de trabalho com as obras digitais, também foram marcantes, evidenciando a
criatividade e o potencial das professoras para inovar em suas praticas pedagégicas. Em resumo,
a empatia, o didlogo aberto e a apresentacdo de recursos variados foram essenciais para
sensibilizar e motivar as professoras durante as oficinas.

Constato, assim, que as atividades de mediacdo pedagogico-literaria podem ser
inseridas e contribuem para a formagao literaria das criangas, desde que a proposta esteja bem

estruturada e ancorada no didlogo necessario entre a educagao literaria e as tecnologias digitais,
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e que as(os) professoras(es) se sintam acolhidas(os) nas suas necessidades profissionais basicas.
Como ja foi destacado na tese, o acesso a literatura de qualidade ¢ essencial para garantir a
cidadania plena. Por isso, investir na formacao de leitores ¢ uma medida importante para
promover uma educacdo inclusiva, equitativa e de qualidade, conforme preconiza a Agenda
2030 da Organizacdes das Nacgdes Unidas (ONU). Como defendem os autores em que nos
inspiramos, a literatura enriquece a experiéncia humana, e por isso deve estar presente na vida
das criangas desde bebés. Ela ¢ um direito das criangas e por isso cabe também a escola

promover esse encontro com exceléncia.
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professones'as paridpantes. Meste coniexdo, 3 melndaslogla empregada @ qualltaiiva, Inspirada em algurs
[presEUpEinE d05 Melndos o8 pesguisa-acdo, pesquisa paricpants & pesquisa-formagdo gue s ainham
0 nosscE objetives, sempre com atengdo 35 declsles & 35 necessidades do grupo.

Para desenvoiver o estuto propde-52 UMa pesquisa de campo com procadimenis metndologien em fomato
de oficinas pedagogicas, por eMender qUE 8653 & UIME foima de “construlr conheximenta, com nfase na
Agdo. A metpdoiogla da oficina muda o foco Tadicdonal g3 aprendizagem (cognigao), DaEsanda 3 INCororar
3 apa0 2 a refizxdo. O professonarticulador das ofdnas, que neste caso serd também o pesguisador, ndo
DUSCa ensinar o que sabse, mas sim

Endereixs.  Lrvirsdec Fedens da Santa C Py P I, e Do Yoiteed L, 1 2370 b T
Balins  Trindads CEP:  g& ot a0

LiF: B Municlph:  FLORANOPOLS

Telefone: (85708004 E-maiill oy i Sfois e oribals i B
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oporfurizar uma expendncia cenTada na consinicdn te sabenes por meio de agles que possbilitem a troca
2 0 desanvolvimentio de habllidades de acordo com 0f Imeresses dos participanies e tamoém peios
objetivos o3 pesqulsa.

Az parfcpantes das oficings serdo a8 professoras da RME em um contexto de fomagdo continuada.

Objetive da Pesquisa;

Cijetivo Primaro:

Anailsar, 3 partr das perspectivas de professonss de uma rede pdblica e ensino fundamental, como o6
aspectos hibridos da Iharatura infantll dgital podem ampliar 3 expenendia estética da orlanga com o faxto
Iteranio.

Citfeihvn Secundanoc

Anailsar o6 efeitos da tecnologla no Exto de Meratura Infantl dgial, considerando a relagdo hiorda das
linguagens, entre outras dimensdes estéticas favorecidas palo melo;

Analizar slsmentos da ieEnsdade & mutimodalidade em aplicaivos digitals que trazem a iHerara Infandl,
vertficandd 58 & COmO Sies pOOam cOlaborar para Incantivar a ketura.

Sigtematizar as pesquisas realzatas a respaito e poilticas piblicas de Nsercdo e usD das tecnologlas
digitais e tambem sobre 3 Insercdo da Merabura Infantll nas escolas da RMEIPMF,

Redietir 500 como 35 midias dighals contrbuiram na disseminacds o3 iefura erna enire a5 oiangas,
durante o periodo da Quaremena em 20202021 devido 3 Pandemia Covid-18, especiaimente no contexio do
fortal Educaciondl da SMEPKMF como femamenta para aividades ssooianes remotss;

ExpiOrar, por melo de ofidnas |unin 306 professones, o potendal da Iteraniadade & da multimodalidase 0os
Ivros digitais de Ieratura Infantl como abarura de possibilidades ge aproxmacso 43 orianga com a lelura
lteraria Serdo proposios IAlogos com o QrUpo, provenientas das observagdes realzadas duranie as
oficinas, que frardo slementos das relagdes com o obletn pesguisada 2 das praticas dos envoldidos na
pesquisa. 05 procedimentos serfo bastanie varados, ncluindo trabalhos em duplas & em Qupo para

ProenovEr 3 Inferacdo entre os/as partidpantas, sempre com foco em atvidades praticas. Asslm como, roda
de conversa, com dlalogas provenientes das ooservagies reallzadas durants 3s oflcinas.

Evallagse dos Rlacos & Beneflclos:
Rl
Enderecs: Univarsdeds Fediral de Sants Caladng, Prido Reitoia ||, R Celess baigdon Wiked Lira, i 200 el 701
Bairz Tiinecs CEF:  pE fel an
LiF: BT Munisipey:  FLORANOPOUE
Telafone: 485708004 E-maml.  cwp priope feoniale o B
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Entende-5e COMO UM NEC0 possivel, Que 35 oficinas pedagogicss possam |he calEar kUM Cansagm & que
Vood evertuameniz poderd se sentir desconfortavel ou constrangldalo) durante as gravagdes de Audo &
viden, Assim sendo, esta pesquisa garants o diaiogo entre vood & 3 pesguisadona para negoclagies a

respelto de qualquer siuagdo que venha a ocomer. Tamioem Ihe garante plena llberdade de prefenr ndo
particlpar ou de deskstir de parficlpar em gualguer momento da pesguisa, sem penalizagdo e

consirangimento de nenhwm tlpo, basiando comunicar 35 pesquisadords sua decisdo.
Banaficios:

55 DenaNiclos onundos 3 pesquisa 58 CONCENTTam No campd 80 conhedmento, pos visam contrisulr para
05 eEnE tednco-metndoldgicos vollados para subsidlar o dominia da lefura Iteraria dgial medlada
pelas/os profesEONasies No espacs edwcativo. Sara garantido o fofal anonimaio & privacidace dos
paricipantss da pesquisa. ENtendemos QuS 3 paricipacsn N3 pesquisa poders razer mulos beneficlos para
U3 Fuacao como medladon]a) de lettura. O pAmeire deles @ a3 oportunidace de refietir sobie sUa fomagdo

docenis & Ua Aluaga0 enguanto profissional da educagdn. O segundo & confrioulr pars o fortalssmento de
estratégias de l=ltura Herarla, a oporunidads de ser ouvida'n, ainda que anonimaments, 8m sUas

Inguistaches, desaflos = conquistas pelos pares e pelas Instancias supsnofes (gestores escolarss, &
profissionals da Sacretaria Municipal de Educagio (SEC) a partir dos resultados expreesas no relabono de
pesquisa dsponiblizado para a SEC.

Comentarios & Conslderscies sobie 3 Peaquisa;

A pesquisa refers-se 3 um projeto ge tese de Ellka da Siha vincuiada 3o Programa e Pos-Graduagio em
Sducagdo da Universidade Federal de Santa Catanna, sob orlentagdo da Prof 2.0, GIE3 Elvira Ponzl
Grardelio.

Conslderagies sobre 05 Termos de apresentagio cbrigaiona:
A submissdo Indulu s ssquintes t2mos;

Foila 08 rosto assnada
Prcjieto detalnads
TCLE
Declaragio da nstiuiglo

Endereps:  Unvirsdeds Fedenal 3e Sants Calering, Pryécdio Rstiie ||, R Do g dor 'Wited Lir, i 200 sala 701
Bairrs Tirdacs CEP: pEnat snn
LiF: B Munislpa: FLORANOPOUS

Telafone: | 48)5701 8004 E-manil S, priofoms opfShe oty itk B
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Recomendaghes:
Wide Conclusfies e Pendentas

Conclusies ou Panséncias & Lista de Inadsquacies:

Considerandd que as pendénclas foram resoividas, o projeto atends as orlientagdes do CGEP e as
resciuiles, recomendase SUE AprOvaRan.

Consideragdes Finals a critéric do CEP:

Este parecer fol staborado baseado nos documeantos abalun relacdonados:

Tipo Documenio | Arquivo Postagem ALRor Situagan
Informaghies Basicas| PS_INFORMACDES BAGICAS DO P | DTA7/2022 Aceito
4o Projso ROJETD 1966330.pdr 13:58054
Cultros Respoeta_Pendencias TCLE pdl 070712022 |Cilka da Shva Aceito
13.55:58

TCLE | Tenmie 08 | TCLE_Rercmmulams. pdl L Elka & v =

Agmentimento § 13:5624

Justhicaliva da

Ausancla

Arojedo Defalhado /| ProjeloTese. pdf 2406/2022 |Bilka da Siva Arsdtn

Bmdua 14:0326

 Investiqadar

Cronograma Cronograma pdt TI0E202Z |Slka da Shva ACETD
16:09.38

TeclaracacrWF_seratopl | Sodboler |olkada Shva =0

Instiu g 14:55:51

Infrassinnura

[Fila 0= Fosio. | onaliers0. pay Stener | oika a3 Shva =G
10:0405

SKuagao do Parecer:

Aprovack

Mecasslta Apreciacao da COMEPR:

Hio

Endereps:  Unvirsdeds Fedinsl e Santa Calering, Prédo Restons 11, R Dk g Wiked Lirmi, i 220, sala 701
Bairre Trindacin CEP:  ge ot anh
F: B2 Municighs: FLORIANOPOUE

Telaona: (48570 A004 E-maml.  cop priops gfconiale ule: B

Fagra S48 o5
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Conimangio da Farscer 5500 60T

Lasinadio por
Luciana C Antunas
{Cooondisnatora))
Enderegs.  Lrivermdece Fedens de Santa C Piadics I, R D e Lo, i 23 el 700
Bairre Trin e CEF: paoal-400
WF: S Miinksiphs: FLORIANOPOLS
Tedsfone: 45005004 E-mail: cof propes ofcontile ke b
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ANEXO II - AUTORIZACAO DA GERENCIA DE FORMACAO

= 'lelﬂ E RA BE SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAD
= m,.&; DIRETORIA DE GESTAD DE PESSOAL DA EDUCACAD
GERENCIA DE FORMAGAD CONTINUADA - GFC

OFICIO GFC 8 /2073
Floriandpolis, 09/09/2023
Dmo. Dhretor (a)
Earla Christine Hermans Lima
DEF - Diretoria de Educacic Fundamental

ENCAMINHAMENTO: PESQUISA DE DOTTORADO

A Geréncia de Formacio Continusds, em consondncis com as Pomarzs Municipsis n° 2362020,
encaminhs ¢ {a) pesquisador (3) Elika da Silva, do PPGE - Programa de Pos-Graduacio em Educacio,
da UFSC - Universidade Federal de Santa Catarina, com o objetivo de obter antorizacio para a realizacio
da pesquizz de Doutorado intimlads: Experiencia estética e Liferatura infaniill dizital: am esindo de
aplicatives literario: na perspectiva de professores na DEF - Diretoria de Edocacio Fundamental, com
previsdo da dessnvolvimento no peniodo de: 2023,

OBSERVACAQ: a pesquisa serd desemvolvida a partir da participagio da doutoranda ne formaco pera

professores dos snos iniciais (37 ano).

Cazo 3 Unidads Edncatva seja Sevorgvel 3 pesquisa, informamis que o5 seguintes procedimentos sio
imprescindiveds:

1. O pesquisador deve disponibilizar, na enfrevista, carta de apresentacio do profiessor orentador

& projetn de pesqusa.

O desenvolvimento do projeto scontecers com o conbecimento & a anuéncia dos profissionais

da respectiva Unidade Educativa.

3. Tods e qualguer imtervengio reslizada pelo pesquisader devera ser previamente discutids com
os profissionais da referids Unidade Educagva.

4. Os registros, documentarios, fotos, llustragdes & oufros, quande exvolverem ahmo'crianca ou
pessoas da commidade educativa, deverdo ser precedides de amorizagio por escrite, de pessoa
capaz, com 3 interveniéncia do direter da Unidade Educstiva.

5. Em caso de mecessidade de obtengo de dados j4 sistematizados pela SME (Cemrzl) ou
Unidade Educativa, o pesquisador devera solicitar com, no minimo, 48 (guarents & oito) horas
de antecedéncis.

6. Dados, informades, referéncias ou depoimentos schre 3 Secrstaria Mmicipal de Educacio

=]

Rue: Ferreirg Lima, §2 - Ceniro de Fdwogdo Connmnuaay = Centro = Florfandpolis - ST CEP 88015- 420
Tedefome: (285 120120022 - (L5} 320800023 g omae. pow £ o b
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devario ser referencisdos, conforme a5 normas da ARNT.

7. Fica fimado o compromisso de metome dos resultados 3 Unidsde Educativa onde se
desenvolven a pesquisa e 4 Secretaria Municipal de Educacio por meio de socializacio dos
dados em semindrics, fomms de debate, cursos de extensdo, a criterio do pesquisador, em
acordo com  direcio da Unidade Educativa on SME (Cenmal).

Apradecemos anfecipadamente 3 sua parcesia nesse processo de investigacio, certos de que est

expariencil sera exiremamente sigmificative, comtribuindo com reflexdes, proposigies e indicadorss que
visem  qualidade da acio educativa da Reds Minicipal de Ensino de Floriandpolis.

Afencigsamente.
I N W TR L
And Ellsa de Moura Misilo
Aspasecra
Matrizula 13757-0
Aszinaturs do Pesquizador:
»

s FHEFWE SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAOD
= mLE,;BL DIRETORIA DE GESTAO DE PESSOAL DA EDUCAGAD
GERENCIA DE FORMAGAD CONTINUADA - GFC

AUTORIZACAOD 8/2023

ﬁLTDEI.’M.I;iﬂ DE PESQUISA DE DOUTORADD

En, Karla Christine Hermans Lima, Diretor (3) da Umidade Educatva DEF - Diretoria de
Educacio Fondamental, sutorizo a realizagio da Pesquisa de Doutorado mtimnlsda Experiemcia estética e
literatura infantil dizital: wm estude de aplicatives literarios na perspectiva de professores. pleitsada
pelo (a) pesquisador (3) Elika da Silva, do PPGE - Programa de Pos-Graduacio em Educacio, da UFSC
- Universidade Federal de Santa Catarina, no periodo 2023,
GBEE.R‘E’A{.!.;;-‘.}: a pesquisa sera desemvohvida a partir da participagao da doutoranda na formagio pera
profassores dos anos iniciais (3% ano).
Aszinafurs e carimbo do (=) Diretor (2):
Diata:

Fuar: Foreeirg Dima, 82 < Coniro de FEdwoopdo Commmuode = Cerro < Flomamdpolis < SC CEP 88015 420
Tdfome: (485 32/ MA27 - () 32080821 g, pelso gene be
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ANEXO III - PLANEJAMENTO DAS OFICINAS PEDAGOGICAS
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UFSC

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA
CENTRO DE CIENCIAS DA EDUCACAO
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM

EDUCACAO

Planejamento das oficinas pedagdgicas

Projeto de Pesquisa de Doutorado: Literatura infantil digital e suas media¢des: um estudo de
aplicativos literarios na perspectiva de professoras(es)

Pesquisadora Responsavel: Profa. Dra. Gilka Girardello

Assistente da Pesquisa: Elika da Silva

JUSTIFICATIVA:

Refletir sobre a utilizagdo da literatura infantil digital e sobre praticas de sua mediacao
literaria como potencializadores da experiéncia estética das criancas pode ser complexo e
polémico, dadas as limitagdes de acesso a leitura multimodal, que envolve linguagem escrita,
verbal, visual e sonora. Porém, isso € necessario, se temos a perspectiva de buscar
motivadores para as praticas educativas e pesquisas que procurem expandir as discussdes em
torno do livro digital para a infancia comprometidas com a qualidade literaria.

Por isso, nosso objetivo ¢ discutir, a partir das perspectivas de professores de uma
rede publica de ensino fundamental, se e como os aspectos hibridos da literatura infantil
digital podem ampliar a experiéncia estética do leitor com o texto literario. Para tanto, vamos
realizar um estudo de campo, a partir de oficinas pedagogicas com professores dos Anos
iniciais, atuantes com turma do terceiro ano do Ensino Fundamental, integradas as
formagdesdos professores na Secretaria Municipal de Educagdo de Florian6polis (SMEF),
que acontecem mensalmente, previamente agendado com os formadores da SME. O prazo
previsto para a pesquisa compreende um periodo de 02 meses, com um encontro por més com
duracdo de oito horas (sendo 04h no periodo matutino e 04h no periodo vespertino), a partir

de margo de 2023).
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O principal objetivo das oficinas, enquanto formacao, ¢ pensar junto ao grupo de
professores, caminhos de planejamento das acdes de leitura na escola, contribuindo com a
formacao literaria das criangas, pois entendemos a literatura infantil digital (LID) como uma
producao literaria ficcional, destinada a ser lida na tela pelas criangas, com carater hibrido e
multimodal, podendo apresentar texto, imagens, sons e as multiplas possibilidades que o
meiodigital oferece para a interagdo e a experiéncia estética das criancgas leitoras.

Pretendemos também, oferecer aos participantes um referencial para o
desenvolvimento de trabalho pedagogico envolvendo a leitura literaria, na perspectiva do
livro infantil digital, que, além de sua materialidade ou suporte, deve apresentar aspectos de
literariedade e multimodalidade de forma significativa. Pois, consideramos que a apropriagao
das diferentes linguagens presentes neste tipo de material pode ser um motivador as boas
escolhas no espaco virtual, ou seja, a promocdo de habilidades e conhecimentos que as

criangas precisam ter para navegar e vivenciar o mundo de hoje.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

a) Explorar, junto aos professores, o potencial da literariedade e da multimodalidade da
literatura infantil digital como abertura de possibilidades de aproximagao da crianga a leitura
literaria.

b) Realizar agdes propositivas de leitura durante as oficinas (ainda ndo sabemos se a leitura
vai ser no tablet, computador, celular, ou no projetor) - apresentar as obras digitais;
proporcionar a possibilidade de interagcdo com as obras; motivar a exploracdo dos elementos
interativos dos aplicativos;

¢) apresentacdo dos aplicativos literario; leitura do aplicativo em duplas e partilha das rotas
de leitura; conversas sobre a obra e/ou sobre a experiéncia de leitura - A ideia de incluir estes
diferentes momentos em cada uma das oficinas

d) Indicar algumas alteragdes necessarias ao processo de mediagdo da literatura infantil
digital na escola, por exemplo: a interatividade (importante a individualidade para garantir a
experiéncia literaria digital); o tempo dedicado a leitura (umas das principais caracteristicas
dos aplicativos literarios e a possibilidade de se constituirem maultiplas historias); o
distanciamento do mediador no momento da leitura (se acionar os mecanismos de interacao
ou antecipar o mapa de navegagao da obra, a leitura fica comprometida e perde muito do tipo

de literariedade que esse suporte oferece) (Frederico; Cardoso, 2019, p.27).
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ROTEIRO: Teremos como base o seguinte roteiro

(a) Conteudo tedrico e problematizagao inicial

(b) reflexao critica, discussoes e relatos das participantes, relacionados as dificuldades
encontradas para o trabalho com literatura infantil digital em sala de aula; (c) atividades
de sistematizagdo tedrico-metodologica na busca de alternativas de trabalho nas escolas
com olivro digital infantil,

(d) produgdo de material ou de atividade didatica, apoiada nas nogdes

tedricastratadas; (e) socializacao e avaliacdo das atividades efetuadas.

As técnicas e os procedimentos serdao bastante variados, incluindo trabalhos em duplas
e em grupo para promover a interacdo entre os/as participantes, sempre com foco em
atividades praticas. ApoOs este momento, faremos questionamentos, provenientes das
observagoes realizadas durante as oficinas, que trardo elementos das relagdes com o objeto
pesquisado e das praticas dos envolvidos na pesquisa. Utilizaremos também registros

fotograficos e filmagens, instrumentos que enriquecem as analises.

METODOLOGIA

A metodologia empregada sera qualitativa, inspirada em alguns pressupostos dos
métodos de pesquisa-acdo, pesquisa participante e pesquisa-formacao que se alinham com
nossos objetivos. Estes métodos ndo seguem padrdes fechados e em alguns casos se
complementam, sendo assim, cada agdo precisa estar em conformidade com o que vai
acontecendo, e durante a acdo o mediador/pesquisador deve estar atento as decisdes e as
necessidades do grupo pesquisado. Por isso, a busca de sentidos serd por uma via dialdgica,
entendida como um processo de construcao, porém, com os embasamentos cientificos que

uma pesquisa exige de transparéncia, validade e credibilidade

Oficina pedagogica: estrutura dos encontros

< Breve apresentagdo

<& Avisos ¢ orientacdes

< Contextualizag¢des teodricas
< Leituras analiticas

< Provocacgoes

< Sistematizacgoes

< Desafios

< Bibliografias
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RECURSOS NECESSARIOS:
< Projetor

< computadores e/ou tablets
< som

<& Filmadora

Perguntas para um material de apoio: mural colaborativo (Padlet ou impresso)
O que eu ja sei?
O que eu quero aprender?O que eu aprendi?

ATIVIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS

< Letramentos na cultura digital: sensibilizacdes, indices e dispositivos para praticas

pedagdgicas de mediagdo literaria

g As oficinas pedagogicas: “Experiéncia estética e literatura infantil digital: um estudo
de aplicativos literarios na perspectiva de professores” é uma proposta teodrico-metodologica
que explora os arranjos das narrativas digitais literarias e os seusconvites a interagdo. Vamos
nos debrucar sobre alguns livros digitais, observando de que maneira cada uma das obras
apresentadas se estrutura de forma significante para estimular a leitura dos leitores em

formagao.

Destacando, que ¢ na experiéncia de estranhamento promovida pelo literario, € que ocorre no
momento que a obra ¢ lida, pela primeira ou enésima vez, que a literatura enquanto experiéncia

estética se desenrola (FREDERICO; CARDOSO, 2019, p.32).

RECURSOS E AMBIENTES UTILIZADOS:

Ambientes: Auditorio do Centro de Educacao Continuada (CEC)
Recursos: Internet, tablet, gravador, filmadora, projetor, fotos, entre outros

CRONOGRAMA:

Primeiro semestre — 2023 - Total de dois encontros
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