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RESUMO

O trabalho a seguir investiga as potencialidades e os desafios da Inteligéncia Artificial
Generativa (IAG), especificamente o Chat GPT, no contexto educacional. O objetivo principal
¢ compreender o potencial e os desafios da implementacao da Inteligéncia Artificial Generativa
na educagdo. Para isso, pretende analisar de que maneiras a IA pode contribuir para o trabalho
docente e explorar desafios que ja sdo debatidos sobre o uso da IA na educagdo, a partir do
ponto de vista do Chat GPT, apresentando e descrevendo algumas ferramentas de inteligéncia
artificial que apoiam processos educacionais. A pesquisa de carater exploratério e qualitativo,
com enfoque etnografico, segue como metodologia o didlogo da presente autora, diretamente
com a ferramenta, através de uma série de perguntas ao Chat GPT com o intuito de responder
os objetivos formulados para este trabalho, comparando também com a teoria. Para isso, serdo
analisados alguns artigos do Dossié: A Inteligéncia Artificial e Educagdo: debates criticos e
boas praticas na escola basica e na educacao superior (2025), assim como outros documentos
relevantes ao assunto. A justificativa para este estudo estd na necessidade de analisar
criticamente o Chat GPT, confrontando as perspectivas teoricas da bibliografia estudada,
desconstruindo preconceitos e esclarecendo questdes preocupantes a respeito do uso da IA. Os
resultados da anélise destacaram grandes oportunidades da implementagdo da IA na educacao,
como no auxilio de planejamentos e personalizagdo do ensino, otimizando questdes
disciplinares tanto para professores quanto para os estudantes. Contudo, foram apontados
também alguns desafios a serem discutidos, relacionados a ética, desigualdade de acesso e
formacao docente. Concluindo, com o uso regulamentado e igualitario € possivel usufruir da
tecnologia de uma maneira mais eficaz e eficiente.

Palavras-chave: Chat GPT; Educacdo; Inteligéncia Artificial Generativa (IAG).
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1 INTRODUCAO

O avango da Inteligéncia Artificial Generativa, IAG, em diversos setores ao redor do
mundo, gera inumeras davidas, principalmente sobre o que essas novas tecnologias t€ém a
oferecer e seus futuros impactos. Uma das ferramentas que vem se destacando ¢ o Chat GPT,
desenvolvido pela OpenAl, langado em novembro de 2022, que possui a capacidade de gerar
textos, responder perguntas e engajar em conversas complexas. Essa ferramenta se sobressai
por ser uma das mais utilizadas atualmente e por sua capacidade de interagir com linguagem
natural e na criagdo de textos complexos.

Um dos campos que estao sendo mais afetados pelas Inteligéncias artificiais (IAS) € o
educacional, com diversas pesquisas, sobre seus efeitos, suas implicagcdes para o processo de
ensino-aprendizagem, o trabalho docente e o futuro da educacdo. Visto que hd uma grande
preocupacao por conta da radpida e constante evolugao das IAS, criam-se maneiras para que ela
seja utilizada de forma eficiente e que o acesso adequado chegue a todos. Alguns exemplos ja
analisados do que seria necessario sdo: boa infraestrutura, privacidade de dados, capacitagdo
dos professores, dentre outras. E como destacam Costa Junior et al. apud Silva e Santos (2024,
p- 4), “A 1A ndo pode substituir a interagdo humana e a empatia dos professores, que sao
essenciais para o sucesso dos estudantes”. Por essas razdes, além de analisar questoes fisicas e
politicas, ¢ igualmente importante manter um olhar critico sobre os impactos comportamentais
e afetivos. Por fim, o objetivo desta pesquisa estd na necessidade de uma andlise critica sobre
o Chat GPT, visto a sua crescente popularidade e potencial impacto no cenario educacional.
Além da andlise das respostas geradas pelo Chat, foram exploradas também questdes relevantes
aos objetivos desta pesquisa, com o intuito de elucidar questionamentos como: de quais
maneiras a IAG afeta a educagao?; que problemas ja estdo sendo enfrentados ao usar a IAG na
educacdo?; de que formas a IAG pode auxiliar os professores?;. Destacando a inovagdo ao ser

a primeira a investigar as potencialidades e desafios da IAG no curso de Pedagogia da UFSC,



espera-se que esta pesquisa possa contribuir para debates e construgdo de praticas pedagogicas

mais informadas e conscientes em relagao a integragao da inteligéncia artificial na educagao.

1.1 Objetivo geral

O objetivo geral desta pesquisa ¢ compreender o potencial e os desafios da

implementagao da Inteligéncia Artificial Generativa na educagao.
1.2 Objetivos especificos

- A partir do ponto de vista do Chat GPT, analisar de que maneiras a IA pode contribuir para

o trabalho docente.

- A partir do ponto de vista do Chat GPT, explorar desafios que ja sdo debatidos sobre o uso

da IA na educacao.

- Apresentar e descrever ferramentas de inteligéncia artificial que apoiam processos

educacionais.
1.3 Justificativa

A justificativa desta pesquisa estd diretamente relacionada a crescente presenca da [A
em diversos campos da sociedade, o que gera preocupagao e curiosidade sobre seu papel e
potencial na educagdo. A ideia de explorar ferramentas como o Chat GPT de forma pratica e
aprofundada tem o objetivo de disponibilizar mais informagdes para o campo educacional,
auxiliando decisdes pedagogicas e o desenvolvimento de politicas educacionais que integrem
a IA de maneira ética e eficaz.

No campo educacional, esta pesquisa ¢ importante pela necessidade de preparar
professores e estudantes para lidar com um mundo onde a IA ¢ presente e deixa-los mais
conscientes a questdes desafiadoras como a privacidade de dados, acesso a tecnologia e
capacitacao de professores.

Para os professores, entender a IAG pode ajudar a planejar aulas mais interessantes,
personalizar o ensino e acompanhar o desenvolvimento dos alunos. Para os estudantes, a 1A
pode tornar o aprendizado mais fécil e inclusivo.

Minha motivacdo pessoal para esta pesquisa nasceu de experiéncias praticas durante

meus estagios. Percebi um grande interesse de professores em usar a tecnologia para planejar



atividades, ja que ela ¢ algo que realmente atrai os estudantes hoje em dia. Um exemplo claro
foi um jogo de votagdo que a orientadora deste TCC fez com nossa sala, onde houve muito
engajamento, ¢ a compreensao dos temas da disciplina se tornou mais facil e divertida. Além
disso, tive a oportunidade de presenciar, em uma reunido pedagogica, o uso de inteligéncia
artificial para transformar fotos de professores em desenhos para um mural. Foi uma atividade
muito interessante e animada, que me mostrou que tanto criangas ¢ adolescentes se divertem e
interagem mais com a presenca da IA, quanto adultos e idosos.

Por fim, me preocupam questdes como fake news, cyberbullying e plagio, que estdo
cada vez mais presentes. Acredito que, com a implementacao correta da IA na educagao, nao
encontraremos apenas vantagens pedagodgicas, mas também educacionais. Teremos a
oportunidade de ensinar estudantes a se defenderem e a usar essas tecnologias de forma ética e

responsavel.

2 METODOLOGIA

A pesquisa de carater exploratorio e qualitativa, com um enfoque etnografico, teve o
intuito de investigar o potencial da Inteligéncia Artificial Generativa (IAG) na educacdo. Para
responder aos objetivos, foi feita uma andlise de carater exploratorio dialogada com o Chat
GPT, refletindo sobre discussoes tedricas presentes em artigos relevantes ao tema, com foco
especial em alguns artigos do dossi€ “A Inteligéncia Artificial e Educagdo: debates criticos e
boas praticas na escola bésica e na educagdo superior”, publicado na revista Artes de Educar,
da Universidade do Estado do Rio de Janeiro (UERJ) v. 11, n. 1, jan./abr. 2025. A prética
dialdgica consistiu em uma simulacdo de entrevista escrita com o Chat GPT, um modelo de
linguagem desenvolvido pela OpenAl. A interacdo com o Chat GPT ocorreu entre os dias 21
de abril de 2025 a 17 de maio de 2025 em trés sessOes, em cada sessdo foi utilizado mais de
um prompt. Durante as sessdes, foram utilizados roteiros semi estruturados da tematica da
pesquisa, contendo as seguintes perguntas: “O que € a inteligéncia artificial generativa, € como
ela funciona.”, “De que maneiras a Inteligéncia Artificial Generativa, como o Chat GPT, pode
contribuir para aumentar o engajamento e a eficacia do aprendizado dos estudantes?”,
“Considerando os impactos da implementacdo da Inteligéncia Artificial Generativa (IAG) na
educagdo, quais sao os principais desafios enfrentados?”” e "Elabore um plano de aula completo
para o 5° ano do Ensino Fundamental sobre o tema 'Ciclo da Agua', incluindo objetivos de
aprendizagem, atividades para os alunos e sugestdes de avalia¢do.", o roteiro completo das

perguntas utilizadas na interagdo com o Chat GPT esta listado no Apéndice A deste trabalho.



Os resultados foram apresentados por capitulos, cada capitulo abordou um aspecto
especifico sobre a IA, conforme as respostas geradas pelo Chat GPT. A andlise das respostas
geradas foi realizada de forma a conectar a experiéncia pratica com o referencial teérico, que
incluiu artigos do Dossié: A Inteligéncia Artificial e Educagdo: debates criticos e boas praticas
na escola bésica e na educagdo superior (2025), mais especificamente o “Desafios e
perspectivas do trabalho docente em tempo de inteligéncia artificial” de Novais e Zan e
“Inteligéncia artificial e educagdo: uma andlise das aplicacdes e impactos” de Silva e Santos,
assim como outros documentos relevantes ao tema. Foram apresentadas respostas literais da
IAG para cada pergunta, seguidas pela discussdo e interpretacdo dessas respostas em didlogo
com ateoria. A escolha do dossi€ como base para a pesquisa se deu por conta da sua diversidade
de contetido dentro do campo da inteligéncia artificial, e também por ser uma publicagdo
recente. A interagdo pratica permitiu analisar de quais formas a IAG pode ser utilizada por
professores e estudantes, assim como identificar suas implicacdes, destacando riscos e o0s
desafios consequentes de uma suposta utilizacao no contexto educacional. Dessa forma, espera-
se que a pesquisa permita obter uma compreensao sobre o potencial da IAG para a educagio,
os obstaculos associados a sua implementacdo e as contribuigdes que outras ferramentas

também podem trazer para o trabalho docente.

30 QUE E A INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA (IAG)?

Para comecar a andlise, € necessario primeiramente entender o que €, e como funciona
a Inteligéncia Artificial Generativa, portanto, a ferramenta sera utilizada para responder a essas
questdes. As respostas serdo colocadas literalmente, respeitando o formato apresentado pela IA,
em italico e entre aspas, sendo os grifos em negrito reproduzidos do original.

O que ¢ a Inteligéncia Artificial Generativa? “A inteligéncia artificial generativa (ou
IA generativa) é um tipo de inteligéncia artificial que é capaz de criar novos conteudos de
forma autéonoma, como textos, imagens, musicas, videos, codigos de programacgdo, entre
outros. Ela ndo apenas analisa dados como outras IAs tradicionais, mas gera algo novo com
base em padroes que aprendeu durante o treinamento.” (Chat GPT, 2025) Como ela funciona?
“A IA generativa é treinada com grandes volumes de dados (como livros, sites, imagens,
musicas, etc.), e a partir disso aprende os padroes e estruturas desses dados. Depois, ela usa
esses padroes para criar algo original, mas que parece ter sido feito por um ser humano.”

(Chat GPT, 2025) “Um exemplo famoso sdo os modelos de linguagem como o ChatGPT (que
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vocé esta usando agora), que sdo capazes de gerar textos coerentes, responder perguntas,
escrever historias, entre outros.” (Chat GPT, 2025)

Figura 1 — Todas as etapas do funcionamento de uma IA

Como funciona a Inteligéncia Artificial?

Coleta Preparagao Escolha Treinamento
de dados dos dados do modelo do modelo

TN TN

(6) (7) 3

Nl

Avaliagao Ajustes Validagao Aprendizado
do modelo de pardmetro do modelo continuo

tb | Responde

Fonte: Padua/Tecnoblog (2023)

Como observado na Figura 1 (Padua/Tecnoblog, 2023), o funcionamento da
Inteligéncia Artificial se d4 por etapas, em cada uma dessas etapas ela estd aprendendo.
Primeiro ela coleta os dados, depois organiza e “limpa” para que tudo fique mais claro. Em
seguida ela escolhe o modelo, que pode ser Generativa (para criar) ou Preditiva (fazer
previsdes), e € treinada com base nos padrdes e relacdes dos dados. Por fim, ela ¢ avaliada e, se
ndo for aprovada, passa por mais ajustes; se for aceita, estd pronta para uso (Charleaux;

Marques, 2023).

3.1 Um dialogo com a Inteligéncia Artificial Generativa sobre o potencial e os desafios do seu
uso na educagao

Para entender sobre a IAG, ¢ preciso compreender que a resposta gerada esta
diretamente ligada a pergunta que o usuario faz, ou seja, o Prompt. Os dados utilizados para
treinar a ferramenta irdo ligar os padroes e gerar resultados relevantes a essa pergunta/instrugao
ou solicitacao inicial, chamada de Prompt. Visto que isso seria o ponto de partida para o
funcionamento da ferramenta, o préximo passo ¢ saber fazer um Prompt, de maneira que as
expectativas sejam atendidas da melhor forma possivel, pois a qualidade e especificidade do
Prompt influenciam diretamente no resultado gerado pela IA (Charleaux; Marques, 2023).

Como exemplo, foi pedido ao Chat GPT para que montasse uma tabela de dicas de como criar
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um Prompt adequado: “Faca uma tabela, dando dicas de como obter respostas mais precisas do

chat gpt.”

Resposta do Chat: Claro! Aqui esta uma tabela com dicas praticas para obter respostas mais

precisas do ChatGPT:

Tabela 1 — Diretrizes para formular boas perguntas

Dica

Seja especifico

Fornecga contexto

Use formato de lista

ou topicos

Defina o objetivo da

resposta

Peca exemplos
praticos

Limite escopo e
comprimento

Use termos técnicos

corretamente

Pega passo a passo

(se aplicavel)

Informe  restri¢oes

ou preferéncias

Descricao

Detalhe bem sua pergunta

para evitar respostas

genéricas.

Explique o que vocé ja sabe

ou estd tentando fazer.

Facilita o entendimento e

organizagdo da resposta.

Diga como pretende usar a

informagdo.

Solicite exemplos reais ou

simulados.

Peca respostas curtas ou

resumos, se necessario.

Ajuda a  evitar  mal-
entendidos em areas
especializadas.

Util para tutoriais, guias ou

instrugoes.

Diga se ha algo que deseja

evitar ou incluir.

Exemplo

X"Fale sobre histéria" — <"Explique
as causas da Segunda Guerra Mundial

em 5 topicos.”

"Sou iniciante em Python, como fa¢o um

loop que contede 1 a 102"

"Liste 3 vantagens e 3 desvantagens do

home office.”

"Preciso de uma explica¢do simples para

apresentar a criangas de 10 anos."

"Pode me dar um exemplo de email

profissional para enviar um curriculo?"

"Resuma o enredo do livro '1984' em até 5

frases."”

"Qual a diferenca entre machine learning

supervisionado e ndo supervisionado?"

"Como instalar o Node.js no Windows?

Explique passo a passo.”

"Explique o tema sem usar linguagem

matematica complexa.”

12



Revise e refine Se a resposta ndo for util, "Pode explicar isso com outro exemplo?"
perguntas reformule ou peca mais ou"E como isso se aplica ao Brasil?"

detalhes.

Fonte: Chat GPT (2025).

A partir dos resultados, conclui-se que as respostas geradas pela Inteligéncia Artificial
Generativa (IAG), mais especificamente o Chat GPT, tem sua qualidade influenciada pela
formulagdo do prompt, que seria a ponte entre a inten¢do do usuario ¢ a capacidade gerativa da
IA. Sendo assim, percebe- se que saber elaborar prompts claros e especificos, ndo se configura
apenas em um saber sem fundamentos, faz parte de um conhecimento necessario para

exploracao do potencial da ferramenta.

3.2 Da teoria a pratica: Inteligéncia Artificial Generativa e suas contribui¢des para a educacao

Para explorar as possibilidades da Inteligéncia Artificial Generativa (IAG) na educagao,
foi analisada primeiramente a teoria, € em seguida, a aplicacdo pratica. O estudo examinado de
Silva e Santos (2024), do seu artigo "Inteligéncia Artificial e Educacdo: Uma Andlise das
Aplicagdes e Impactos", diz que a apropriacao da IA pode tornar o aprendizado mais engajador
e eficaz. Com base nesse argumento, questionou-se o Chat GPT: "De que maneiras a
Inteligéncia Artificial Generativa, como o Chat GPT, pode contribuir para aumentar o

engajamento e a eficacia do aprendizado dos estudantes?"
Resposta do Chat GPT:

Quadro 1 — Contribui¢des da inteligéncia artificial generativa para a educagao

Contribuicdo Descrigdo Exemplo pratico

1. Personalizagdo A inteligéncia artificial (IA) generativa Se um aluno tem dificuldades
do ensino pode adaptar conteudos, atividades e com fragoes, a IA pode
explicagoes de acordo com o nivel de oferecer explicagoes mais

conhecimento, ritmo e estilo de simples, exercicios extras e

13



2. Apoio a
aprendizagem

autonoma

3. Estimulacdo da
criatividade e do

pensamento critico

4. Geracdo de
recursos diddticos

dindmicos

aprendizagem de cada aluno. Isso
contribui para uma aprendizagem mais

eficiente e motivadora.

Ferramentas como o  ChatGPT
funcionam como tutores disponiveis
24h por dia, respondendo duvidas,
explicando conteudos e sugerindo
estratégias de estudo, incentivando o

aluno a aprender por conta propria.

A IA pode propor debates, perguntas
simulacoes e auxiliar na

de

abertas,

criagdo projetos  criativos,
incentivando o pensamento critico e a

expressdo criativa dos alunos.

Professores e estudantes podem
utilizar a 1A para criar jogos, quizzes,
mapas mentais, resumos e planos de
estudo, tornando o processo de ensino-
aprendizagem  mais  interativo e

envolvente.

ficticio

até usar exemplos

relacionados aos interesses

dele (como pizza ou futebol).

Um aluno que esta estudando
historia pode pedir uma
explicag¢do sobre a Revolugdo
Francesa e receber uma
imediata,

resposta com a

linguagem ajustada a sua

idade.

Um professor pode pedir que
os alunos criem um dialogo
entre personagens
historicos, com auxilio do
ChatGPT para escrever ou

revisar os textos.

Criar  um  quiz  sobre
ecossistemas para revisar o
conteudo de ciéncias com a

turma.

14



5. Acesso a A IA permite o acesso a conteudos em O estudante pode pedir
informagdo e diversos formatos e perspectivas, explicagcoes sobre um mesmo
diversidade de estimulando a amplia¢do da visdo de tema a partir de diferentes
fontes mundo e o desenvolvimento de uma pontos de vista (cientifico,

postura critica frente a informagdo. social, ético...).

6. Otimizagdo do A IA pode automatizar tarefas como Automatizar a corre¢do de
tempo dos corregoes, elaboracdo de atividades e redagoes ou gerar planos de
professores organiza¢do de materiais, permitindo aula com base no conteudo
que o professor se concentre em agoes que serd abordado, liberando

mais pedagogicas e interativas. tempo para pensar em

estratégias de ensino mais

eficazes.

Fonte: Chat GPT (2025).

A primeira contribuicdo citada € a personaliza¢dao do ensino. O Chat GPT destaca a sua
capacidade de adaptar conteudos e atividades ao nivel de conhecimento e interesse do
estudante, permitindo que alunos com dificuldades recebam explicagdes mais simples e
contextualizadas, o que favorece o processo de ensino-aprendizagem. De maneira semelhante,
Silva e Santos (2024, p. 1) afirmam que a fundamentagdo tedrica sobre o uso da inteligéncia
artificial na educacao envolve justamente a aprendizagem personalizada e adaptativa, com base
em estudos que sustentam a importancia de considerar as necessidades individuais dos alunos.
Assim, a [A generativa pode ser um recurso valioso para tornar o ensino mais acessivel e
motivador. Quanto a contribuicdo referente ao apoio a aprendizagem autonoma, o Chat GPT
se apresenta como um “tutor 24h”, capaz de responder duvidas, explicar conteudos e sugerir
estratégias de estudo a qualquer momento, estimulando os estudantes a buscarem
conhecimento por conta propria, desenvolvendo autonomia e responsabilidade. Essa
perspectiva ¢ reforcada por Silva e Santos (2024), ao afirmarem que a IA pode colaborar na
formacao de alunos mais autonomos, criticos e preparados para os desafios do século XXI. O
acesso constante a uma ferramenta que fornece informagdes personalizadas contribui para o

fortalecimento dessas competéncias. No que diz respeito a estimulagdo da criatividade e do

15



pensamento critico, o Chat GPT propde atividades como: debates, perguntas abertas e projetos
criativos que exigem a elaboragdo e organizagdo de ideias. Ainda que Silva e Santos (2024)
ndo se aprofundem especificamente nesse aspecto criativo, seu enfoque no uso da IA para
promover a inovagao no processo de ensino-aprendizagem permite compreender que esse tipo
de recurso pode ser um aliado na construcdo de praticas pedagdgicas mais engajadoras e
reflexivas. Em relagdo a geracdo de recursos didaticos dindmicos, o Chat GPT também se
mostra util ao oferecer ferramentas como: quizzes, resumos, mapas mentais e planos de estudo.
Esses materiais auxiliam tanto os alunos no processo de revisao e estudo, quanto os professores
na preparagao das aulas. Embora os autores nao citem diretamente essa funcionalidade, o foco
do artigo de Silva e Santos (2024) na promocao da inovacado e personalizacdo no ensino abrange
a utilizagdo de ferramentas interativas e tecnoldgicas que tornam o aprendizado mais
envolvente. A contribuicdo sobre o acesso a informacao e diversidade de fontes refor¢a a ideia
de que a IA pode apresentar diferentes perspectivas sobre um mesmo tema, como pontos de
vista cientificos, sociais e éticos, o que amplia a visdo critica dos estudantes diante dos
contetidos. No entanto, ¢ fundamental que os alunos desenvolvam a habilidade de avaliar a
confiabilidade das informagdes, especialmente quando as fontes ndo sdao claramente
identificadas ou tém origem duvidosa. E necessario estimular a verificacio dos dados, a
comparagdo entre diferentes referéncias e a ndo aceitagao imediata de tudo o que a IA apresenta
como verdade absoluta. Essa abordagem dialoga com o objetivo apontado por Silva e Santos
(2024), de preparar alunos mais criticos e conscientes, capazes de interpretar e analisar
informagdes de forma aprofundada e contextualizada. Por fim, a otimizagdo do tempo dos
professores € outra contribui¢do relevante destacada pelo Chat GPT. Ao automatizar tarefas
repetitivas, como corre¢do de exercicios e elaboragdo de atividades, a IA permite que os
docentes se dediquem mais a mediagdao pedagogica e ao planejamento de agdes significativas
em sala de aula. Silva e Santos (2024) também reconhecem esse potencial ao investigar, por
meio de uma pesquisa exploratoria e bibliografica, como a inteligéncia artificial pode apoiar o
processo de ensino-aprendizagem tanto na educagdo basica quanto na superior. No entanto, 0s
autores alertam que a IA ndo ¢ uma solucdo definitiva para todos os desafios educacionais,
destacando suas limita¢des: “a IA ndo ¢ uma panaceia para todos os problemas educacionais e
apresenta desafios e limitagdes” (Silva; Santos, 2024, p. 4). Essa reflexao reforca a importancia

de uma utilizagao critica dessas ferramentas.

3.3 Desafios sobre a implementagdo
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Neste item, serdo abordadas questoes ligadas aos principais desafios da implementagao

da Inteligéncia Artificial no campo educacional. As respostas do Chat GPT serdo analisadas e

comparadas com o que as autoras Novais e Zan (2024) trazem no artigo "Desafios e

Perspectivas Do Trabalho Docente em Tempo De Inteligéncia Artificial”. A pergunta feita ao

Chat GPT sobre a tematica, foi a seguinte: Considerando os impactos da implementagao da

Inteligéncia Artificial Generativa (IAG) na educacdo, quais sdo os principais desafios

enfrentados?

Quadro 2 — Desafios do uso da inteligéncia artificial generativa na educacao

Desafio

1. Questoes éticas e
de

responsabilidade

2. Desigualdade de

acesso

3. Formacgdo dos

professores

Descricao

E necessdrio garantir que o uso da
inteligéncia artificial generativa (IAG)
seja feito de maneira ética, respeitando a
privacidade dos dados dos estudantes e
discriminacoes e

evitando vieses,

informagoes incorretas.

Nem todos os estudantes e escolas
possuem acesso a internet de qualidade,
equipamentos adequados ou formagdo
para utilizar a IAG, o que pode aumentar
mais desigualdades

ainda as

educacionais existentes.

Muitos docentes ainda ndo se sentem
preparados para utilizar a IA em suas
praticas pedagogicas. A auséncia de
dificulta a

formagdo  continuada

Exemplo pratico

Como garantir que um

sistema de IA nado
reproduza preconceitos
sociais  nos  materiais

educativos que gera?

Escolas em regioes rurais
ou periféricas podem ter
dificuldades para integrar

a tecnologia ao ensino.

Professores podem ndo

saber  como  adaptar

conteudos gerados pela 14
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4. Dependéncia

tecnologica

5. Qualidade
veracidade

conteudo

6. Falta

regulamentagdo

e

do

de

integra¢do efetiva e consciente da

tecnologia em sala de aula.

O uso excessivo da IA pode levar a
dependéncia, prejudicando 0
desenvolvimento de competéncias como
analise critica, autonomia na pesquisa e

resolucdo de problemas complexos sem

apoio tecnologico.

As de

ferramentas IAG  podem

apresentar  informagoes  imprecisas,
desatualizadas ou ndo verificadas, o que
exige avaliagdo critica e supervisdo
constante dos materiais usados no

processo de ensino-aprendizagem.

A auséncia de leis especificas para o uso
da IAG na educa¢do gera inseguranga
quanto a direitos autorais, prote¢do de
dados e responsabilidades legais em

casos de erro ou prejuizo educacional.

as necessidades da sua

turma.

Alunos que utilizam a 1A

para  responder  tudo
podem ter dificuldade para
argumentar ou explicar
conta

conceitos  por

propria.

Uma resposta errada da 14
pode levar a aprendizagem
de conceitos incorretos se
houver

ndo orientacdo

docente.

Quem seria responsavel se
um aluno for prejudicado
por informagoes incorretas

fornecidas por uma IA?

Fonte: Chat GPT (2025).

Ao analisar as respostas geradas pelo Chat GPT, observa-se que ele aborda questdes
como: ¢ética, desigualdade de acesso, formagdao dos professores, dependéncia tecnoldgica,
qualidade do conteudo e falta de regulamentacdo. Entretanto, ao comparar com a pesquisa de
Novais e Zan (2024) em formato de ensaio, na qual as autoras abordam a hipdtese de que as

reconfiguragdes do capitalismo, impulsionadas pela IA, estdo intensificando o controle ¢ a

18



precarizacao do trabalho docente, e argumentam que a IA pode "substituir" uma parcela de
professores, gerando desemprego estrutural e aumentando a exploracdo da mao de obra
docente, nota-se uma andlise mais aprofundada sobre os desafios relacionados a
implementagdo dessas ferramentas na educacdo, focado especialmente no trabalho docente e

nas politicas educacionais.

A respeito das questdes éticas e de responsabilidade, o Chat GPT relembra sobre a
privacidade de dados, preconceito e informagdes equivocadas. Ja as autoras, se questionam
quanto a precarizagao e controle do trabalho docente ¢ afirmam: “Para nds, esta ¢ uma questao
que se coloca diante das mudangas estruturais do sistema capitalista, ou seja, da busca pelo
acumulo cada vez maior, por meio da exploragao e expropria¢ao do trabalho” (Novais e Zan,
2024, p. 2). Para as autoras, a apropriacdo da tecnologia na educacio pode contribuir para a
exploragdo dos professores, tendo em vista que o docente sempre foi considerado um “custo
alto”. Entdo, para o capitalismo, investir em tecnologia poderia ser mais "lucrativo", ou seja, a
preocupacao ética das autoras ¢ que a IA/IAG seja usada para substituir o professor, piorar suas
condi¢des de trabalho, e ndo para melhorar a educagio.

Em relagdo a desigualdade de acesso, o Chat GPT ressalta que nem todos possuem as
mesmas oportunidades para acessar tais ferramentas, como uma boa internet, computadores ou
conhecimentos necessarios para usufruir adequadamente da IAG. Novais e Zan (2024) falam
sobre desigualdade, e controle politico, citando Freitas (2014) e estendendo essa anélise para o
contexto atual da Inteligéncia Artificial deduzindo que a IA se tornaria a nova ferramenta para
aprofundar esse controle ja existente.

Novais e Zan (2024) destacam que, ao adotar essas politicas, o aumento da exclusao
sera ainda maior e mostram que a desigualdade no acesso a essas tecnologias ndo ¢ apenas um
problema técnico, mas também politico, e estd diretamente relacionado a como as decisdes sao
tomadas na educag¢do e para quem ela é oferecida.

Outros desafios trazidos pelo Chat GPT, como a formacdo dos professores, a
dependéncia tecnoldgica, a qualidade/veracidade do conteudo e a falta de regulamentagdo, nao
deixam de fazer parte da realidade. Entretanto, Novais e Zan trazem desafios mais minuciosos
para refletir, destacando a necessidade de uma adaptacdo e mudanga do sistema educacional
por conta das novas tecnologias, assim como pensar sobre o papel do professor com o avango
da tecnologia. Além disso, o artigo enfatiza sobre a importancia das politicas publicas e a
necessidade de regulamentacdo. As autoras afirmam que "¢ fundamental que politicas

educacionais e praticas pedagogicas sejam desenvolvidas com um olhar critico e sensivel as
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implicacdes da IA no processo educacional” (Novais e Zan, 2024 p. 3), dessa forma, os
problemas possam ser reduzidos e os beneficios aproveitados ao maximo.

Ou seja, tanto as respostas geradas pelo Chat GPT quanto, criam alertas para a
implementagdo da [A na educagdo, o artigo aprofunda esses alertas e mostra que a
implementagdo de tais tecnologias na educacao, pode trazer grandes desafios, mas também
oportunidades de melhoria. Para que a IA/IAG seja usada de maneira eficiente, segundo as
autoras, € essencial que os professores estejam preparados, que a tecnologia seja usada de forma
ética, que o contetdo seja revisado e que existam leis claras, pois, o objetivo principal deve ser
o de auxiliar os docentes e os estudantes, e ndo o de substituir/explorar o papel fundamental

dos educadores.

3.4 TA/IAG na prética

Para alcancar o tltimo objetivo de apresentar e descrever ferramentas de inteligéncia
artificial que apoiam processos educacionais, foi pesquisado como a Inteligéncia Artificial
Generativa (IAG) e a IA em geral podem ser usadas de varias formas na educacao. Elas ajudam
desde o planejamento das aulas para os professores até a criagdo de ferramentas que auxiliam
os estudantes no processo de aprendizagem. Com base no que foi visto anteriormente sobre
IA/TAG, neste item foram analisadas algumas ferramentas que ja sdo utilizadas na pratica,
assim como um exemplo de utilizagdo do Chat GPT. Uma das formas mais simples de usar a
IAG ¢ com ferramentas como o Chat GPT para planejar aulas e criar atividades. Com a
pergunta certa (o "prompt"), o Chat GPT pode ajudar com ideias, organizar o que sera ensinado
e até criar materiais. Por exemplo, foi pedido ao Chat GPT para fazer um plano de aula sobre
o ciclo da dgua para o 5° ano com o seguinte prompt: "Elabore um plano de aula completo para
o 5° ano do Ensino Fundamental sobre o tema 'Ciclo da Agua', incluindo objetivos de

aprendizagem, atividades para os alunos e sugestdes de avaliagdo."

Quadro 3 — Plano de aula: O ciclo da agua

Ano/Série: 5° ano do Ensino Fundamental
Duracdo: 2 aulas de 50 minutos
Area: Ciéncias

Tema: Ciclo da Agua
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Habilidade (BNCC):
(EF05CI03) Identificar os estados fisicos da agua e os processos de mudan¢a de estado,

relacionando-os ao ciclo da agua na natureza.

Objetivos de aprendizagem
Ao final da aula, os alunos deverdo ser capazes de:

o Compreender e explicar o que é o ciclo da dgua;

® Identificar os principais processos do ciclo da dgua: evaporagdo, condensagdo,

precipitagdo e infiltragdo;

® Relacionar o ciclo da agua com a importdncia da preservagdo ambiental;

® Representar o ciclo da dgua por meio de desenhos ou maquetes simples.

Conteudos

e FEstados fisicos da dgua;

e [Ftapas do ciclo da agua;,

e [mportancia do ciclo da agua para os seres vivos.

Metodologia / Desenvolvimento

1° Aula — Introducdo e Conceituacdo (50 minutos)
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® Roda de conversa inicial (10 min):

o Perguntas disparadoras: “De onde vem a chuva?” “Para onde vai a agua

depois que chove?”

o Levantamento de hipoteses para estimular a curiosidade.

® FExposicdo dialogada com apoio visual (15 min):

o Uso de cartaz ou slides com imagens do ciclo da dagua;,

o Explicagdo dos processos: evaporagdo, condensagdo, precipitagdo e

infiltragdo,

o Exibicdo de videos curtos (2 a 3 minutos) sobre o tema.

e Atividade escrita (15 min):

o Entrega de esquema do ciclo da agua em branco;

o Os alunos deverdo nomear as etapas e colorir os processos.

e Encerramento com revisdo (10 min):

o Perguntas rapidas de fixagdo;

o  Exemplo: “O que acontece com a dgua quando ela esquenta no sol?”

2° Aula — Aplicagdo pratica e avaliagdo (50 minutos)

® Revisdo rapida (5 min):
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O Relembrar os principais processos com perguntas orais.

® Atividade pratica em grupo (25 min):

o Grupos de 4 ou 5 alunos constroem uma maquete do ciclo da agua com

materiais diversos;

O Representar elementos como nuvens, sol, chuva, rios e solo.

® Apresentagdo dos grupos (10 min):

o Cada grupo apresenta sua maquete, explicando os processos representados.

® Reflexdo escrita individual (10 min):

O Resposta a pergunta: “Por que o ciclo da agua é importante para a vida na

Terra?”

o Desenho complementar do que mais gostaram de aprender.

Recursos didaticos

e Cartazes ou slides com imagens do ciclo da agua;

® Video educativo (ex.: “Manual do Mundo” ou “EducaKids”);

e [olhas para atividades escritas;

® Materiais de artes: papel, cola, algodao, tesoura, lapis de cor etc.,

® Quadro ou lousa.
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Sugestoes de avaliacdo

® Participagdo nas discussoes e nas atividades em grupo;

e Corregdo da atividade escrita (identificagdo correta dos processos);

e C(lareza e coeréncia na explicagdo e representa¢do da maquete;

e Criatividade e profundidade na resposta da reflexdo final;

e Uso adequado do vocabulario cientifico (evaporagdo, condensagdo etc.).

Atividade complementar (opcional)

® Propor uma pesquisa em casa com os responsaveis: “De que forma usamos a dgua

em casa e como podemos economizar?”

® Producdo de cartaz coletivo com dicas para evitar o desperdicio de agua.
Fonte: Chat GPT (2025).

Ao analisar a resposta gerada pelo Chat GPT, nota-se que hd uma estrutura completa
do plano de aula, desde o que os estudantes devem aprender, as atividades que podem ser feitas
até como podem ser avaliados. Neste exemplo, foi utilizado um prompt simples, mas a
literatura mostra que quanto mais detalhes ele tiver, mais informacdes o professor pode obter.
Essa ferramenta pode ser um Otimo auxilio para os professores, ajudando nas ideias de
planejamento, facilitando e agilizando processos criativos.

A pesquisa mostrou que, além do Chat GPT, existem outras ferramentas de IA que
podem ser utilizadas em sala. Um exemplo apresentado no capitulo 3 do livro Inteligéncia
artificial e educacdo: refletindo sobre os desafios contempordneos (Alves, 2023) ¢ o uso de

ferramentas que geram imagens a partir de descri¢des textuais, como o Mid Journey, uma
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inteligéncia artificial voltada para a criacdo visual. Esse tipo de tecnologia pode ser utilizado
de forma criativa em sala de aula, promovendo o engajamento dos alunos por meio da
personalizacdo do conteido.Em uma proposta pratica, por exemplo, uma professora utilizou
essa ferramenta para transformar imagens de seus alunos em representagdes visuais das
profissdes que eles gostariam de ter no futuro (Alves, 2023). As figuras apresentadas no video
(O LIBERAL, 2024) mostram criangas com trajes ¢ elementos caracteristicos de diferentes
areas, como piloto e aeromoca. Essa atividade proporcionou uma vivéncia lidica ao mesmo
tempo em que se familiarizavam com o uso ético e criativo da inteligéncia artificial em
contextos educacionais.Outro exemplo de ferramenta util para aulas praticas ¢ o Animation
Drawing, que usa inteligéncia artificial para transformar desenhos estaticos em animagoes.
Professores podem usar essa ferramenta para dar "vida" aos desenhos das criangas, criando
varios tipos de movimentos e até expressdes faciais, como mostram as Figuras 3,4 e 5, retiradas

do tutorial "How to Make Animation Drawing", de Kevin Stratvert (2023).

Figura 3 — Exemplo de desenho transformado em animacdo com [IA

Select your character

Fonte: "How to Make Animation Drawing" do autor Kevin Stratvert (2023

Figura 4 — Exemplo de desenho transformado em animagao com IA
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mnfirm the ...

joints

Fonte: Kevin Stratvert (2023)

Figura 5 — Exemplo de desenho transformado em animagao com IA

ADD ANIMATION

Choose one of the motions below to see your
character perform it!

0 (DANCE) (FUNNY) (JUMPING) (WALK!NG)

-

.‘.\ ;'\

choose animation

Fonte: Kevin Stratvert (2023)

ApOs entrar no site, o usudrio precisa se certificar que: “o personagem seja desenhado

em um pedago de papel branco, sem linhas, rugas ou rasgos”, “que o desenho esteja bem
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iluminado. Para minimizar sombras, afaste a camera e amplie o desenho” e “Nao inclua
nenhuma informacao identificavel, conteudo ofensivo” (Meta Al). Assim que tudo estiver de
acordo, uma opg¢do de upload abrird para escolher o arquivo/imagem desejado, entdo € sé
confirmar o ajuste do desenho e por fim escolher os movimentos, no final desse passo a passo
o desenho estard se movimentando de acordo com as escolhas anteriores. Mais um modelo de
IA ja utilizado na educagdo € o Socratic 3, um aplicativo utilizado para resolver problemas de
matematica e outras disciplinas, funcionando como um tutor digital, apontando erros, sugerindo

correcdes etc. Outra maneira de utilizar a [A, também mencionado é o Learning Analytics (LA)
que analisa padrdes de comportamentos relacionados com a
aprendizagem, estabelecendo relagdes, quantificando para predizer e
modelar novos comportamentos e direcionando para uma personaliza¢ao
do ensino, com o objetivo de atender as necessidades dos estudantes,
com a indica¢ao de materiais de aprendizagem e exercicios adaptados ao
nivel e estilo de aprendizagem deles” (Alves, 2023, p.40).

Além de utilizar essas ferramentas de forma pratica, ¢ importante que também seja
apresentada a teoria que discute a manipulagdo ética, os possiveis efeitos na sociedade, bem
como questdes relacionadas a dependéncia e a confiabilidade ilimitada. Segundo Alves (2023),
apesar dos muitos beneficios que a inteligéncia artificial generativa pode proporcionar, ainda ¢
necessario realizar estudos e pesquisas sobre os riscos que ela pode representar para a
sociedade, especialmente no que diz respeito as questdes €ticas. A autora também chama
atengdo para o fendmeno conhecido como ‘“alucinag¢des”, alertando que, ao se inserir a
inteligéncia artificial generativa nas estratégias didatico-pedagdgicas, ¢ preciso considerar a
possibilidade de respostas equivocadas geradas por esses sistemas, mesmo que semanticamente
corretas, uma vez que a IA ndo possui a capacidade de formular conclusdes baseadas em
experiéncias reais do cotidiano.

Em resumo, as [As oferecem muitas ferramentas e maneiras de usar que podem mudar
o ensino, desde que sejam utilizadas com consciéncia. Foram explorados exemplos praticos
como o uso do Chat GPT para planejar aulas, o Midjourney para criar materiais visuais € o
Learning Analytics para ajudar no aprendizado individualizado. Nota-se que a tecnologia pode
melhorar muito a forma de ensinar e aprender. Mas ¢ fundamental que professores, diretores e
governos fiquem atentos aos desafios e usem a IAG pensando sempre no bem-estar dos
estudantes e na importancia do trabalho dos professores. Espirito Santo et al. (2023) ressaltam
a importancia da criticidade, evitando seguir uma ideia de mutilagdo ou extrema admiragao:

Entretanto, compreendemos que as potencialidades e os males da IAG nao
devem ser diabolizados, tampouco divinizados, sendo necessaria a reflexdo
critica para sua inser¢do nas estratégias de ensino ¢ aprendizagem, sobretudo
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alinhando-a a intencionalidade, ao contexto pedagdgico e as circunstancias
locais dos educandos. Deveras, ensinar exige criticidade, especialmente diante
desse tempo altamente tecnologizado em que vivemos, ja nos lembrava Freire
(1996) (Espirito Santo et al., 2023, p. 66).

A Inteligéncia Artificial (IA) e a Inteligéncia Artificial Generativa (IAG) trazem
diversas possibilidades de auxilio a educacdo, desde o suporte ao planejamento de aulas para
professores até a criagdo de ferramentas que ajudam os estudantes. Este capitulo explorou
exemplos praticos de sua aplicacdo, como o uso do Chat GPT para elaborar planos de aula, o
Midjourney e o Animation Drawing para gerar aulas mais interativas, € o Socratic 3 como um
tutor digital. Além disso, destacou-se o Learning Analytics (LA) como uma ferramenta para
personalizar o ensino com foco nos padrdes de aprendizagem dos estudantes. Apesar dos
destaques sobre as contribui¢des da IA/IAG para a educacido, vale lembrar sobre a necessidade
do olhar critico e consciente, que reconhece os beneficios, mas também os desafios e riscos,
como as "alucinacdes" e a necessidade de uma reflexdo ética sobre dependéncia e
confiabilidade. A integragdo dessas tecnologias exige que educadores, gestores e formuladores
de politicas publicas tenham atengdo sobre o bem-estar dos estudantes e a valorizagdo do
trabalho docente, de forma que evite tanto a diabolizagdo quanto a divinizagdo dessas

ferramentas, conforme ressaltado por Espirito Santo et al. (2023).

CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo geral da pesquisa foi entender sobre os desafios e os potenciais da (IAG) na
educagdo, analisando as vantagens e desvantagens, tanto para os professores quanto para os
estudantes, com bases teodricas e de interacdo com o Chat GPT. Pode-se dizer que tanto o
objetivo geral quantos os objetivos especificos foram alcancados nesta pesquisa, ao analisar
maneiras de contribuicdo da Inteligéncia Artificial para a educacgdo, questionado a propria
ferramenta, e utilizando exemplos de outras ferramentas encontradas nos artigos. A pesquisa
também cumpriu o objetivo de explorar os desafios dessa implementacao e analisou autores
que defendem a utilizacdo da (IAG) para fins educacionais, € ndo para tomar o lugar do
professor.

A pesquisa buscou contribuir para que se entenda como a Inteligéncia Artificial
Generativa (IAG), pode ser usada de forma eficiente, principalmente em campos educacionais.

O Chat GPT que foi o foco desta pesquisa, se destacou por ser uma das ferramentas mais
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utilizadas na atualidade, notou-se que suas contribui¢des para a educagao se caracterizam em
auxiliar no planejamento das aulas, na preparagdo de materiais € no acompanhamento do
aprendizado dos estudantes. Além disso, essa ferramenta consegue ajustar o conteudo,
oferecendo atividades e explicagdes diferentes para cada dificuldade, facilitando o aprendizado
e o tornando mais eficiente e interessante. Ela também pode incentivar a criatividade e o
pensamento critico dos estudantes, pois, com ela, € possivel criar atividades que estimulem a
discussdo e a resolu¢ao de problemas. Outra caracteristica interessante ¢ a de facilitar o acesso
a informagdes, buscando resultados de varias fontes, o que pode garantir diferentes pontos de
vista em apenas uma Unica pesquisa.

No entanto, ¢ necessario garantir que todos tenham acesso igualitirio a essas
tecnologias. As politicas educacionais precisam se preocupar em evitar que a [AG aumente as
desigualdades que ja existem, como alertam Silva e Santos (2024). A pesquisa também mostrou
que existem mais desafios a serem considerados. Questdes como: privacidade dos dados ¢ a
capacitagcdo dos professores para utilizar a IAG. Assim como outras questdes fundamentais,
dentre elas evitar que os estudantes se tornem dependentes da ferramenta, a relagdo entre
professores e estudantes e o futuro do trabalho docente. O Dossié€ analisado na pesquisa, traz
reflexdes importantes sobre essas questdes. Mas para que isso funcione, os professores
precisam estar preparados e saber usar a IAG de forma consciente e critica. Afinal, "a
tecnologia deve ser vista como um meio para tornar o ensino mais inovador e inclusivo, € ndo
como um fim em si mesmo" (Cruz et al., 2025, p. 175).

E como toda pesquisa, tem limitagdes, com o foco no Chat GPT, a andlise ficou limitada
a estd ferramenta, deixando investigar outras (IAS) que também poderiam ser uteis na
educagdo, outra proposta interessante, seria a pesquisa de campo, analisando diretamente a
opinido de estudantes e professores a respeito do uso da Inteligéncia Artificial na educagao,
assim como um foco especifico em diferentes niveis de educagdo, concentrado apenas na
Educacdo Infantil, Ensino médio ou Ensino Superior. Considerando essas limitacdes e a
importancia deste tema para a Pedagogia, deixo essas sugestdes para possiveis futuras
pesquisas.

Resumindo, a implementacdo da Inteligéncia Artificial na educagao pode trazer muitos
beneficios tanto para os professores quanto para os estudantes, e ndo apenas ferramentas como
o Chat GPT, mas outras também citadas na pesquisa, que, além de otimizar o tempo de trabalho
dos professores, e de ajudar de diferentes formas os estudantes, também podem tornar as aulas
mais interessantes, divertidas e modernas. Mas ndao se pode deixar de lado questdes

preocupantes que vem junto a sua implementagdo. E fundamental que educadores,
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pesquisadores, gestores e governantes trabalhem juntos para criar praticas pedagogicas
inovadoras e de qualidade, utilizando a IAG de forma responsavel. Apenas assim, a IA podera

ser utilizada para construir uma educagao mais justa, inclusiva e preparada para o futuro.
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APENDICE A
ROTEIRO DE PERGUNTAS UTILIZADAS NA INTERACAO COM O CHAT GPT

Abaixo, segue a lista de todas as perguntas (prompts) que foram usadas para interagir com o

Chat GPT, na ordem em que foram aplicadas:

1. Prompt: "O que ¢ a inteligéncia artificial generativa, e como ela funciona?"

2. Prompt: "De que maneiras a Inteligéncia Artificial Generativa, como o Chat GPT,
pode contribuir para aumentar o engajamento e a eficacia do aprendizado dos
estudantes?"

3. Prompt: “Considerando os impactos da implementacdo da Inteligéncia Artificial
Generativa (IAG) na educagdo, quais sdo os principais desafios enfrentados?”

4. Prompt: "Elabore um plano de aula completo para o 5° ano do Ensino Fundamental
sobre o tema 'Ciclo da Agua', incluindo objetivos de aprendizagem, atividades para os

alunos e sugestdes de avalia¢do."
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