Desenvolvimento de Concept Art e Design de Personagens
voltado para a producao em Jogos Digitais.

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO / CURSO DE ANIMACAO
o DEPARTAMENTO DE GESTAQ, MIDIAS E TECNOLOGIA-

ALUNO(A) ORIENTADOR(A) APRESENTACAO

Hugo Campos Machado Silva Prof. Dra. Monica Stein Data da apresentacao: 03/12/2025

Horario: 10:00h
Local: Auditorio Henrique Fontes

animacao



