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CURSO DE GRADUAGAO EM CINEMA

PROGRAMA DE DISCIPLINA

CODIGO DA DISCIPLINA: CMA5010

NOME DA DISCIPLINA: TRILHA SONORA
HORAS/AULA SEMANAIS: 04

HORAS/AULA PRATICAS: 30

HORAS/AULA TEORICAS: 30

TOTAL DE HORAS/AULA: 60
PRE-REQUISITO(S): CMAS5107

CURSO A QUE SE DESTINA: CINEMA
EMENTA:

A representacdo do som no cinema. A sincroniza¢do som/imagem. Elementos da trilha sonora:
voz, ruidos, musica. A audi¢do do espectador. Aspectos técnicos da captacdo e reproducio dos
sons.

OBJETIVO:

O aluno deverd ser capaz de dominar os conceitos bdsicos do som, suas propriedades fisicas,
bem como as especificidades dos modelos analdgico e digital. Devera ser capaz de compreender
os procedimentos bésicos de captacdo e edi¢do de som de modo a construir um discurso sonoro
coerente e criativo dentro da narrativa cinematografica. Também deverd se familiarizar com as
principais correntes de pensamento a respeito do som e seus diferentes usos no cinema.

CONTEUDO PROGRAMATICO :

Som tedrico

1. O advento do som no cinema. Préticas sonoras do pré-cinema

. Décadas de 30 e 40. O cinema cldssico narrativo. Os talkies.

. Década de 50. Modelos de som europeus Vanguardas.

. Década de 60. Teorias estruturalistas: Noel Burch, Christian Metz.
. Fung¢des dos elementos da banda sonora. Ruido X Musica.

. Anos 80 e 90.Teorias recentes. Michel Chion, Rick Altman.

. Aspectos da musica no cinema.

~N NNk W



Som pratico

. Fundamentos de actstica. Som analdgico.

. Som digital.

. Microfones. Tipos e funcdes. Captagcdo. Posicionamento.
. Andlise de som direto e pés-produzido em filmes.

. Dublagem.

. Exercicios com gravador digital.

. Exercicios com camera.

. Exercicios de edi¢do de som
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